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通信ネットワークなど 
ニューメテネアに対応した 
ハ ー ドの 先端性に応えて、 
第一線の汎用ソフトが勢揃い。 

いま最前線の 

， ゝ 0 ソコンフ介ールドに躍り出たスーノ、。一 MZ , 
可能性に挑むキミに咲く。 

























SHARP 


• 640X400 ドット(標準で 4 色、最大 16 色)の高精細度、256色 
同時表示 (320 X200 ドットモード)のきわだつカラー表現。圧倒 
的なスピードと色彩感覚のグラフィックス_音声やナレーショ 
ンを入れた個性あるソフトづくりにボイスレコーダ搭載•楽器 
音もつくれる FM 音源を加えた8オクターブ6重和音のサウンド 
機能春 JIS 第！/第2水準漢字 ROM 標準装備、く主な別売品〉 

■ボイスコミュニケーションインターフェイス MZ-1E26 標準価格 
24,800円■漢字ドットプリンタ MZ-1P18 標準価格188,000円 
■カラーパレットボートボード MZ-1M10 標準価格14,500円 ■ 

辞害 ROM ボード MZ-1R 28標準価格22.000円■增設 RAM ポ 
-ド MZ-1R26 標準価格35,000円■増設ビデオ RAM ポード MZ 
-1R27 標準価格20,000円 ^PERSONAL CP/MTM* 1 (WORD 
MASTERTM*2 付） MZ-6Z001 標準価格16,800円 rar 

■■■式 jn nrri 



先進の ハード & ソフト 
いま、即戦力の手応え。 


G 


Q 



I 8ビットパーソナルコンビュータ MZ- 2500シリーズ ] / - . ... \\ \ \ \ \ 

Model 20(MZ-251 卜 640KB3YFD1 基付)標準価格168.000円 * 1 \\ \ \ \ \ カセ.: 


Model 20(MZ-2511 -640KB3.5*FD1 基付)標準価格168.000円 
Model 30(MZ-252 卜 640KB3.5 す D2 基付)標準価格198.000 円—— _ L _ 

*1CP M は米国デジタルリサーチ社の登鉍商襟です。 *2 WORDMASTER はマイク□プロインターナショナルの登録商標です,， 


写輿の14型カラーディスプレイ MZ-1D22 襴準価格108.000円、カラー漢字 
マルプリンタ MZ-1P17 標準価格79.800円は別売です。なお、本体装着の 
カセットば付*品.市販品ではありません。画面はハメコミ合成です。 



アクティブなキミの挑戦に応える、 L 、ま話題のソフトー例。 

ワープロ 


ユーカラ K2+ ターボキット 

28,000円 

通信機能、テレホンソフト読み取り機能、辞軎 ROM 対応など、ユーカラ 
K 2 の用途をひろげる「 K 2 ターポキット j をサポート。 

㈱ 東海クリエ イト 

Tel .03 (456) 4610 

ユーカラ K2 

18,000円 

K2 ターボキット 

14,000円 

NeoWORD Super 

28,000円 

イラスト、辞書 ROM 、 文書通信など新しい機能でスーパー MZ の高度な 
日本語処理機能をサポート。 

新電子 システム ㈱ 

Tel .0942(39)2404 

Peach Text 41 

29,800円 

2つの文書の同時処理、移動•抜粋などのブロック処理、サーチ&リ 
プレ f スなど、編集•管理•印刷機能に優れた英文ワープロの決定版0 

㈱ マイク□ソフトウヱアアソシエイツ 

Tel .03 (486) 1411 

グラフィックツール 




ぱれつと 

18,000円 

マウスとアイコン表示で作図、着色。ワープロ文書も読み込め、絵や 
文字を組み合わせた表現力豊かなグラフィックスが手軽に。 

㈱ ダイナウェア 
Tel .0727(62)8201 


表計算型簡易ソフト 


MULTIP し AN TM 

40,000円 

計算•作表用ツールとして著名なソフト。目的に応じて自由にレイアウ 
卜できるワークシートで集計から高度な経営シミュレーションまで対応。 

㈱ アスキー 

Tel .03(486)7111 

Hu-CAL 日本語 

45,000円 

仕事の内容に即して使える独自のマクロ命令や高度な計算に対応する組み 
込み関数、加えて簡易ワープロとして利用できる日本語処理機能。 

㈱ ハドソン 

Tel .03 (260) 4622 

/ くーソナルビジレス 

28,000円 

カルク、スプレッドシート、 RDB 機能を合わせもつマルチタスク指向の 
ビジネスツール。辞書 ROM のサボートで高速文節変換可能。 

㈱ OA テック 

Tel .0564(53) 9400 

ビジレス 

48,000円 

SUPER CA し C2~ 

29,800円 

ワークシ-卜と呼ばれる電子の集計用紙を基本概念に、事務計算 
や集計業務を格段に能率アップさせる表計算型ビジネスツール。 

㈱ マイク□ソフトウェアアソシエイツ 

Tel .03 (486) 1411 


使用に際しては PERSONAL CP/M(MZ-6Z001 摞準価格16 .800 円）が必要です。 •MULTIPLAN は米国マイクロソフト社の登録商摞です 


ホスドノフトちアクセスソフトち、ノ ?ノコン通信にもノ <ッチリ対応 



TOWN BBS (ホストソフト） 

29,800円 

シスポート Tel . 07746(3)1131 

テレホンソフト 

(標準装備） 

各種ネットワークにアクセスできるターミナル機能やデータ通 
信機能に加え、登録件数最大 4000 件の本格的なデータべ 
ース機能を装備。音声通信にも対応しています。 


モデムホン 

モデムユニット ★ 

MZ -1 X 19 標準価格98,000円 

MZ -1 X 22 標準価格21,800円 


※テレホンソフトの通 {• ;機能を利⑴するためには、別•たのモデムホンまたはモデムュニットが必要です 
また斤パ 1 • 通 f,i •にはモデムホンの他に別， AS のボイスコミュニケーションインターフェイスが必要です,， 


★ MZ -1 X 22 を MZ - 2500でご使用の塌合、接統ケーブル CE -501 L 
( 標準価格7,800円）が必要です。 


キミの街にもパソコン通信基地ができた// いま ㈣ 咖システムを使用した、ホスト局が 


全国 120 拠点で開設いたします。 


分和-: T 。 株式会《 

本社亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号〇 (06)621-1221 (大代表）籲お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まて 


MZ- 2500 

資料謂求券 
Oh/MZ.8 月 
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表紙絵： Noriyuki Moto 


UNIX は米国ペル研究所で開発されたソフトウェア 
です。 

VENIX はベンチ ヤーコム社 
CP/M,PCP/M,CP/M-86^P/Mti Digital Reserch 社 
XENIX,MS*DOS は Microsoft 社 
F し EX は TSC 社 

UCSD p^System はカリフォルニア大学理事会 
RACET NECDOS は RACET COMPUTES 社 
SB*80,SB*86 は LIFEBOAT ASSOCIATES 
WORDSTAR. MAI し MERGl SPE しし STAR, WORD 
MASTER. CA し CSTAR, DATASTAR, SUPERSOFT, 
INFOSTAR は祕び〇卩<"〇社の各メーカ_の登|摘檷です。 
その他プログラム名，システム名， CPU 名は一般に 
各メーカーの登鉍商標です。 

本文中では 'TM”， マークは明記していません。 
本誌に掲載されたすベてのブログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断で複製することを 
禁じられています。 


特集 


オペレーティンクシステム………53 

オペレーティングシステムって何だろう。ちょっと難し 
いけれど，パーソナルコンピュータの世界が0 S を中心 
に大きく変わろうとしているのは事実だ。だからいま， 

ぼくたちのオペレーテイングシステムを考えたい。 


OS の現状と問題点 . . 高野庸一 54 

OS がし、っぱい 

とりあえず CP/M があった . 祝一平56 

MS-DOS は 98 のために 7 . 後藤貴行 GD 

UNIX と TSS 環境 . こうもとゃすひこ 65 

UNIX を目指した OS-9 . 吉田幸一70 

期待の新顔 ShOS . 伊佐治聖72 

大型計算機の OS に花束を . 向原あゆむ74 

わカヽまま OS 論 

サービス道のプロとなれ . 清水和人76 

ユーザーに優しい OS を . 中川智哉77 

リアルタイム/マルチタスクは必須条件 . 莱野雅彦 M 

逆上してこそ前進があるのだ .. 祝一平80 


THE SOFTOUCH 


ソフトでワイワイ 

VIP と Sound Gal/Z，S STAFF . 31 


ナイザー/三スターノ Vンプ/アウトロイド . 34 

アルバトロス . 36 

PjfS % 化師殺人事件 . 39 

SPECIAL REVIEW 

三国志 . 44 

turboCP/MI コスモステーション . 46 



ナイザー （—34) 


三国志（~*44) 


FM 音源ポ_ド （—31) 


道化師殺人事件 （—39) 






























































ビデオモードつき“五目並べ，， . 吉田修120 

MZ- 2500 S-OS“SWORD” . 藤原和典 140 

_ J 

三^?笑1ら\誓者の歩み . 峰岸順二105 

靈忘^^ン通信 . 高沢恭子109 


日本語文節変換辞書採用 

ザ•ポケットワークステーション PC-1600K1I …佐藤学 48 

TURBO PASCA しの世界2 

実戦グラフイック言冓座 . . 後藤貴行82 

マシン語体操い2 .3 Exercise8 

メモリエテイタを拡張しよろ . 泉大介 89 

試験に出る第15回 

迷路なのである . 祝一平 97 

MZ-700/1500 

SKY HOLI DAY . 安永誠治 113 

1500 700 USERS’BULLETIN No. 8 

128K ビット ROM ライタの製作…… • ••中垣武司 163 

霧降高原からパソコンにすればいいのにね . 52 

愛読者プレゼント . 168 

ペンギン情報コーナー Again Watch . 169 

プリンタ紹介 AR - 2400 . 172 

Oh ! MZ 質問箱 . 174 

FILES OhlMZ . 176 

STUDIO MZ .178 

編集室から DRIVE ON こめんなさいのコーナー 

SHIFT BREAK micro Odyssey . 182 



MC6809( 開発 ： motorola 1979 年） 
6800系の最上位 CPU 。8 ビット乗算命令， 
強力なインデックスアドレシング，16ビ 
ット相対ジャンプ/コールなどを持ち， 
位置独立*再帰 • 構造化などの技法を容 
易に実現できる，周辺 LSI は MC 6800用が 
そのまま利用可能。 NM 0 S 8ビット。基 
本命令数59„ピン数40 (アドレスバス16, 
データバス8 )。最短命令実行時間2パ s (4 
MHz ) 。最大クロック 4 MHz (6809), 6 MHz (68 
A 09),8 MHz (68 B 09) :内部で4分周。 


■広告目次 

アイビット電子 . 188*189 

アートディンク . 23 

アーマット . 198 

WAVE EYE. 200 

ウェムラオーディオ . 201 

ウラカワ電器店 . 195 

A Z ビジコム . 208 

SBC ソフトウェア . 26 

ェプソン販売 . II 

0A テック . 16 

キャッツアイ . 198 

コスモス岡山 . 196 

サムシンググッド . 18*19 

J&P . 表 3.204 〜 207 

シャープ . 表 2 •表 4* 1.4—10 

新電子システム . 190 

スガヤ . 194 

スクウェア . 27~29 

スター精密 . 14 

九十九電機 . 199 

デービーソフト . 24*25 

東海クリェイト . 15 

日本ファルコム . 20 

ノ、•シフィックコンビュータノ <ンク . 202.203 

ハドソン . 22 

ビクター音楽産業 . 17 

ブラザー販売 . 12-13 

BLUE SKY. 197 

BASIC HOUSE. 192 

ポーステック . 21 

マイクロポート . 193 

マイコンハウス SPS . 30 

ラウンドシステム研究所 . 191 


くスタッフ〉 

•編集長/安田千尋•副編集長前田徹•編集/土平章博永野仁 
植木章夫北西宮子三上之彦參協力/有田隆也高野庸一西畑文広 
Itti Rittaporn 河本恭彦清水和人後藤貴行林一樹斎藤亮近藤弘幸 
浅野恵造エ藤誠茗原秀幸小森隆挙市哲司井本泰山田伸一郎 
堀内保秀吉田幸一佐藤学•カメラ/杉山和美參 イラスト/永 沢しげ 
る 山田晴久 •アートディレクター 馬渕一_ レイアウト/ CAN ART 
兀木昌子 スぺ ー ス • エム 



連載 / ゲームビジネス /DOS 八ード 


シリーズ全機種共通システム 





SKY HOLIDAY (-HI3) 


五目並べ（—120) 


MZ- 2500 S-0S M SW0RD"(— 140) 


AR- 2400 (—172) 

















































































XKU^rMjnJT 

パーソナルコンピュータ + キーボード CZ -856 C ( E ) オフィスグレー ( B ) ブラック ……標準価格178,000円\ 

15型カラーデ f スプレイテレビ CZ -855 D ( E ) オフィスグレ- （ B ) ブラック ……標準価格119,800円 


快走、ノ、イ•ポテ 

- 時代に応えた3つの能力 IX 



•使いやすさと高度な能力で好評の漢字 BASIC 搭載•漢字1000文字表示などレベルの高い表現が可能、 640 X 400 ドットフルカラーの高速•高 
密度グラフィックス參ビデオをつなぐだけでスーハ•ーインポーズ録画ができるデジタルテロッパ機能内蔵# JIS 第1水準漢字 ROM 標準実装#5インチ 
ミニフロッピーディスクドライブ2基内蔵參マウス、 RS -232 C など充実のユーザーインターフェイス•豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計 
























SHARP 


ンシヤノ〆 x 

鮮やかな/ <ソコンシーンを創造。 - 


日本語処理 


画像処理 


通信対応 


日本語百科 UIDRD PDUIER っ-_一 

文章づくりの発想から表現まで、さまざま 
な角度から日本語をサポートする先進 
の日本語 システムです。 一般熟語はもち 
ろん、人名•地名•類語•同義語•同音 
異義語、さらに四文字成句、故事•こと 
わざ、手紙の慣用表現など、収録語数 
は約9万語。しかもそれらが自在に文章 
にとり込めます。たとえば、心ならずも断り 
状を書く場合など、''お力に•なれなくて、 
都合がつきかね、せっかくのお話、不本 
意…'次々とでてきて活用自在、表現 
多彩に応えてくれます。 


ターボ博士 LEKlCDn レキシコン 

ターボの優れた日本語処理能力を 
BASIC に活かした独自の応用機能 
です。日本語によるコマンドの検索や意 
味•用法の確認、さらに プログラムへの 
とり込みといったことだけでなぐマニュ 
アルのかわりとして楽しく簡単に BASIC 
が覚えられ応用できる便利なツール。 
初めての人にはもちろん、上級者にも 
充分活用いただける、いわば強力な 
ヘルプ機能です。 


テレビ•ビデオの映像を C.G. に活かす 

テレビはもちろん、ビデ、才やビデ、オデ: f ス 
ク、ビデオカメラからの映像を、瞬時に 
静止画像としてとり込める——高速画 
像入力装置「カラーイメージボード」 
(別売）を使えば、興奮のビジュアルシ 
ーンがターボで自在に駆使できます。 
画像は拡大 • 縮小 • 切り抜き*輪郭描 
出など修正•加工も自在。また16画面 • 
4画面ストロボ アクション 効果やカラー 
反転表示も楽しめま1；絵筆をキーボ 
ードやマウスに置きかえれば、ブラウン 
管はもうキャンバス気 
分。アートじ、も一気に 
加速します。美しく印 
刷できるカラーフ°リン 
夕も用意しました。 


■カラ-イメージボ-ド CZ-8BV! 標準価格39,800円 

(画像処理ソフトカラーイメージツール同梱、 X 1/ X 1 turbo シリーズ用） 



■2 仆ット熱転写カラ-漢字プリンタ CZ -8 PC 1 標準価格69,800円 

(XI/XI Uirbf) シリーズ用) 



多〜變ぢとソコ遵 11 

話題のネットワークにアクセスしたり、 
データ通信(漢字対応）がスピーデ:(に 
楽しめる 「 turbo ターミナ ノレ」 ※をはじめ、 
モデムボードの付いた通信ソフト「モデ 
ムターミナル」※や通信ソフト （2 D . 5” 
FD 版）を同梱した「モテ''ムユニット」' 



さらにお手持ちの夕ーボや夕ーポ II を 
ホストシステムと して ホスト 局が運営でき 
る「コスモステーション」※など、多彩な 
通信ツールでパソコン通信が手軽に。 
ターボの 優れた通信環境が コミュニ 


ケーシヨンの幸&をど 
んどん拡げます。 


※いずれも別売です。 


ュニッ 


■モデムユニット CZ-8TMI 標準価格29,800円 

(通信ソフト. RS-232C ケーブル同梱、 X1/X〗 turbo シリーズ用） 


■turbo ターミナル CZ-I31SF 標準価格8,800円 

(2D_5 卞 D 版、XI turbo シリーズ用) 


■抒ムタ-ミナル CZ-133SF 標準価格25,800円 

(モデムボード付、 2D.5TD 版、 X1/X1turbo シリーズ用） 

■コスモステ-ション CZ-136SF 標準価格9,800円 

(2D*5'FD 版、XI turbo シリーズ用) 


★多彩なシンセサイザーサウンドが楽しめる FM 音源も新発売.グ 

ステレオタイプ FM 音源ポード CZ-8BS1 標準価格23,800円(スピーカー <2本一組〉•ミュージックツール <2D*5”FD 版〉同梱、 X1/X1 turbo シリーズ用） 


xr ターボネットワーク"キャンペーン推進中// 

シャープは、全国のデ f ーラーへ向けて、XIターボ/ターボIIをホストシステムとしたパソコン通信ホスト局開設推進のキャンペーンを 
実施中。まもなぐあなたの街で BBS や電子メールが楽しめる……。お手持ちのパソコンならほとんどの機 M でアクセス 0K。 


XI シ 1 J ーズ活用情報誌「それゆけ / XL 


■年間購読申し込み方法：郵便振行にて W 寄りの郵便塒窓丨 I からド, k ! 口座へお中し 
込みください。•口座番号東京 0-127451 •加入者名エーゼツトビジコム ㈱ それ行け/ 
XI 編集部•金額2,640円（送料はお各様ご ftm となります。）※偶玫） j 未 H で 〆 切り.次•パ- 
よりのお W けとなりま 1； (8 月木 H までにお中し込みの場介、 ion 発行の13号よりお送りします>> 


•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子檐器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0( 03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジ ニ アリング ㈱ 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表)へ。 
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最高得点も、必勝プロセスもビデオに録れる、初のマルチビジュアル端子搭載。 


_ いまケーム/、ンァインタが、最高に面白い _ I 

難攻不落のシューテイングゲームや難解なパズルアクションゲー 
ムなど、プレイしながらその過程をそのまま鮮明に録画。後で再生 
すれば、攻略法もじっくり研究できるし、隠れキャラクターやウラ 
技も確認できる……。ベストスコアの達成や、最終面をクリアした 
決定的瞬間もバッチリ残せま1;ゲームに熱中できるジョイカードも 
標準装備。もちろん、コンピュータ画像をビデオの夕仆ルづくりに 
活かしたり、ビデオ入力端子付カラーテレビをデ f スプレイとして 
使用でき、いよいよ遊び心も加速する-。 


I _ 先進機能にもうれしい対応 _ I 

テレビやビデオなどの映像をもとに、イメージ豊かな C . G . が手軽に 
創れ るカラーイメ ージボード^ 1 自然 ( 二近し、シンセサイザーサウンド 
が楽しめるステレオタイフ°の FM 音源 f 2 さらに話題のネットワーク 
にアクセスしたり、仲間同士でデータやメッセージ交換ができる 
パソコン通信 * 3 にもうれしい対応。 X 1 G ならシステムアップ自在、 
キミに合わせて成長するぞ-〇 

*1 カラーイメージボード CZ-8BV1 標利 iB 格39.8001り、 さらに 24 ドット 热 ♦ムカラー 浼卞 プリンタ CZ-8PC1 
標咿 価格69,8001 1 ] と 姐めば 鮮やかに 印刷で きま *2 ステレオタイプ FMA: 源 ボード CZ-8BS1 標•利曲格 
23.800 PH スピーカく 2 本 1組〉 標咿 装備. ミュージックツール <2D.r/FD 版〉||，剛> *3 モ テツ.ユニッ ICZ-8TM1 
標準価格29.8001リ （ilfia ゾフト <21>5’FD 版〉 .KS-232C ケーブル M 卽いずれも 別 必です> 


淡株式会《 ♦お問い合わせは 


シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ事業部 















XKUG 

r xi の系譜を受け継いだ優れた機能~] 

• XI シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコン 
パチブル設計•高速ペイントなど多彩な強カグラ 
フィック機能•入力、表示も簡単な漢字ユーティリ 
テイ# 122K バイトの大容置 RAM (メインメモリ64 K 
バイト） #JIS 第1水準漢字 ROM 内蔵 （Model 30) 
參8オクターブ3重和音のサウンドゼネ レー タ 


Model 30( ミニフロッピーデ f ス外ライブ2ドライブ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード••… CZ-822C(B.E). •.標準価格118,000円 
Model H ) (高速電磁メカカセットレコーダ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード••… CZ-820C(B.E) …標準価格69,800円 
■14 型カラーデ f スプIイテレビ… CZ-820D(B.E) •.•標準価格79,800円_14型カラ-ディスプレイ… CU-14G(B，E) ••…標準価格49,800円 

•品番中の （） 表示は、 B くブラック〉 * E くオフィスグレー〉を示します。 

- ひとりひとりのバソコンスタイル、選べる3バリェーション- 


専用ディスプレイテレビでアートワーク 

専用ディスプレイでパソコンに熱中 

ビデオ入力端子付テレビで迫力の 

ケ ムノ レつ .11-, 

□ 

■ 

| 


| — T 淡*4 

膠':連 m ^■コ 

毳:.•.••.人濟 






横幅 33cm の小型コンポサイズ。タテ•ヨコ自在だから組み合わせ•レイアウトも多彩です。•写真はいずれも ModeMO です。 
*4 CZ-8SS2 樣準価格 5,500 PJ 


第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープ エンジニアリング 株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)〜 
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SHARP 



xi ターボ • xi ターボ ii をホストシステムとじてホスト問を 
運営するためのソフトウエアで 

■ホスト局開設に必要なシステム 

# X 1 turbo モテル30または XI turbo II # モデムまたはモデムホン 
( CZ -8 TM 1他6機種対応)#公衆電話回線 （ 1回線）•コスモス 
テーション•プリンタ（必要に応じて） 

■「コスモステーション j によるホスト局仕様概要 


各樋ネットワークにアクセスしたり、パソI' 

コン通信(漢字対応)がスピーテ^ f に楽 
しめる ii 信ソフトて'1； 

※公衆 w 線を使って通倍する場^モデム付 vii 沾 
力嗬製カブラが必要で尤癱別壳 RS -232 C ヶーブ 
ル CZ -8 LM 1 ( 平行接続划 >/ CZ -8 LM 2 ( クロス接 
銳切）各標咿価格 7,200 R 

_2D-5"FD 版 CZ- ⑶ SF 標準価格 8,800 円 


• 2 HD-FD システムにはフロッピーテ V スクユニット CZ -520 F が必要です。 

• HD システムにはハート〒イスクユニット CZ -500 H が必要です。 

■2 D .5 TD 版 CZ -136 SF 標準価格9,800円 


キミのマシ ンが通信基地になる 


パソコンに新しい分野をひらく、いま話題の「パソコン通信 Jo 既に全国各地で大小さまざまなネットワークシステムが 
展開されていま1；今度はキミの住む街で、キミのマシンをホスト局に、 BBS や電子メールなどパソコン仲間が気軽に 
話せるミニ通信基地を築いてみるのも面白い。街に根づいた密度の®いコミュニケーション環境がきっと生まれるはず 
です>シャープは、そのためのホストソフトと U ： 「コスモステーション」、アクセスソフトと U ： は既存のネットワークにもアクセス 
できるモデム付の「モデン、ターミナル」や 「 turbo ターミナル」を用意しています。 

[3^^ こ:. 


モテ厶ターミナル 


モデムボードを同梱じ a 、 ますのて'、家 
庭でご使用中の電詁に接続するだけ 
で手軽にパソコン通信が楽しめま t ; 

れ種ネットワークにも簡単にアクセス。 

■ 2 D -5 FD 版 CZ -133 SF 

標準価格25，800円 （ モデムポード付） 

★モデムユニット(通信ソフト同梱) CZ -8 TM 1 標準価格29,800円 
もあります 0 



2 D * FD システム 

2 HD FD システム 

HD システム 

登録会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メールボックス数 

70 

128 

299 

メール量 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS 1 保存期間 

100 

30 日 

30 日 

BBS 2 タイトル数 

10 タィトル 

60 タイトル 

125 タイドル 

インフォメーション数 

15 ファイル 

60 ファイル 

225 ファイル 

ブログラム数 

5 ファイル 

60 ファイル 

125 ファイル 








































通信も、グラフィック ツール も、各種言語も… L 'ゎ 財一哦 欧、 
メインデ^ッシュの XI をひときわおいしく引きたてる分たソフトなち0 
発展 するハードに応えてオリジナルソフトの輪も と:ん どん拡がづ X # ます。' 


表計算型ソフトの決定版 
とじ C 高い評価を得ている 
ビジネス ツールです > 計 
算•作表のための豊富な 
機能に加えて、扱いやすい 
コマンドメニュー方 A 、高度な日本語処 
理など、高機能と使いやすさを実現。単 
純な集計表から高度な経営シミュレー 
シヨンまでオフィスワークの効率化が図 


圈 


XI ターボ特有のハード 
をサポートするとともに、ビ 
ジネス ユースに 欠かせな 
し 、 H 本語処理機能も付加。 

WORD MASTER ™ も 
搭載。 

■ 2 D .5 FD 版 CZ -130 SF 

標準価格14,800円 


■麵 


XI ターボシリーズの優 
れたグラフイック機能を 
存分に発揮させる侍望の 
本格ク''ラフィックツーノレて° 

1~。カラーイメージボード： 

スーパーインポー ズ などの独向機能に 
も対応。ペン•ブラシ•ペイント •パレット. 
拡大縮小など多彩な作画機能、多種 
デザイン文字も装備。キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能です。もう、ブラウン管をキャ 
ンバスがわりに思う存分アートする、クリ 
エイティブなグラフィックの世界がどん 
どんひろがる——〇日本語入力も可能 
です。 

■2 D .5〃 FD 版 CZ -137 SF く近日発売〉 
標準価格19,800円 
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誰にでもわかりやすぃアイ 
コン 表示て、:作画 ッールに、 

ビデオ編集に活かせる 
うれい 、グラフィック ツー ノレ。 

マウスもついていま1•。: _ 

くアイコン表示によるグラフィックコマンド〉 

■ライン■ボックス■ボックスフル■サークル 
■ペイント■スプレー■ブラシ■パレット■ルーペ 

■2 D -5' FC » t 5 CZ -114 SF (マウス付） 

標準価格彳7,800円 


れま1； 

參このソフトの使用(こあたっては 2 D .5 ”FD が2基必 
要です 0 ※ Multiplan は米[玉】マイクロソフト社の登 
録商標で1； 

■2 D .5 〃FD 版 CZ -127 MF 

標準価格49,800円 


turbo LOGO ( 漢字版 ) 


プロシジャー名や変数名- 
の他、 ワードやリス トの中 
でも漢字が使えます。また 
このクラス#を rft のスピード' 

とノード数(約5,00 0) を確 
保した多機能 LOGO です T 

-く*化ン ゞむ:バこ て’^ f ” A ラ 

■2 D .5 FD 版 CZ - I 17 SF 

標準価格彳8,800円 




■各 2 D -5 FD 版各標準価格13,800円 

科学技 術計算の分野に適した高級言語 

FORTRAN (CZ-1I5LF) 


いま熱い視線を集める C 言語 

C 


(CZ-116LF) 


基本的な LOGO の機能 

に加え、サウンド：マルチ 
タートル機能をサポート。 

使いやすい BASIC ライク 

なスクリーンェデ(ット機能_ 

やリスト処理機能も備えていま1； 

■2 D .5 FD 版 CZ - 彳 34 SF 

標準価格9,800円 


事務分野で威力を発揮する伝統の言語 




COBOL 


(CZ-118LF) 


話題の人工知能言語 


PROLOG (CZ-119 し F) 


人工知能研究の中心的言語 


LISP 


(CZ-120LF) 


拡張性に優れたスクリーンェデ f ット 型言語 

FORTH (CZ-121LF) 



系 統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL (CZ-125LF) 


文法が明快な数学的プ ログラミング言語 

AP し (CZ-126 し F) 



硝 d 3 飾細4猫御激^腺*エ师观パ姐 

-CCP/M^) 

2D*5 下 D 版 CZ-I28SF 標準価格 9,800 円 


ランゲ^-ジシ，リース功俾 Ifj にあたっては、 pZ - l 30 SF 、 
CZ -128 SR : また,は CZ -5 CPM が炎岑です CIVM 
は米 | fl | デジタルリサーチ社のひ鉍商櫟てす .\ V () KI ) 
MASTER は米151 マイクロブロ社め读錄商標で1； 


分和 - 龙株式会《 

•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 S (0 さ〉 260-1 161(大代表）へ 


屬 













































SHARP 醜腿 



ア-トワ-クの八-ドコピーも、ワーブロの美: 


鮮やかな7色。24ドントの高品位印字を実現。 

自慢のテクニックを駆使したオリジナル C . G . やカラーイメージボー 
ドで取り込んだ映像も色鮮やかにハードコピー。文章の仕上が 
りが美しい 24 x 24 ドット。画数の多い漢字も読みやすぐ自然に 
プリントできま1*。もちろん JIS 第1水準漢字 ROM は標準装備。 

そしてうれしい ハイ•コス トパフ オー マンス。多彩な機能をコンパクト 
なボデ f に凝縮した カラー プリンタの新銳機で t 。 


— 24ドット熱転写カラー M 字テ了ンタ 

CZ-8PC1 標準価格 69,800円 

♦印字音の静かなノンインパクト方式の熱転写/感熱方式*熱転 
写方式で普通紙に、リボンカセットをはずせば感熱用紙にも印字可 
能♦ノ、。イカ、エリート、縮小、スクリプト文字など多彩な文字種•用紙 
は巳5(縦) ~B4( 縦)サイズのカット紙のほ力、、官製ハガキも OK •往復 
使用可能なインクリポン採用參セミオートローディングで給紙も簡単 
鲁オプション /JIS 第2水準漢字 ROM CZ-8PC1-3 く近日発売〉 








多彩な文字種を高速印字 
多機能ドットプリンタ 

CZ-8PD 3 標準価格59,800円 


本格ビジネス ユースに 応える 
24ピン136 桁漢字プリンタ 

CZ-8PK 3 標準価格189,000円 


ノぐノコンワープロシステムに最適な 

24ピン80桁漢 字プリンタ 

CZ-8PK4 標準価格158,000円 


手軽にグラフィックをプリントできる 
カラー プロッタプリンタ。 

CZ-8PP2(S.R) 標準価格54,800円 


•オプション/か；/トシートフィ■■ダ CZ -8 PK 3-1 摞準価格24,800円 
第2水聿漢字 ROM CZ -8 PK 3-2 摞準価格15,000円 
•トラクタユニット標準装備 


•オプション/第2水準漢字 ROM CZ -8 PK 3-2 棵準価格15,000円 •オプション/；興字 ROM CE -515 M 標準価格15,000円 

• トラクタユニット標準装備 * S ： メタリックシルパー、 R : ローズレッド 

※この他、漢字プリンタ CZ -8 PK 2( 標準価格134,800円）もあります。※信号ケーブルは各機種とも同梱です。 


シスァムつくりに応える多彩な周辺機器群(価格は標準価格) 


ファイル装置 

•ミニフロッピ-ディスクユニット (2 HD /2 DD ) 1 CZ -520 F 

118,000円 

•ミニフロッピ-デ f スクユこット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

♦コンパ外フ□ッヒしディスクユこット (2 D ) 

CZ -300 F ( S . R ) 79,800円 

•增設用フロッピーディス外ライブ (2 D ) : : 

CZ -51 F 

39,800円 

•增設用フロッピ-ディス外•ライブ (2 D ) w 

CZ -52 F ( E * R ) 34,800円 

• 增設用フロッピ-ディス外•ライブ (2 D ) 

CZ -31 F ( S - R ) 59,800円 

參ハードテ V スクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

參カセットデータレコーダ 

CZ -8 R し 1 

24,800円 

奉ミニフ□ツビーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD 

#コンパクトフロッピーテ V スク 

CZ -3 FBD 

1,300円 


ビデオ編集装置 

•パーソナルテロッパ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

參デジタルテロッパ 

CZ -8 DT 

89,800円 

參ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 

•カラーイメージボード 

CZ -8 BV 1 

39,800円 


拡張ボード•その他 

•320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

•ユニ ハ* ーサル I/O ポード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BAS 1 C ポード 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ボード 

CZ -8 RS 

29,800円 

參 RS -232 C •マウスポード 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

• JIS 第〗水準漢字 ROM 

CZ -8 BK 2 

19,800円 


參 JIS 第2水準漢字 ROM 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

參 JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン • 日本語 

百科ワードパワー ゃ9 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス 

1〇 CZ -8 B 01 

14,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス •: 

n CZ -8 BF 1 

14,800円 

•グラフィック RAM ボード 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

• RS -232 C 用ケーブル(平行接続型) 

CZ -8 し Ml 

7,200円 

參 RS -232 C 用ケーブ^ (クロス接統型) 

CZ -8 し M 2 

7,200円 

•拡張 I / O ポート 

CZ -8 EP 

11,800円 

#拡張 I / O ボックス. 

CZ -81 EB ( S * R ) 29,800円 

•拡張 I / O ポード: s 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

• RF ビデオコンバータ 

CZ -8 VC 

15,800円 

參ステレオタィプ FM 音 ig ポード 

CZ -8 BS 1 

23,800円 

擊モデムユニット 

CZ -8 TM 1 

29,800円 


翁' 


S4\ 


★品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルバー〉 . R < ローズレッド〉 . E 〈オフィスグレー〉を示します。※1 XI 夕ーポシリーズ用/※ 2 CZ -851 C 用/※3 CZ -812 C 用/※4 CZ -802 C 、300 F 用/※5 XI シリーズ用 BASIC V 1.0 
*6 XI シリーズ用/※7 CZ -802 C 、803 C 、811 C 、820 C 用/※8 CZ -856 C 用/※9 CZ -850 C 、 851 C 、 8520、 862 C 用/※10 CZ -803 C 、804 C 、811 C 、820 C で CZ -300 F を使用する場合に必要/※11 CZ -850 C で CZ -520 F 
を使用する場合、また02-8030、8040、811〇、8200、8500で02-300「を使用する場合に必要/»12 CZ -850 C 用/麥13 CZ -800 C 、802 C 用/※14 CZ -803 C 、804 C 、 8110、8120、 820 C 、822 C で3ポート以上必要な 
場合に使用。接続には CZ -8 BE 1 が必要/※15 CZ -81 EB を使用する際に必要。※16 CZ -862 C には接続できません。•接続等の詳細については、周辺機器総合カタログをご参照ください。 

欲&株式会《 •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリンク ㈱ 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表)へ： 













































































エブソンオリジナル T シャツ 
プレゼント 

期!81中 AP -80 K お貫上げの方， 

L 先 95,000 名《 A 
^ 6刖日より M 

■マ.5!.:邏 


PC 対応 ROM カプセル ¥3.000 
FM 対応 ROM カプセル ¥3.000 


エフ V ンからいよ t 、よ熱転写プリンタ登場。 

鮮明印字 漢字も、グラフィックもスピーディーにカラフルに鮮明印字。 

普通紙 0 K レポート用紙、コピー用紙、 OHP シートなど紙を選びません0 

簡単対応 ROM カプセルで PC •FM に簡単対応。 


24 ドット熱転写漢字カラープリンタエプソン AP - 日 OK 


エプソン AP -80 K は、24ドットの高印字品質で、 
高速印字。 

従来の熱転写方式のように用紙を選ぶというこ 
となく、レポート用紙、コピー用紙、 OHP シートなど 
にも鮮明に印字できるので、ランニングコストが低 
くすみ、ワープロに、グラフィックにと鮮やかな7色 
のカラーで、幅広くお使いいただけます。ノンイン 
パクト方式なので印字音が静か。そのうえ、軽量 
コンパクトで置く場所を選びません。パーソナルユ 
ースはもちろん、ビジネスのセカンドユースまで、 
手軽に美しい印字が楽しめます。 

• 24 ドット明朝体の美しい文字フォント。しかも用 
紙への印字は、きわめて鮮明。和文•英文•グラ 
フィックなど、さまざまな用途に際立つ高印字品質 
を誇ります。 

•印字 速度は高品位 （ NLQ ) 文字で英数カナ 


80字/秒、 漢字（全角）53字/秒と 高スピード。 
プリント作業の効率がさらに向上します。 

•熱 転写紙はもちろん、たとえばレポート用紙、コ 
ピー用紙などの普通紙や OHP シートなどにも鮮 
明な印字をお約束します。用紙を選ばないのでラ 
ンニングコストが低くすみ、とても経済的です。また、 
用紙を自動セットできますから、よりスムーズなプ 
リント作業を実現します。 

镛サー マルプリンタとして、リボンカートリッジを使 
わずに感熱紙にも、印字可能です。 

❿ リボンカートリッジは黒のほか、カラーも用意。ワープ 
口もグラフィックも、美しい7色カラーで楽しめます。 
•ダブル 幅のリボンを採用。スムーズに反転使 
用でき、長寿命•コンパクトでカセット方式です> 
♦標準 仕様で ESC / P TM 24- J 83* C に準拠。さ 
らに PC 用、 FM 用の ROM カプセル（オフ。シヨン） 


で、簡単に PC 、 FM 各シリーズの専用プリンタに 


変身します。 


籲 4倍角、縦2倍角、ルビ( X 角）文字など豊富な 
文字種、文字モード、機能を装備。表現豊かな 
カラーヮープロに威力を発揮します。 

•ほぼ B 4 サイズのコンパクトボディ、靜かな熱転 
写方式ですから、置く場所や使う時間を選びません。 
•カット シートフイーダ、ロール紙ホルタ、:漢字第2 
水準 ROM などのオプションを用意しています。 



•エプソンのプリンタぱ ESt / P ' M のもとにターミナ;レプリンタ•コントロールコード体系の世界統一規格を提唱し製品開発されています> 


エづソン明!売株式会社 •本社/〒163東京都新宿区西新宿 2-4-1 新宿 NS ビル私窨箱6109号 0(03)348-7121 (代） 

■ショールーム/新宿 NS ビル5階■支店.営業所：參東京 （03)348-6801 •中央 (03)258-4841 參大阪 (06)365-5071 參大阪南 (06)632-3353 •名古屋 (052)962-7001 •札榥 （0M)222-2821 
參秋田 （0188)32-4002 •仙台 （022)263-3691 參長野 (0263) 36-7251 籲新潟 (0252) 43-85 15 ■金沢 （0762)62-321 6 •広島 （082)262-51 81 •福岡 （092)47 卜0761 參鹿児島 （0992)25-771 7 

ェづソン株式会社 長野県諏訪市大和 3 - 3 - 5 •詳しい資料のご請求は、お手数ですが、はがきに住所、氏名、年令、載業、製品名をお書きの上、エプソン販売株式会社までお申込みください。 


AP -80 K 
資料請求券 
Oh / MZ 


















• NEC 、 SHARP 、 MSX パソコンに対応する日本語ワープロソフト、 
顧客管理ソフトなど、ほとんどの市販ソフトが使えます。•富士通 FM 
対応も登場 .NEC NM _ 930 OS とコンパチブル。 PC - PR 20 U こ対 
応。籲置き場所を選ばない小型•軽量設計。籲気くばりの低騒音設計 
(減音モード付）春24ドットインパクト漢字プリンター〇籲高速漢字処 
理 40 CPS •もちろん、はがき•定型書式印字以外でも高性能発揮。 

一層お求めやすくなって、新発売。 


M-1024HP/X ( PC 、 XI、 MSX 対応).. 

M-1 02411 F ■(富士通 fm 対応) . 


•¥99,800 

¥99,800 


フォーマットキーホード FK -20 • • 
JIS 第2水準漢字 ROM ボード •• 


. ¥29,800 ビンフィードユニット PF -50. ¥5,000 

•¥20,000 オートカットシートフィーダ SF -20 …"¥20,000 


24ドットインテリジ： c ント 漢字プリンター 


■お詫び ■ M -1024 HP / X ぉ買い上げの皆様へ 

このたびは弊社商品をお買い上げいただき誠にありがとうございました。さて、販売 
にあたりまじ c は常に厳重なチェックをいたじ c おりますが、上記製品で縦倍角印字 
及び4倍角印字+網かけ印字をおこなった場合、網かけが部分的にかけるという 
ことが半明しました。誠に申しわけなく深くお詫びします。つきまじ T は早急に対処 
いたしたぐお買い上げ店までご持参くださるようお願いいたします。なお対象号機 
は No . 62403963以前で号機シール(本体裏面）の横にシールの無いものです。 
※ M - I 024 P • X • F は対象外です。 


割付名人 M 


■10241 


フラサ— 販売株式会社 情報機器 寧 業 部 

礼帳営業所〒〇60札幔市中央区南三条西 3-2-2 «(01 1)231-6808 

仙台常業所亍980仙台市一番町 2-3-10 « (0222) 2 1-6548 

東京営業所〒104東京都中央区京懺 3-3-8 «(03) 274-6911 

名古 S 営業所亍460名古屋市中区大須 3-46-15 0(052)263-581 I 
大阪當業所〒542大阪市南区心斎檇筋卜 I « (06) 251-7265 

広島営業所亍730広*市中区胡町 4-27 a (082) 24 1-7060 

描岡営業所〒8丨2福岡市博多区溥多 SR 前 2-20-1 «(092)431-6521 


ブラザープリンターの诈しい资钭 
をご希资の方ははがきに応择シー 
ルを貼ってお送0ください。また，お 
チ持ちのパソコン拽 HUH 途 
所、お名舫.年齡、電姑*兮もお 
忘れなく。 


Oh / MZ 

8月号 


昨秋登場以来、お陰さまで大好評。感謝の意をこめて、 
このたびさらに性能パワーアツズしかもコストダウンに成 
功した割付名人 n をお届けします。さあ、いまがチヤンス。ぜ 
ひ、お店で割付名人 n とご指名の上お買い求めください0 

すっかり、おなじみ割付印字機能/ 






















































Compute Technical Creation 



索油クりェ仆 


tMJ 咖 

熱いご要望にお応えして 

発売決定ガ \ 


プラズ 


M5K2+ 


ス 


28 , 000 エング 麗 

( K 2 夕ーボキッ M 寸） 

lllif- 固国 ®® t - ir，n 5JU— ス " 

超ベストセラーワープロ「ユーカラ K 2 +j が MZ - 2500に加え新たに Xlturbo シリーズ 




f mrnmm ibhh 通 "i 

_ 


に対応。 K 2 ターボキットの多彩な機能が威力を発揮します> 






W か ETJ —ス 



•ミ•写真は MZ - 2500ユーカラ K 2 の画面です 


M 5 K 5+ 28-000 円 

( K 2 ターボキット付） 


抜群の編集印刷機能 


⑴半角 • ％角の漢字が使えます 

ユーカラ K 2 + は、4倍角、縦/横倍角、全角、半角、 M 角上/下付、 
と大きさだけで6種類もの表現ができ、画面、印刷共に漢字まで 
表現可能です。 

(2) ブロック編集による効率的な編集 

韩線によって分割された領域を意識して入力を行ないます。ブロ 
ック内の領域が足りなくなったら鄹線が自動的に伸びて枠を広げ 
ます。 

(3) 驚異の印刷機能 

ユーカラ K 2 + はカラープリンタであれば1文字単位で色を付ける 
ことができます。またコンピュータ本体に第2水準の漢字 ROM 
が入っていれば（プリンタになくても）第2水準漢字まで印刷する 
ことができます。 


K2 ターボ キット MZ- 2500 /XI turbo 


ユーカラ K 2 をさらにグレードアップするユーテ f リテ r です。 


(1涵信機能 

ワープロ間の文普通信はもとより、アスキーネットなどの各種 BBS 
と K 2 文窬の送受信や漢字まで含めたリアルタイムの通信が可能で 
す。 

(2) 辞窨メンテナンス 

自分だけのオリジナルワープロ辞齊を作ることができます。外字 
に読みをつけて登録したり、専門用語.英単語辞書.学年別漢字 
辞書を作成したりと、使い方もいろいろ。 

(3) 外字ライブラリ集提供 


ttnurMxj シリ _ ズ 

MSKS * 特別交換サービス 

•対象 . 「ユーカラ」をお持ちの方 

•特別交換価格…18,000円 

•実施期間 . 昭和61年8月末日まで 

•交換申込方法…1.「ユーカラ」のシステム原本を下記の宛先までお 
送り下さい。 

2•弊社より、お客様に振込用紙をご送付致します。 
3. 18,000円をお振込ください。 

4•入金確認後、商品を発送致します〇. 


表現豊かな文書作りのために、異なる書体の英字.数字.記号. 
よく使うマークなど約850種の外字を提供します。 

(4) BASIC ファイルコンバート機能 

K 2 文書データと BASIC ファイルを双方向に コンバー トできるので 
文書データの利用範囲が大きく広がります。 

(5) 辞 害 ROM サボート/テレフォンソフト読み取り機能 （ MZ - 250 0) 

お手持ちの MZ - 2500をさらにグレードアップいたします。 


インフォメーションセンター TEL .03-450-4610 FAX .03-456-4630 

株式会社 東海クリエイト 〒1〇 8 東京都港区三田 3 -卜 7 三田東宝ビル 4 F 



〒108東京都港区三田 3 -W 三田東宝ビル 4 F 

(株 東海クリエイト プロダクツ販売事業部 

ユーカラ K 2 交換 サービス」 係 




























ワ2:?卜、 

熱転写漢字プリ>^夕 


鈴木敏江さん 

第一家庭電器 C & Q あきはばら F 6 勤務 

第一家庭電器といえば、一都四県 
に156店舗をもつ大型家電チェー 
ン。しかも電気のメッカ、秋葉原。社 
員もお客様も男性ばかりという中 
で：「それほどでも」と謙遜しながら 
パソコン通ぶりをいかんなく発揮、 
人気をあつめる鈴木敏江さんです> 


TR - 24 % 

¥ 68,800 


L _ 主な特長 _| 

籲24エレメントヘッドで美しい文字を印字。•書類作成に 
最適な明朝体漢字を採用。 * 第1水準漢字を標準装備。 
❿普通紙にも印字可能。書フリーポジションオートペーパー 
セット機構。 *24 x 24 ドットで、漢字印字はきわめて美しく 
鮮明。•リボンカセットを交換することで4色のカラー印字 
可肯巨。■漢字印字スピード25字/秒、 ANK 印字スピードは70 
字/秒と快速0•漢字印字の縦•横印字、縦2倍拡大•横2倍 
拡大、縦横2倍 (4 倍角）の拡大印字も可能。 * A 4 サイズ熱 
転写用紙50枚付。•第2水準漢字もサボート(オプション)。 


TR -24. r ( X 1/ X 1 tu 「 bo シリーズ対応)主なソフトウェア対応表 



•当社にて動作確認済のソフトウェアです。 



^^^3 種の漢字書体翻を初めて実現0 


■ワイド対応のソフトモードは、選択もスイツチひとつ。 
■機能は多彩に、操作はシンフ。ルに。 


24ピンマルチフォント漢字プリンタ 

AR-24QO 


先進設計の フロントノ、。ネル スイッチ ） ¥188,000 

■24 ピンへッドによる、高品質•ハイスピード印字0 
■漢字高速度モード • 111字/秒、高密度モード *56 字/秒。 

■イタリック•ふちどり•網かけ•反転など、 6 M の装飾文字で:表現力もワ仆： 


サマ•セ-ル鼸中/7/31まで 

期間中 、 A R - 2400お貢上げの方に 
ゴシック体漢字カートリすジ、プレゼント。 



オートシートフィーダは 
オプション。 


スター精密株式会社本 社/静岡市中吉田〗94亍 422-91 00542 -63-1118( 営業直通）大阪営業所大阪市西区新町卜 2-13 新町ビル 〒550tt06-535-1122 / 

東京営業所/東京都台東区東上野 3-15-14 ウエノエストビル〒110 003 -833-1 101 中部営業所/静岡市中吉田194〒422-9100542 -63-001 7 / 











































メモリーを £ 倍強化! 8 ビット最強の RDB ビジレス皿 


ビジレス ID 強化機能 

•自由に設定できるファンクションキー 

よく使う命令をファンクションキーに設定できます： 

•指定ドライブへの書き込みが自由に 
シングルドライブや増設フロッピーなど、指定ドテ r ブへの書き 
込み、読み込みが 0 K 。 メモリーテ V スクや外部 1 MB ドライブの 
サボートが可能になりました。 

•連続ファイル自動読み出し 

ビジレスでは、同じプログラムを必要とするファイルが複数あ 
る場合、そのファイル数分プログラムを設定しましたが、ビジレ 
ス瓜ではこの コマンドに より、一つのプログラムを設定するだけ 
で、指定ファイル数分を自動的に繰り返し行います。 

籲 バージョンアップ実施 中!（登録済 ユーザー 対象） 

ビジレス XI ターボ岭ビジレス mxl ターボ ¥20.000 _ 

ビジレス MZ - 250011 ^1) 

好評発売中！ 標準讎48,000円 

ビジ レス MZ - 2500 強化機能 

•伝票発行が可能に 

パーソナルビジレスでは伝票発行ができませんが、ビジレス 
MZ - 2500では伝票発行が可能です。 

•メモリーを強化 

ビジレス MZ - 2500では、バーソナルビジレスよりもメモリーを約 
1.5 倍強化しています 

•対応プリンターが豊富に 

ビジレス MZ - 2500では、パーソナルビジレスよりも対応プリン 
ターが 増えています。 

•バージョンアップ実施中！（登録済 ユーザー 対象） 

I パーソナルビジレス MZ - 2500 岭ビジレス MZ - 2500 ¥20.000 

※バージョンアツフをご希望の方はシステムディスク2枚をご返送の上、現金 
害留にて OA テック宛お申し込みください： 


ビジレスの特徴 

•カンタン操作で自由な表づぐ J 

ヨコ130文字26項目以内、タテ999行（ビジレス瓜約2,000行、 
TAPE . QD 版256行)以内で使用。ケタ数と数値データ#か文 
字列 S かの指定を行うだけで表の枠がつくれます。 
•必要なデータを項目別にすばやく検索 
検索スピードは250個のデータから 0.5 秒。記憶されている膨 
大なデータの中から条件にあてはまるデータを高速検索。デ 
一夕の分類も簡単です。 

•列単位、セル間でウルトラ演算 

表の列と列、定数と列の間で、加減乗除、％計算、構成比率、 
残高、累計、平均、最大、最小、標準偏差の計算ができます> 

籲情報ごとの集計が可能で、仕訳もラクラク 

タテの合計、ヨコの合計、同じ項目名による集計は簡単。また、 
デ r スクにある別のファイルの集計も可能です。 

•よく使用する手順は自動プログラム 

定期的な仕事を設定すれば専用プログラムに。ファイルごと 
にちがう手順も設定できます。マルチファイル巧,000文字以上 
(ビジレス DI 30,000文字以上、 TAPE 版82文字)。 

參 シャープユーザー 辞書でダブル データベースに 

例えばユーザー辞害に郵便番号、コード等を登録。スピーデ 
ィーに住所、名前を呼び出し、ビジレスに入力できます。（ビジ 
レス ID 、 XI ターボ版のみ)。 

• 1力所変更ですベて変更できるデータリンク 

-つの変更リストをもとに、関連するファイルの更新ができます。 
參各種伝票のプリントアウト、宛名印刷も可能 
各種伝票や集計表、見積書はきれいなフォームでプリントア 
ウト。画面上で帳簿を設計することができ、宛名の印刷もこな 
します。（パーソナルビジレスは伝票発行ができません)。 

•データの並び替え可能 

250個のデータを36秒で ソー ト。データを大きい順、小さい順、 
あいうえお順に並び替えます：順位づけやデータの整理にた 
いへん有効。 


仕様 

型式_ _ 演算型リレ ーシヨナルデータベース 

1ファイルの大きさ 最大ヨコ26列項目 （130 文字半角)、好999^ 

(ビジレス I 約2.000行、 TAPE . QD 版256行） 

1 項目の最大文字数 文字130(半角)、数値16桁 

演算方式 _ 集合演算、関係演算 _ 

演算精度 16桁10進演算十一米/% 

構成比率、累計、残高、タテ合計、ヨコ合計、 
集計、平均、標準偏差 

入力方式 フルスクリーンエデ < ットスクロール 

1 シー トのファイル数 80 ファイル 

コマンド数 テ V スク版約100、カセット版72 

開発 言語 _ アセンブラ _ 

•対応プリンター 

• ビジレス in/ ビジレス XI タニボ 

SHARP»CZ-8PNK CZ-8PK2 、 CZ-8PK3 、 CZ-8PK4 、 CZ-8PD2 、 CZ-80PK 、 
CZ-800P 、 MZ-1P07 、 MZ-1P10A, MZ-1 P1 1 A 、 MZ-1P17, MZ-1 PI 8 、 
NEOPC-PR201 、 PC-8822' NM-9400; EPSON • UP-130K, VP-130K 
• ビジレス MZ- 2500 

SHARP*CZ-8PK2 、 CZ-8PK3 、 MZ-1 P07 、 MZ-1 PI0A 、 MZ-1 Pi1 A 、 

MZ-1 PI 7 、 MZ-1P1 8 、 NEC• PC-PR201 、 EPSON • UP-130K 、 VP-130K 
く--ソナルビジレスは MZ-1P10A 、 MZ-1P11A 、 MZ-1 PI7s MZ-1 PI 8 

•ビジレスシリーズ標準価格 

• ビジレス IDX1 ターボ ( 漢字） ¥68.000* XI ターボ ( 漢字） ¥48.000 

• X1 ( カナ ) 5 インチ . 3 インチ FD ¥ 39.000 /TAPE ¥ 10.000 

籲パーソナルビジレス MZ- 2500( 漢字） ¥ 28.000*MZ- 2500( 漢字 ) ¥48.000 

• MZ-2200/2000 ( カナ ) 5 インチ FD ¥ 39.000 /0D¥1 2.000 /TAPE ¥10.000 

參 MZ-8QB ( カナ） 5 インチ FD¥39,000/TAPE¥10.000 _ . 

※ パーソナルビジレス MZ- 2500 、ビジレス MZ- 2500 で文節変換をするには、 

別売の MZ- 2500 用 辞軎 ROM ボード (MZ-1 R28) が必要です： 


DIME 匕 

* 総発売元 

株式会社 OA テツク 

本社:〒444愛知県岡崎市上六名 3-13-2 a (0564)53-9400 (W 

拳ビジレス開発元 

システムデザイナー MASH 豊田市若宮町 5-47 0(0565)31-7644 

■ 最寄りのシヨッフで購入できない場合はお電 S 舌でお申し込みください：■岡峥信用 
金*六名支店普 №.042283 .0A テック■ソフトカタログを希望される場合は、住所•氏 
名•年齢•職業•ご使用機種名を明記の上、資料請求券を同封じ c ご求ください_ 

I 羊しくお知りになりたい方は「ビジレス解体新害 J をお求めください-.書店にない場合は、 
現金書留に 1 .800 円を同封の上、 OA テック宛お申し込みください， 

























































































































































































































































































































































■CROSS MEDia ^T=T3i 



食べ残しできない、 

ユカイな思考ゲーム。 

キミの腕前と知恵を発揮して、全面クリアたノ 

「モール•モール」が85年度の優秀思考ゲームの栄誉に輝いたっ 
てこと、ゲーム通のみんなは知ってるよね。この高い評価と熱烈 
な人気におこたえじ C 登場したのが「モール•モール2」だ。キミは 
もうモール体験、したかな？ユーザー応募のコンストラクション面 
の優秀作を集めた〈セレクション•モード)、初心者でも楽に解ける 
くチルドレン•モード〉、超難解面を集めた〈エキスパーツ•モード〉 
の3モードで全80面。友達とワイワイやりながら、チャレンジしよう。 
※プレゼントが l 、っぱ l 、のうれ U 、キャンペーン実施中。詳 U は店頭にて。 


SF1D 1&F-3J 敬 ! 


DOEJD 


0 P«NV 


▲ DO しし HOUSE 


iSSi 

XI/XI turbo シリーズ 5 インチ FD 

※すべて デ f スク版 ¥6.800 

參 PC -8801 シリーズ、 PC -9801 シリーズ、 
FM-7/77 シリーズも好評発光中 




百戦練磨で、強ぐ¢1：る。 

■ブラモ界、ビデオ界で話題を集め、今、パソコン界のシミュレ 
ーシヨン•ゲームの代表作になった S . F .3. D 。 

傭兵軍中隊長のキミは、 DO しし HOUSE 、 SANDSTALKER 、 
S . A . F . S から成る部隊を組織じ T 、 前進せよ。敵のシュトラール 
軍は NUTROCKER 、 KR 6 TE 、 GUSTAV を率し、て待ち伏せしている。 
各面をクリアすると、パワーアッフ°。最終面の敵本部を破壊し、作 
戦に V をもたらすのた、 

構想も新たに、この夏ニュ-ゲ-ム登場/ 

全く新しい画面、コンセプトで、 S . F .3. D のキャラクターを使っ 
たゲームを開発中です。お楽しみに/ 



食うか食われるかの、イーテインク 
•アクション0ペガサス 

指先も熱くなる、新しいゲームの誕生た。 

その名も、感情移入型のイーティング•アクション「ペガサス」。キ 
ミの使命は伃馬のペギーを強いペガサスに育て、あること(それ 
は秘密)を成しとげることなのだ。画面は20ステージ X 4 エリア、計 
80エリア。約400画面がデータとじ T インプットじ T ある。そこは山 
あり谷ありのうえ、地下は入り組んだ迷路になっている。しかも 
20を越える敵キャラクターが待ちかまえているぞ!ペギーをいつの 
日か大空を羽ばたくペガサスに……。それは、君の腕にかかっ 
ているのだ。健闘を祈る。 


•販売 5 VC 日本エイ.フイ•ラー会社 f •発売ヒクタ■音楽産業符式会社 


商品名•使用機種名記入の上、代金と送料(500円） 
fwl ;苗目 E を現金窨留にて、下記まで直接お申し込みください。 

他み 〒丨07東京都港区北靑山 3-6-18( 共同ビル青山 2 F ) 
日本エイ•ブイ • シー株式会社 Oh/MZ 係 


当社の商品は純正品以外のドライブで正常に作動しないことがありますのでご注意下さい。 
当社の商品に対する御問合せ、御質問は下記まで直接御連絡下さい。 

〒150東京都渋谷区渋谷卜 7-5 青山セブンハイツ7£)1 
ビクター音楽産業 ㈱ PS 制作部 TE し 03-406-0002 















































日本語ワードプロセッサー 

〈即戦力〉 

SHARRi 2 Z 7 - ESJ 7± kmMm 7 シ 1 J ーズ用 

8ピン • 16ピン .24 ピンプリンター対応5インチ 2 D 版 

販売価格39,800円 

おかげさまでく即戦力〉は XI 用ワープロ 
ゾ7卜販売実績第一位になりました。 

6月14日現在（株）日本ソフトバンクの明查による 


「〈即戦力〉は、…（中略)…日ビット機でも16ビット機に劣らないビジネス用ワープロとなり 


得ることを説明している。使いやすさはもちろん、機能面でも16ビット機用ソフトに勝る部 


分も多く見られ、日ビット機用ソフトとして大変充実している。 j (「日経パソコン」日経マグ 


ロウヒノレ社刊86年3月3日号評価市販ソフトより） 


「はっきり言って今まで使ったワープロの中で〈即戦力〉が最も操作性のよいものと思いま 


す。特に技術系の単語が豊富にそろっていて大変便利に使っています。文書の入力に関して 


は全くと言って良い程文句のつけよラがないと思います。」（千葉県我孫子市の西山伸様) 


と、多数の雑誌•新聞、数多くのユーザーの皆様から高い評価をいただきました。 


変換機能の高速化、人に優しい対話式の入力操作、豊かな表現力など、〈即戦力〉の持つ充実 


した機能が皆様に評価していただけた結果だと思います。 


実際に使っていただいて、使い込んでいただいて、満足していただけるワープロソフト〈即 


戦力〉。今後ともよろしくお願いいたします。 









ワープロのスタンダード 


ビジネスからノ、。ーソナ/レまでの要求を 
すべて満たすの ( i 〈即戦力〉だけ0 



どなたでも15分間で 
マスター できます 

付属の「15分間マニュアル」に目を通すだ 
けで、あとは画面に出るメッセージに従って 
対話式に作業を進めていけるので、「ワー 
プロは初めて」という方でもすぐに使いこな 
せます。また、付属のビジネス文書ディスクに 
は、すぐに役立つ文例を54種登録じ C ありま 
すので、まさに導入と同時に即、戦力として 
活用できます。 

8ビットワープロの限界を越えた 
変換機能 

辞書には新聞、ビジネス文窨、雑誌等から 
収録した「活きた言葉」40,000語以上を登 
録扃動学習機能、ユーザー登録8,000語 
の辞書と合わせてかな漢字変換を最高速 
で処理します。また、複合語を変換する〈重 
変換〉、変換し忘れた部分を即座に変換す 
る〈再変換〉など、変換の際の高操作性と、 
変換効率を同時に達成しました。さらにく即 
戦力〉は、理工関係、人名、ギリシア文字等 
もサポートしているので、パーソナルユース 
から特殊なビジネスの分野まで強力にフォロ 
一します。 


XI の画面です。 



XI turbo の画面です。 

XI でも Xlturbo でも 

XI ではグラフィック画面 、X I turbo ではグラ 
フィック画面とテキスト画面の両方を使いま 
す。グラフィック画面では上つき、下つき文字 
が印刷と同じように見ることができます。テ 
キスト画面ではスピードが速く、効率良く文 
書を作成できます。 


鮮線を思い通りに操って 
大きな表作りもラクラク 

カーソルを鉛筆のように動かじ C 、 露線を思 
い通りに引くことができます。露削除は、カー 
ソルを使った消しゴム感覚。また、左右スク 
口ールは最大82文字。ワープロの弱点だっ 
た大きな表も B 4 いっぱいに作成することが 
可能です。 

すべての機能を高速で処理 
一文字単位の挿入•削除はもちろん、行単 
位で挿入•削除することもできます。必要な 
箇所の文害をまとめて移動することや、文字や 
記号などを自動的に捜しだす〈語捜し〉あ 
るいは指定したところだけを入れ換えるく語 
入れ換え〉など、洗練され、高められたすぺ 
ての機能が高速で処理されます。 


印刷されるイメージを 
そのまま画面に表示 

く即戦力〉はページ管理方式を採用。入力 
時に画面上で禁則処理を行う(劫、、文害作 
成後でも、丨頁あたりの行、 I 行の文字数な 
ど、書式の設定を変えれば、画面上の文書 
も自動的に変更され、画面レイアウ_卜通りの 
印刷ができます。 

文章に豊かな表現を与えられます 

く即戦力〉は半角、横倍角はもちろん1/4角 
までもサポート。さらに、網かけ、下線などと 
組み合わせることにより、きめ細かな文書作 
成が可能になりました。 

ビジネスにも、 パーソナル にも 
〈即戦力〉はビジネスの厳しい要求を満たす 
ために開発されたハイポテンシャル日本語 
ワードプロセッサーですから、パーソナルな 
使用にも余裕をもって対応します。しかも、フ 
アンクシヨンキーにある機能はメインキーポー 
ドに重複して持たせてあるので、入力ばかり 
か編集操作もブラインドタッチで 0 K 。 ビギナ 
一はファンクションキーを利用して、プロはブ 
ラインドタッチで、とレベルに合わせてお使い 
いただけます。 





7月 • 日月の〈即戦力〉体験フェア 

•礼幌 

パソコンシヨ ップハ ドソン 

•大阪 

J & P テクノランド 

•東京 

ソフトクリエイト 


ニノミヤ厶センエレランド店 


渋谷•聖蹟桜ヶ丘•横浜店 


中川ムセン日本橋本店 


ロケット3号店 

•神戸 

星電社 OSPACE 店 


石丸マイコンセンター店 

•広島 

ダイイチ本店 

•京都 

J & P 京都寺町店 

•福岡 

ベストマイコン福岡店 


※商品に関するご質問は弊社までお願いします。 

本広告のスペックは SHARP XI / XI turbo シリーズ用く即戦 
力〉のものです。ご注意 " P さい。 

已ビットシリーズ好評発売中/ 

SEC PC-880lmHll5R/TR/ fr /mR m 

. ¥39,日00 




人を大切にする テクノロジー 

株式会社サムシングクット 


〒160東京都新宿区大久保 2-5-20 シティプラザ新宿 3 F Tel 03(232)080 l («) 
※資料のご請求は右の券を切りとり上記の住所までお願いします。 
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ハイパーリアルタイム•口ール•プレインクゲーム'、ザナドゥ" . 定価¥7,800 

X 1/ X 1 tu 「 bo シリーズ（カセット ¥6,800) 


通信販売送料無料 


►通信販売ご希望の方は、品名•機種名•住所•氏名•電話番号を明記の上、現金書留で 
日本ファルコ z_r omMZ 係宛までお申込み<ださい。 


-. J - 4 -, m ^=. •パソコン.ファミコンゲソフトの企 ■. 
スタソノ 券栗.•アミュ-ズメント 商品の企画•制作 
正社费およびアルバイト 


* 出版(纖篥•執筆•企画 • 制作） 

• 音楽担当(ゲームミュージックの作纖曲、効果音の作成他） 


ファ)！^コム株> 会社 1 ！ べ^ J 


〒190東京都立 )1 1市柴崎町 2-2-1 9力卜ービル 
TE し 0425(27)6501( 代 
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新作や話題作などゲームソフトの目白押しで、 
お湯が沸く寸前のように、いまにもおもしろさ 
が'飛びだ'しそう。ちようどボーステックはそんな 
状態です。「レリクス」をはじめ、「トップノレジッ 
プ」や「クリスタルプリズン」などもいよいよ新 


登場。どっぷりとつかりきって、その独特の世 
界にひたったり、パンチのきいたコミカルさを 
味わったり、知的な謎解きや、スピード感あ 
ふれるスポーツの世界を楽しんだり。質も量 
もバラ エティ 豊かに揃って、パソコンならで 


はの楽しさが'味わえます。おもしろさ、いままさ 
に沸騰寸前のボーステックのソフトたち。これ 
は見逃がすわけにはいかないぞ。 


時代はいま 

ボーステックシンドローム。 

THE トップルジップ レリクス 

NEW クリスタルプリズンホットドッグ 


★ 当社製品の開発スタッフを求めています。また、未発表ソフトの持込みも大歓迎。 
★ユーザー専用ホットライン設置。製品についてのお問合せは （03)407-4230 へ。 


BothtecS 


ボーステック 株式会社 

の東京都渋谷区神宮前 5-42-1 
(03)407-4191 


鼠^^ 


參通信販売も行なっております。ご注文の際 A 品名•機種名•住所•氏名•電話番号を明記の上、 . # 

必ず現金軎留でお申込ください。なお、当社はスピーディな宅 E 便でお届けしています。 . .よ: 

/ ^ 




0 M -8 
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ご存知''マリオ”が大活躍/ 

スーパ ー•フアンタステ f ック•アドべンチャーが 
ついにノ くソコンソフトになって登場/ 


ミ 国民的快挙で近日発売 \ 


S_Q 園 _ Q 0 S : 

ス■パ -7!^ プラザ 


©1985 NinTendo Co.,Ltd. 


%'TM 


空前の起ヒット作が：パソコンで存分に楽しめる。 

につくき大魔王クッパ率いるカメー族を倒じ T、 ピーチ姫 
を救出しよう/キノコの王国に平和を取り戻せるのは、 
われらがスーパーマリオだけ。キミのパソコンで大冒険/ 


FD 版 ¥6,800 g^SXIturbo 


ハドソンの商品は、全国有名デパートおよびパソコンシヨッフでお求めください。 


HUDSON SOFT 


= 本社/〒 062 札幌市豊平区平岸 3 条 5 丁目卜 18 ハドソンビル SOI 1-841-4622 
= 東京/〒162東京都新宿区市谷田町3丁目 M ハドソンビル Q 03-260-4622 
= 大阪/〒556大阪市浪速区下寺2丁目 3-2 006-644-4622 
= 営業所/東北•金沢•名古屋•広島•福岡•沖縄•アメリカ•イギリス•西ドイツ 

































バソコン専門誌各誌で絶賛/ 


知的挑戦につい乗ってしまう人 
には、劇薬指定してほしいくら 
いだ 「0 h / FM 」3 月号 


ほんとうに久しぶりに、すさまじい 
シ ミュレー シヨ ンゲームに出会って 
しまった 「 POPCOM 」 4 月号 


成功してふと思うのは某国国鉄 

の頼りない経営 . 

「 Beep 」3 月号 



レールをひ<。計画的にダイヤを組み列車を巧みに運行させ、資金を稼ぎながら路線を延ばしてい<。 
些細なミスによる事故と資材不足を乗り切り、めざせ大陸横断。鉄道会社の命運はあなだの手中に！ 
U アルタイムアクションゲームのス 1 J ルと、本格的シミュレーションゲームの知的興奮を兼ね備えだ、 
アートデインクが自信をもつてお<る、鉄道シミュレーションゲーム。 


乗車券 


PC-880lmkII mkIISR/FR/MR/TR ■ ディスク5インチ ¥7,800 
fm - T / new ^/ iTTj ■ ディスク5インチ/ 3.5 インチ¥7,800 ■ カセット¥6,800 

XI Turbo/ II ■ディスク5インチ¥7,800 

崁 Model 10では、グラフィック RAM ポード （ CZ -8 BGR 2) が必要です。 


お求めは、お近くのパソコンショップ、 
または現金窨留にて（送料サービス) 


Artdink 


2,1アートテインク 

干275習志野市津田沼 2- 丨卜 20-303 
TEL 0474-77-7541 FAX 0474-78-6280 












dB-SOFT 


8 ビット機初の高速自動変換実現 


〇 



春望シリ■ズ待撕新発売 




理想の自動逐次文節変換方式 
SUPER 春望シリーズ共通の機能です。 

エィパックス ■■■■■■■■ 

AMXS& Kte ク i 、搭載 


APAXS 醜の方式 

»« MODEL 20 の贈 


APAXS をはじめ変換方式に 3 つの新技術。 

新変換方式 「APAXSj +「 ワンタッチ複合変換」および 
充実した「新重文節変換」により画期的な変換効率を 
実現。 

APAXS プラス 

先行入力機能により効率大幅アップ。 

APAXS は入力と変換、語群選択と決定操作が平 
行して行なわれます。さらに、先行入力機能との相乗 
効果により、文字を書くように文章作成もスムーズに0 


PC-8801 / mKlI /5 R/TR /fr /mR 好評発売中 

新辞書 V -1 は APAXS 対応の 
オリジナル設計 0 

複合語学習から瞬時に辞書選択。 APAXS を可能 
にしたのが、独自に考案された新辞書 v - i で1••。い 
かに速く目的の熟語を探し出すか、 

学習させるか、強力な辞書機能 
が解決。 


APAXS , ON , の文 

字 StC なると、 RKNC 自動 
始されます*自動変の文字数は自 
由す . HTOlUSff 


APAXS . ON 、 定の文 
m ： なると、 _ B $ に自 Kgeft が PR 
始されます.自動酌！^文？«は自 


•と級 

f を期 UH 


APAXS は従来の変換方式と比べて約 2 倍の 
変換スピードアップを実現。 




㈣ …. 

淡淡が 〆 


^夢ヲづな释 
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シリーズ 

ビジネスに大きな威力を発揮。 


1 


シリーズ 

ビジュアル時代のワープロ 


驚異のハイコストパフオーマンス 




ワープロ+計算機能 


52 D 17,800円 

多彩な編集機能。枠線も数式もルビ打ちも 
地図も。バラエティ豊かな表現力が可能。 

籲充実した枠線機能をはじめ文字サイズは4倍角から 
1/4角の6種類まで使用可能。 


ヨ： □ 




縱横計算から平方根まで誰でも簡単にできる計算機能。 

テンキーの （+)(-)( 来） （/) を電卓感覚で使えるので、加 
滅乘除を使った文章中の計算も簡単に。-览表の縦横計算 
も、始点と終点を設定するだけで簡単(こできます。 




5 SD 


34,800円 


5,2 □ 


27,800丹 


カラフルな表現が可能 0 
ワープロ+グラフィックエディタ。 


住所録、ライブラリー、ビジネスに 0 
ミニデータベースのユーザー カードは 
最大10項目の設定が可能。 


Hr み 


DM 作戦に便利な差込印刷 ► \ \ 



♦最大10個の項目設定が可能。1項 H につき30文 
字まで収納。參 JIS コード、数字の大小順にソート 
(並び替え)が可能。_重複する条件の検索が可能 
(最大20項目多重複合検索)。♦ワープロの文書作 
成領域にデータ引き出し可能。拳あて名書き用とし 
て、差し込み印刷可能。 


ビデオカメラでデータ作りのできる 
カラーイメージボード入力可能。 

マウス対応の強カグラフィック機能。 

• エアブラシ、 パステル など3種類のペン選択可能0 
•作業が簡単なアイコン方式の採用。 • 1/5〜5倍 
まで、自由自在の拡大•縮小機能0 •マウスはシリア 
ルに対応。 


※卩〇咫シリーズにおいては各シリ-ズとも 2 HD 版も発売されております。 
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いまご使用の電括がそのまま使え5本格派モデム 

(#DEM 

卜3011 





_ 


SUPER 春望ネットワークと dB モデムがセット 

霞 春望 ran PACK 

69,800 F ) 


PC- 8801シリ _ 

♦ XI ターポシリーズ J 


速く、正確なレスポンス。サインペン感覚で。 


dBMGUSE 


12,80 Or 


PC-8801 シリーズのクリエイティブ. /XI夕ーボ シリーズでは、 

\使用できません。 / 


ネットワ-クのグラフィックIディタに対応。 


SUPER 春望宛名書き用タックシール 


ITACKK ) 3,600« 


l ； te . 

11 

改訂版が一年間を通して入手できる。 

春望 ( b 改訂版サボ-!^システ厶 

デー^ ji ! l - ソフトでは、ハードウェア.ソフトウェアの技術進 
歩にあせてプログラムの改訂を行なっていきます。ご購入 
者に限り1年問を通じて改訂版を入手できる改訂版契約を 
ぉすすめします。当システムは办笟として契約料は 「SUPER 
存弨」の各シリーズによって以ドのようになっています。 


Hltli 

1! 




桐; 


SUPER 春望「クリ エイ ティブ」 • 
SUPER 春望「ネットワーク 


8900 On 

10,00 On 


詳細はテクニカルインフォメーションセンター， 


発売元 


デービー ソフト株式会社 


SUPER 春望テクニカルインフォメーションセンター 
(〒〇 60) 礼俠市中央区北1条西7 丁目住友海上礼視ビル 
0(011)251 -7462 FAX.GIILGII (011)241 -6257 


メールサービスのご案内 （送料無料サ-ビス） 


ご-;主文は■現金書留：デービーソフト「通信販売係」（住所〒060礼幌市中央区北1条西7丁目住友海上礼幌ビル)まで 
■銀行根込：「たくぎん札幌駅前支店普通053-053」。•商品名參対応機種名•個数•お客様の住所參氏名•電話番 
号を害いたメモを同封(銀行振込の場合は、ハガキに記入)のうえ、あらかじめご連絡ください。 


資料猜求券 
Oh/MZ 
8月号 
SUPER 
春望 



piU 

m 

總雜政 



掌 



I 44,800円 


SUPER 春望ネットワークと 

デービーモデムが 拡げる パソコン 間通信 


• SUPER 存帮で仆:成したファイル<グラフィック、文 {»T データ、 
，什琪式など)はすべて送受信できます。 

•利⑴者I川でセンター（情報提供）側と、ューザー(情報利用） 
側の設定が自由にできます。 

•屯诂の朴 I 手が入問かコンピュータかを自觔的に判断す m 
殊矜ん;,モード付き。（デービーモデム） 

個人で、企業で、グループで 0 
パソコン間通信の多様な使いみち。 

* 在宅勁務參企 B 内文#通信參企業内データ通信參顧客 
へのフレッシュな 愤報提供•地域 ショップの プライべートネ ッ トワ 
—ク作りに。 

SUPER 春望ネットワーク ( i 2 種類の通信方式を内蔵。 

0 ワープロを戦力にする近未来光取り方式 

X モデム方式 


ISUPER 春望ネットワーク' \dB_EM] _ [dBMODEM/ SUPER 春望ネットワークI 


R| BBSGt の交佔には 

■フリ -ラン_方式ノ 


BBS 各局 

SUPERWS? ネットワーク 

PAC-VAN 

相钱のプ 0UW: 合 h 甘.それパラメ-袖!;でき it 1 

他通信ソフトユーザー| 


SUPER 春望ネットワーク 
アクセスポイント（礼镘に闋段予定） 



SUPER 


































































ソフトクェ了 l i 、 センスです0 

それなりに、高い評価を得ているモノには 

クルマも、食器も、フアツシヨンも……そしてソフトウェアも必ず『キラツ」か『ビーン,があるものだ。 
それぞれの制作にかかわつた人たちの『キラ乂や『ピーン』のセンスが、優れたモノを送りだす。 





•、パ 








■ JOY JOY PACK (ジョイジョイパック III ) 

9,800円 

SBC ソフトウェア ㈱ 

ソフトとゲームボードがドッキング 

■ Lode Runner (ロードランナー） 

5,000円 

㈱ ユニバース 

チヤンピオンシップロードランナー 


■ スーパー財務/テレビ元帳 

128,000円 

㈱ ラウンドシステム研究所 

財務ソフトの決定版 

■ MULTI PLAN 

40,000円 

㈱ アスキー 

表計算ソフトの代名詞 

■ ミニ POS コンピューター 
(レジ販売管理ソフト） 

(ドロアー） 

300,000円 

226,200円 

プログラム企画サービス ㈱ 

スーパー MZ - 2500が POS (レジ） 
として利用出来ます。 

■ 128KB 増設 RAM カード 

12,800円 

㈱ ロータス 

128 K 巳増設用 RAM 力ード 

■ Super Basic98 コンバーター 

6,800円 

㈱ ロータス 

PC - 9800シリーズ N 88 BASIC コンバーター 

■ Super Basic88 コンバ—夕一 

6,800円 

㈱ ロータス 

PC - 8800シリーズ N 88 BASIC コンバーター 

■ Sound Gal (サウンドギヤル） 

7,800円 

㈱ ユニバース 

楽譜、音源エテ V 夕、プレイヤー 

■シンプル DB (愛ちやん） 

9,800円 

㈱ ロータス 

MZ - 2500も活きる。シンプルな力-卜•式デイベース。 

■スーパ ー ^:イント（さかもと） 

9,800円 

㈱ コンビ□•一タサービス SAKAMOTO 

簡単に、そじ r 自由に。グラフィックソフト 


’■ MULTIPLAN 

65,000円 

㈱ アスキー 

表計算ソフトの代名詞 

■ TIMS (テイムス） 

138,000円 

A . M . R. ㈱ 

リレーシヨナルデータべース 

■ Q - PR 04 (キュープロフォー） 

150,000円 

㈱ ログ 

第4世代言語 

■ UN 卜 PAINT (ュニペイント） 

95,000円 

ユニソンワールド 

自由自在なグラフィックソフト 

■汎用顧客管理（簡易タイプ） 

50.000円 

S 巳〇ソフトウェア ㈱ 

好評の顧客管理ソフトの簡易版 

■ NEW 建築 CAD 

800,000円 

㈱ マェダ 

プロフェツシヨナルの CAD システム 

■ T/MAKERIII 

195,000円 

T/MAKER INC. 

アメリカでベストセラーの統合化ソフト 


※この他に業務（販売、財務、給与）、業種（経営戦略、普店外商、酒尾、ビデオ1 
各種ソフトウエアをそろえています0 


ンタル店、米淨、選肀、寺院、自動:申-祭備、卞 -? し阪売 W 等〉など、 


購入はお近くのシャープビジネス ㈱ 、シャープェンジニアリンダ ㈱ 、 
シャープシステムプロダクト ㈱ 又は販売店へ。 

お近くにない場合は直接 SBC ソフトウェア ㈱ 各支店、営業所迄お気 
軽にお問い合せ下さい。 


総販売元 

jhc 


SBC ソフトウェア株式会社 

〒160東京都新宿区本塩町21番地(木田建設ビル） 
パソコンソフト流通課 TEL ：03 (353) 9241 

FAX ： 03 (351 )9304 


•大阪 / 06(262)2866 •名 古屋/052 (451 )4968 
•長 岡/0258 (35) 1944 •札 幌/011 (621)9795 
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.シヨン 




第3弾 「 Will 」 に続く 


ゲーム内容に関する御質問は、往復ハガキにてお問 
い合わせください。 

ユーザー•サポート TEL . 03-545-35 19 
(月〜金 AM 9:30 〜 12:00 PMK 00 〜 6:00) 

※通信販売ご希望の方は、機種名、住所、氏名、電話 
番号を明記の上、現金書留でスクウヱァ まて^^ 
お申し込み 下さい。 


スクウェア 

中央区銀座3 丁目 11-13 
〒104 TEL .03-545-3519 


XI turbo/turboll 

PC -8801 シリーズ 
PC - 9801シリーズ 
FM -7/ 77 /AV 


ADV-GAME 
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HIGH QUALITY ADVENTURE GAME 


1 


「本 3 にこの城なのか ？ j 
そして、確かにそれは鮮明に脳裏に焼き 
付いているものと、冏一のものだった。 
失われた記愤の中、ただひとつ残ってい 
るその城は私を悩ませてやまなかった。 
今、その城が目の前にある。 

その錨び付いた大きな門を手で押す。 
門は大きな昔を释かせながら開いた。 
さながら辺りに侵人?？を知らせるかのよ 
うに。 

失われた記憶を取り炭す為に、謎の城に 
足を踏み人れた主人公が兄たものは…… 


U •バースオ U ジナルテーマを FM 音源でお楽しみ < ださい。今までにないセンシティブ 
なサウンドで、あなだはゲームの世界へトリップします。 


PC- 8801全シリーズ . Xl / turbo ⑻要漢字 ROM 2ドライフ専用 5FDx4 枚組¥7,800 


入力のわずらわしさを排除しました 0 テンキーと 
スペース キー だけでゲームの進行が可能です。 





どちらが先手ですか 


TS6G 雜节蚜劈®®^ 38(0245)45 5777 
FAX(0245)45-1804 (Gil,Gill) 


お求めはお近くの有名マイコンショッフで通信販売をご希望のかたは、商品名、 ハ* ー トナ—ショップ-- 

機種名を明記のうえ料金を現金書留で当社までお申し込みください.（送料サービス） キャリーラホ 土ヤレリ 


強力•多機能•高操作性 


本格将棋 


#マイコンが人間の指す手を覚えて思考ルーチンが 
成長します。 （ FD ) 

•自由に定跡を登録できます。 （ FD ) 

1 対局の棋譜を自由設定できるのでコマ落ち対局、 
詰め将棋の研究、名人戦などの観戦などが自由に 
できます。それらのロード•セーブも簡単にできます。 



GS 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

CZ- 800 は、 RO-RAM 
乃 ラーモニタ 使用 
フ〇ッビーディスク K ライ*フ 
酋びに データレ コーダは、 
純正田のみ 動作《明葙み 
ジョイスティック 対応 
盹 正7ウス対応 

GS 

052 

X-1/turbo 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

053 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

MZ-2000 は、要 G-RAM 
1.2.3 グリーンモニタ使用可 

f 

旱 

G5 

054 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

フ□ツビーディスク K ライフ 
並びにデータレコーダーは、 
純正品のみ動作確認済み 

GS 

055 

PC-8801 

全シリーズ 

5FD 

¥6,500 

カラー モニタ使用 
フ□ツビーディスクドライフ 
並び C データレコーダは、 

»正品のみ動作確認済み 
: P スキー7ウス対® 

GS 

056 

PC-8801 

全シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

057 

MZ- 2500 

3.5FD 

¥7,000 

カラーモニタ使用 
ジョイスティック対晒 
純正フウス対応 

GS 

061 

FM7/77/AV 

3.5FD 

¥7,000 

カラーモニタ使用。 

フ□ツビーディスクドライフ 
並びにデータレコーダーは、 
純正品のみ勤作確認 S み 
ジョイステック対応 
純正▽ウス対疮 

GS 

062 

FM7/77/AV 

5FD 

¥6,500 

GS 

063 

FM7/77/AV 

CT 

¥4,500 
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ソフトでワイワイ! 

この時期は新作の数がやや少ない感じですね。ソ 
フト八ウスさんも秋からの勝負にそなえて開発に 
取り組んでいるのかもしれません。それにしても， 
Z’s STAFF の登場は XI turb ◦ユーザーにとっ 
ては頼もしいところですね。おっと FM 音源も忘 
れてはいけません。いずれも7月末発売予定です。 


FM 音源に期待のミュージックツール 

VIP と Sound Gal 


Xl / Xlturbo 用のステレオ FM 音源ボード 
には，なんとはじめつから，ミュージックソフ 
卜が付いてくる。一方， MZ - 2500にも，ミュ 
ージッタエディタ Sound Gal が発売され，手 



められている。 

•サウンドエディタ Newtone 
• ミュージックエディタ Edisong 
籲プレイヤー Playtone 


もでき， FM 音源の利用範囲がぐっと広くな 
ることだろう。 

Xl / Xlturdo 用 FM 音源ボード 
CZ -8 BSK VIP : 5 D 版） 23,800円 

シャープ ©03(260) 1161 


軽に FM サウンドを楽しめるようになった。 

VIP for Xl/Xlturbo 

Xl / Xlturbo 用，ステレオ FM 音源ボードが 
間もなく発売される （ 7月末の見込みだ）。 Oh ! 
MZ では，この FM 音源ボードの詳しい紹介 
を予定しているが，今月は現在制作中の付属 
ソフト VIP (Visual Instrument Player ) につい 
ての速報をお伝えしよう。 

付属ソフトと いっても， オマケ的 サービス 
で付いてくるわけではない。 FM 音源による 
サウンド作りを楽しむためにはしっかりとし 
たソフトがなくてはほとんど不可能に近い。 
同じ FM 音源のチップを使ったヤマハのシン 
セサイザのような音がどんどん作れると思っ 
たら大まちがいなのだ。 

そういうわけで同梱されているミユージッ 
ク ツール VIP には次の4つのプログラムが収 


• BASIC リンカ Linkern 

お気づきのように，それぞれがニュートン， 
エジソン，プラトン，リンカーンと呼ばれる 
わけ。 

まず，音色データを作るニュートンには，200 
音色ものプリセット音が用意されているのが 
すごい。これらの音は，そのまま使っても楽 
しいし，自由にエディットして新しい音を作 
ることもできる。エディット画面には，音を 
構成する各種パラメータやエンべ口ープなど 
がビジュアルに表示されており，誰にでも楽 
しくエディットができるだろう。 

次に，演奏データを作るエジソンでは，8重 
和音の FM サウンドを生かした最大8パート 
(楽譜はメロディ，コード，ベース，リズムの 
4部）の演奏データが作成できる。これらの 
演奏には，ニュートンで作った音色データおよ 
び200のプリセツト音が利用できるようになつ 
ていて （1 曲あたり40種の音が使用できる）， 


Sound Gal for MZ- 2500 

FM 音源が売りもののひとつだった MZ -25 
00だが，なかなかソフトが出てくれなくてイ 
ライラしたものだ。 

今回発表された Sound Gal は， MZ - 2500の 
FM 音源ぉよび SSG 音源によって6重和音の 
サウンドが楽しめる待望のミュージックツー 
ルである。この Sound Gal では r 音楽的知識 
の少ない人でも簡単に作曲やデータ入力がで 
きるよう考慮されてぉり，基本的な楽譜入力 
はメロディとコードの2パートで 0 K ， あとは， 
ベースパターン やリズムを選択するだけで手 
軽に6重和音の自動演奏が可能だ。雑誌や楽 
譜集などに載っているコード付きの譜面を移 
すだけで楽しめるというわけだ。 

もちろん，サウンドや伴奏パターンは自由 
に エディツ ト可能で FM 音源ならではの音作 
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これが VIP だ 
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りができるはず。 

プレイモードではパートごとに出力の 0 N ， 
OFF ができ，カセットデッキのごとく PLAY , 
FF , REW , STOP , PAUSE , そしてカセット 
テープへの自動ダビングも可能。また，オー 
トプレイヤーでは，ランダ、ム選曲，リピート演 
奏などのジュークボックス機能もある。 

ちょっと面白いのは，作曲した曲を MZ -25 
00ならではのボイスレコーダに自動ダビング 


することもできる。商品にはダビング用カセ 
ットとカセットレーベルが付属している0 
ただし，残念なことに，この Sound Gal を 
利用するには増設 RAM (128K バイト）と増設 
VRAM (64K バイト）が必要となっている。な 
んとか標準メモリで動くものも出してほしい 
ものだ。 

MZ- 2500 用 3.5D 版 7,800 円 

ユニバース 30862(44) 1176 


新作ソフト紹介 

バトルシティ 

あの バトル シティが パソコン 版で登場！と思 
わずうれしくなってしまう MZ-1500 版。続々と現 
れる敵タンクをすべて破壊すればラウンドクリア。 
頭脳と 反射神経 を フルに 使うアクションゲームの 
名作だ0好きな面 力す 作れる コンスト ラクションや 
2人で共同作戦にでる2プレイヤーモードもある。 
MZ-1500 用 QD 版4,500円 

電波新聞社 003(445)6111 

ロボレス2001年 

アーケー ド ゲームで 大人気のロボット プロレス 
だ。キャラクターの大きさ，パターンの数は前作 
チャンピオンプロレスの約2倍で迫力満点。しか 
もコンピュータとの対戦のほかに，2人用バトル 
モードもある。XI版はジョイスティック専用。 

5D 版6,800円 


Xl/Xlturbo 用 

マイクロネット 


T 版4,800円 
3011(561)1370 


さらに充実したビジレス•ファミリー 

強力な処理能力を持つ Xlturbo 用 RDB のビジ 
レスに，強化版ビジレ 
スIII，そしてビジレス 
とデータの互換性を持 
つアプリケーション L 
et’s シリーズが揃い，ビ 
ジレスのファミリーは 
いっそう充実したもの 
となった。 

Let’s シリーズには， 

家計簿を始め，住所録 
から金種計算まで，現 


ウイングマン日キータクラー復活 

ヒーローコミ ツクアドベンチ ヤー 「ウ 

イングマン」の第2弾。今度は宿敵キ 
ータクラーとの最後の決戦だ。ミクち 
やん，ピンク，そしてリロちやんなどの 
グラフイツクもパ、ツチリ0戦_モード 
のパワーアップを始め，面白さを盛り 
上げるアイデアがいっぱいだ。もちろ 


バトルシティ 


Xl/Xlturbo 用 


ん，マンガや前作を知らなくてもプレ 
ィできる。 

5D 版2枚組6,800円 
T 版2本組4,800円 
エニックス 003(366)4345 

パチコン 

チー ン，ジヤラジヤラ とノヽ 。チンコをシ 
ミュレ ートした誰にでも楽しめる ゲー 
ム〇 日曜日のひとときはこの ハ。 チ コンで’。 
Xl/Xlturbo 用 T 版 4,800円 

東芝 EMI ソフトビジョン S 03(587)9148 

万能販売管理合計請求書(レッツ•八ンバイ） 

得意先，仕入先件数は合わせて1000件まで，商 

在31種類のソフトが揃っており，そのデータは 
すべて互いにコンパチであり，かつビジレスで 
使用することができる。価格は6,800円より。 

◄ビジレス III 

68,000円 


► Lst’e シリーズ 
カラオケ 
テープ 管理 
6,800円 



ロポレス2001年 


0A テック 
00564(53)9400 


品件数は2000件まで入力可能な販売管理ソフト。 
日報，合計請求書，売上伝票などが作成できる。 
増設 RAM(128K バイト）が必要。 

MZ- 2500用 3.5D 版68,000円 

コンピュータ.シティ ー 00734 (73)6533 

販売仕入在庫管理（ガッツ•八ンバイ） 

得意先件数500，仕入先件数300，商品件数900, 
日報件数500,請求明細行数5000の販売仕入在庫管 
理ソフト。請求明細画面の確認，明細削除ができ 
る。増設 RAM(128K バイト）が必要。 

MZ- 2500用 3.5D 版49,000円 

コンピュータ•シティ ー ©0734(73)6533 

DBIV シニア (DATA BASE IV V2.4) 

従来の機能に加え，第1順位のビューファイル 
を切り換えることができる。ファイル使用中のチ 
エック 機能も 付き，また， MOVE コマンドでカレ 
ントレコードをアクセスをせず MOVE する ように 
変更されたなど，機能アップされ ている。 

MZ- 6500用 MS-DOS 5D(2HD) 版 98,000円 
MZ- 5500用 MS-DOS 5D 版 98,000円 
日本統合ソフトウェア S06 (245) 5921 
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これこそ XIturbo の実力だ 

Z # s STAFF 


XI turbo ならではの機能を中•かすダラフィッ 
クツールとして極めつけなのがこの Z’s STA 
FF だ。 XI turbo は 640 X 400 ドットフルカラー 
という16ビットマシン並みの緻密なグラフィ 
ック厶视が可能な機種であり，日本語ワープ 
口（即戦力，テラなど）がそうだったように， 
16ビット用のアプリケーシヨンが移植される 
のも不思議はない。 

ごの Z’s STAFF も，もともと PC -9801 シリ 
ーズ用に開発されたもので， PC -98 の数ある 
グラフィックツールのなかでももっとも高い 
機能を持つ。イラスト，デザイン，簡易 CAD ， ビ 
デオタイトルなど，あらゆるグラフィックワ 
—クに応えるツールなのだ。 

その最大の特長は，豊かな衷現を" J * 能にす 
る豊富なペンとカラータイル（豊富というよ 
りは無限に近い)。ペン先もタイルパターンも 
用意されたものだけでなく，まったく自由に 
エディツトでき，しかも作ったペンとタイル 


パターンは，面画とい 
っしよにファイルでき 
る0特にタイルは，中 
間色やタイルパターン 
どうしの間でグラデー 
シヨンを作ることも可 
能である。 

これらのタイルは， 

盟富なペンと共に，直 
線，曲線，|リ，ボック 
ス，ボックスフル，多 
角形，ペイント，そして大小のエアブラシと 
組み合わせて使うことができる。さらには， 
スクリーントーンなどもある。 

そして，編集機能も充実してぉり，4倍ぉ 
よび8倍のズームエディットを始め，拡大* 
縮小，回転，コピー，パレットチェンジなど 
が可能だ。コピーの場合は色を限定すること 
もでき，黒と赤だけ抜いてコピーするなどと 
いったこともできる。 

また，漢字を含む文字が利用でき，横倍， 
縱倍，斜体に加え，フチドリやシャドウも付 
けることが可能だ。 



このように， Z’s STAFF には多くの機能が 
あり，初心者はもちろん専門家の使用にも十 
分耐えるものといえる。メモリの都合により， 
PC -98 版に比べ若干の機能が割愛されている 
力 ? ，日本語によるメッセージが多用されてお 
り，また，入力装置にはマウス，キーボード 
のほかにジョイスティックも利用できる〇し 
かも，話題のカラーイメージボードや熱転写 
カラープリンタもサポートされ， XI turbo の実 
力を锻大限に発揮するソフトである。 

Xlturbo 用 5 D 版19,800円 

シャープ 003(260)1161 




GAME の写真館- (3) 


いったい，どれだけの時間と手問をかけた 
らできるのだろうかと思わせるのが，このリ • 
バースの画面。先月の新作ソフトとして紹介 
した リ •バース だが， すでに店頭デモで見た 
人なら，次から次へと出てくる（表示速度の 
速さはさす 力す SPS ) 美しいグラフ イツク 画面 
に驚いたはずだ。その 1 枚 1 枚が，どれもた 
だのデジタイズではない。ただの通路のよう 


な絵までもが原画のタッチを生かすよう修正 
がなされているのには感動もの。デジタイズ 
ならではの表現と，不要なノイズを省いた， 
クリアな美しさは，よく出来た絵本の絵を思 
わせる。 

ディスク4枚組のリ•バース 0 アドベンチ 
ャーとしての内容も期侍したい。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版4枚組 7,800円 
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GAME REVIEW 

デーモンクリスタルの続編ナイザーの健闘は MZ-1500 
ユーザーにはうれしいところ。アウトロイドは出るベ 
くして出てきたゲームでしよ5。いちばんの変わりダ 
ネはやはり S スター八ンプでしよラね。 





ナイザー 

勇者 アレス •ナイザーが帰ってきた。いま 
いちど， ファ イヤーボールの威力を見よ。 
▼面白い ゲーム だと思います。久びさのヒ 
ットであると僕は思うのでありまして，中 
の見えない部屋はまさしく開けてビックリ 
玉手箱なのです。けれども、，そこはしっか 
りとアイテムで解決できたりします。賢明 
なる読者の皆様はおわかりでしょう。アク 
シヨンゲームといえども， 豊富な武器と ア 
イテムで数々の困難を乗り越えていくので 
す。館の中に散りばめられている小さな鍵 
は部屋の扉を開け，大きな鍵は館を脱出す 
るため必要となります。ひとつの ワールド 
の中にはいくつかの館があり，その中に隠 
されている3つの パスワードを 探し出せば， 


このテープ版はなかなかェライ 
ばってんタヌキの大冒険（補足) 



.先月の GAME REVIEW では， XI 版よりも M 
Z -1 500版のほうが出来がいい……という表 
現がありましたが，それはディスク版のお 
話で，あとから発売された XI のテープ版は 
キャラの動きやマツブなどがバージヨンア 
ツプされていることがわかりました。 

ディスクに押されぎみなテープ版ですが 
この「ばってんタヌキの大冒険」では，セ 
ーブに代わるパスワード方式などの工夫も 
見られ，スピードは MZ - 1500 以上です。 と 
いうわけで今月は，空中ばってん蹴りをお 
目にかけまして，テクノソフトさんからテ 
—プ版を愛読者プレゼントしていただくこ 
とになりました。詳しくは168ページを見 
てね。 

XI/XI turbo 用 
ノソフト 





次のワールドへ行くことができるのです。 
どこかで聞いたことのあるような軽快な B 
GM は，ゲームの流れに合っていると思い 
ます。残念なことはセーブができないこと。 
続きは次回にやりたいなあ，と思ってもだ 
め。こんなに楽しいゲームだからこそ，欲 
しい機能だと思います。 R . S . 

熱中度 ►►►►►[>!> 

▼あの名作，デーモンクリスタルが一段と 
パワーアップして帰ってきました。10面で 


1ワールド，それが少なくとも4つはあり 
，ます（まだワールド4までしか見たことな 
いんです)。これだけでも，前作の30面を越 
えてますね0こういうゲームに欠かせない 
のが， コン テイニューモードですが，まだ 
明らかにされていないようです。 

ワールド内では，面を選択でき，また， 
10面とは言っても，どこかにあるパスワー 
ドを3つ集めれば，ワールドクリアですか 
ら，全部回る必要はありません。ただし， 
アイテムその他が隐されている面もありま 
すから，最初は全面行ってみて，マップを 
書きましよう。お馴染みのキャラクターも 
出てきますし，一筋縄ではいかない奴もい 
ます。鍵は考えて使いましよう。スクロー 
ルは時間が戻ります。毒花は要注意です。 



よ一するに玉ころがしでしよ，なんてあな 
どってはいけませんよ。難しいんだから。 
▼制御し得るか，そのスピード，慣性，数 
数のトリック，というだけあって，異常に 
難しい ゲームで ある0断崖絶壁の迷路のよ 
うな変態通路を前にして，なっなんだこの 
道は，とひとりあっけにとられながらボー 
ル転がしをしなければならない。おまけに 
道は途中で切れてるは，変なやっらがうろ 
うろしてるは，制作者の粘着質の粘りがひ 
しひしと感じられる 0 一応 リ アルタ イムの 
アクションゲームで あるが， いわゆるアク 
ションゲー ムとはまったく違う0急げば必 


アイテムは取ったらすぐ身につけましよう。 
あとは自分でね。おもしろいよ 一。 T . K . 

熱中度 ►►►►►►> 

MZ -1 500用 QD 版 4,800円 

電波新聞社 003(445)6111 



ず失敗する。このゲームのこつはいかにし 
てゆっくり行くかということなのである。 
ご多分に iW れず KS し通路などという反則技 
もあるのだが，偶然でもないかぎり独力で 
発見するのは不可能である。かくして，プ 
レイヤーは泥沼にはまりこんでいく。もっ 
と粘着質になりたい，そんなシャープのパ 
ソコ ンの ユーザー（ ？ ） にはぴったりの ゲー 
ムである。 M . Y . 

熱中度 ►►►►>[>[> 
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▼画面を見ただけでは「なんて地味なゲー 
ムなんだろう」と思うのですが，これがや 
たらと力が入ってしまうのですから，ゲー 
ムというのはやってみないとわかりません。 
タイトル画面を見れば，しっかりした技術 
力で作られたソフトであると予想はついた 
のですが……。 

ゲームは急斜面と絶壁で構成されたコー 
スをサバイバルボールと呼ばれる球体の乗 
り物をうまくコントロールしながら進める 
ものです。重要なのは重力と惯性力で，な 
かなかまじめにシミュレートしているよう 
ですね。とエラそうにいうものの実際には 
そんなことまで見極める余裕はありません。 

•兒したところ，もしやこれは「マーブ 
ルマッドネス」力*，とも思いましたが，ゲ 
ームの 本質はぜんぜん違うもののようです。 
スリリングというよりは，とにかく肩の凝 
るゲームなのです。 S . S . 

熱中度 ►►►►>>> 

Xl / XIturbo 用 5 D 版 6,800円 

T 版 4,800円 
日本コンピュータシステム 003(486)631 I 


隐れキャラ 


操作性 



ドキドキ ゲーム 


ビジュアル アイデア 


USBoyp 



ァウト□イド 

恐怖のロボット社会「ァウトロイド」を破 
壊せよ。戦略的感覚も味わえる SF - RPG 。 
▼出た， SF のアクティブロールプレイング 
ゲームだ。プレイ感覚はハイドライド+力 
レイドスコープといったところか 0 4 方向 
スクロールで動きまわり，装備をどんどん 
強化して，最終目的は中央管制コンピュー 
夕を破壊することだ。敵はそうひんぱんに 
は現れないがなかなか手強い。さらに敵の 
攻撃でダメージを受けると自分の攻撃力ま 
で低下してしまうから，ゲームを進めてい 
くにはけっこうテクニックがいる。リアル 
タイム性の強いゲームだ0だが，その分デ 
ータのセーブには気を使っており，メモリ 
へのセーブとデイスタへのセーブの両方が 
できる。安心して殺られることのできる親 
切設計だ0ただ， SF ロールプレイと銘打つ 
からには設定とマニュアルはもう少ししっ 
かりしてほしかった。パーッや敵ロボット 
の細かい解説が欲しいと思うのは欲ばりで 



あろうか。どちらかというとアクション指 
向の人におすすめ。 A . S . 

熱中度 ►►►►>>> 

▼なかなか熱中できるゲームです 0 —見ア 
クシ ョン ゲームなのだが，やっているうち 
に，なるほどこれはロールプレイングゲー 
ムだなといった感じになるゲームだった。 
初めのうちはすぐに殺られるのでパラメー 
夕やメッセージには要注意。強そうな敵は 
1回でけりをつけようとしてはいけないよ。 
弱いうちは何回も繰り返し敵に向かって行 
くんだ。ただ，ボディのメンテナンスはしっ 
かりやろうね。そして敵を破壊すればその 
敵が出て来た BASE のパーツを取ることが 
できるし，そうしていいパーツに付け換え 
れば道は開くだろう。ただし持つことので 
きるパーツの数は限られている。あと先考 
えずに拾わないこと。それとしっかりセー 
ブしながらやっていこう（口ー ドとセーブ 
間違えないようにね)。最後に，キャラクタ 
—とマニュアルに不足を感じるね。 H . T . 
熱中度 ►►►►►>> 

5 D 版 5,800円 
T 版 4,800円 


XI/XI turbo 用 


ストラツトフオード C . C . C . 00488 (85) 5222 


操作性 



評価グループ 

有田隆也浅野恵造祝一平 
エ藤誠挙市哲司こうもと 
やすひこ古村聪小森隆 
近藤弘幸 斎藤晋 斎藤亮 
佐藤友彦 佐藤学 清水和 人 
白河哲 武沢英明 立花 かお 
る中川智哉堀内保秀茗 
原秀幸山本信吉田幸 一 
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中川智哉のゴルフ道場 Parts 

ワールドゴルフでアルバトロス 


私が道場主の中川智哉です。 B 月号で紹介されたように「ワールドゴルフ」 
で優勝し，いざ挑戦記と思ったところで，もラひとつのゴルフゲームの秀作 
「アルバトロス」発売のお知らせ。ゴルフの基本は同じだから，ということ 
で1力月順延となった「ゴルフ道場」は豪華2本立てでお送りします。 


ワールドゴルフ 

コースは18ホール（全長6425111，パ ー 72) 
で，そのほかにエキストラホールが9ホー 
ル用意されています0写真のとおり美しい 
景色を楽しみながらプレイすることができ 
ます。 コースの 中身のほうもなかなか凝っ 
ていて，これまでのゴルフゲームとは違い, 
フェアウェイなどに起伏がつけられている 
のです。ボールがその斜面に行ったりする 
と コロコロと 転がり落ちてしまいます。「ア 
ルバトロス」にも起伏があります力 ? ，こち 
らのほうがはるかに効いています。初めの 
うちはかなり悩まされるのではないでしょ 
うか0 

全体画面ではわかりませんが，グリーン 
の近くにボールが行くと拡大画面になり， 
グリーンのまわりにも傾斜があることがわ 
ります。ですから，「ホールインワン」など 
のようにグリーンの外からパターで狙うな 
んていう必殺技は使えません。「ワールド 
ゴルフ」以外はグリーンにオンするまで拉 
大画面になりませんが，実際のゴルフの感 
覚と比べると，「ワールドゴルフ」はかなり 
的を射ているといえるでしょう。 

このゲームの最大の特長は，世界のトッ 
ププロ （？）30 人を相手にトーナメント形式 
でプレイできることです0人間も3人まで 
同時にプレイできます 0 自分がイ可位に入れ 
るか，なかなかの臨場感を味わうことがで 
きます。さらに，10位以内に入赏することで 
エキストラホールをプレイする権利が与え 
られます。順位が上がるごとにプレイでき 
るホール数も多くなり，優勝すると9ホー 
ル全部がプレイできるわけです。これもひ 
とつの目標になって楽しいでしょう。 

卜ーナメントモード以外にもトレーニン 
グモードが用意されていて，好きな ホール 
を選んで練習することができます。各ホー 
ルの攻め方を研究するのに便利です。ェキ 
36 Oh ! MZ 1986.8. 


ストラホールもこのモードでプレイします0 

さて，いよいよプレイ開始です。まずは 
クラブを選択します。選んだクラブの平均 
飛距離を画面に表示してくれますので，い 
ちいち マニュアルを 見る必要はありません0 
ここでひとつ注意することがあります。画 
面の縮尺が ホールに よって違うということ 
です。これはちょっと問題アリだと•思いま 
す。距離を示す杭があるので，これを参考 
にしましょう。 

次に方向です。決め方は「任天堂の ゴルフ」 
や「ホールインワン」 と同じで， ボールの 
まわりに出る マークを 動かして決めます。 
「アルバトロス」 もそうですから，私の期待 
どおり完全にこれが主流になったといえる 
でしょう。かなりの微調整が可能です。次 
に矢印 カーソルを 動かして， ショットの 強 
さと フック/スライス のかけ ぐあいを 決め 
ます。 

最後にシ ョットメーターに 合わせて キー 
を押すとボールが打てます。このとき，夕 
イミングによって高い球（バックスピン） 
から低い球（トップスピン）まで打ち分け 
ることができますが，タイミングがずれると 
ミス ショットになります。 また，コースに 
は風が吹いていて，風向き•風速が毎回変 
わります。ピンの位置も毎回変わりますの 
で，それらをよ〈見てショットしましょう。 

グリーンオンしたらパッテイングです。 
グリーンには芝目があり（ないこともある} 

これも毎回変わります。まず方向を決め， 
ショットメーターで タイミングをとってキ 
一を押すとパットの強さが決まります。芝 
目の強さが一定ですし，「ホールインワン J 
のように ボールがカ ップに蹴られるなんて 
こともないので，このグリーンはかなり簡 
単だといえるでしょう。 

各 ホール 終了ごとにスコアが表示され ま 
すが，このとき1ラウンド （18 ホール） 3 
回まで，それまでの記録をセーブすること 
ができ（ディスク版のみ），あとでロード 


•ワールドゴルフ 



XI/ Xlturbo 用 

5D 版 

5,800円 

T 版 

4,800円 

エニックス 

003(366)4345 

#アルバトロス 



XI /Xlturbo 用 5D 版 

3枚組 

8,800円 

日本テレネット 

S03(268)II59 


してその続きをプレイすること力すできます。 
じつはロード後はさらに最低1回はセーブ 
できますので，それを繰り返せば1ラウン 
ドに何冋でもセーブできることになり，そ 
れを悪用 （？） していいスコアを出すことも 
できますが，そんなことをしても面臼〈あ 
ありませんし，あとでバレますよ0 

1ラウンド終了するとランキングが表示 
され，ここでコンピュータ診断を受けるこ 
とができます（ディスク版のみ ）0 11項目の 
メニューがあり，それぞれ A ， B ， C の3段 
階評価で総合点を出してくれるのです。「ワー 
ルド ゴルフ」 の楽しい特長のひとつですね0 
ただしこの点はかなり甘いので，100点満点 
をとっても1位になれるとは限りません。 

ここで，先ほどのインチキがバレます0 
メニューの 中には「風の強いときのスコア」 
というのがあるのですが，データロード後 
の 最初の1 ホールの 風向き • 風速は•定で 
すから，セーブ/ロードを繰り返すと，風 
の 強いホ ー ルが極端に少なくなってしまう 
のです0たとえば，トータルスコアが一10 
なのに，風の強いときのスコアが0か一1 
ぐらいだったとしたらこれはアヤシイとな 
るわけです（まともにやったら最低一 3は 
いくはずです）。皆さん気をつけましようね。 

アルバトロス 

ディスク3枚組で，1枚目にシステムと 
東コース，2, 3枚目に南，西コースが納めら 
れています。いずれも ホール，パー 72 
で，計 54 ホールは「ホールインワン」の全 





•ワールドゴルフでアル八トロス 


り 「ゴルフの 基本」は変わらないんで すね 0 

1 ) ショートゲームに強 〈なろう 


72ホールに次ぐ規模です。いろんなコース 
をプレイしてみるのもゴルフの楽しみのひ 
とつですからね。 

東コース（全長 6447 m )， 南コース（全長 
6380 m )， 西 コース （全長 6252 m ) はそれぞ 
れ初•中 • 上級用ということですが，少しず 
つ テクニカル になって いる 程度で，難易度 
にそれほど差はないようです〇「 ホー ルイン 
ワン」のようにもう少し コース ごとに特色 
を出してくれるとさらに楽しめるのですが。 

「アルバ トロス」の特長のひとつがコース 
全景とは別に表示されるスクロールウイン 
ドウです0ボールを打つと，これがボール 
を追いかけてぐんぐんスクロールするのは 
なかなかの迫力もんですよ。ただ，グリ ー 
ンに乘るまで ショッ トの方向を決めるのは 
あくまでも全体画面ですから，これがちょ 
っと小さすぎるように思います。特にグリ 
ーンまわりからの寄せに影響があります。 
また，令体画面と拡大画面でボールとピン 
の位置関係が微妙にずれていて，拡人 ㈣ 阎 
でのボールとピンの角度に ショッ トの方向 
を合わせるのが正解のようです。 

「アルバトロス J にも「ワ_ルドゴルフ」と 

同じく コースの 一部に起伏があります。し 
かし，「ワールドゴルフ」のように崖のよう 
なところはありませんので，プレイにそれ 
ほど影響はないでしょう。それよりも，グ 
リーンエッジが段のようになって いる ので， 
アプローチショットには工夫を要します。 
さらに気をつけなければいけないのは木で 
す。これは見た目以上に高さがあって，な 
かなか思うように越えられません。特に0 
B ゾーンの木には要注意です。 

さて，ショットです。使用するクラブと 
ショットの方向，そしてボールの上•中•ド 
どこを打つかを決めます。上を打てばトッ 
プスピン，下を打てばバックスピンになり 
ます。クラブと飛距離の関係ですが，マニ 
ュアルに級っている数字はあまりアテには 
なりません。いろいろ研究して感覚をつか 
んでください。方向はこれもかなりの微調 
整が可能です。 

次に，タイミングをとって キーを 押すと 
ボールの 左右どこを打つか，つまりスライ 
ス/フックが決まります。そして，すぐに 
•パワーメーターが動くのでタイミングをと 
って ショッ トの強さを決めれば ボールを 打 
つことができます。パッティングの場合は， 
まず方向を決め，続いてショットのときと 
同様に打つ強さを決めてやります。 

コースの風向き•風速，ピンの位置，グ 


リーンの芝目の向き•強さは例によって毎 
回変わりますから，それらを計算に入れて 
プレイしましよう0 

「アルバトロス」 の 特色と して， プレイヤ 
一の名前を10人まで登録しておいて，それ 
ぞれハンディ キャップを計算してくれるこ 
と があります。これは過去5ラウンドの成 
績をもとに算出するもので（計算式はマニ 
ュ アルに書いて あります），私の試算によれ 
ば初期値は過去5ラウンドをいずれも47才 
ーバーで回 ったことになっているよう です。 
ハンディ キャップは ゴルファーの 実力を 示 
すひとつのバロメーターで すから， ハンデ 
ィキャップ〇を自指して頑張りましょう。 

スコアメイクのポイント 

1ホールごとに攻略法を紹介するのは簡 
単ですが，それを兒つけるのもまたゴルフ 
の楽しみのひとつですから，ここでは一般 
的な解説だけしておきます。そこで気がつ 
いたのですが，前 W の「ゴルフ道場」(’85年 
10月号）とほとんど同じなのです。やっぱ 


以前にも書きましたが「一流プレイヤー 
はピンに近づけば近づくほどうまくなる」 
この言葉に変わりはありません。 200 m も1 
打， 10 cm も1打なのです。 

で， 「ワールドゴルフ」 を見ても 「アルバ 
トロス」を見ても，相変わらずグリーンは 
簡単です。ですから，練習さえすればロン 
グパットもポンポン入るようになります。 

また，ショートアプローチの ほう も，「ア 
ルバ ト ロス」 では単に狙いが つけに くいだ 
けというちょっと理不尽な難しさはありま 
す力す，やはり練習すればするほどうまくな 
ります。 ショートアプローチで 難しいのは 
基本的に距離感ですから，どんなふうに打 
てばどこまで行くのか感覚をつかみましょ 
う。特に「ワールド ゴルフ」 では ショット 
が簡単なうえグリーン も 単純ですから，チッ 
ブイン も 十分狙えます。ちなみに，私が自 
己ベスト記録 （13 アンダー）を出したときの 
総パット数は18でした。この意味わかりま 
すか？ 
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アルバトロ ス東コース 全 18ホール 



籲ワールドゴルフでアルバトロス 

けに〈い低い球も打てますので，それほど 
問題にはならないということです。ただし原 
則は原則ですから，このとおりやったほう 
が安全確次:なのは間違いありません。 

私のゴルフゲーム論 



2) ゴルフアイを磨こう 

パソコン ゴルフでは人による体力差は関 
係ありません。ショットの際のちょっとし 
た反射神経も重要ですが，それ以上にコー 
ス，風，ピンの位置を計算に入れて的確な 
判断を下せるゴルフアイがポイントになり 
ます。有名な言葉として「ゴルフは5%の 
体力と95%の頭のスポーツだ」というのが 
あります 0 パソコン ゴルフでもそれは同じ 
ことです。 

3) 2 人プレイで練習しょう 

ゴルフアイを磨くのにきわめて有効です。 
失敗したらすぐその場でやり直す。これが 
重要なのです。 

さて， 1) 〜 3) は前回書いたこととまった 
く同じなのですが，前回の「4)フエアウ 
エイをキープせよ j ， 「5)逆風では風上に 
曲がるボールを打て」には若干の修正が必 
要なようです。 

まずは 4) ですが，コース条件によっては 


わざと ラフや バンカーを狙って打ったほう 
が 安全な場合があります。「ホー ルイ ンヮン」 
では ラフや バンカーからのシヨッ トが きわ 
めて不安定だったためあのように書いたの 
です が，「ワールドゴルフ」や「アルバトロ 

ス」では若干飛距離が落ちる程度なので，積 
極的にラフやバンカーを活用しましょう。 

たとえば，池や川越えのホールなどで無 
理にグリーンを狙って池ポチヤとか大才一 
バー をするより，グリ ー ン近くの バン カ ー 
やラフで止めてチップインを狙ったほうが 
得策なことがあります。ただし，ティーシ 
ヨットなどで無理に距離を出そうとしてラ 
フに入れるより，確実•にフェアウェイをキ 
ープしたほうがいいのは原則ですから，こ 
のあたりは 2) のゴルフアイにかかってくる 
ことなのでしょう。 

5) はいちおうそのとおりなのですが，「ア 
ルバトロス」 では風の影鹗がそれほどなく， 
また 「ワールドゴルフ」 では風の影響を 受 


「ワールドゴルフ」も「アルバトロス」も， 

「ホール イン ワン」 とともに現在最商水準の 
パソコンゴルフ ゲームです。 しかし， まだ 
まだ私には不満があります。それをちよっ 
とだけ述べさせてもらいたいと思います。 

1 ) ショットが単純すぎる 

いちばん簡単なのは「ワールドゴルフ」で 
す。99%ほぼ狙いどおりのショットができ 
ます0しかし，「ワールドゴルフ」はさまざ 
まなボールの打ち分けができますので，そ 
の意味では評価しているのです。 

私は私なりに解決策は持っていますが， 
それはとりあえず明かさずにおきます。ま 
たそれとは別に，マウスを使うとかなり ifii 
白いことができるのではないでしようか。 

2) グリーンが単純すぎる 

実際のグリーンには複雑なうねりを持•っ 
た傾斜があり，芝目があります。傾斜はボ 
ー ルを ドロ〜ンと変化させますし，芝 y は 
ボー ルの スピードが落ちたところで効いて 
きます。だからこそ，世界の-流プロでさ 
え3パットを叩いたりするのです。 

グリーンそのものがいちばんよくできて 
いるのは「ホールインワン」でしよう。パツ 
卜が強すぎたりするとボールがカップに蹴 
られる，なんてのも気がきいています。そ 
れでもまだ'火:際のゴルフほど読みとカンと 
技術を要するものではありません。 

ショットやパットが簡単な ことに より， 
いきおい コース 自体は 変に，という か無理 
に 難し〈せざるを得ません。そうしな いと 
いいスコアが 出すぎてしまうからです。だ 
からといって難しければ いいという わけで 
はありません。理不尽な難しさはゲームそ 
のものをつまらなくしてしまいます。 

+の ゴルフの 面白さは自分の技術に応 
じてミスショットを想定したうえでの戦略 
であり H 険であり，またそれを成し遂げよ 
うとする集中力です。ここまで進歩してき 
た ゴルフゲームだから こそ， さらなる 前進 
を期恃したいと思います。 

PS •偉そうなことを書いてきましたが， 
^ tH , 本物のゴルフで1ラウンドに9 M 
も 0 B を叩いたのは，なにを隠そうこの私 
です。 


J 8 Oh ! MZ 1986.8. 
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迷宮の空想工房 e ) 

アリオン/ 

道化師殺人事件 

今月は，まつだ<対照的な2つのアドベンチャーゲームを紹介する。ま 
ず，アニメ映画でお馴染みの「アリオン」はデジタイズ画像とコマンド 
選択方式の最新作。そしてもろひとつは，アドベンチャーゲーム正統派 
として高い評価を得ている「道化師殺人事件」である。一方，グラフィ 
ツク主導型のゲーム界に問題ありとする RPG 研究会員の 1 J ポートもき 
ているぞ。 


籲アリオン/道化師殺人事件 



アリオン 


MZ - 2500用 3.5 D 版2枚組7,800円 
Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
アスキー ©03(486)8080 


アリ与 Si 


それは本当は，大好きな人がオリンポ 
スにいるからなんだ••…。ひとつのゲ 
ームはひとりの人と出会い，ひとつの 
神話を創る0ここにもまた「アリオン」 
の世界がある。 



ちょっと前の出来事ですが 


「ねえ，『アリオン』観にいこうよ」 

「私は，もう観にいく人決めてるの。また 
いつかね」 

「づか 一ん」 

と，誘った女の子にあっさりとふられてし 
まった（いつかとオバゲは存在しないもん 
ね）といういわくつきの映 I 由1「アリオン」 
がアドベンチヤー ゲーム に姿を変えて僕に 
挑戦してきた。；«:•デパートのパソコンシヨ 
ップでこのゲームを見かけたとき，数秒後 
にはレジで7,800円を払っている自分に気 
がついたのだった。暗い映画館の中，ひと 
りでスクリーンを眺めていたあのせつなさ 
を忘れるものか。映画の感動が半分になっ 
てしまったじゃない力*。だから，このゲー 
ムは僕が解かなきゃならないん:^ (う一ん， 
強引な展開だ)。 

みんな一っ！ 僕と一緒に解こうと思う 
人は「アリオン」を買ってくれ。僕はす h : ま 
ない。僕は自分のために解く。本当にそれ 
だけなんだ。それでいいんだね，みんなは。 
そんな僕とでも買って，そしてゼウスと戦 
うっていうんだね。行こう，オリンポスへ。 


よかった，映画と同じだね 

このゲーム，なんてったって才ープニン 
グが素晴しい。「逢いた一くて一……」と， 
あの後藤恭子ちゃんの「ペガサスの少女」 
のメロディーが流れる中，ピカピカと稲妻 
が走るオリンボスの城をバックにアリオン 
がフェードインして〈る。そして，『アリオ 
ン』というタイトルが浮かび上がる。うん， 
まさにこれは映画のノリじやないか。この 
オープニングを見ただけでも映画の感動が 
よみがえって〈るというものだ。僕はわく 
わくしながらスペースバーを押した。さあ 
て，ゲームの始まりだ0 

時は昔，神と人とがまだ分かたれる以前 
のこと。ティターン王家の3兄弟は父王ク 
ロ ノスの死後，その領土を3つに分け合っ 
た。長男でありながらも暗い地底界の王と 
いう貧乏くじを引いたハデスは，末弟のゼ 
ウス，次男ポセイドンに仕返しをするため， 
ポセイドンの子アリオンを母デメテルのも 
とから連れ去り刺客に育てる。これがこの 
ゲームをやる上での基礎知識。これを知ら 
ないと話についていけないかもしれないけ 
ど，まあ，このゲームをやる人は映画を観 
た人が大半だと思うからそんな心配はいら 
ないんだろう。結局は兄弟喧嘩の話なんだ 
ね（兄弟喧嘩といえば「北斗の拳」があっ 
たけど)。 

そんでもって，母にかかった呪いを解く 
ためには，不幸の源ゼウスを倒さねばなら 
ないと吹き込まれたアリオンが，獣人ギド 
を連れてハデスの地底界から地上の荒野に 
出てきたところから，このゲームは始まる 
ってわけ。 

ゲームはこのごろ流行のコマンド選択方 
式になっていて，誰だつてスムーズにゲー 


ムを進めていくことができるようになって 
いる。初めのうちは何も考えずに，ストー 
リー展開を楽しむのがいいんじゃないかな。 
といっても最初のうち，手に入る物といっ 
たらジャコウソウとかユズリハとか貝殼ば 
かりだし，エートスのおじさんは何も話し 
てくれないし，テュボーンには勝てないし， 
村人たちは一緒に戦ってくれない。ゃっぱ 
り，映画と同じようにアテナ軍に捕まらな 
ければならなかったのね。そして，敵陣で 
出会うのがレスフイーナだけど，「会いたか 
ったよ一」といきなり抱きっいたら「何を 
する の」 とゲームが終わってしまった〇う 
一ん，違うのかあ。いいと思ったんだけど 
なあ。しょうがない，映画と同じくここは 
ひと眠りっとやってみるとレスフィーナが 
逃がしてくれた〇でも，「ありがとうレスフ 
イーナ……君のこと忘れないよ」という暇 
もなく，アテナ軍（ゼウス側）に対立する 
ポセイドン軍に捕まってしまった。なに 一， 
ちょっと侍ってよ。まだテイターンの剣を 

ア 1 J オンの予備知識 

•「アリオン J のギリシャ神話 

ギリシャ神話に登場する神々のみなさんは， 
このアリオンでは，はっきりいってほとんど 
敵にあたります。なかでもゼウスは，ちょっ 
となさけない役まわりといえますね。テ‘イタ 
—ン族といえば， Z ガンダムのテイターンズ 
も地球の重力に魂を抜かれたエリート意識過 
剰の人々として描かれていましたが，あのイ 
メージ で「アリオン」を観ると興味深いです 
ね，唯一，超然と光っていたのはアポロンで 
あの目はちょっと若き日のシャアの目を思い 
起こさせてくれるのです。 

•後藤恭子 

応募者総数6186人の中から選ばれ，「アリオ 
ン j の主題歌を歌った。昭和46年丨月19日生 
まれの15歳。同じ徳間害店のプ風の谷ナウシ 
力』の映画化のときはイメージガールとして 
安田成美が選ばれたが，次の『天空の城ラビ 
ュタ』ではどんな人がイメージガールに選ば 
れるのだろうか。 
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取り於: 


してないんだけど。まあいいか。映 
うこともあるわな。 

ポセイドンと親子の名乗りをあげた 
セイドン軍としてアテナ軍との戦い 
の途中，自分をだましていたハデスを見つ 
け出して殺したり，そのハデスの呪いで高 
熱にうなされたりするところまでが，一気 
に文章で説明されてしまった。これは，映 
画にも増して急テンポだぞっと。かくして， 
まさかこのままアツサリとゲームが終わっ 
てしまうんではないか（そんなことはなか 
つたけどね）と不安を抱きつつ，悪夢の中 


でのハデスとの戦闘モードに入っていく僕 
であった。話は変わるけど，このゲーム， 
戦闘も選択式になっていて，プレイヤーは 
戦うか逃げるかを選択するだけでよいよう 
になっている。戦うときにはお互いの攻撃 
がヒットしたかミスしたかが示されて，も 
し敵の攻撃がヒットしたら画面上の体力が 
ひとつずつ減っていくんだ。そして，敵を 
やっつける前にこちらの体力がなくなった 
らゲームオーバーというわけだ。ところで， 
戦闘モードでの勝敗は乱数的な要素が強い 
ようで，僕なんか1度目にはハデスに楽勝 
したのに， 2度目以降は勝ったことがない 
んだよ。とにかくハデスに勝つと，あ一ら 
不思議，ポセイドンを殺してしまつたぜい。 


とポセイドン軍からも追われる身になって 
しまう。かわいそうなアリオン。涙が乾い 
たあとに夢への扉はあるかなあ（と，めぞ 
ん一刻の歌詞を思い出してしまう）。そし 
て，ここらあたりからこのゲームは，映画 
と似ているようで似ていない，似てないよ 


うでもやっぱり似ているという独自の展開 
をしていくのであった。 

オリンポスを目指して 

ポセイドン軍からもアテナ軍からも追わ 
れる身となったアリオンがまずしなければ 
ならないのが，テイターンの剣を取り戻す 
こと。そこで，単身アテナの陣営に乗り込 
むことになるんだ。しかし，そのまま行っ 
てもすぐ見つかってやられてしまう。それ 
なりの工夫をしなきやね。そして，待って 
ました，アテナの登場だ一い0このゲーム 
では映画と違い，アテナとアポロンが XX 
したり，レスフイーナを △△△△ したりす 
る場面はない（健全なんだ）から，唯一の 
登場場面だね。よ一っく見ておこうとして 
も，アテナは相手にしてくれないよ。話し 
かけても，何かをあげようとしても，抱き 
つこうとしても，「お前と話すことはない」 
とか「お前なんか死んでしまえ」と，いき 
なり戦闘モードに入ってしまう。だから勝 
ち気な女はいやな:んだ。それにしてもアテ 
ナは強い，強過ぎる。なかなか勝てないん 


だ，これが。でも，アテナに勝利して初め 
て，新しい道が開けてくるから，根気よく 
何度も挑戦しなきや。実をいうと，僕は最初 
この場面で悩んでしまった。ぜんぜんアテ 
ナに勝てないんだもん。何か大切な物をそ 
れまでに手に入れておかなきやならないの 
かなあって，かなり考えちやった（コマン 
ド選択式のアドベンチャーは必要な物をす 
ベて手に入れなければ次に進めないことが 
多いから)。とにもかくにも，ティターンの 
剣を取り戻したのはいいけど，これからど 
うすればよいかわからない。それで，あて 
もなく歩き回るわけだけど，周りにはポセ 
イドンの手下がウジャウジャいるから，自 
由に行動するために，またちょっとしたエ 
夫が必要になってくる。そして，ギドと再 
会し，黒の獅子王の教えを受け，アソスの 
山の ISti •リュカオーンに会うことになるっ 
ていうストーリー展開をするんだ。 

「僕はどうしたらいいのですか」 

「オリンポスへ行け。アポロンにネ南らえら 
れているレスフィーナを救い出すのだ 0 そ 
して，真の敵アポロンを倒すのだ」 

「だけど，僕には霊力とか秘力とか，そん 



ちょっと口 _ クを見てごらん 


最近，私の周りにローグ病患者が急増し 
ており，中には24時間ぶっつづけで人のマシ 
ンを占領した奴もいる。「ローグ」というのは 
UNIX 上で動き，アスキーネット上でも遊べ， 
PC -98 版 （ MS - DOS 上で走る）も発表された 
RPG である。一般的 RPG とどこが違うかとい 
うと，それがかなり違う。何といっても，グ 
ラフィックをまったく使っていない。@が自 
分で，アルファベットが26種の敵，！が薬で 
:が食料といったぐあい。@が画面に描かれ 
たマップの上を走り回り豊富なメッセージが 
英語で表示されるのだ。マップは毎日生成さ 
れるし，アイテムの名前も遊ぶたびに違って 
いたりするので，何度遊んでも鉋きない。 

で，このもともとは音も色もない RPG が 
面白いのである。早く XI ， MZ への移植版が 


欲しいのだ，アスキーさん。 

さて， RPG 研究会が発足した。会員 No .00 
001001の私としても，既製のソフトで遊びな 
がらこれが面白い，それはいまいち，あれは 
つまらん，どれで遊ぼうなんて叫んでいるだ 
けではいけない，前向きに研究せねば，と思 
うのである。そこで今回は，過度のグラフィ 
ック信仰がパソコンゲーム界にまき散らした 
罪悪と題して一席ぶとうと思うのだ。 

❿グラフィックがなんだ' 

巷にあふれ返るパソコン誌を見ると， 〇コ 
ンマ何秒リアルタイムグラフィックと力、フ 
ル アニメー シヨンなんとかとグラフィックを 
歌い文句にしている広告がやたらある（最近 
は広告業界の流行のせいか抽象的なものが増 
えているが)。コンセプトは良く，ストーリー 


も面白いのに，グラフィックがあらくて速度 
が遅いというだけでベストテン上位に入って 
これないゲームがあるというのが视状である, 

かくして，プログラマは高速グラフィック 
処理に戦々恐々とし，デザイァ …: i マニア 受 
けする絵を描くために目に隈をつくり，本来 
ゲームの柱となるべき基本コンセプトやスト 
ーリーはおろそかにされてしまうのである。 
そのあげく，見た目は綺麗だけれどもすぐ飽 
きてしまったり，変なところが難しくて雑誌 
のヒント記事を読まないと解けないようなゲ 
ーム ばかりがはびこるのた；「ブラスティ ー」 
にしろ 「レリ クス」にしろ，あのグラフ イツ 
クなしに長く楽しめるだろうか。ザナドウな 
どはそれでも楽しめそうな気がするが……。 
•アニメが悪い 

で，今のグラフィック賛美現象を支えてい 
るものはなんだろうと考えてみた。ハードの 
性能向上か，一時期はやった CG の名残りか, 
いや，私はどちらでもないと考える。では何 
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なものはない。どうしたら，アポロンを倒 
せるのですか」 

「お前には最後に味方をしてくれる因果の 
糸がある0そう，レスフィーナだ」 

こうして，強いられて行くのではない， 
アリオンの最後の旅が始まった（ここらで 
BGM が欲しいところだね）。オリンポスに 
向かう途中，アリオンはエートスから自分が 
プロメテウスと人間のパンドーラの間にで 
きた子供であることを知らされ，プロ メテ 
ウスを神と崇める村人たちとオリンポスへ 
と向かって行く。と，まあここら辺は映画 
と大体同じ展開になって，このゲームもい 
よいよクライマックスに突入してくるんだ。 



▲宿敵アポロン 


論、 

〈く 〈 Congratulations 〉〉〉 


▲めでたしめでたし 

が悪いのか。何を隠そう，アニメなのである。 

どういうわけか， ハ。ソコン 少年には アニメ 
フアンが 異様に多い。 パソコン 青年にさえ ア 
ニメマニアは結構ぉり，アスキーネットでチ 
ヤット をしていると，誰かしら アニメの 話を 
する。本誌読者にもクリィ ミーマミ （ちよっ 
と古いかな？）や レイズ ナ ーのフアンが いる 
に違いない。 

日本の アニメには 外国のそれと違って，輪 
郭がはっきりしている，色が鮮やかである，女 
の子が異様に可愛い，一部を除いて人物のデ 
フォルメがそう激しくないなどの特徴がある。 
そういったいかにも CG 向きと思われるアニ 
メの絵ばかり見ている人種が， パソコンを 使 
って アニメ の女の子を描きたいと思うのは別 
段不思議なことではないだろう。 

どんどん綺麗になっていく （ヤマト，マク 
ロス， Z ガンダムというように）アニメを見 
惯れた パソコ ンマニアがゲームの絵を不満に 
思うようになる。綺麗なグラフィックを求 


オリンボスの城壁を越える手段も映画と同 
じなんだけど，そのためにはそれまでにや 
っておくべきことがあるので注意しなきや 
ならない。さかなが欲しいよ一っ。 

最後の闘いと感想 

この続きは，オリンポスの城でレスフイ 
ーナを救い出し，大母神ガイアを倒し，ア 
ボロンと最後の闘いをすることになるんだ 
けど，これ以上の説明はやめようね。実際 
に解いた人のお楽しみっというわけ。アポ 
ロンの「アリオン，レスフィーナはお前に 
はすぎた女だ」という台詞もちやんとある 
よ。僕としては予告編にはあって本編には 
なかった幻の台詞「ほざけ，人の子の分際 
で」というのも入れて欲しかったけど，ま 
あいいか。君はラストで流れる『ペガサス 
の少女』のメ ロデイーを聞くことができる 
かってね。でもどうしてプロメテウスが出 
て来ないんだよお（映画でエリヌースを倒 
したのはプロメテウスなのに )0 

というところで，感想を少々。このゲー 
ムはアドベンチヤーゲームだけど，謎解き 
に重点を置き，言葉探しが重要な意味を持 
つ従来のアドベンチヤーゲームとは根本的 
に 異なっているよう に 思える。それよりも， 
映画を観たり，小説を読むように，ストー 
リーを楽しむことに重点を置いた作りとな 
っているようだ。ただ，話をはしより過ぎ 
ているきらいもあるけど，映画を観た人な 
らば場面場面での感動を再確認しながらゲ 
ームを進めていくことができるんじやない 

めるようになる。制作側は需要に応じて絵に 
凝るようになる。2， 3枚ならよいが，何十 
枚もリアルな絵を使うとなると，どんなエデ 
イタを使う力 1 ，どうデータ圧縮をするか，描 
画時間をいかに短縮するかにプログラマの知 
恵と力がしぼられていくのは必至。 

やがて，優秀なプログラマはグラフィック 
処理にかかりきりになり，肝心のメインブロ 
グラムはおろそかになり，絵は綺 M だがすぐ 
鮑きてしまうゲームがはびこるのである。最 
近では，「アリオン」のようにリアルな絵を表 
現するために，ビデオカメラやスキヤナを使 
ったものも多い。それでもアリオンの場合は 
映画のストーリーがかなり生かされていてゲ 
ームとしても楽しめるようだが，映画の画面 
だけを利用して，ほとんど内容はナシといっ 
た作品もあった。 

籲再びローグ 

本当に，グラフィックがないとゲームは面 
白くないのだろうか。と，ここで再びローグ 




•アリオン/道化師殺人事件 

だろう力、映画の絵をそのままデジタイズ 
して，用いているのも感動にひと役買って 
いるようだ。また，映画の感動をなぞるだけ 
ではなく， ゲームを やる途中で手に入れる 
薬草とか食物とか衣服とかが重要な意味を 
持っていて，アド ベン チヤ ーゲーム として 
の醍醐味を味わうこともできるときてる。 
この『アリオン』はロールプレイングに押 
され気味なア ドベンチャーゲームの 新しい 
方向性を示すものといえるんじやないかな。 
なんちやってね。 

関係ないけど，最近の出来事です 

「一緒に行ってくれないから，『アリオン』 
ひとりで観てきたよ。マリオンの日劇で（シ 
ヤレじやない よ）」 

「私も行ったけど，登場人物の名前がよく 
わからなかったわ。ギリシャ神話の勉強で 
もしようかしら。ねえ，何かいい本知らな 

い」 

「影響受けやすいんだね。どうせ途中で投げ 
出すんだろう。やめといたら。僕だってギ 
リシャ 神話と いったら 『コロコロ ポ ロン』 
しか知らないよ。『アリオン』観るまで，ギ 
リシャ 神話の根底 に 近 x 相 x があるなんて 
思ってなかった。あっ，そう 本と いったら， 
今度『めぞん一刻』の11巻持って来てあげ 
るからね。実写版の『めぞん一刻』観に行 
こラょ j 

日記の中の僕は何故か楽天家だ。 

会員 No .00000100 こうもとやすひこ 


の話である 0 もし機会があれば1回プレイし 
てみるといい。グラフィックも色も満足でな 
いこの RPG になぜあれほどリアリティを感じ 
るのか。私はこう思う，想像力をかきたてら 
れるからだと。絵は見たままでしかとらえる 
ことができない力 ? ，それがキャラクタだと先 
入観にとらわれずに自由に想像力を羽ばたか 
せられるのだ。大げさにいえば，最近の少年 
は アニメや 漫画を見すぎて想像力をかえって 
失ってはいないだろう 力、， ということになる。 

ここで私は地味なグラフィックのカレイド 
スコープに 大いなる期待を寄せたいと思うの 
だ。自分の姿が見えない夢幻の心臓シリーズ 
にも愛着を感じる。 

そして，流行のアクティブ RPG は，あの小 
さなキャラクタに自分を投影できないので嫌 
いなのだ（自分の分身があんなコミカルな人 
形だなんて情けない)。と唐突にこの大勢の人に 
ひんしゅくをかいそうな話は終わる。 

会員 No .00001001 伊佐治聖 


THE SOFTOUCH 
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道化師殺人事件 


道化師をやりたいと思ったのは，パ 
ッケージの絵が気に入ってしまったか 
ら。と彼は事件の奥深くへと巻き込ま 
れていった。そこには失われつつある 
ア ドベンチャー ゲームの凄みが確かに 
あるようだ。 



道化師殺人事件 


MZ - 2500用 3.5 D 版2枚組7,800円 
シンキングラビット 00797 (73)31 13 


この RPG 全盛期にあって， アド ベンチャ 
ーゲームの 灯を消さないよう各社工夫を凝 
らし，目先を変えて頑張っている。コマン 
ドを選択式にしたり（軽井沢誘拐案内など）， 
漫画 やアニメに 原作を求めて綺麗な絵を描 
いたり（ウイング マン， アリオンなど），フ 
ル アニメーションを 実現したり（ブラス テ 
ィ ーは まだか），可愛い女の子を登場させた 
り（帝王の涙ァょ*ど）。もちろん，いくつかの 
新しい要素をクロス オー バ ー させたものも 
ある。今はそういった時代らしいのだ。 

ところが，今回 MZ - 2500に移植された「道 
化師殺人事件」はそういった時の流れをも 
のともせず，コマンドはキーボードからの 
直接入力の上に絵はアニメでもなく可愛い 
女の子も出てこないというまことに硬派の 
アドベンチャーゲームだったのだ。タイト 
ルからして ， x x 殺人事件と泥臭い。舞台 
も，洒落た宇宙空間やギャルの集まる避暑 
地ではなく，イギリス，しかも1932年。あ 
まりに渋くて，ちゃらちゃらした SF もどき 
が多いとお嘆きの貴兄にも満足していただ 
けそうだ。 

1932 年，ロンドン郊外 

ゲームタイトルからわかるとおり，殺人 
事件が起きたのである。場所はロンドン郊 
外の小さな町ブライトン。どのくらい小さ 


れているので，捜査を始める前にそちらに 
目を通しておかねばならない。 

事件の概要を頭に入れたら，刑事版のポ 
アロかブラウン 神父，女性なら マープル 女 
史に でも なったつも りで ゲームスタート。 

事件を解決するゲームとはいっても，「暗 
闇の視点」のように純粋に （？） 推理を楽し 
むものではないし，「軽井沢誘拐案内」のご 
とく映画を観るように遊べるものでもない。 
カナか英語でコマンドを打ち込みながら， 
地道に歩き，集められるものは全部取って 
いかなければならないという，極めて才一 
ソドックスな推理アドベンチ ヤー ゲームな 
のだ。推理小説を読むようなストーリー展 
開と，アドベンチャーゲーム特有の作者と 
の勝負がこのゲームのポイントなのである。 
このあたりが実に硬派といえよう。 

という次第であるから，2枚の ディスク 
をセットして立ち上げると，派手なオーブ 
ニン グもなしにいきなりゲームが開始され 
る0プレイヤーの 出現場所は サーカスの テ 
ントの正面。開幕直前といった感じだ。 

捜査のために携えているのは手帳とナイ 
フとお金。手帳とは警察手帳のことであり， 
身分証明書として使う。この町はよそ者に 
冷たいので，重要な情報を聞き出そうと思 
ったら，手帳を突きつけて権威を示さねば 
ならない。かといって，自慢気に見せびら 


かして歩いていると，警察がなによりも嫌 
いという私のようなひねくれ者（でもない 
か）もいて，刑事という身分がばれると酒 
も売ってくれない店もあったりするので注 
意が必要。 

次にナイフである力 ? ，別に護身用に持っ 
ているわけではないし，もちろん事件が迷 
宮人りしたときの自殺用でもない。殺人の 
凶器に使われたものな の だ。“ナイフミル”， 
あるいは “look knife ” でその姿を見るこ 
とができる。 サーカスの ナイフ投げが使っ 
ていたものだ。 

最後にお金であるが，いくらあるかは明 
記されていない。使うべきところが重要で， 
バーに行って女の子と酒を飲んだりすると 
あとで困ることになる。 

さて，捜査開始だ。 

懷かしい，子供のころを思い出すサーカス 
のテント（なぜか私はこのサーカスという 
やつが大嫌いだった）を抜け，その向こう 
にある駐車場に向かおう。団員の住んでい 
るワゴンや シヤワー ワゴン，器材を運ぶ卜 
レーラーなどがところ狭しと並んでいる。 
まず，ワゴンを全部回ること。はっきり 
いって団員は皆容疑者であり，容疑者は増 
えたり減ったりすることはない。つまり， 
団員の中に犯人はいるのだ。とはいえ，ピ 
エロに残っていた刺し傷はひとつだけなの 
で，オリエント急行殺人事件のように全員 
が犯人だったということはない。 

ワゴンの訪問なくしてこのゲームは始ま 
らない。1回ワゴンの住人（サーカス団員） 
に会って手帳を見せておけば，次からはど 
こからでも尋問できる。サーカス団員の名 
前はみんなファンク シヨ ンキーに入ってい 
るし，“ジンモンスル”も入っているから入 
力は楽だ。ほかにも“ワゴンミセテクダサ 
イ”やロード，セーブ用コマンドまでファ 
ンク シヨ ンキーに入っているので心強い。 
フアンクシヨンキーを20個定義できる MZ - 


い町かというと，マッピングしなくてもど 
こに何があるかすぐ覚えてしまうほど小さ 
い町なのだ。被害者は，なぜかこの小さな 
町にきたサーカスの 団員シャルル. デュボ 
ヮ。パッケージどおりの顔だとすると，ま 
だカッコよかったころのデビッド • ボウイに 
も似たピエロである。 

プレイヤーは事件解決のためにわざわざ 
ロンドン警視庁から呼ばれてきた刑事とな 
る。あらかじめ，地元警察による鑑識や死 
体解剖，事情聴取もすみ，簡単な調書がと 
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2500の強みといえよう。 

さて，ワゴンをみんな回ると，いかにも 
怪しそうな人物が2人いた。行方不明のナ 
イフ投げともうひとりのピエロ， マルタン • 
ルドックだ。ついでに，団長がいないのも 
意味深。とりあえず，この3つを気に止め 
て，さあ町へ出よう。 

町に出る前に持てるものはすべて持って 
行く。絵だろうがバゲツだろうが，リヤカ 
一でも引いていると思って取っておくのが 
得策だ。 

唐突だが，ここでこのゲームの欠点とい 
うか，馴染みに〈い点をあげたい。移動で 
ある。2,4,6, 8で前後左右に動けるのはい 
いが，文字どおり動〈のであってその方向を 
向くのではないのだ。たいていは，指示が 
ない限り北を向いていると思って いい。 こ 
の勘をつかむまでは少しイライラすること 
だろう。さらには場面転換時のディスクア 
クセス時間も少しばかり長い。この2点は 
もう少しなんとかならないかと思う。とく 
に，絵のデータ圧縮がアドベンチャーゲー 
ムの滑らかな進行のための重要なポイント 
であることは周知のとおりだ。このゲーム 
はグラフィックという観点から見ると，描 
画速度も現在の技術から見ればやや劣って 
おり，デザインも現在流行のアニメ的ダラ 
フィックに比べれば粗い。しかし，グラフ 
ィックが良ければいいというものでもない 
のだよ「ブラスティ ー」 君。だいたい ， SF 
仕立てで意味もなく可愛い女の子が出てく 
ればいいというゲームが多いと思いません 
か。 

閑話休題。町へ出たら行けるところは全 
部行ってみよう。するとまた気になるとこ 
ろが何個所かあるはずだ。ちなみに，閉ま 
っている店はいつも閉まったままなので気 
にしないほうがいい。女の子が住んでいる 
家もあり，好きな人のためにフアンクショ 
ン キーに“キススル”なんて コマンド も用 



意されているが，たいした意味はない。た 
まにキスすると喜ぶ娘もいるにはいるが。 

町を歩〈と（ただ歩いただけではだめだ 
が)，新しいものが手に入ることがある。そ 
ういうときはすぐ容疑者の尋問に入るとい 
い。誰がどこで新情報を与えてくれるかわ 
からないからだ。尋問の際に気をつけるこ 
とは2つ。ひとつはナイフ投げの妹にキス 
をせまらないこと。機嫌を損ねて次の尋問 
に応じてくれなくなってしまう。もうひと 
つは，マルタンが不在かどうかを確かめる 
こと〇もしマルタンがいなかったら一目散 
にテント裏の駐車場へと戻り，無人のマル 
タンのワゴンを捜査するのだ。かなりの進 
展が見込める。 

そろそろ，パッケージの裏に堂々と書い 
てあって興醒めする第2の殺人を発見する 
ことだろう。あとは医者の協力をうまくと 
りっければ事件解決は近い。 

エピローグ 

このゲーム最大のポイントは，事件解決 
後の長々と楽しめるェピロークではないだ 

みんながイジメた D するから 
なくなっちやったじやないかあ〜。 

一体全体，誰だ！こんなことを引き起こし 
たのは。責任者を呼べ，資任者を。 

私は昔のアドベンチャーゲームが好きだった 
んだよっ。懐かしいじやないか，タイムシーク 
レット，ワンダーハウス，サザンクロス，ねえ。 
あんなにいっぱいあったのに。アドベンチャーゲ 
—ムはあの単語探しがおもしろかったんだよお 
お！ 

それをなんだい，みんなでよってたかってい 
じめてさ。「動詞が変化しない j だの，「辞害がい 
る」だのさんざん悪口を害き並べてさ。いやな 
ら，やらなきやいいんだよ。変にいじめるから 
み一ろ，ああいうアドベンチャー，ほとんど見 
当たらなくなつちゃったじやないかあ。愛して 
たんだぞお。 


ろうか，と今さらながらに思う。しまいに 
は，登場人物の舞台あいさっまであるのだ。 
このゲームで 遊ぶのなら， エンディングの 
ネタバラシと後日談を見なければ損だ。 

この ゲーム 第2のポイントはやはり新し 
い証拠を突きつけるたびに聞ける新しい証 
言から事件を推理することにある。 

悲しいのは，どこに何があるのか，誰が 
何を知っているかわかっていても必要な条 
件が手に入れられないこと。 

っいでに， ローマ字 入力が使えないのも 
キーボード初心者にはつらいだろう。 

というわけで，「道化師殺人事件」はオー 
ソ ドックスなアド ベンチヤーゲーム という 
ことがわかったことと思う。つまりは，こ 
のソフトはストーリーで勝負しているとい 
うことだ。ここにその全貌を明かせない（明 
かしても いい力 ? ，ゲームの 楽しみが半減す 
るのは確かだ）のが残念だが，推理小説と 
してストーリーを見ると，そう悪くはない。 
とくに奇抜なトリックもなく，犯人の意外 
性に欠けるのがちょっと悲しいが， エンデ 
ィング には思わずうなってしまう僕なので 
あった。 会員 No .00000110 吉田幸一 

へっ，なあにがメニュー形式の入力だよ。ファ 
ミコンじゃあるまいし。探すのが楽しいんだよ。 
ひねくれた単語があったほうがいいんだってば。 

今のアドベンチャーもどきなんて，親切メニュ 
一でヒントビシバシの過保護ゲームばっかりだ 
あ。アニメーションや紙芝居じゃないんだから， 

簡単に解けてしまったらだめに決まってるんだ 

い。 

アニメ効果で絵が動かなくたって，漢字出力 
じゃなくたって，何度も楽しめるマルチストー 
リーじやなくたって，あのころのはずえったい 
今のよりおもしろかったでえ。 

誰だよ，いじめたのは。どうしてくれるんだ 
よ！ ロールプレイングばっかじやないか。ア 
ニメーションばっかじやないか。 

あてはあのころのアドベンチャーが好きやっ 
たから，ほやから，ほ，ほやから……。 

うえ-ん。会員№.00000010清水和人 
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曹操，劉備，関羽などお馴染みの英雄たちが登場し，魏，吳，蜀の乱戦 
の三国時代の中国全土を統一しよ5といラ戦国シミュレーションゲーム 
です。知力を尽くして誰しもが成し得なかった天下統一の夢を，いま果 
たすと吉が吉た。 



ついにあの「三国志」がシミュレーショ 
ンゲームになりました。もちろん，あの「信 
長の野望」を作った光栄の作品です。歴史 
物のシミュレーションは設定の忠実さと， 
歷史の重みを感じさせる壮大なドラマの演 
出が命です。その点でこの「三国志」は十分 
に楽しめる作品だと思います。また，ゲーム 
自体の完成度も高く，とうとうボードゲー 
ムに近い，いやそれ以上のものとなってい 
ます。では，その内容について詳しく見て 
みましよう。 

これはもラボードゲー厶 

私はボ ー ドゲ ームのフアンで もありまし 
て，「マキャベリ」（中世のイタリア全国統 
一）や「戦国大名」（その名のとおり戦国時代 
の シミュレーション）などを やっていたの 
で，いままでの コン ピュ ー タ ゲームは 「信 
長の野望」も含めて，まだまだだな，と正 
直いって思っていました。それはなぜか。 

1) シナリオが少ない。 

2) 主人公が選べない。 

3) 少人数でしかゲームができない（多く 
てもせいぜい2人くらい)。 

4) コンピュータの思考パターンが決まっ 
ている。 

5) 微妙なかけひきがない。 

まだまだあげればキリがないのですが， 
こういった点で，いままでのゲームには不 
満を持っていました。しかし，今回の「三 
国志 j はそのすべてを解決してくれたので 
す。 

多彩なシナリオ 

この ゲームではナント 5 つの シナリオが 
用意されています。シナリオ1が西暦189 
年，シナリオ5が西暦215年ですから，だ 
いたい 自分の望んで いる 状態から ゲームを 
44 Oh ! MZ 1986.8. 


始めることができると思います。勝利条件 
もシナリオによって異なり，妥当な線の条 
件となっています。 

主人公が選択可能 

いままでのゲームでしたら，「三国志」と 
なれば「あなたは劉備です。さあ彼の成し 
得なかった全国統一をあなたの手で」とい 
うような説明で，もし自分が曹操が好きだ 
ったとしても劉備でしかゲームができない 
ということになるでしよう。ところがこの 
ゲームでは，シナリオごとに英雄が何人か 
いて，その中の好きな英雄を選べるのです。 
たとえばシナリオ2の「曹操の台頭」では， 
曹操，孫策，劉備，袁紹，袁術，劉表，劉 
璋，呂布の8人のうちの誰かを，シナリオ 
5の「三国の時代」では，曹操，孫権，劉 
備の3人のうちの誰かを選べるのです。で 
すから，自分が袁紹になって天下を統一す 
る。などということも可能になります。 
みんなで ゲームが できる 

このように，各シナリオにはそれぞれ何 
人かの英雄がいますが，この「三国志 j で 
は，その英雄の人数分のプレイヤーがゲー 
ムに参加できるようになっています。つま 
り，最高で8人のプレイヤーが同時にゲー 
ムを楽しめるわけです。そして私がボード 
ゲームよりも優れていると思うのは，シナ 
リオに必要な人数がそろっていなくても， 
そのシナリオでゲームが楽しめてしまうと 
いう点です0ボードゲームだと仲間が4人 
しかいないと4人用のシナリオでしかゲー 
ムができません0しかし，この「三国志」 
では4人で8人用のシナリオをプレイする 
ことができます（もちろん残りの4人分は 
コンピュータが担当します)。これは パソコ 
ンソフトとしては当たり前のことかもしれ 
ませんが，ボードゲーム出身 （？） の私など 
にとってはまさに驚異のひとことです。仲 


間がなかなか集ま ら ないで困 っ ている シミ 
ュレー シヨンゲームのフアンはけつ こう 多 
いのです。じつに素晴しいことだと思いま 
す。 

好戦的か理知的か 

それにもまして私がスゴイと感じたのは， 
このゲームではコンピュータの思考ルーチ 
ンがレベルでは 1 〜 10， パターンでは好戦 
的と理知的に分かれていて，卜ータルで20 
通りも持っているということです。この多 
さは私の知る限りでは最大です。そして， 
レベルだけでなく，パターンをも変えられ 
るのはまさに快挙です。今までの思考ルー 
チンに不満を持っていた人々もこのアイデ 
アでかなり救われると思います。私も性格 
上，相手が理知的のほうが都合がいいので 
非常に救われた思いがしました。 

さまざまなかけひき 

このゲームではいろいろな形でかけひき 
が登場します。その最たるものはなんとい 
っても武将の引き抜きでしょう。他の国に 
いて，その君主に対する忠誠度が低い武将 
に対して，手紙を書いたり，名馬を贈った 
り，金を贈ったり，女を贈ったりと，さま 
ざまな方法で引き抜きが行えます。そのほ 
かにも自分の娘を他の君主に嫁がせたり， 
贈り物をしたりもできますし，他の君主をけ 
しかけて共同作戦で敵を攻めることもでき 
ます。こういった対外関係のかけひきはボ 
ードゲームで実際に行われるかけひきのほ 
とんどをサポートしています。また，内政 
の難しさは「信長の野望 j を受け継いでい 
ますから，外に内にとさまざまな戦略を練 
ることができます。 

以上述べてきたとぉり，内容は非常にボ 
ードゲームに近いものになっていますので， 
いままでボードゲーム派に「コンピュータ 
のシミュレーシヨンゲームはオモチヤだ」 





といわれてくやしい 思いを してきた 人 も- 
矢報いることができるでしよう。また，ボ 
ードゲームの本格的シミュレーションを知 
ら ない人にも，「シミュレーションゲームと 
はこん なにおもしろいものだった のか」と 
思ってもらえる と 思います。 このゲームは 
かなりのやり手でも，初心者でも夢中にな 
れる 本物のシミュレーションゲームな ので 
す。 

それでは，ゲームの概観はこのくらいに 
して細かい内容を見てみましよう。 

三国志の世界 

このゲームでは武将に対して非常に細か 
い設定が行われています。書物の「三国志」 
に出てくるほとんどの武将が登場しますし， 
それぞれの性格，強さに合わせて，身体， 
知力，武力，運，カリスマ，忠誠度などの 
パラメータが あり，その武将ごとの特長が 
出るようになっています。そしてその特長 
によって得意な分野が違ってくるのです。 
たとえばカリスマが高ければ外交交渉に強 
いとか，知力が高いと戦略の成功率が上が 
るといったぐあいです。そして，ひとつの 
領地に複数の武将を配置できますので，治 
水をやるときは XX に，戦争をしかけるな 
ら〇〇にというような武将の性格に合わせ 
た戦略をとらせることができます。こうい 
った配下の武将の使い方が勝敗を大きく左 
右するのです。また，それだけにそれぞれ 
の武将に対する思い入れも強まり，思わず 
ゲームにのめり込んでしまうようなことも 
多々あります。 

戦争になると，画面が戦闘画面になりま 
す。これはヘックス画面で，作戦級のウオ 
ーゲームに 近いものです。この戦闘画面の 
ゲームだけでも，ひとつのゲームとして通 
用するほどの出来映えで，私は感激してし 
まいました。戦闘になると武将の力の差は 
より明確になります。移動力や水軍を扱え 
るかどうかの差は決定的なものです。もち 



好きな英雄が選択できる 


ろん，移動に際しては地形の効果を受けま 
すし，移動の場合も通常移動，相手をのの 
しってから移動，散開（マルチヘックス攻 
撃に用いる）などがあります。攻撃方法も 
通常攻撃，一斉攻撃（いわゆるマルチへッ 
クス攻撃——相手を取り囲んでその全軍で 
相手をいたぶる），突撃(白兵戦のようなも 
の），計略（ワナをしかける），火計（隣接 
するマス目に火を放つ）と多彩です。また 
敵の武将^をす南らえたときは，首を切る力％逃 
がすか，召し抱えるかの選択ができます。画 
面 も美しいし， コンピュータ もそれほど パ、 
力ではない（甘くみて兵糧を配置した所に 
兵を置かないでいると，兵糧を奪いに来た 
りする）ので，けっこう楽しめます。 

通常画面では，ひと月が1ターンで，そ 
の間に基本的には州ごとにひとつのアクシ 
ョンができます。この通常画面で行うの 
は，主に経済政策と外交です。洪水確率が 
高ければ治水を，国の価値が低ければ開発 
を，民や武将の忠誠度が低ければほどこし 
を，武将を増やしたいときは人材登用を， 
攻め込まれたくなかったら外交交渉をと， 
やるべきことはたくさんあります。これを 
どの季節にどれだけ軒うかで展開は大き 
く変わります。そこがあなたの腕の見せど 
ころなのです。特に北方の州は非情なほど 
の制約を受ける（商人がなかなか来ない。 
物資の移動が難しい，土地が貧しい等々） 
ので，自分の国を守るだけでも四苦八苦す 
ることでしよう。それに比べて洛陽や長安 
に近い州は恵まれていて，生産高も多けれ 
ば商人はいつもいる。そして人口が多いか 
ら兵士を多く雇えると至れり尽くせりです。 
戦争をしかけるにも，そういった州の特徴 
を考えながら行わねばなりません。さらに 
隣国の武将，兵士数，兵糧などもチェック 
して，柔軟に対応していくことも大切です。 
たとえば隣国に10万人の兵士と8人の武将 
がいる。その中に呂布がいて2万の兵を抱 
えているともなれば，ただごとではありま 
せん。それこそ全力で軍備を増強するか， 



シミュレーションならではの画面 
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贈り物をして矛先をかわすとか対策を考え 
ねばなりません。また，逆に兵も少なく兵糧 
もわずかとなれば絶好のチャンスです。優 
秀な武将を攻め込ませて一気に叩きつぶす 
こともできます。 

こういったかけひきは慣れるまでは大変 
難しいものです。しかし，もし自分の配下 
の武将に知力が96以上の者がいれば，側近 
の軍師とすることができます。軍師はあな 
たが行動を決める際にいろいろな忠言をし 
てあなたを助けてくれるでしよう。 

以上のような細かい設定にさらに洪水や地 
震，疫病などの天災が加わり，まさにあの 
壮大な「三国志」の名を語るにふさわしい 
ゲームとなっています。コンピュータの利 
点を最大限に生かし，ボードゲームを超え 
ようとする姿勢は素晴しいと思うし，「信長 
の野望」などで弱かった点もかなり強化さ 
れています。アニメーションによる表示や 
グラフィックのできもいいし，なんといっ 
ても原作の「三国志」に忠実なところは評 
価してし過ぎるということはないでしよう。 
値段は1万円を超えてやや高めですが，買 
うだけの価値は十二分にあると思いま1。 
こういつた質のいいシミュレーシヨンゲー 
ムがどんどん出て，パソコンゲーマーの中 
にもシミュレーションゲームのフアンが増 
えればいいなとこのゲームをプレイしなが 
ら考える今日このごろです。ソフトハウス 
さん，これからも期待していますョ。 

(茗原秀幸） 

Xl/Xlturbo 5 D 版2枚組14,800円 

光栄 0044(61)6861 
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THE SOFTOUCH 劇場 


純愛感動巨編 


夕ーボの CP / M 


古いゲームしか置いてない地元のゲームセンターを出ると，すでにサラ 
リーマンの帰宅し始める7時という時刻だった。そして家に着いた7時 
10分，彼はまだこれから始まる出来事を知るよしもなく，「ヨドバシのサ 
クラヤ」で買った turbo CP / M を自分の愛機に入れて起動を待った。 


彼はこの漢字版が出る前から CP/M の愛 
好家であり，このバージョンアップを我が 
子の成長を見るように喜んだ。しかし悲劇 
はそのとき起こった。画面には漢字とも平 
仮名ともつかぬ奇妙な模様が並んだ。「なん 
だこれは！ 」〇 ついに XI turbo が壊れてし 
まったのか。彼は布団につっぷして号泣し 
た。しばらくして，涙がしだいに笑いへと 
変化•した。「なあんだ，解像度ボタンがスタ 
ンダードになってたんだ」。すかさず640 x 
400モードにして立ち上げると，今度はかわ 
いく日本言吾も出た。「よしよし，ういやつじ 
ゃ」。しかし彼の父である一徹は「自分の誤 
ちに気づかぬのか」と彼をなじった。「ガー 
ン，そ，そうか，ターボでありながら，い 
つのまにか中解像で使うのが当たり前のよ 
うになってしまった自分がハズカシイ」と 
彼も例によってモーレツに感動するのであ 
った〇 

目を燃やしながらマニュアルが開かれ， 
彼はこのソフトの特長をひと目で理解した。 
「漢字，ディスク， RS-232C, グラフィッ 
ク， PSG が使えるのか。これでターボらし 
〈なるね，とうちゃん」，「うむ」。 

その日から彼は毎口のように新しい CP / 
M を使い続けた。そこにはターボである喜 
びがあった。 

第1日 

日本の/3、るさと，それは漢字 

皆の CP/M は漢字のないのが寂しいのだ。 
それがわかりきっていただけにこの違いは 
嬉しい。しかしマニアである彼にとっ七日 
本語でメッセージを出してくるのはあまり 
いただけない。 F 〇 rmat をするだけで丨丨本語 
が出てくるのは過保護のような気がする。 

第 BDOS ERROR なんてのは英語で出て 
くるではない力*〇しかしまあ，ワードマス 


ター （付属だよん） の漢字ヘルプメニュー 
ぐらいになってくるとなかなか嬉しいな， 
という表情を押し殺すように，彼は ワード 
マスターの ビデオ モード （世にいうスクリ 
ーンモード） で | CTRL | +[ T 1 を押し続けた。 
「う一ん，流石にカナ ヘルプ とはひと味違う 
んだね，とうちやん」，「たわけ，こんなへル 
プは使っているうちに覚えるもんだ。英語 
でもカナでも大差ないわ，うわっはっはの 
は」 

さて次に彼はさっみく漢字を入力すると 
いうわけだ。入力方法は BASIC と同じ例の 
あれだ。 | SHlW 1 + | XFER | を押してと， 

う一んあいかわらずわかりにくいなあ。「慣 
れじゃ，慣れ」，「わかったってば，とうちゃ 
ん」0 

へ一え， BASIC 付属のシステム•ユーザー 
辞書が使えるのかあ。 CP/M フォーマット 
のディスタに DIC COPY で移すんだな。 
「ちぇっ，面倒だな」，「なんの，1回やって 
しまえば，あとは楽になるんだぞ」。 

う一ん，やっぱりワードパワー，レキシ 
コンも使いたかったなあ。あれを使うワー 
プロソフトが欲しいなあ。でもまあ，ワー 
ドマスターで漢字が使えるんだからいいか。 
これで BASIC で作ったテキストなんかもワ 
ードマスターの機能で編集できるってこと 
だ。文字列の変換はもう大変やったからな 
あ。移植するのも楽になったな，これは。 
この辺はいろいろ機能を覚えて，全部使い 
こなさないと損だよねえ。 

第2日 

ディスクこそ最大の武器 

こんどはデバイスサポートだが，ディス 
クは幅広く対応している。なにしろハード 
ディスクを使えるのだ0これでぐっとレべ 
ルが上がった感じ。ハードディスクからの起 



turbo CP/M V 2.2( 漢字版） 
XI turbo 用 5D 版 14,800円 
シャープ 003(260)1161 


動はなかなかのマニアっぽさ。しかし貧乏 
な彼は買えないのであった（うえ一ん，シ 
ャープさあん，なんとかしてえ)。まあ必要 
な人が買えばいいのだから，ぜいたくはい 
うまい。そして，増設 RAM や G - RAM ディ 
スクもサポート，この辺は使う人のアイデ 
アで，いくらでも便利に使えよう。 RAM デ 
イス クはス ピー ドが速いので プログラム 開 
発の際に大きな威力を発揮する。使うと使 
わぬ とでは開発ス ピー ドに大きな差が現れ 
るだろう。 

ハードデイスク使用の際 HDON ， HD 0 FF 
という作業が必要だが，まあその辺はどう 
にでもなる。もう少し安ければ……シャー 
プさん，もっと安価なハードディスクを出 
してください（とさりげなくいってしまう 
私であった)。 

第3日 

RS -232 C は明日への希望 

さて，近ごろ日の目を見ているのが RS - 
232 C であり，端末として通信の標準として， 
世に多く出回っている IF であります 。 tu 
rbo CP/M は 150 〜 9600 ボーでパリテイチェ 
ックやカナの ON / OFF など自由に設定でき， 
ミニコンだろうがネットワークだろうが， 
簡単に接続することもできて自由に世の中 
に飛び出して行けるのだ。まあこのあたり 
になる と 自分から動かないとなかなか機会 
が得られないが，勉強になるので積極的に 
取り組もう。 

なんせ RS -232 C は内蔵されているんだか 
ら使わない手はない0ミニコンなんかとつ 
なげれば視野がぐ一っと開ける。本当のマ 
ニア，いやそれを仕事にもできるかもしれ 
ない。今やコンピュータなんて詳しい人が 
多いから，そっちに進もうなんて人は苦労 
するのがよいに違いない。 
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第 4 日 

グラフィックだって花形産業 

時に BASIC やグラフィックエディタでぉ 
絵描きを楽しんでいるような人は多いと思 
う。やれペイントが速い，やれラインが遅 
いなどとその機種の性能評価の一番項目が 
このグラフィックになりつつある（技術演 
算なんてあまり聞かないなあ )。 turbo CP / 
M ( XI 版でも）では，エスケープシーケ 
ンスであるコードを出力すると画面の指定 
位置に指定色のドットを打っ機能がサボー 
卜されている。あとはこれを使ってオリジ 
ナルルーチンを作ったりするわけだ。エス 
ケープシーケンスの使い方は親切なマニュ 
アルに書いてある。また豊富なコントロー 
ルコード，エスケープシーケンス群には， 
パレットやプライオリティに関するものも 
あり，高度なグラフィック技術が駆使でき 
るのだ。 

いまのグラフィックの業界はなんてった 
ってすごい！ 設計からアートまで引っぱ 
りダコのグラフィック。しかし，そこで使 
われているマシンなども基本はパソコンと 
同じなのだ。パソコンも 640 X 400 が当たり 


手軽にホスト局を開きたい方に 

コスモステーション 

7月号に MZ - 2500用の BBS ホス ト局用 ソフト 
「TOWN BBS 」 を使っての ホスト 開局の心得を紹 
介したことは周知のとおりである。おお，さすが通 
信パソコンと思いきや，次々と出るわでるわ，他 
機種の ホスト 用 ソフトたち。 PC -8801 用の「以心 
伝 心」そして， XI turbo 用の 「コスモス テー ショ 
ン j という具合である。そこで，このたび新発売 
となった コスモス テー ショ ンの話をするのである。 

例によってシャープブランドのアプリケーショ 
ンであるから，ランゲージ マスター や ターボター 
ミナルなどと同じパッケージで，値段も9,800円 
と安い。 Xlturbo ユーザーにとっては嬉しい限り 
であろう。 

しかし，先月紹介した TOWN BBS が29,800円 



前となって，相当な画質を得ることができ 
るようになった。だれかすごいグラフイツ 
クシステムを作って みて は？ 

第5日 

音も次の文化だ 

グラフイツクばかりに気をとられていて 
はいけない。いまや os は音の時代である 
(はて， OS の原稿だっけか？）。もちろん 
XI 版と同様，エスケープシーケンスによ 
って PSG を コン トロールで き るよう になっ 
ている。グラフイツクもサウンドも BASIC 
などでなく， CP / M 上の膨大な言語やツー 
ルを使って開発できるわけだ（だからエス 
ケープシーヶンスで定義されたんですね）。 

第6日 

相変わらずよかマニュアルたい 

CP / M なんてなんか マニア ツぽい響きで 
とっつきにくいが，このマニュアルがあれ 

ば大丈夫。よく使いがちな基本機能にっい 
てはとっても簡単にまとめられている。そ 
して turbo CP/M (漢字版)特有の機能を詳 
しく説明している。これを見ていると，な 
んかムラムラとプログラムを組みたくなつ 


_ ターボの CP/M 

て〈る。そして知識が増える，またひとつ 
その道へ入っていく。「とうちやん，これが 
パソコンなんだね。よし，まずはアセンブ 

ラから . 」，「あまいわ！まずこのマニュ 

アルを百遍読むのじや。そうすればおのず 
と道が開くわ！」。 

第7日 

そして…最後の大物 

「とうちやん，でもグラフィックやなんか 
は，やっぱりルーチンを組むのが大変です」 
「それも Oh ! MZ で勉強すれば簡単じやが， 
この マニュアルの 159ページを見ると，よ 
いことが書いてあるぞ」 

「こ，これは ， BIOS ROM コール だって！」 
「そう， turbo のルーチンがいっぱい詰まっ 
ている BIOS ROM が利用できるんじや」 
「 ROM にはグラフィックルーチンのほか 
に，浮動小数点ルーチンなんかもあるんだ 
ね」 

そう，そして彼はすべての機能を利用し 
て，自分のプログラム，自分の世界を創り 
にゆくのだった。ひとつの OS と彼との出会 
い，奥深い道のここはまだ玄関なのだ。 

(清水和人） 


であり，9,800円のコスモステーションが機能面で 
十分なものか心配される方もいるだろう。そこで 
両者を簡単に比較してみよう0 

まずは会員数である力す，コスモステーションは 
ハードによって3通りの設定が可能になっていて 
面白い。 2 D ドライブだと70人， 2 HD ドライブだ 
と128人，ハードディスタが付いていると299人ま 
で会員が増やせる。それに対して TOWN BBS は 
300人 （ MZ - 2500はご存知のように 2 DD である） 
まで登録できる。 

次にボードの数であるが ， TOWN BBS が30個 
まで可能であったの.に対し，コスモステーション 
では2つ （ 2 D システムの場合）だけである。 

そして，対応モデムホンであるが，コスモステ 
ーションは5機種もサポートしている 。 TOWN 
BBS では MZ -1 X 19 のみであった。 

続いて，設定のしやすさであるが，このコスモ 
ステーションの場合，順序よく指示に従って入力 
していけばよい t いう点で優れているし，画面デ 
ザインもなかなかよい。 

しかし ， TOWN BBS にある文窬作成用エディ 
夕やターミナル モー ドは コスモ ステーションには 
ない。 

さて， BBS にアクセスするユーザーの側から見る 
と，明らかに TOWN BBS のほうがシスオペ側の 
設定が面倒臭い分，目に触れるインフォメーショ 
ンは多いし，機能も多い。しかし逆にいえば，コ 
スモステーションをホストにしたときは，基本的 


コスモステーシヨ 

XI turbo 用 
5 D 版 
9,800円 
シャープ 
003(260)1 161 


機能しか持ってぃなぃ分，ユーザーも コマン ドに悩 
まなくてよぃとぃうことになる 0 コマンド も，選 
択式となってぃる。 

と，まあこんな感じである。つまるところ，コ 
スモステーションは誰でも手軽に安く楽しめるホ 
スト局用ソフトととらえて問題はなぃだろう。開 
局におぃてもっとも問題となるシスオペとしての 
心得は7月号をご覧あれ。ハードとソフトを揃え， 
シスオペとい:の心構えを持ち BBS 用の電話回線を 
7〜8万円かけて引くか，一定時間を BBS 占有に 
するかして確保すれば君のパソコンもホストにな 
る。問違っても私のように，「おまえの家に電話を 
かけたら，変な音がしたぞ」と友人に文句をぃわ 
れたりしなぃように。夜中，電話がうるさくて眠 
れなぃような羽目に陥らなぃように。どこかのシ 
スオペみたぃに，開局時間も考えずにとんでもな 
ぃ時間に電話をしてくるユーザーに悩まされなぃ 
ように。 （吉田幸一） 
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日本語文節変換辞書を発売 

ザ•ポケットワークス^—ション 

PC -1600 K の世界 Part 2 

Sat。Manabu 漢字機能を持っていることに加えて，今回，文節変換辞書が発売され，こ 
佐藤学 の P C -1 600 K はまます本格的ターミナルステーションとしての色合いを強 

めて，われわれの身近な存在となろ*5としています。これからの成長が楽 
しみなニューマシンの世界をさらに詳し<知つてみようではありませんか。 


ワイドな液晶ディスプレイで漢字対応， 

しかも通信機能が標準，強力な BASIC をも 
つポータブルコンピュータとして，発表と 
同時に多大の反響を呼び起こした新銳機， 
PC -1600 K ですが，さらにこんどは，「書院」 
搭載の専用ワープロ辞書が発売され，並の 
8ビットマシンでないことをいっそう強調 
したかのようです。 

PC -1600 K のくポケットワークステーシヨ 
ン〉としての多彩な機能については先月号 
であますことなく述べられていますが，今 
回はその通信機能を中心にしながら，この 
小さなマシンがこれまでのポケコンはもと 
より，既存のパソコンに見られるコンセプ 
卜ともひと味違った新しい世界，シャープポ 
ケコンの戦略商品ともいえる PC -1600 K の 
世界を紹介してみることにしましょう。 

ターミナルコンピュータ PC- 湖 0K 

この PC -1600 K のもっとも注目すべき特徴 
といえば，これまで RS -232 C をサポートし 
ていた1350/1450/1500では，信号が C-MOS 

レベル だつ たために レベルコンノ 〆 ータ を通 
さなければならなかったのが，この1 600 K で 
は直接ほかの RS -232 C ポートを持った機種 
に接続することが可能だということです。 

BASIC からの通信プロトコルの設定は簡 
単にできますし，漢字コードの処理も直接 
漢字イン漢字アウトコードの指定ができる 
ために旧 JIS ， 新 JIS ， シフト JIS ， NEC コ 


ードなどのどの場合でも指定可能となって 
います。また，通常のパソコンでは INP 文 
で直接 I / O ポートを読んだり，マシン語プロ 
グラムを使ったりしなければならなかった 
通信ポートの制御信号 （ Cl ， DSR，RTS 
など）の状態も， INSTAT 命令ひとつで読 
み出すことも可能です。また逆に制御信号 
を書き込む OUTSTAT ， ブ、レイク信号を送 
り出す SNDBRK 命令もあります。 

たとえば，ブレイク命令を10文字分送り 
出すようにするには， 

SNDBRK “COM 1:”，1〇 
というようにす旨定します。 

また，プリンタ出力や INPUT 入力を RS - 
232 C ポートにリダイレクトするための命令 
SETDEV も備えています。ここでキー入力 
とデイスプレイ出力もリダイレクトできれ 
ばよかったのですが，残念ながらそこまで 
はサボートされていません。 

しかし，この RS -232 C を使って MZ - 2500 
や XI などで開発したプログラムデータを転 
送できることが，やはり最大の魅力です。 
SAVE “ COM 1 :” 

でバソコン本体からファイルを送り出し， 
160 0 K 側で， 

LOAD “ COM 1 :” 

とすれば，簡単にファイルデータを受け取 
ることができるのです。もちろんこの場合， 
事前に RS -232 C のプロトコルは設定してお 
かなければなりません。この機能を使えば 
この160 0 K で XI や2500, 98などのパソコン 


から入力したデータを自分が使いたい場所 
で簡単にほかのホストマシンと接続して使 
うことや，移動中の車中などで入力したプ 
ログラムのデータを家に持ち帰ってメイン 
マシンにデータを転送する，さらにはメイ 
ンマシンの通信機能を介してデータの転送 
といったことが可能となります。まさに夕 
ーミナルコンピュータとしての活用例は， 
ューザー自身の用途によって広がるばかり 
です。 

ただしこの場合，デバッグは160 0 K 本体を 
使って行うことになります。せっかく接続 
ケーブルがあるのですから，ぜひ8ビット 
や16ビットなどのマシンを使ってデバ、ッグ 
できるような開発ソフト（エミュレータ） 

を用意してほしいと思います。 

大活躍の ROM モジュール 

この160 0 K には専用オプシヨンの ROM モ 
ジュールが2タイプ用意されていて，それ 
は文節変換辞書モジュール ( CE -1650 M :12, 
800円）とプログラムモジュール （ CE -1600 M 
: 32,000円）です。やはりここで最初に紹介 
したいのは，なんといっても文節変換辞書 
モジュールです。 

このサイズに内蔵されたものとしては最 
強の9万語（複合語約48,000語，固有名詞 
約10,000語）の辞書を収録し，さらに学習 
機能付きなのです。入力はすべてローマ字 
カナ変換で行い，変換の種類には文節変換， 
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固有名詞変換，音訓変換，その他の変換の 
4 つがあります。これら変換はすべて 2 行 
表示で行いますので，入力前に CTRL + F 
1 ( ! ) か WIDTH 文で 2 行表示モードにして， 
さらに 漢字 キーで“ S ローマ字一 >カナ”コマ 
ンドをテ、、イスプレイ上に表示させてくだ、さい0 

1) 文節変換 

これは各文節ごとに変換キーを押して変 
換を行います。この場合 160 0K 本体の漢字入 
力機能と同じ音訓変換時には SHIFT +変 
換キーを使います。また，変換したときの変 
換候補数力 5 '100以上の場合は下位2桁のみ表 
示されます。 9 万語の辞書のなかから変換で 
きるこの機能だけで考えても，まるでシャ 
ープの ハンディ ワープロ WD-200 が手のひ 
らサイズに変身したかのようです。 

2) 固有名詞 

地名，人名などを漢字変換する場合に CT 
RL + 変換キーで変換します。約 1 万語の固 
有名詞が収録されているので非常に実用的 
です。 

3) 音訓変換 

これは 160 0K 本体の漢字入力機能と同じ 
ですが，入力した漢字候補を呼び出すときの 
キーが変換キーから SHIFT+ 変換キーに変 
わります。このとき次候補の表示はディス 
プレイの下の1行分に表示されますので， 
ファンクションキーで選び出せます。 

さて， 一方の プログラムモジュールです力す， 
160 0K 専用のオプションとして， 32K バイ 
卜 の プログラムモジュール CE-1600M が 用 
意されています。また，そのほかにも従来 


の PC -1500 用に発売されているメモリモジ 
ュール （ CE -151/155/159/161) も使用が可能 
となっています。特に160 0 K にはこの拡張用 
スロットが2つ用意されているので， CE - 
1600 M を2個使用した場合には本体のメモ 
リと合わせて最大80 K バイトまでの披張が可 
能となります。 

この RAM モジュールの使い方には BAS 
1 C 上から3種類の使い方ができるようにな 
っていて，ひとつは拡張用メモリとして本 
体のメモリに追加すること，もうひとつは 
プログラム メモリとして プログラムの 格納 
用に使うことができます。この使い方が拡 
張メモリとどう違うかというと，拡張メモ 
リはワークエリアとして使われる可能性が 
高いのですが，この プログラム メモリは プ 
ログラムの 保管専用に使用できるのです。 

3つめには RAM ファイルとしての使い方 
があります 0 RAM ファイルとは，メモリを 
フロッピー デイ スタやカセットテープと同 
様に セーブでき， 

高速にデータの入 
出力ができるので 
す。ですから，こ 
の RAM モジ'ュール 
を使えば，デイス 
クドライブがなく 
てもファイルデイ 
スクリプタ “ S 1: ” 

で，簡単にファイ 
ル処理ができるの 
で非常に便利です。 


通信ソフトもデイスタから RAM ファイルに 
転送してぉけば， PC -1600 K 本体のみで使用 
することも可能で，ダウンロード，アップ 
口ードも可能なのです。 RAM モジュールも 
含めたシステムメモリマップを図1，2に 
記してぉきますので参考にしてください。 

この コンパクト ボディに，このような機 
能を持った RAM モジュールが2個も内蔵で 
きるということは，使う場所を選ばないと 
いうこれまでのポケ コンのレベルの 常識が 
また新たに認、識させられることになりそう 
です。 

ワープロからちょっと寄り道 

160 0 K 本体には，オプションの文節変換 R 
OM を使わなくても，単漢字変換は可能です。 
音訓変換で学習機能付きで，しかも XI tur 
bo や MZ - 2500などと同様に LLIST * の命令 
もあって，簡単なワープロにも使うことが 


•1^1 SC 7852( Z 80 A 相当品)から見だメモリマップ 

0000 H 


4000 H 


8000 H 


C 000 H 


リスト1 桁ぞろえプログラム 


10〆 桁そろえ 

20:’ SAVE •)(: 桁そろえ胃 

30: CLEAR : MfiXFILES =2:WIDTH 26 ， K:DIM ft$(2)*30 

40:CLS : PRINT • 入カファイル名は •： INPUT FI$ 

50:CLS : PRINT • 出カファイル名は •：INPUT F0$ 


バンク番号 


本体 ROM 


本体 ROM 


本体 ROM 

オプション 

PC-I600P に 内蔵 
されているメモリ 


モジュールスロット 1 

モジュールス a ット 2 

漢字 ROM 
PC-I600K 

のみ 


本体 ROM 

本体 RAM 

t 

1 

1 



| 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

I 

! 

1 

1 

I 

1 


1 I 

I 1 

| 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 


•図2 LH 5803 から見だメモリマップ 


60:CLS : PRINT FI$:PR1NT F0$ 

70:K$=INKEY$ :IF K$= , N"THEN 40 
80:IF K$=-_THEN 70 
90:PRINT • 何桁で出力 -;: INPUT n 
100: OPEN FI$F0R INPUT AS *1 
110*: OPEN F0$F0R OUTPUT AS *2 
120 ： DUM$=" 

130 ： IF EOF (l)THEN 210 
140： INPUT 眷 1 ， A$(0) 

150:fi$(0)=A$(2)+fi$(0) 

160:iF KLEN (fi$(0))<KTTHEN LET A$(2)=A$(0):GOTO130 
170:ft$C2)=K8ICHT$ (ft$(0),KLEN (fi$(0))-KT) 

180:ft$(l)=KLEFT$ (ft$(0),KT) 

190:PRINT *2,fl$(l) 

200:GOTO 130 

210:IF KLEN (fi$(0))<KTTHEN PRINT .2,A$(0):GOTO 240 
220:A$C1)=KLBFT$ (fl$C0),KT):fl$(0)=KRIGHT$ (A$(0),KLEN (ft$(0)-KT) 
230:PR I NT *2,fl$(l):G0T0 210 
240:CLOSE #1：CLOSE *2 
250：CLS : PRINT .$ 冬りました ■ 

260:END 


0000 h 

400 Oh 

800 Oh 

A 000 h 

C 000 h 

FFFFh 

バンク 


モジュールスロット1 

1 

1 

； 漢字 ROM 

モジュールスロット2 | PC - I 600 K 
丨のみ 

1 

本体 RAM 






CE - I 58 に 
内®1されて 
いるメモリ 


CE - I 58 に 
内葳されて 
いるメモリ 


CE - I 50 
に内蔵され 
ているメモリ 


CE - I 50 
に内»され 
ているメモリ 



本体 ROM 



! 

1 

• 

0 

1 

2 

3 
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頼もしい弟分ボケコン PC -1360 K (漢字版)誕生 


ボケコンとは少し違ったポータブルコンビ 
ュータのお話は，この私 ( PC - I 600 K ) の紹介スぺ 
ースで十分ご存じのことと思います。 

コンパクトサイズにディスクが付いて，漢 
字が使えて，通信もできて，あれもこれもや 
らせてみたいと騒がれておりますが，そんな 
ときもっとコンパクトで，漢字が使えて，し 
かも文節変換ができ，しかもシリアルインタ 
フェイスを内蔵しているので通信もできてし 
まうという，強力な弟がこの7月3日に誕生 
してくれたのです。 

その名も“ポケコン PC - I 360 K ”。 

この弟は，外見は兄貴の私と比べてそれな 
りに小柄でも，その性格といえばこの私に勝 
るとも劣らずといったところ。なんといって 
も漢字が使えてしまうのですから。しかも文 
節変換で。こんなのちょっと 
いませんでしたよ，これまで 
うちの学校にも。なんだか後 
輩の新入生に人気のなかに実 
力とも備わったのが入ってき 
て，ちょっぴりやきもちをや 
いてしまっている上級生の心 
境なのかな。 

みんなは， JIS 第丨水準+第 
2水準(人名漢字13字）が使え 
るとか，文節変換辞書4万語 
と固有名詞辞書丨万語を喑記 


しているとか，それで値段が36,800円などと 
いって感心しているけれど，ほんとはもっと 
いろいろな特技があって， 64 K まで拡張できる 
2スロット RAM 力ード方式の RAM を持ってい 
たり，パソコンとつなげてデータのやりとり 
をするといったことが簡単にできてしまうん 
です。これまでボケコンに慣れ親しんでいて 
くれている人たちにとって，これでまた，こ 
の弟のいるクラスがひときわ輝いて見えてく 
ることでしょう。 

このまま私や弟に兄弟がどんどん増えて， 
仲間がたくさんになればいいな。そして，み 
んなでいろんなことができるように早くなり 
たいな。そうすれば皆さんはポケットのなか 
にいま以上の高性能マシンをいつでも持って 
歩いていられるのですから。 




▲文節変換辞害モジュール 


できます。 

そこで簡単なワープロプログラムを作っ 
てここで発表しようと思ったのですが，文 
節変換辞書モジュールが発売されてしまっ 
たので，ワープロ文書のバランスをうまく 
とって印字するための桁揃えのプログラム 
を作ってみました（リスト1)。 

まず，プログラムモードにして行番号の 
うしろに’（アポストロフィ）を付けて自 
由気ままに文章を入力します。1行は内部 
コードで80バイトですから，漢字全角で35 
文字ぐらいになります。160 0 K の漢字の内 
部表現はシフト JIS で全角1文字は2バイ 
卜になります。 

10 ’ 東京 
20 ’ 都千代田区四 
30 ’ 番町日本ソ 
40 ’ フトバンク Oh ! MZ 
のように，桁に関係なく自由形式に文章を 
打ち込みます。入力を終了すると， 

SAVE M ファイルネーム” 

で行番号を取ってフロッピーディスタから 
RAM モジュールにセーブします。そして最 
初に入力しておいたリスト2のプログラム 
をロードします0するとファイルネームを 
聞いて〈るのでそれを入力し，次に出力す 
るファイルネームに答えます0このとき2 
つともフアイルディスクリプタを忘れない 
ようにしてください。その確認がすむと自 
動的に一定行のファイルを作成します0 
その作成されたファイルは， 

LOAD * フアイ ルネー ム 
で行番号付きでロードすることができます。 
印字してみたいときには LLIST * を使って 
印字します。このプログラムは禁則処理な 
どはいっさい行っていませんから，扱いや 
すいように自分なりに変更して使ってみて 
ください。 

PC -1500 との関係は7 

この PC -1600 K のスぺックだけ追ってみる 
と，先に発売された人気商品 PC -1500 とは 
まったく違ったマシンのように思えてしま 


うのですが，一部の命令を除いて BASIC レ 
ベルでは上位コンパチが保証されていて， 
POKE などで直接内部に手を加えない限り 
は大丈夫です。不完全よりも完全コンパチ 
を求めるのはユーザーとしては当然のこと 
ですが，マシン語でのコンパチビリテイを 
持たせるために，あの小さなボディに2個 
の CPU を載せるといったことまでしている 
メーカーの姿勢には共感を覚えます。 

160 0 K には，互換性を持たせるために BA 
SIC には2つのモードがあり，モード0が 
1600用に，モード1が1500用に準備されて 
います。モード1の場合には4行ある表示 
部のいちばん下の行のみに表示を行い，キ 
一入力によって4行フルに使います0この 
モード1の選択によって1500用ソフトが有 
効に使うことができるのです。 

1500と1600では BASIC がどのように変わ 
っているかは，表1にまとめておきますの 
で参考にしてください。この BASIC では， 
AUTO , RENUN，DELETE の各コマンド 
が使えるようになり， CTRL + A を使って 
の挿入ができるなど編集機能が大幅にアツ 
プしていまず。そのためにこの BASIC でも 
十分満足できるのです力 5 '，ただ SEARCH 命 
令が使えるなどの工夫が加わっていないの 


表1 PC -1 500/1 600 BASIC 対照表 


PC - 1500 

PC -1600 

LCURSOR 

TAB 

LINE 

LLINE 

CALL 

XCALL 

POKE 

XPOKE 

PEEK 

XPEEK 

POKE # 

XPOKE # 

PEEK # 

XPPEK 


が少し残念なような気がします。 

1500との互換性の話でもうひとつ大切な 
のが周辺機器との接続です。周辺機器につ 
いては完全コンパチではないために，一部 
制約は受けますが， CE -150/158/162 E など 
は接続することができます。また，カセッ 
トテープの記録フォーマットも処理速度を 
向上させるために1600では変更されている 
のですが，1500のフォーマットも読み込め 
るようになっています。 

未来指向の本格派 

この PC -1600 K を実際に使ってみると，こ 
のボディサイズに秘められた可能性には感 
動してしまいます。日本語処理機能はもと 
より，通信機能や独自のフアイリングシス 
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テムを持つ 2.5 インチディスタ，5つの割り 
込み機能（タイマー， RS -232 C ， アナログ入 
力，ファンクションキー， SIO ) などなど， 
コンセプトに共感を覚えるだけに，この P 
C -1600 K には注文したいことが多々ありま 
す。ここにいくつか並べてみると， 

1) ドットプリンタや熱転写プリンタなど 
外付けのプリンタを直接接続して使いたい 

2) 3.5 インチディスタの標準装備 

3) 液晶ディスプレイの拡大 

4) キーボードサイズの標準イ匕 


5) 第2水準漢字 ROM の供給 
などです。でも考えてみると，これらをす 
ベて標準装備してしまったら，現在の10倍 
以上の大きさになってしまって個性もなに 
もなくなってしまいます。やはりこの1600 
K の思想を継承したニュー マシン， そう，あ 
のワープロ機能を装備していたかつての名 
器， PC - 5000のような ハンドへルドコンビ 
ュータの登場をぜひ期侍したいものです。 

そしてこれらの望みが実現されて，もし 
このマシンが今以上に面白くなってくれれ 


ば，きっとわれわれが想像していた小さく 
て高機能のパーソナル コン ピューテイング 
の世界をもっと身近なものにしてくれるの 
ではないかと予感させてくれるのです。あ 
とは「論より証拠」，実際に手に触れてみて 
皆さんが自分の目でこの PC -1600 K を確かめ 
てください。 

私の今回の使用レポートはこれでおしま 
いです。来月もう一度このポケツトワーク 
ステ ーシヨ ン PC -1600 K の今度は応用レポー 
卜が登場する予定なのでお楽しみに。 


専用のポケット通信サービス 


この通信サービスは， PC - I 600 K のユーザーの 
み受けられるもので，本体を購入した販売店で 
3,200円を添えて申し込むと， 2. 5インチの通信 
ソフトと ID が届けられ，通信を行うためには専 
用のディスクドライブを必要とします。実際に 
アクセスしてみるとこれはなかなかのスグレも 
ので，専用ソフト上にメニューをひとつのファ 
イルとして受け取っているので， T と i のキー 
を使って簡単にメニューを検索することができ 
るのです。一般の BBS に TERM コマンドで アクセ 
スしていて，次々と現れるメニューを見逃して 
しまってまた最初から見なければならないとい 
ったことはないのです。 

このポケット通信サービスには，大きく分け 
て， 

1 ) テレソフト 

2) 情報サービス 

3) 伝言メモ 

この3つのメニューがあります。 

テレソフトとは，工学社のソフトウェアライ 
ブラリのなかから代表的なプログラムをダウン 
ロードできるようにしたものです。このなかに 
は PC - I 500 のソフトが約150本納められていて， 
そのなかから好きなものを丨本選び出せるよう 
になっています。しかしまだ，1500用ソフトが 
中心ということもあってか少し手直ししないと 
すぐにイ吏うことができないものが多いようなの 
で，早く専用ソフトのライブラリの充実を望み 
たいところです。 

2番めの情報サービスでは，ボケコン機関誌 
「 PC - B 0 X 」 のダイジ：！:スト版情報や新製品情 


報を教えてくれます。新製品情報は従来どおり 
の文字情報なのですが， PC - BOX をダウンロード 
してみて驚き，なんと送られてきたのはプログ 
ラムだったのです。そのプログラムを実行した 
のが図3です。印字するのには少々時間がかか 
りますが，じっとそばで見ていると「オット， 
こんなこともできるのか」と，なんだかワクワ 
クしてきます。 

伝言メモでは，一般の通信ネットワークの B 
BS と同様に一般ユーザーの情報交換の場です。 
この伝言メモにはサークル専用 BOX というのが 
あって，5名以上のグループで申し込むとその 
メンバー専用の BBS を作ることができます。 
さらにこの BOX はサークルメンバーのみ読み 

•囡3ポケット通信サービス 


軎きできる「クローズ j と，メンバー以外でも 
読むことだけはできる「オープン」とに分かれ 
ています。このように離れた場所からでもユー 
ザー同士のコミュニケートを持てるといった使 
い方ができるのも，この160 0 K の大きな特徴と 
いえるでしょう。 

ただし，この通信ソフトを使ってアクセスで 
きるのは，この専用ホスト局にかぎられていま 
す。どうしても一般の BBS にもアクセスしたい 
という人のために，ここに，ミニターミナルプ 
ログラム（リスト 2) を用意しておきましたの 
で参考にしてください。しかし，この通信サー 
ビスに參加しようと思ってもサービス用のホス 
卜局が現在は東京のみなので，これが地方から 
の参加にはちょっと気になるところです。早く 
各ェリア別にホスト局が開局されるようになれ 
ばいいですね。 


P POCKET 通信サービス 

、 ダイジ I スト情報 
U 1985 年1月 N0.11 

特集 

エレクト a ニクスが葵でる夢のコミュニケーシ3ン 

日寺代はポケット&ポータブルコンビュータに何を求めているのか。 

今後の ポケット&ポータブルコンピュータの あり方について、 シャープ. （株） 

K 塚本部县にご意見を伺ってみました。 



•リスト2ミニターミナルブ□ブラム 

100:’みにた一みなるぶろぐらむ 

110:’F 1 キーでブレーク信号 

120:’F 2 キーで プリンタ ON/OF F 切替え 

130:’ プロトコルは 19 0 行を 変更 

140: , 

150： CLEAR : MAXFILES =1 
160 ： ED$=CHR$ & 20+CHR$ & 20 ： PF=0 
170 :0N KEY. GOSUB 
180:0N COM 1GOSUB "C" 

190 :SETC0M ”C0M1:• ， 300 ， 8, M ， 1 ， X ， N : •通信ぶろとこる 
200:INIT "COM1:” ， 0，""，""：，SHIFT J1S 
210：SNDSTfiT "C0M1:", 255,0 
220:RCVSTAT "COMl:", 255,0 
230:CLS : PRINT "電話をかけて t ” 

240: IF (INSTP1T "C0Ml："fiND 8)<>0THEN 240 
250:CLS : COM 10N : KEY (1)0N : KEY (2)0N 
260 :"ド 

270:KK$=INKEY$ (1):IF KK$="THEN "I" 


280:SETDEV "C0M1:",P0:LPRINT KK$; 

290:SETDEV "C0M1:":G0T0 *1* 

300:"C":COM 1ST0P 
310:fl$=RXD$ 

320: IF fl$=ED$THEN RET I 
330:K=ASC _ 

340:IF (K>=&81)fiND (K<=&98)THEN LET B$=RXD$ : A$=A$+B$ 
350:PR INT fi$ 

360:IF PFTHEN LPRINT fl$ 

370:COM 10N : GOTO "C" 

380:"P":KEY (2)0FF 

390: IF PF=1THEN LET PF=0ELSE LET PF=1 

400: KEY (2)0N : RET I 

410 ： "B M ：KEY (1)0FF 

420：SNDBRK , COM1 ： M0 

430:KEY (1)0N : RET I 

440 : , 

450: END 
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パソコンにすればいいのにね 


梅雨明け，夏休み。さめかかってしまった小麦色の肌をトース 
卜し直します。焼けつく太陽の下，ついこの間までとは違った風 
を感じる季節。“風を感じたいからバイクに乗る”ってよくいわれ 
るけど，格好つけているんじゃなく確かにそうだと思う。歩いて 
いてもじっとしていても風は感じられる。でも，その風は侍って 
いるだけ，受 I け身。バイクで空間に向かって行ったとき，バイクと 
私を包む風は自分で作りだした自分だけの風という気がする……。 
な一んて休み前のコンパでバイク友だちに話していたら，ナオコ 
が「私，夏休みに自動二輪の免許取る！」と突然の決意表明。み 
んな啞然としてしまいました。だって，ナオコは自転車に乗れな 
いことを自慢に （？） していたからです。 

そんなことにおかまいなしに今も私の 
家に遊びにきてカタログや雑誌をめく 
っています。 

その横ではもうひとり，カタログと 
雑誌を広げている人がいます。先だっ 
てワープロに開眼したカナちゃんです。 

この夏休みのバイトでワープロを買う 
んですって。私の部屋の床はかくして 
バイクとワープロに占領されてしまい 
ました。白い パソコンに 向かっている 
私の後ろでデイスカツシヨンの声が飛 
び交っている。「デザインはこれがいち 
ばん素敵。丸いほうがイマっぽい。そ 
れに軽いってことも大切だと思うよ」 

バイクのことだと思って振り返ってみ 
るとワープロのことでした。私の白い 
パソコンでも機関銃のように文章が打 
てるんだ，とばかりにしゃかりきにキー 
を叩いていた指を止められてしまった 
ような格好になって話に加わりました。 

デザインはよくても色がイヤ，キー 
ボードがチヤチそう，こっちは辞書の 
単語数が多いけど高い，これは安いけ 
どメーカーが嫌い。果ては宣伝している人がワルイ，ときてまっ 
たくの収拾つかず。あきれて私は「ポータブルワープロなんて使 
えそうで使えないんだから，どれも同じよ」と暴言を吐いてしま 
う始末。だいたい，触ってみないでワープロ談義するなんて“食 
ベたことのないものについて美味しんぼごっこするようなものだ” 
ということでこの場は衆議一決，コーヒーブレイクとなりました。 

コーヒーを 入れながら私はカナちゃんに バソコ ンをア ピールし 
たくなりました。 

「パーソナルコンピュータってまず語感がいいよ。いかにも個人 
のクリエイティブな趣味や仕事に使えるって感じ」とイメージ作 
戦に打ってでました。 
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「私はペン代わりに小さなワープロが欲しいの」と軽く一蹴。 

「でもパソコンならワープロはもちろん，ゲーム，データベース， 
計算，通信などのソフトも売られているし，自分でプロダラミン 
グする楽しさも味わえる」 

「ゲームだったら弟のファミコンで十分。下手で弟に馬鹿にされ 
るけど面白い。ほかは興味なしね。ファイルなんかだって私はあ 
のカードが気に入っている」 

カナちゃんはイタリア製の粗紙のようなカード型ファイルを愛 
用しているのです。過激な黄色にイタリァンレッド，奇妙な紫， 
照り映えるような緑。そのインデックスカードの色の見事なこと。 

「でも，そのファイルだってかさばっ 
てきたでしよ0パソコンなら1枚のフ 
ロッピーよ」 

「おっと， パソコン 自体がかさばる じ 
ゃない。部屋にはもう置くスペースな 
んてありゃしない」とカナちゃんは私 
の白い パソコンを チラッと見る。 

「パソコンひとつでいろいろでき るん 
だから結局は先行投資なんだと思うけ 
どな」 

「ま，いいじゃない。私には先見の明 
がないの。今使いたい道具をお財布と 
相談しながら買うだけ」といなされて 
しまいました0 

かくしてカナちゃんは，ちよと大きめ 
だけど単語数が多くて，宣伝している 
人のイメー ジからもっともインテリジ 
エンスを感じられるというワープロを 
買うことにしたようです。私は，白いパ 
ソコンに向かって少々申し訳ない気分 ( 
何か欲しいと思ってどれにしようか 
考えているときって素敵。ひと目ぼれ 
も魅力的だけど，多くのものを比較検 
討するって自分のイメージと照らし合 
わせていく作業。かなりダブったり，ピッタリ合ったり，イメー 
ジ以上だったり，いろんな驚きを感じられる。ときには失望もあ 
ったりして。現実にものを作った人と自分のイメージ上で感性の 
対話をする。いや，勝負かもしれない。ちょっとひとりよがりのと 
ころが面白い。私とこの白いパソコンとの出会いのときは，直観 
的閃きでした。3年以上たって，その閃きに狂いはなかった。次 
次と新しい世界に導いてくれました。それどころか，まだまだ私 
に新しいフィールドを探らせようとしています。 

追記霧降高原からはしばらく休みに入りますがいつかこのペー 
ジに戻ってくるときも，私と白いパソコンは新しい世界を探索し 
ていることでしよう。 






















私だちは OS (オペレーテイングシステム）と 
いラ言葉をなにげな<使つていますが，その 
本来の意味を考えたことはあるでしよ〇か。 
用語集などではいすれも大型計算機や UNIX 
といつだなんらかのモデルをもとに解説して 
あり， os そのちのの定義にはなつていない 
よろです。私だちも各人の経験からそれぞれ 
のイメージを持つていると思いますが，その 
イメージの中で 0 S の可能性をかつてに限定 


ある人は《開発環境》であるといいます。 
だとえば，新しいマシンを開発するとき最初 
に作るソフトは 0 S です。これさえ載せてし 
まえば，さまざまな開発ツールを利用できる 
からです。一般のフ□グラム開発でも各種の 
コンパイラやツールガ使えます。基本入出力 
を 0 S に依存して開発を効率的にできます。 
ある人は《ユーザー環境》だといいます。 
機種の違いを越えてフ□グラムやデータの互 


パソコン用 0 S で 
は高度なアフ U ケーシヨンを走らせられない 
とい^ことが問題になつています。また，ユ 
ーザーインタフェイスの面からち 0 S を見直 
そ^といろ動きが活発になつてきましだ。 
そこで今回の特集では，8/16ビット，ミニ 
コンを含めだ既存のさまざまな 0 S を調べ， 

ノてーソナルコンピュータにとつて本当に必要 
なオペレーティングシステム，《フシン環境》 


•〇 S の現状と問題点 . 

• 0 S がいっぱい . . 

CP/M/S-OS/FDOS 
MS-DOS/MSX-DOS/C-DOS 
UNIX/0S-9/F し EX 
S1 -〇 S/EUMEL/UCSDP - Syste 
Toolbox/Smalltalk/TRON 

3論 .■ 


わがまま〇 S 


してしまつてはいないでしよラか。 


換性を保証することは os の重要な役目のひ とはどんなものかを考えてみました。 


特集オペレーティングシステム ^3 





Operation Stage I 



OS ^ といえば CP / M ， MS - DOS , UNIX 
などを思い浮かべるでしよう。今回の特集 
の目的は個々の OS というよりも，これらを 
含めた 0 S 全体についてです。 0 S は具体的な 
アプリ ケー シ ヨンと は違って一般の ユーザ 
一からは見えにくい存在でしよう。しかし， 
“ MACE ” や“ SWORD ” も 0 S のひとつ （？） で 
あるということを念頭におけば，たちまち 
身近で未解決の問題であることがわかるは 
ずです。 

手前味噌になりますが， S - OS “ MACE ”， 
“ SWORD ” では 読者 参加， ソースの 公開な 
ど， 「0 S メーカーが作った 0 S 」 ではできなか 
ったことをやりとげました。その結果とし 
て，おそらく実動している8ビットパソコ 
ン用 0 S としては， CP / M に迫るものになっ 
たはずです。もちろんまだまだ改善すべき 
点は多く残っていることも事実ですが，メ 
—カーが供給する 0 S だけが 0 S ではない，と 
いうことを示せただけでも大きな意義があ 
ったとわれわれスタッフはうぬぼれ てい ま 
す。 

〇 S とは何か 

私たちは最初に 0 S とは何かについて話し 
合いました。つまり，どんな機能が 0 S の本 
質なのか，を考えたのです。 

ある人はその点について，「暴走すること 
はない，というぐらいの機能がなければ 0 S 
とは呼べないだろう。だから CP / M は DOS で 
あって 0 S ではないと思う」と語っていまし 
た。ここで「暴走することはない」という 
のはメモリプロテク シヨンやスーパーバイ 
ザーモードの存在をさします。つまり，許 
可されていないアドレスにはアクセスさせ 
ない，などということです。 BASIC プログ 
ラムでいうならば ， 「POKE & H 0000, 〜」 
などのように， BASIC の中身を書き換えよ 
うとしたならば，エラーが起きるというこ 


とです。 

一般に，そのような安全機構を実現する 
には，ハードウェアがそのようになってい 
なければいけませんから，結局この意見は 
ある程度の機能のある機械の上でしか 0 S 
と呼べるものは動かないということでもあ 
ります。 

しかし，この 0 S に関する意見は，ただそ 
の人がそう思うというた^けのことなのです。 
「欲しい機能，あれば便利な機能」ですが， 
「それがなければ 0 S ではない」という条件で 
はありません。なぜなら， 「0 S の定義は存在 
しない J といってもいいからなのです。た 
とえばコンピュータ用語辞典のようなもの 
を見ても 「0 S とは基本ソフトウェアである」 
ぐらいのことしか書いてありません。この 
説明を文字どおりに受け取るならば ， IOCS 
に簡単な コマンド 入カ ルーチンを つけただ 
けのマシン語モニタでさえ 0 S と呼ぶことが 
可能なはずです。もっとつきつめて考える 
ならば，コマンド入カ ルーチン さえも必要 
ないでしょう。 

ここまでを読んで反論がある人もいるで 
しょう。しかし考えてみてください。作ろ 
うと思えばマルチタスクやメモリ管理機能 
をサポートしたマシン語モニタを作ること 
だって可能なのです（実際に作る人はいな 
いでしょう力り。 

その点からすれば，今，一般に 0 S と考え 
られているもの力 5 '「なぜ 0 S なのか」は，きわ 
めてあいまいな基盤の上にあるのです。ど 
んな 「0 S の定義」でも，マシン語モニタと 
UNIX を区別することは不可能なはずです。 
なぜならば，どちらも「何かをオペレート 
しているシステム」だからです。 

区別が不可能だということは，「両方は本 
質的に同じだ」ということにほかなりませ 
ん。イメー ジからするとしっくりしないで 
しよう力 ? ，それはユーザーインタフェイス 
や マルチ タスクなどの外見上の機能，それ 


とメーカーの つけた名前に惑わされ ている 

だけなのです。「その上でアプリケーション 
が動くならば 0 S である」といわざるを得な 
いのです。それ以外の差は単に機能が多い 
か少ないかに過ぎないのです。 

: zmm ： 

ソフトウェアバスとしての〇 S 

0 S について考える意義にはどんなものが 
あるでしようか。 

0 S といってまっ先に思い浮かぶものはや 
はり先にもあげた CP / M ， MS - DOS，UNIX 
の3つでしょう。普通，雑誌が 0 S について 
何かを書くとすると，これらの3つの 0 S を 
並べ，発展の歴史や機能などについて書き 
つらねるのがパターンになっています。し 
かし，この特集の目的はもっと別のところ 
にあります。それは，次にあげるひとつの 
事実が呼び起こしたといってもいいでしょ 
う。つまり， 「 MS - DOS 上で動いているに 
もかかわらず，大部分が機種別のソフトで 
ある」ということです。このことは日本言吾 
ワープロな どのビジネスソフトに多くいえ 
ます。 

この事実が示すのは，ソフトウェアバス 
としての 0 S の機能が消え去らているという 
ことです。具体的にいうならば， MS-DOS 
上で®力いているにもかかわらず PC -9801 専 
用であって，他の機種 （ MZ - 5500/6500, F 
M -16 など）では動かないソフトが数多くあ 
るのです。どの機種にも同等の機能があり， 
それぞれに MS - DOS が存在するのになぜこ 
んなことが起こるのでしようか？ 

現在の日本では「16ビットといえば PC - 
98 シリーズ」 というような風潮になってい 
ます。それで，誰もがなんとなく納得して 
しまっているのかもしれません。しかし， 
OS の義務という点から考えるならばこれほ 
どひどいでたらめはないでしょう。ありて 
いにいってしまえば， MS - DOS は日本では 
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オペレーティングシステムの役目は環境を提供することにあります。 
システム開発/プログラミング/ファイリング/ソフトウェア動作 
環境。そのなかでユーザーのための環境がおろそかにされていると 
ころが現在の〇 S の最大の問題点ではないでしようか。 


単なる Pf 9801 専用の IOCS パッヶージであ 
り，データフアイルの互換性を保証するた 
めのフアイル入出カパッケージとしてしか 
存在意義がないとさえもいえるのではない 
でしようか。 

似たようなことは8ビットの 0 S である CP / 
M - 80にもあります。画面制御が必要なスク 
リーンエディ タを使っているときに問題に 
なるのです。単純にいえば， XI 用の Word 
Master はそのままでは MZ で動かないので 
す0理由は 力ーソルコントロール などの コ 
ー ド （エスケープシーケンス） が違うので， 
インストール というソフ トの 書き換え作業 
が必要になってしまうのです。なぜそうな 
ってしまうのかを歴史的に説明するのは可 
能です。しかし，必要なのは説明ではなく 
解決なのです 。 OS メーカー はその点につい 
て何をしてきたでしようか。 

なぜこうなってしまったかを考えるとひ 
とつの理由にぶつかります。すなわち ， 「OS 
は最低限のことしかしていない J とい.う事 
実です。 OS も市販ソフトウェアの一種であ 
ることを考えると，これはじつに驚くべき 
ことです。 


ケージに コマンド 入力機能がついたものに 
なってしまいました。しかもそのサブルー 
チンパッケージは不十分な機能しかないの 
です。 OS が持たねばならないソフトウェア 
バスの役目を果たしていないのです。 OS メ 
一力一としては，「グラフィックや漢字 VRAM 
などのハードウェアに直接さわるからソフ 
トウェアの互換性がなくなってしまうのだ」 
というでしよう。しかし現実は， 「0 S の機 
能が低いからハードウェアに直接さわらな 
ければまともなソフトウエアを作れない」 
のです。 

これは動かしがたい事実です。 


ノ \°ーソナルコンピュータの〇 S 


さて， MS - Windows や GEM の登場によっ 
て，これから 0 S はソフトウェアバスの地位 
を取り戻すでしようか。 

私はこの点に疑問を感じています。なぜ 
なら，これらのソフトウェアは MS - DOS ， 
CP / M -86 と別売になっているからです。お 
そらく供給する側は，あくまでも OS の一部 
ではなく 「 OS の機能を拡張するためのアプ 


現在の日本の 16 ビツト機のハードウェア 
は，どんな機種でも 640X400X 8 色のグラフ 
イツクを持っています。しかしグラフイツ 
クの機能のサポートは，やっとこれからリ 
リースされる MS - Windows や GEM まで待 
たされ続けてきたのです。この間に 「 MS - 
DOS 上で®力作するが特定の機種の上でしか 
動かない」ソフトウェアが数多く出てしま 
いました。 OS に最低限の機能しかないがた 
めに，多くのアプリケーションソフトが「直 
接ハードウェアにアクセス」せざるを得な 
かったからです。 

パソコン 用 OS は「ソフトウェア パ、ス」 で 
あるべきなのです。しかし，現在の流れは， 
それとはまるで違った方向へ動きかけてい 
ます0 MS - DOS は単なるサブルーチン パッ 


リケーシヨンの一種」として扱うつもりな 
のでしよう o 0 S がソフトウェアバスとして 
の地位を取り戻すためには不可欠で基本的 
なものなのに，なぜそうなるのでしようか。 
なぜ，もっとノ、。ソ コン ユーザーに優しい OS 
ができないのでしようか。 

大型 コンピュータの os には多くの機能は 
必要ありません。大型 コンピュータのュー 
ザーは企業や研究施設であり，必要ならば 
どんな問題でも解決できる資金と人材があ 
るからです0しかし パーソナルコンピュー 
夕の OS はそれではすまされません。つんと 
すまして，「これだけしておけば十分だろう」 
などといわれては困るのです。 

本当に今必要とされている OS は，完全な 
ソフトウェアの互換性を達成し，なおかつそ 


の上で高機能なアプリケーションが動くも 
のです。しかし現実にはそのような動きは 
ありません。きちんと互換性のあるソフト 
ウェアは コンパイラ などの言語だけで，少 
しでも複雑なことをしようとしたら，たと 
えェディタ程度のものであっても機種別に 
なってしまいます。 

そのょうな今の OS に存在意義があるので 
しょう力、ひょっとして，私たち パソコン 
ューザーは とんでもないぺテンにかけられ 
ているのではないでしょうか。汎用 OS の存 
在意義は機種の壁を越えることにあったの 
ではないのですか。いつのまにただのサブ 
ルーチンパッケージ になってしまったので 
しょうか。 

こ れからの パーソナルコ ン ピューテイン 
ダを考えていく上で 0 S は 不可欠な要素でし 
ょう。 マイクロソフト 社と IBM 社の接近が 
嘴されるなかで， OS はどうなってい〈のか。 
また，今までどおりに OS は米国製のもの 
が中心であり続けるのか。現代の ソフト ウ 
ェアエ学，人間工学，心理学の収穫をどの 
よう にパーソナル OS に 組み込んで いく べき 
なの 力、。ウインドウ，ポインティング デバ 
イス，音声入力/出力装置などのマン•マシ 
ン インタフェイスは どうあるべきなのか0 
そして， パーソナルコンピュータ ユーザー 
にとって本当に必要な 「オペレー テイ ングシ 
ステム」とは何なのか。 

OS が歩んできた道，そして今どうなって 
いるのか，さらにはこれからどうなるべき 
なのか。今こそ考えてみるべき時なのでは 
ないでしょうか。 

注） 0 S という言葉は旧 M の登録商標なのだ 
そうです。その点からすると， 0 S ではなく 
オペレーテイングシステム (Operating System ) 

と書くべきなのですが，以後は 0 S で通すこ 
とにします。 


0 S の現状と問題点 55 







Operation 

OS 


より良いオペレーテインクシステムを摸索 
するのに，ますは〇 s の現状を知らなけれ 
ば始まりません。私たちには直接関係のな 
とんどですが，知識として学ん 
く価値はあるでしよう。特に CP / M , 
- DOS については指標を立ててチェ 
してみ豕しだ。 


Iwai Ippei 

祝一平 


以下に CP / M のありさまを述べるわけ 
である力 ? ，特に断らないかぎり対象となる 
のは CP / M -80 ver 2.2 である。この点はよ 
ろしく。 

• 歴史 

私もよく知っているわけではないし，知 
る必要もないと思うので，きわめていいか 
げんに説明しておく。 CP / M を作ったのは 
キルドールという人である。当時この人は 
Intel 社のコンサルタントをやっていて ， P 
L / M ( s ) と CP / M を作ったそ一な。しかし In 
tel 社は PL / M にしか興味を示さなかったの 
で，自動的に CP / M はキルドール氏のもの 
となり，彼はデジタル•リサーチ社を創設し， 
それを売り出したのである。その勢いはも 
のすごかったのだが，困ったことに IBM - 
PC の 0 S の地位をマイクロソフト社の PC - 
DOS ( MS - DOS ) に奪われてしまったた 
めに，今となっては当時の精彩はなくなっ 
てしまった。当時の技術的水準から見るな 
ら CP / M -86 のほうが圧倒的に優位だったこ 
とから，「キルドールは IBM との話し合い 
をすっぽかして自家用飛行機を乗り回して 
いてマイクロソフト社に出し抜かれてしま 
った」などという噂が流れたりしたもので 
あるが，実際はそんなマンガ的なものでは 
ないよ 一で ある。 

• デバイス 

昔の 0 S であるから，デバイスをフアイ 
ルと同等に扱うなどという高級なことはで 
きない0具体的にどんなデバイスをどんな 
デソ ゞ 、イス名でサポートするかは， BIOS を 
書く人間のかってになっており，ひどい場 
合は何もサボートしてくれないこともある。 


最低限保証されているのは 「CON :」が CR 
T で， 「 PUN:」，「LST :」にはおそらくプ 
リンタがつながっている，ということぐら 
いである。いちばん困るのは RS -232 C を扱 
うときで，ボーレートなどのハ。ラメータ設定 
がマシン （ CP / M ) ごとにぜんぜん違ってい 
る。普通の人には扱えないと見てよいだろう。 

• マシンの性能を十分に引き出せるか 
できない。ディスクアクセスさえも非常 
に遅い。 

• アプリケーションの動〈速度 

ディスクアクセスが遅い。128バイトを1 
ロジカルセクタは > として扱うためで，ブロ 
ッキンダ/デブロッキング⑻などに手間が 
かかる。 MS - DOS のように複数セクタの読 
み書きがないのが最大のネックといえるだ 
ろぅ。 

• システムコールの機能 

最低限必要なものは揃っているが，それ 
だけである。特にファイル入出力ではユー 
ザープログラムが128バイト単位ごとに読 
み書きをしなければならないのでうっとう 
しい0 

• CPU を越えた移植性 

CP / M -86, 68000, 8000などが実際にあ 
り，その意味では移植性はあるほうといえ 
るだろう。 

• アプリケーションの量 

8ビットの OS としては他の追随を許さ 
ない。ある意味で，ないものはないといっ 
ても過言ではない。しかし， CP / M -86 を見 
るなら， MS - DOS の足元にも及ばない。最 
近の米国の状況では8ビット用のソフトな 
どは数のうちに入らないようである。 


• ユーザーの 数 

8ビットとしては最大。しかし世界的に 
見ても実動して いる 8ビット OS の ューザ 
—は激減しつつある。 

•現在その OS が使える機種の数 
80系の CPU を積み，80桁 X 24行の表示が 
でき，ディスクがつながる機械ではすべて 
動いていると考えてよい。本当は40桁)<24 
行でもなんとか使えるのだが，困ったことに 
MZ -700/1500 には用意されていない。 

• ユーザー 間コミ ュニ ケーシヨン 

パブリックドメイン⑻のソフトなどが電 
話回線で入手可能だったりして，大いに盛 
んである。ただし米国での話。日本ではこ 
の手のシステムはあまりなく，あっても「ソ 
フトコピーグループ」程度である0昔はソ 
フトが異常に高かったからね。 

• 文献の量 

最近は MS-DOS (というよりも 98) の解 
説書に押されている力8ビットの OS と 
しては数は多い。 

• マルチタスク 

C - CP / M ( コンカレント CP / M ) などでは 
サボートされているが，あくまで特殊なと 
ころで特殊な用途に使われている程度。 

• マルチユーザー 

MP/M (マルチューザーの CP / M ) などで 
サポートされているが C - CP / M と同じ状況。 

•セキュリティ 

フアイル属性でリードオンリ ー/ディレ 
タトリ表示なしなどが設定できるほかに， 
USER コマンド（ビル トイン ( 注)） により1 
枚のディスタを16に分割することができる。 
ハードディスタを使っているとき以外はあ 
まり意味がない。この機能はある意味では 
1段だけの階層ディレクトリ （？） ともいえ 
る。 

•バッチ処理 

SUBMIT がある力 5 '最低限の機能しかない 
といえる0いちいちディスクアクセスをす 
るので精神衛生上非常によくない。私は XI 
CP / M では EMM を 「A :」にして使って 
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PL/M (Programming Language micro) 

PL/ 丨をべースにしたマイクロコンピュータ用言語。 
システム記述や応用ブログラム開発に用いられた。 

ロジカルセクタ 

通常 512 バイトまたは 256 バイトの物理的セクタに対 
して 128 バイト構成の論理的セクタ。 

ブロッキング/デブロッキング 

いくつかの論理ブロックをまとめてひとつの物理ブ 
ロックにすることをブロッキングという。逆に物理ブ 

いる。 

• コマンドの作成 

トランジェントコマンド⑻を作ることは 
数多くなされている。というよりも，トラ 
ンジェントコマンドとアプリケーションの 
区別がないといったほうがよいか0パ、ッチ 
処理⑻により複数のトランジェントコマン 
ドを実行する こと もできるが， MS - DOS の 
ように，バッチ処理を書いたファイル名を 
タイプするだけではだめで， 「 SUBMIT バ 
ッチ用ファイル」としなければならない0 
• ビルトインコマンドの量 
メモリの有効利用という観点により最低 
限しかない。 CP / M を使ったことのある人 
間で， PIP , STAT がビルトインでないこ 
とに怒りを覚えなかった人はいないであろ 
ラ。 

•メモリ管理 

ない。 CP / M -86 では多少はある。 

• OS 自体の大きさ 

昔 RAM が高価であったころの影を 引き 
ずっているので，小さいことを最優先に _ 
っている。具体的な大きさは， 60 K CP/M 
の場合で， 

0000 H 〜00 FF H のスクラッチ パッド 

ェリァ 

D 400 H 〜 DBFF H の CCP 
DC 00 H 〜 E 9 FF H の BDOS 
EA 00 H 〜 FFFF H の BIOS 
である。このうち CCP はューザー領域と し 
て使えるので， OS の大きさとしては 5. 25 
K バイトである。 

•ファイル管理 

ファイル属性としてリードオンリー かど 
うかと DIR コマンドにより表示するかを 設 
定できる。ファイルの大きさは128パ、 イト 
( CP / M におけるロジカルセクタ）ごと 

• ファイル名の制限 

半角文字で8文字。これに3文字までの 
エクステンション が 付く。 カナには対応し 
ていないが，わずかなパッチで使える よう 
にもなる。そうすれば漢字（全角文字） も 
問題なく使える。ただし，ェディタなどの 
アプリケーション側でカナに対応して いな 
いことがままあり，ファイル名はやはり英 
数字にしておいたほうが安全。 


ロックを論理ブロックに分けることをデブロッキング 
という。 

パブリックドメイン 

著作権不在状態という意味。アメリカでは ユーザー 
ズグループが非営利目的のソフトを B B S などに登録 
しパブリックドメインソフトウェアとして頒布活動を 
続けている。 

ビルトイン（コマンド） 

システムと一体化したコマンド群。メモリ上に常駐 


• ファイルの大きさ 

最大 8 M バイト。ただしひとつのフアイ 
ルが2つ以上のデバイスにまたがることは 
できない。 

•ファイル数 

ドライブによって違う 。 「STAT DSK ： j 
によって表示される「32 Byte Directory 
Entries 」 でわかる。 

•ファイル情報 

STAT を使うことにより容量（バイト数 
は 2 K バ M 卜単位に切り上げられるがレコー 
ド数も表示されるので,128倍すればより正 
確な大きさがわかる），ロジカルエタステン 
卜の数（ディスクアロケーションマップの 
数， 16 K バイトごとに1ずつ増加），フアイ 
ルアクセスタイプなどがわかる。 

• ファイルの配列を自由に変えられるか 
コマン ト=£は PIP » \ってこ 

するしかないが，だれかが作った，それ用 


マシン語モニタは OS か 

MZ -80 K / C /1200/700/1500, Xlturbo の 
ROM モニタ， MZ - 2500の ROM BIOS + RA 
M BIOS , その他 BASIC のマシン 語モニ 
夕 SOS といえるのだろう力、。さらには， 
これらを統合して共通のアプリケーシヨン 
を走らせる S - OS “ MACE ”， ディスクをサ 
ポートした S - OS “ SWORD ” はどうだろう 

か。 

上記のマシン語モニタは IOCS としての 
機能を持っている。 Xlturbo や MZ - 2500で 
は BASIC 内のほとんどの I / O 入出力をまか 
なっており，なんと超高速グラフィックや 
マウス もサポートしているのである0これ 
はかなり強力だ。 MZ -80 K 〜1500ではほぼ 
互換性が保たれている。そのほかではそれ 
ぞれに互換性はないが，そのようなスタン 
ドアロンの OS はほかにも いっぱい あるの 
である。 

ファイルの入出力もサポートしている0 
• MZ - 2500を除いてはテープのセーブ/ロー 
ドができるし， MZ -1500 では QD ， MZ - 2500 
ではディスクのセーフ 7 ロードが可能だ 。XI 
turbo には 2 D だけではなく 2 DD や 2 HD ， ハ 


しているので即実行が可能である。システムの一部で 
あるのでユーザーが消去することはできない。 

トランジェントコマンド 
メモリ上に常駐せず，呼び出されると二次記憶 装置 
からロードされて実行されるコマンド。 CP/M の場合 
ディレクトリをとったとき“〇 OM” と付いているファ 
イルはすべてトランジェントコマンドである。 

パッチ処理 

キーワード参照 ( P .66)。 

の ツールが どこかにあるだろう。このよう 
な点に関してはユーザー側からの強力なサ 
ポ ート がある。 

•ファイル圧縮 

標準のものにはない。 

• メディアの互換性 

8インチ片面単密度の IBM フォーマット 
でなら完全な互換性がある。それ以外のメ 
ディアではない。5インチ 2 D の推奨フ ォー 
マット（各機種間で変換可能なフ ォー マッ 
卜）を決めなかったのはデジタル•リサー 
チ社の最大の失敗のひとつであろうと思わ 
れる。 

• OS は寡黙か 

寡黙である。やってくれることが少ない 
のでいうべきことも少ない訳である。 

• 起動時間 

泌似、ささ备あいまってかなり速いほ 

うである0 


ードディスク， EMM の各種フォーマットの 
リード/ライトルーチンを持っている0 

アプリケーションやファイルの互換性を 
考えると「良い OS 」 とはいえないだろう 
が，それらが OS (基本ソフトウェア）では 
ないという決定的要因はなさそうである。 

さて，それらのマシン語モニタを統合し 
たのが S - OS である。発表は1985年。 メー 
カー（ ？） は Oh ! MZ とその読者である。0 
S 自体の機能は高くないが，アプリケーシ 
ョンとファイルの互換性が保証されている。 
特に前者に関しては メーカー による検閲 
(?) があるので当然のことといえば当然で 
ある。今のところアプリケーションとして， 
開発 ツール， 言語，ゲームなどが発表され 
ている。供給メディアが紙しかないのが難 
点で，その改善が望まれている。 

Z 80 マシン では CP / M に次ぐ ユーザー数 
(勢力という点で見れば CP / M を越えてい 
るかもしれない）を持つと思われるこの0 
S は，グラフィックのサポートも予定され 
ており正直いってどこまで発展するかわか 
らない。 ユーザー 自身が同時に メーカー に 
もなりうるからである。今後の展開が楽し 
みだ。 （ N . N .) 
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• 他の OS との互換性 

最初で，かつ最大勢力の 0 S であったか 
ら，他の 0 S のほうで気を使ってくれる。つ 
まり，かなりよい。 

• 0 S のバージヨンアップ 
あまり実効のないバージョンアップを結 
構やっている。 P - CP / M はその中でも特に 
意味不明である。16/32ビットでもさまざま 
なものがあるが，どうやらバージョンアッ 
プというよりもパ、リエーシヨンを増やして 
いるという気配である。すなわち，最強の 
決定版を作り広めるのではなく，いろいろ 
な機能のものをあれこれ作って市場に対応 
しようという様子が見える。私には理解で 
きない。 

• ユーザー レベルでの 改造の 自由 

なんでもあり。実力がある人ならかなり 
のことができる。 

• 主目的以外での時間 • 手間 
リブート以外は問題ない。 

• ソースの 公開性 

バージョン 1.4 は入手可能だそうだが，そ 
れ以外は ユーザー には公開されていないは 
ずである。 

• 最小システム構成の価格 

最低条件としてメモリが 20 K バイトに 
ディスクが1台あれば動く。実用レベルに 
するには 50 K バイト以上のメモリにディ 
スタは2台以上。昔々あらゆるものが高か 
ったころの 0 S であるから，この点に関し 
ては安上がりになっている。 

• ユーザー による NEWON 機能 


インプリメンテーション 

コシピュータシステムをある目的にそって作りあげ 
ること。この場合は r 移植 j と考えてもよい。 


なし。しかし， BIOS から不必要な機能を 
削り， MOVCPM を使ってューザー領域を 
広げるというようなことは可能。ただし素 
人には無理。 

• プロンプトの変更 

なし。 

• マニュアルがシステムに入っているか 

そのようにメモリを食うものはいっさい 
入っていない。 

• マニュアルの質 

発売元による。 XI ， MZ - 2500のマニュア 
ルは許せるが， MSA 製の MZ -80 B / 2000の 

マニュアルはひどかった。マニュアルの質 
とイ ン プリ メンテ ーシヨ ン⑻の質は正確に 
比例して いる。 

• グラフィック 

8ビットでは GSX がある（あった？）が 
低速，低機能のためにまった〈普及してい 
ない。それ以外では エスケープシーケンス ⑻ 
などで簡単なグラフィック描面をサポート 
しているものがある 力す， これは インプリ メ 
ンテーシヨン時 のかってである（ XI , CP/M 
など）。とにかく， CP / M -86 の GEM がある 
以外は考慮に値しないといってもよい。 

• プリンタバッファ 

基本的にはない （MZ- 2500用 P-CP/M に 
は特にある）。しかしソフ ト 的に スプーラを 
作るのは比較的簡単である。 WordStar がそ 
の例である。 

• 初心者でも使えるか 
SUBMIT ファイルの自動起動などは可 
能なので，ワープロだけを使う場合などは 


OS のキーワード 

オペレーティングシステムを 語る において， よ 
く現れる言葉について解説する。今までよく知ら 
れている用語は避け，より本質的なものを対象と 
した。またここでの OS とは頭に D とかつかない 
本物の OS のことをさしている。以下の語は専門 
的に思えるかもしれないが， OS とは何かを知る 
には不可欠なものである。 

本稿を作成するにあたって注意深く語を使用す 
ることにした。もし見慣れぬ表現が出てきたなら 
ば，それはそういうものだとしておいてもらいた 
い。知っている言葉と関連づけるのには少しの注 
意が必要である。たとえば処理装置である。これ 
を単に CPU としてはいけない。 CPU はそのとお 


りであるが処理装趵については本文を見てくれれ 
ばわかる。またコンピュータという言葉は使用し 
ていない。この言葉からくるイメージはハイテク 
で優しそうなものである。本稿では計算機といっ 
ている。武骨で，そしてとてつもなく巨大な電卓 
といったイメージを浮かべてもらえればと願う。 

また説明されていない言葉が出てくることが多 
多ある。しかし読み進めればどこかに答えがある 
はずである（別に解説している言葉には*印を付 
けておいた）。 

全体を理解するキーワード 

•資源 

システム 内において利用できるもののすべて。 
当然，ハードウェア資源，ソフトウェア資源とも 


エスケーブシーケンス 

ESG コード （& HIB ) に続く文字列の意。システム 
はカーソルや画面制御のために ESC コード以降の文字 
を通常の文字でなくコントロールワードとみなしてい 
る。 X 丨などではこの機能を拡張して PGG や PSG の制 
御を行っている。 


操作がきわめて簡単になりうる。しかしそ 
れでもフアイルの転送，バ'ツクアツプなど 
をしようとすると，さまざまな困難につき 
当たるであろう。特にデスティネーション 
側のディスタを入れ換えてはいけないなど 
は，安全のためには意味があるが，操作の 
繁雑さを上げるという点ではピカーである。 
•誤 操作に対するセキュリティ 

「 ERA *. *」に対しては確認の 「ALL 
( Y / N )?」 が出るが，それ以外に関して 
はまったくない。たとえば 「PIP d : 

*」では，転送先にある同じ名前のファイ 
ルはすべて消されてしまう 0 「 ERA *. ext 」， 
「ERA filename . *」などでは，確認のメ 
ツ セージは 出ないなど。 

• UNDO 機能 

ない。しかしこの点についても「フアイ 
ル復活ツール」などが数多くある0 CP/M 
を使うときのコツはこのようなツールをた 
くさん用意しておくことである。標準に付 
いているものだけで何かをしようとすると 
地獄を見る。 

• 入カシステムの自由度 

BIOS を書き換えることで可能。ただし 
これはシステムの変更というよりも，別の 
バージョンの CP / M を作るよ.ラなもので 
ある。つまり，自由度というよりも ューザ 
一による書き換えが可能かという問題に匹 
敵する。 

• 日本語処理 

BIOS のインプリメント次第。ただし前 
述のようにアプリケーシヨン側で第7ビッ 


に存在する。 

OS の基本的な目的のうちのひとつがこの資源 
をいかにしてうまく利用するかというものである。 
具体的に挙げると以下のようである。 

• 中央処理装置 ( CPU ) 

• 主記憶（メモリ） 

•二次記憶（ディスクなど） 

• 入出力装置 

• フアイノレ 
• プログラム 
•その他 

•主記憶，二次記憶 

前者はプロセッサが直接的にアクセスできる記 
憶領域で，通常は半導体メモリ （ RAM と力* ROM ) 
のことである。後者については，磁気ディスク装 
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卜をマスクしているものがあるので，その 
点は困りもの。 

• ビジユアリティ 

きわめて低い。そこいらの点については 
昔の 0 S ですから。 

• マルチウインドウ 

エディタなどのアプリケーシヨン側で， 
キャラクタ単位のウィンドウを使えるよう 
にしたエディタなどはあるが，標準ではま 
ったくなし。 CP / M -86 用の GEM を待つ M 
かない。 

• ROM 化可能か 

契約したインプリメンタには ソースコ § 
ドが渡されるはずであるから可能である。| 
ただし，小さな OS であるから ROM から _ 
OOT したほうがずっとよいであろう。 

•サイドキック的機能の充実度 
アプリケ-シヨンを作る側のテクニ ッ画 
いかんである。 

• 音楽機能 

BELL (08„)をプリント（コンソール 讎 
ウト）することにより BEEP 音を出す こと 
はほとんどの システムで 行われている 。 M 
らには BIOS の書き換えによりなんでもで 
きる。 MZ -80 B / 2000の CP / M にも音楽機 
能があり， 「 MISTY 」 などが聴けたが， こ 
んな無駄なことに手間をかけたりせずに， _ 
もっと大事な部分をキチンと作ってほし : J 
った。 

• 操作性の互換性 

他の OS のほうでまねをしてくれてい I ? 
ただし CP / M のほうが機能が少ない/低い 


置や磁気テープをさすことが多い。 

#ス ーパーバイザ 

OS を実際に稼働させているプロセスの集合で 
あり，核（カーネル）とも呼ばれる0モニタなど 
は主記憶上に常に存在する常駐スーパーバイザと 

いう。 

スーパーバイ ザの機能は以下のとおり。 

• 割り込み処理 

• 各プログラムの実行のスケジユーリンダ* 

• 入出力処理の実行とスケジユーリング 
• エラー リカバリー 
• プログラムの ロード 
• プログラムのターミネイト（終了） 

• システム構成と動作状況に関する情報の取り扱 
い（レジスタ値，スタックポインタ） 


► CP / M をより活用するための参考図書 
入門 CP/M 

村瀬康治著アスキー1500円 
実用 CP/M 

村瀬康治著アスキー1800円 
応用 CP/M 

村瀬康治著アスキー2000円 
CP/M システムの作り方 
I / O 別冊工学社2500円 
コンカレント CP/M 入門 
斎藤憲彦著工学社1900円 


のが常であるという哀愁が漂う。 

• リアルタイム処理の能力 
これに関しては，邪魔はしていないとい 
う程度。そもそも CP / M はリアルタイム処 
理の OS ではなく，リアルタイム用のソフ 
卜を開発するための OS である，と思う私 
である。 

• これからの展望 

GEM も最初は MS - DOS 用が出てくるよ 
うである。16ビット市場においては MS-D 


FIDOS は開発専用なのか 

FDOS ( MZ - 2000/2200は Floppy DOS で 
あるが以下 FDOS と略す）は我々の心の友 
であるシャープが開発した DOS である。歴 
史は古い。 MZ - 2000のシステムソフトが M 
Z -80 B の FDOS で，また MZ -80 B のものが 
MZ -80 K シリーズの FDOS で開発されたこ 
とは有名な話である 。 magi FORTH も MZ - 
2000の FDOS 上で開発した。 

本家のサポートが断えてしまったようで 
あるがシヤ レに ならない。ハ。ソ コン 用の D 
OS としては一定の レベル （ CP / M -80 にも 
それほどひけをとらない）にあるのに残念 
極まりないところだ。要するにシャープは 
FDOS を開発用としてしか考えていなか 
ったようである。 

FDOS にはなんとタイムスタンプならぬ 
日付けスタンプの機能がある。じつはあま 
り使いものにならない，というより シス テ 
ムでは日付けを利用していない。何かやろ 


OS の圧倒的優位はどうしようもなく，こ 
れから CP / M -86 は MS - DOS とのコンパ 
チビリテイを狙った方向へ向くのではない 
かというのが一般的な観測である。 

8ビットにおいては CP / M -80 はすでに完 
熟した気配があり，8ビットという枠の中 
でこれ以上のバージヨンアップはかなり難 
しいであろう。私見であるが, CP / M -80 ver 
2. 2は歴史的なモニュメントとなるであろ 

5〇 


うとしていたことがうかがえるのみである。 

ディスクアクセスは遅い。アクセスのや 
り方が悪い（いもづる式）のだ。このおか 
げで FDOS そのものが遅いという印象を 
受けるようである。 

じつは我慢できないことがまだある 。 F 
DOS はヱクステンション （ XX . ASM など） 
をかってに決めてしまうのだ。これは気分 
が悪くなる。3文字しかだめというのも最 
近のはやりではない。 

白状すると FDOS はそんなに嫌いじゃあ 
ない。だからこそいろいろ困ってしまうの 
だ。シャープにお願いする。なんとかして 
くれ。ウソでもいいから純正の FDOS アプリ 
ケーシヨンが見たいんだよう。 （ S . Y .) 



•スーパーバイザ/ユーザーモード 

CPU の動作モードで，通常のプログラムはュー 
ザーモードで実行される。このモードでは実行で 
きる命令が制限され，システムを保護している。 
一方スーパーバイザモードではこれらの制限はま 
ったくない。 

ちなみに我らの Z 80 にはこのモードの区別はない。 

•ブー トストラップ 

小さなものからそれを拡張し目的のものを得る 
やり方。たとえば，小さな IPL プログラムが次々 
にプログラムをロードしていく場合など。略して 
ブートとも呼ばれる。本来の意味は靴のひもを結 
び上げることをいう。 

•モジュール 

どちらかといえば正確な定義もなく使用される 


言葉である。一般にはプログラムないしはシステ 
ムを設計する際に分割することをモジュール化す 
るといい，分割されたその単位をモジュールとい 
う0当然ながらより広い意味でもモジュールとい 
う言葉は使われる。 

•リ ンケージエディタ 

リンケージエディタの基本的な機能はいくつか 
のモジュールを結合してより大きなひとつのモジ 
ュールにすることである。この処理のことをリン 
クという。 

• 口ード 

モジュールのアドレスを再配置し，プログラム 
として主記憶に読み込むことをいう。前出のリン 
ケージエディタの機能を合わせ持ったものがリン 
キングローダである （ CP / M の L 80 など）。 
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パイプ機能 

一度に複数のコマンドを送り連続実行する機能。た 
とえば “DIR | SORT > B : DIREC . FI じと打ち込むとシ 
ステムはディスクからディレクトリを読み込みそれを 
アルファべット順にソートして B ドライブに “ DIREC . 
FIL " という名前の新しいファイルを作る。 

ステータス（ワード） 

周辺機器や CPU の状態を示すワード。このワードの 
各ビットを調べれば ready , off - line , error などの機器 
の状態を知ることができる。 


律速段階 

化学で連続した反応系が進行するときその中でもっ 
とも反応速度が遅い段階。結局この律速段階の速度に 
より全体の速度が決定される。 

リダイレクション 

I / O 機器に対する入出力指定を動的に再指定する機 
能。 


MS-DOS は 98 のために 7 


ひかえおろう，このお方をなんと心得る。 
恐れ多くも天下の UNIX 陛下の御子息 ， M 
S - DOS 公にあらせられるぞ。ええい，頭が 
高い，この階層化ディレクトリが目に入ら 
ぬか。 

というわけで世の中，猫も杓子も MS-D 
0 S なのである。つい最近まで BASIC の 高 
速中間色ペイントがどうのこうのと騒いで 
いたキッシュイータが MS - DOS へ急転直下 
である。今どき CP / M を使っているという 
と必ず「コンカレントですか」と聞かれて 
しまう o MS - D 0 S はたいした性能でもない 
くせに，マイクロソフトと IBM の販売戦 
略によって， ファミコンの ごとく全国いっ 
せい君が代斉唱とばかり広まってしまった。 
今日も水漏れするようなパイプ機能 (tt) がも 
ったいぶって解説されている。 

CP / M -80 の時代はよかった。少なくとも 
アメリカではよかったらしい0インテルの 
石を使い，ディスクは8インチ片面単密で 
どこへ 持って行っても互換性がとれた。 ユ 
ーザーズグループが 強力であった ため， ハ。 
ブリックドメインのソフトウェアも多かっ 
た。 

メモリ 1 M バイト，ディスク 1 M バイトの 
大容量化時代を背景にパーソナルコンピュ 
ータで実用的な仕事が行えるようになった 
今日，16ビットマシンのスタンダード 0 S 
のような顔をしている MS - DOS の価値を 
もう一度問い直してみる必要があるだろう。 
• デバイスの扱い 

デバ、イスはファイルとして扱われる〇新 


規のデバ'イスを使用する場合は，まず「デ 
バイスドライバ、」と呼ばれる コント ロール 
プログラムを作成し，フアイル‘‘ config . 
sys ” 中で 「 device : フアイル名」としてお 
けば，システム立ち上げ時に自動的に読み 
込まれる。この方式によってシステムの拡 
張を ユーザーが 行えるようになっている。 
たとえば PSG の ボー ドを自作した場合でも， 

コント ロールルー チンをデノ{イス ドラ イノぐ 

として作成すれば，高級言語から prints 
writeln コマンドでコント ロールす ること 
も可肯 g となる。 

デバイスのステ ータ ス<注>は BDOS コー ノレ 
“ IOCNTL ” （フアンクシヨン No .=44) によ 
って知ることができる。したがって， RS - 
232 C コントロールも容易に行える。 CP/M 
( P - CP / M 以外）の ユーザーに とってはなん 
ともうらやましい話であろう。 

• マシンの性能を十分引き出せるか 
各マシン固有の機能を引き出せるかとい 
うことであるが，たとえばグラフィック機 
能を見てみよう。もちろん標準ではサボー 
卜されていないが， CRT 画面表示のデバ'イ 
スドライパ、を書き換えることにより，適当な 
エスケープシーケンスを画面に出力すると 
グラフィックの描画が行われる，といった 
ことが可能である（ご存じ EGR 98 である）。 

そのほ力％ハードデイスタ， RAM デイス 
ク，マウスなどの新しいデバ、イスに対して 
も，新しい MS - DOS のシステムを持って 
くるのではなく，既存のシステムを増築す 
ることで対応できる。 


• アプリケーションの動く速度 

0 S が律速段階⑻になっているというこ 
とはない。ディスクその他のハードウェア， 
BIOS が問題である。たとえば5インチ 2 D 
や 2 DD ディスクドライブでは遅すぎて使い 
ものにならない0ビットマップデイ スプレ 
イも同様である。ビットマップは68000クラ 
ス以上の CPU でないと実用的にならない 
のだろうか。 

• システムコールの機能 

バージョン 1.25 の時代からシステムコー 
ルは CP / M -80 のほぼ上位コ ンパチであった。 
バージョン2では UNIX ライクなフアイル 
処理機能（階層化ディレクトリ，パイプ， 

リダイレクション⑻）が追加され，フアンク 
ションの数は一挙に2倍になった。バージ 
ョン3ではネットワーク機能への対応が行 
われた。 

しかし，依然として MS - Network ， MS _ 
Windows はともにオプションである。それ 
どころかグラフィックもサボートされてい 
ないのには，いいかげんあきれかえってし 
まう。グラフィックのサポートは，メッセ 
ージの日本語化よりはるかに重要なもので 
はなかったか。 

• CPU を超えた移植性 

OS 移植に関するライセンスが一般のエ 
ンド ユーザー に対して与えられていないの 
で不明だが，“儲かる”という確信があれば， 
68000だろうが Z 8000だろうがマイクロソフ 
卜は移植を行うだろう。現に，完全に CP / 
M -80 に占拠されたと思われていた8ビット 


単位であるのに対して，プロセスは実際に計算機 
で実行される一連の制御の流れ（ルーチンともい 
える）に対応する0よってプロセスはシステムの 
資源を利用する最小の仕事の単位と考えられる。 

OS を稼動させるハードウヱア，カーネルなど 
を合わせて仮想処理装置*とすることができる力す， 
この仮想処理装置で実行される内容と，それらを 
呼び出すための情報をプロセスと定義することも 
できる。つまりプロセスの集合もひとつのプロセ 
スでありうる0 

よ〈似た意味あいで使用されるタスクは ， IBM 


処理の大吉さに関するキーワード 


•ジョブ 

計算機に処理させるまとまったひとつの仕事を 
ジョブと呼ぶ。この場合の仕事とはユーザーから 
見たものであり，計算機から見たものではない。 

ジョブには使用者がシステムと会話することな 
く，最後までその進行をシステムにまかせてしま 
う型のものと，使用者がシステムに直接的に介入 
して仕事を進行させる型のものがある。 

ひとつのジョブが実行される場合，それはいく 


つかの処理に分けられ，分けられた処理ごとに実 
行される。しかし処理する内容によってそれはま 
たより小さなジョブ単位であるジョブステップに 
分けられるものである。いうまでもなくジョブス 
テップはプロセスの集合である。 

馨 プロセス 

この言葉は OS を語るとき出現頻度が高いにも 
かかわらず，あまり明確な定義はなされていない。 
ジヨブとジョブステツプがユーザー側の仕事の 
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用 OS 市場に対して MSX - DOS で殴り込 
みをかけた （？） ではないか。 

• ァプリケーションの量 

1) 標準装備され ている 開発用 ツール 
標準でリ ロケータ ブルマ クロアセンブラ 

( MASM ) とリンカ （ LINK )， ライブラリ 
アン （ LIB ) などを装備していたため， CP / 
M -86 に対して水をあけたかっこうになった。 
特にリンカの標準装備はオブジェクトファ 
イルのフォーマツトの統一を意味しており 
重要である。なぜなら，これによって FOR 
TRAN で書いたメインプログラムと C で書 
いた サブルーチンを リンクして使うといっ 
たことが簡単に行えるからである。さらに 
バージ ョン 3では， シン ボリツクデバツガ 
( SYMDEB ) と UNIX のあの“ MAKE ” が I 
いた。 シン ボリツクデバ、ツガを 使えば，! デ 
バツグ中に ソース プログラムの行番号や ラ 
ベルシンボルを參照 できる（もっとも コン 
パイラが対応してくれなければ無理で^ る 
が)。 “ MAKE ” はプログラムの保守. 管理 
を行うユーティリティである。 たとえば， 

いくつかのオブジェクトファイルをリ9 ク 
してプログラム作成する場合，ひとつ ^ソ 
ースファイルがバ、ージョンアツプされて い 
ると，自動的にそのファイルだけアセン ブ 
ルを行いリンクしてくれるという機能を 持 
つ 0 これらはバージョン2の MS - DOS て も 
作動するので， MZ - 5500/6500のユーザ-^ で 
シンボリツクデ'パ、ツガをどうしても 使いた 
い場合は， PC - 9800シリーズ用の MS-DOS 
を購入することを勧める。 

2) 市販の開発用 ツール 

BASIC ， FORTRAN ， C ， PASCAL , CO 

BOL など，ほどんどの言語（コンパイラ） 

が使用可能。 MODULA -2 や method，MIND 


の OS /360 で定義されている。プロセスと同じ意 
味であると考えてよい。 

• 仮想処理装置 

仮想処理装置とはその名のとおり頭の中で考え 
た処理装置のことで，ひとつの処理をするプログ 
ラムを仮想のハードウェアと見立ててこう呼ぶ。 
たとえばプリンタを改行するという切:理を行うプ 
ログラムを仮想処理装置と考えることができる。 
それは当然いくつかのプロセスが集まってできた 
ものである。 

身近な例を出してみよう。それは Oh ! MZ の S - 


► MS - DOS を学ぶための参考図書 
入門 MS-DOS 

村瀬康治著アスキー1500円 
実用 MS-DOS 

村瀨康治著アスキー1800円 
応用 MS-DOS 

村瀬康治著アスキー2000円 
MS - DOS か•見えてくる本 

アスキー •テクライト編著 アスキー 1200円 


MS-DOS 

石田晴久著産業図書2300円 

ネ票準 MS - DOS /、 ンドブック 

アスキー 出版局編著 アスキー 3500円 

MS - DOS プログラマーズ ハン ドブック 

アスキー 書籍編集部編著 アスキー 3500円 

MS - DOS 3.1 ハンドブック 

アスキー 書籍編集部編著 アスキー 3500円 


など，新しいものは MS - DOS にしかインプ 
リメントされないものもある （ CP / M -86 用 
のものはないということ）。ただ，価格がほ 
とんどの場合10万円以上であるので，一般 
ユーザーにとってはちよっと手を出しにく 
い。そんな中で TURBO PASCAL はお勧 
め品だ。 

3) 一般 ユーザー 向けアプリケー シ ヨン 
はっきりいって MS - DOS 上で動くアプリ 
ケー シ ヨンはほとんどない。 dBASEII と 
WordStar (直輸入版）のみであるといっ 
ても過言ではない。しかし，この状況をま 
ずいものと決めつけるのは早計だ。 MS-D 
OS の存在の意義は， CP / M -80 のそれとは 
大きく異なっているのである。 CP / M -80 は 

るようにとの冋的で作られた。さて， MS - 
DOS はといえば，11を M さないでほしいの 


だが，少なくとも日本国内では PC -9801 シ 
リーズ用のアプリケーシヨン間のデータ互 
換性のために存在しているのである。 MS - 
DOS さえ移植すればアプリケーシヨンは 
なんとかなるであろうとたかをく くり，ソ 
フトハウスへのリクルート活動を怠った日 
電以外のメーカーの責任でもある。 

• ユーザーの 数 

多い。少なくとも CP / M -86 よりは。 

•現在その OS が使える機種の数 
富士通が寝返った話は耳新しい。現在出 
回フている主要な16ビット （8086/8088) パ 
ーソナルコンピュータで MS - DOS のサポ 
一卜がないのは， FM -16； r と MZ - 2000用16 
ビットボードぐらいであろう。 

• ユーザー 間コミ ュニ ケーシヨン 
ューザーズグループはまだない ようだ0 
たとえ作ったとしても， PC - 9800 ユーザー 


MS - DOS の8ビット版 MSX-DOS 


MSX - DOS はもともと MSX デイスクシ 
ステムのために制作され， MS-DOS Verl . 
25とほぼ同じ機能を持つ，いわば8ビット 
版 MS - DOS といえるオペレーティングシス 
テムだ。当然，同ーメディアであれば MS - 
DOS とフアイル互換性がある。ただし CP 
U が違うので， MS - DOS のアプリケーシヨ 
ンを実行することはできない。 

MSX - DOS は MSX だけのものではない。 
3月号で紹介されたとおり Xlturbo 用， 
さらには MZ - 2500用 Multiplan のシステム 
の正体もまさにこの MSX - DOS なのだ。つ 
まり， Multiplan を8ビットに移植する際， 
■ システムそのものを移植してしまったほう 
が都合がよかったのである。 


MSX-DOS は CP / M のシステム コールを 
サポートしているので， CP / M -80 用のアプ 
リケーシヨン（ほとんどのマシン語開発ツ 
ールや言語など）が実行できる。ただし， 
CP / M とのファイル互換性はないので，3 
月号に紹介したようなファイルコンバータ 
がないと読み込むことができない。 

MSX 2 はディスク内蔵型も多く出ており， 
ある程度は普及するだろうが， MSX という 
マシンの性格上，今のところ OS として使わ 
れることは少なく， MSX のファイル入出力 
ルーチン集といった感じだ0アプリケーシ 
ヨンも MSX - C などいくつか出てはいる力す， 
多くは上記のように CP / M 用をコンバート 
したものである。 （ N . N .) 


OSfz \ S - OS のサブルーチンを見れば理解しても 
らえると思うが， S-OS コールと いわれる頭に「#」 
の付いたサブルーチンはそれぞれ仮想処理装置と 
見ることができる。そしてそれは各モニタのルー 
チン（プロセスといえる）からなっている。イメ 
ージをつかんでほしい。 

籲 ジョブとプロセスの違い 

次にジョブ，プロセスの違いについて補ってお 
く 0ジョブの例として「ディスク内のファイルを 
プリンタに打ち出す j といったものが挙げられる c 
ざつと見ただけでこれは，ファイルを読む，プリ 


ンタに打ち出すといった2つのジョブステップに 
分けることができる。ファイルを読むといっても 
それがどれだけ複雑なものかは想像できるであろ 
う。これらはたくさんのプロセスが寄ってたかっ 
て実行する。 

ジョブ，ジョブステップはプロセスと同じもの 
になりえないことに注意していただきたい。つま 
り，ひとつのジョブステップを実行するには，た 
とえそれがどんなに小さなものでも（何も実行し 
ないものでも）プロセスを実行する場合とは違う 
複数のプロセスを必要とする。 
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ジョブ 

キーワード参照 ( p .60)。 


FC 巳 

ファイルコントロールブロック。ファイルタイプ 
ファイル名，サイズなどの情報を記録した領域。 

ファイル八ンドル 

FCB が物理的なファイル管理の方法であるのに対し 
て，ファイルハンドルは論理的なファイルの窓口であ 
る。これによってデ ィス プレイ，キーボード，デ ィス 
ク，プリンタなどの入出力装置を区別なくファイルの 
_1種類として扱うことができる。 


と非98 ユーザーと で話が分かれてまとまら 
ないだろう。 

• 文献の量 

かなり多いが，そのほとんどが PC - 9800 
シリーズ用として書かれたものである。ア 
スキーの黒表紙の本 （『 MS-DOS プログラマ 
ーズハンドブック』など）はその唯一の例外 
といえる本であるが，その背表紙の MS-D 
OS 搭載主要機種の一覧には MZ の名はない。 
• マルチタスク 

プリンタスプーラを標準でサポートして 
おり，これがマルチタスクといえる。パイ 
プ機能もサポートされているが，マルチタ 
スタにはなっていない。ハ。イプの左側のプ 
ログラムの実行が完全に終了したのち右側 
のプログラムが立ち上がり，左側プログラ 
ムの吐き出したデータをフアイルから読み 
込んで処理を行うのである。 

アプリケーションとして，タイマー割り 
込みによっていくつかのソフトを同時に走 
らせる “ CONCUR 98” というものが発売さ 
れているが，これも例によって PC - 9800シ 
リーズ専用である。 

• マルチ ユーザー 

ネットワーク （ MS - Network ) をマルチ 
ユーザー化といえるかどうかである。 MS - 
DOS 単体でのマルチユーザー化は少なくと 
もバージョン4においてもサポートされな 
い0あくまで，シングルユーザーの高級ヮ 
ークステーションという路線をいくようだ。 
ユーザーにとって好まじいかどう力、はとも 
かくとして，ハードウェアの単価が下がっ 
た今日，この選択は的を射ている。マルチ 
ユーザーのためにターミナルをもう1台用 
意するのも，パソコン本体を奮発するのも， 
そう値段に変わりがないのである。 

• バッチ処理 

大型コンピュータの世界ではジョブ⑻制 


並列処理のキーワード 

•マルチ タスク 

見かけ上，タイムシエアリングシステム*と同じ 
ような並行動作を行うことからまったく同一のも 
のとみなす誤解が生まれる。プロセスの集合とし 
てのタスクについて考えると，複数のタスクを見 
かけ上並行に動作させるためには，多重プログラ 


御コマンド （ JCL )， CP/M の言葉でいえ 
ば、 SUBMIT のことである力、 MS - DOS はこ 
れだけで1冊本が書けるほど多機能である。 
条件分岐 （ if 文）が可能であるばかりでな 
く，ェラー処理も一部行える。使用可能命 
令は goto ， ir , exist , rem ， pause , for な 

ど 0 パ、ツチファイルはコマンドとして直接 
実行可能であるうえ，引数をとれる。 

• ユーザーコマン ドの作成を行えるか 
各種コンパイラ，または標準装備のアセ 
ンブラを用いて可能0その他，バ、ツチファ 
イルと呼ばれるコマンドフアイルを作るこ 
とも可能。単にコマンドを羅列したフアイ 
ルを作るだけでよいのである。 

• ビルトインコマンドの量 

ファイルコピーコマンドがビルトインに 

なって本当によかった。 CP / M で PIP が卜 
ランジェントコマンドなのには本当に腹が 
立つ。 DRAM の値段が安くなった今日，ビ 

ルトインコマンドは多いほうがよい。トラ 
ンジェントコマンドは，そのコマンドがど 
のドライブ上に存在するのか，使用に当た 
って常に意識していなければならないので 
不便なのである。 MS - DOS ではビルトイン 
が非常に増えた 0 バ、ツチ処理用を含めて27 
個ある。しかし実際にはこれでも足りない 
くらいである。ハードディスクが欲しい。 
•メモリ管理 

MS - DOS が管理を行うメインメモリ（グ 
ラフィツク用のものは除くということ）は， 
連続したアドレスに配置されている必要が 
ある。プログラム中から別のプログラムを 
呼び出して実行したり（子プロセス），プロ 
グラムの内容をメモリに残したまま実行を 
終了するなどのことが可能 0 スーハ。ーパ'イ 
ザやメモリ保護という概念はない。 

• OS 自体の大きさ 

たとえば PC - 9800シリーズ用のバージョ 


ミング•である必要はない。 

參 タイムシェアリング 

基本的な概念は1台の計算機を多数のものとし 
て使用するという考えである0各ユーザーはシス 
テムの資源を会話的に使用でき，かつプログラム 
の作成，実行ができるのである。すなわちこの環 
境を実現しうるものがタイムシェアリングシステ 
ム ( TSS ) である0 


ン3.10では， 10. SYS が32768バイト ， MS 
DOS . SYS が28064バイトで，合わせて約60 
K パ、イトである。これに日本語入カシステ 
ムなどが加わると，メインメモリ 128 K パ、 
イトのシステムでは動かない。 

システムが大きいということは，それだ 
け有用なコマンドやルーチンを多く内蔵し 
ているということであり，結局はューザー 
の負担を軽減してくれる。なに，フリーェ 
リァが足りない？ メモリを増設しなさい。 
今や“ DRAM を使う”と“湯水のように使う” 
という表現は等価なのである。 

• 最小システム構成の価格 

メモリを最低 256 K バイト必要とするが， 
最近は DRAM が安価になっているのでネッ 
クとはならない0とはいえ， ディスク ， m 
字 ROM などは必要である。 

•ファイル管理 

階層化ディレクトリを採用している〇木 
構造の階層化ディレクトリが本当に使いや 
すいものであるかどうかはともかく，デイ 
スタの容量が 1 M バイトを越える今日，少な 
くとも“必要な”ものではある。必要なもの 
をサポートしない OS やマシンは自然淘汰 
される 0 コンカレント CP / M -86 は階層化 
ディレクトリをサポートしていない。 

ファイルに対するアクセスは， CP/M コ 
ンパチの FCB ⑻による方法とファイルハン 
ドル⑻に.よる UNIX の流れをくむ方法の2つ 
をサポートしている。ディレクトリをその 
中身もろともそっくりコピーする機能は， 
標準コマンドではサボートされていないが, 
実力さえあれば BDOS コールを用いてユ 
ーティリテイプログラムを作ることは可能 
である。 

ファイル属性は「読み出し専用」，「不可 
視」，「システム」などを設定可能である力す， 
バージョン2では標準コマンドとしてサボ 


現在，ミニコン以上の os はほとんどなんらか 
の形でタイムシェアリングシステムであり，それは 
ほとんど例外なく多重プログラミング•システム 
である。 

世界初の TSS は MIT (マサチューセッツエ科大 
学）が開発に成功した CTSS(Compatible TSS ) 
である。そしてこの問題点（多重プログラムでは 
なかった）を克服しようとしてベル研究所と共同 
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エミュレータ 

Emulate とは「他のものと同じになるよう努力する j 
という意味。すなわちこの場合のエミュレータとは他 
の CPU の命令とか 0 S の機能を実行するものである。 


リブート 

トランジェントコマンドなどを実行後システムを再 
起動すること。このとき CP/M では必ずディスクから 
システムを読み込むので時間がかかる。 

カレントデイレクトリ 

デバイス名を指定しないときアクセスされるデイレ 
クトリ。 


ート されない（これも BDOS コールで 可能）〇 
CP / M ではファイル名のエクステンション 
の最上位ビットを立てることによって設定 
を行う力 ? ， MS - DOS ではファイル名に漢字 
の使用を許しているため，属性指定の拡張 
FCB を持っている。バージョン3では「読 
み出し専用」属性の設定のみについて標準 
トランジェントコマンドでサポート済みで 
ある。 

フアイルの大きさを1バイト単位で管理 
できるので，ディスクスペースの無駄が少 
ない（ただし，ファイル情報として1ファ 
イルにつき 1 K バイト程度使ってしまうが)〇 

• ファイル名の制限 

半角文字でファイルネーム8文字以内， 
ファイルタイプ3文字以内。漢字使用可能。 
ANK 文字の大文字，小文字は区別しない。 

•フアイル情報 

容量と，最終アップデートの日付，時間， 
属性，読み出し専用，不可視，システムな 
ど〇 dir コマンドでファイルの大きさを1バ 
イト単位で表示してくれるのも CP / M (：^ 
ベてはるかに親切だ。 

• ファイルの配列を自由に変えられるか 
標準のコマンドでは不可能。 

• メディアの互換性 

2 D ， 2 DD , 2 HD ともにすべて OK 。 MS - 
DOS の最大のメリットである。 

• 0 S は寡黙か 

概して寡黙である。間違ったコマンドに 
対してエラーメッセージを発行する程度。 
ベルを鳴らすような極悪非道なことは^! ら 
ない。 

• 起動時間 

本体が起動したあとデバイスドライノ I を 
読み込むので，そのぶんは遅い。 

• 他の 0 S との互換性 
CP / M -80, CP / M -86 に関しては優れたェ 


ミュレータ⑻がすでにいくつか発売されて 
いる。 CP / M 用のソフトウェアが MS-DOS 
でそのまま走るのである。 

• 0 S のバージ ヨ ンアップ 
マイクロソフトは熱心なようだ。海外で 
はすでにバージョン4の出荷が始まってい 
るらしい。 MZ - 5500/6500用の MS - DOS は， 
シャープが BIOS 部分のバージョンアップ 
を頻繁に繰り返しているため，互換性が大 
幅に崩れている。同じバージョン2の MS - 
D 0 S でも，表面から見えないバージョンに 
よって動作しないアプリケーションがかな 
りある。 

• ユーザー レベルでの改造の 自由 

デバ、 イ ス ドライ バの 変更，追加 によって 
新規の周辺機器に対応したり，日本語入力 
システムを 導入したりできる。 

ユーザーインタフェイスの変更は COMM 
AND . COM を書き換えることによって可能。 
筆者はデバッガ ( DEBUG . COM ) で COMM 
AND . COM を書き換え，メッセージをみ 
んな英輯にしてし まった。日本薛のメッセ 
ージは冗長で下品であるし，惡いことに筆 
者の研究室のパソコンには漢字 ROM がさ 


デジタルリサーチ社の Concurrent DOS 
V 4.1 ( C-DOS 4.1) は同社の Concurrent 
CP / M ( C - CP / M ) に MS - DOS のエ ミュレ ー 
シヨン機能を持たせたほか，大幅なバージ 
ヨンアップした8086用のマルチタスク 0 S で 
ある。したがって CP / M -86， C - CP / M ， 
MS-DOS V 2. 11と互換性がある。 

C - DOS と MS - DOS の兵存の方法がおも 
しろい。両者のデイスクフオーマットは異 
なっているので，最初にアクセスしたとき 
にチェックして動作モードを決定する 。 M 


さっていないのた^ 

• 主目的以外の作業に要する時間 • 手間 

ディスクのマウントは自動的に行われる0 
特に，8インチ 2 D や5インチ 2 HD のドラ 
イブでは，ディスクが交換されたかどうか 
(ドライブの蓋が開けられたかどう力りを 
ハード的に検知可能であり，ディレクトリ 
の内容や小さなファイルは自動的にバッフ 
ァメモリに入れられるので，高速アクセス 
が行える。 

システム （ MS - DOS の場合は COMMAND . 
COM ) のリブート(叫よ自動的に行われる。 
COMMAND . COM のメモリ上でのチェック 
サムを計算して，破壊されている場合は口 
ードしなおす。デフオルトでは，カレントデ 
ィ レクトリ <注> か らリブートされるが，変更 

も可能である（ただし， MZ - 6500, PC - 9800 

用の初期バージョンでは，マニュアルには 
“できる”と明記してあるにもかわらず不可 
能だった）。 

• ユーザー による NEWON 機能 

署累な機能を:切り離去ができるかと 
いうことである。 MS - DOS では付加 的な機 
能はデバイスドライブとして起動 後に読み 


同社は 80286 用マルチユーザー/マルチ 
タスタ/マルチウインドウ OS として Con 
current DOS 286 V 2.0 を発表しているが, 
これは C - DOS や C - CP / M と直接の互換 
性はなく， CP / M -86, MS-DOS V 3.1 のエ 

ミュレート機能を持っている。 

このように， CP / M の本家本元が16ビッ 
卜用 OS で MS - DOS との互換を探ろうとし 
ているのは注目すべき点であろう。 ( N . N .) 


MS - DOS との互換を探る C-DOS 

S _ DOS モードのときはシステムコールを 
内部で C - DOS 用に変換するわけだ。 


開発を行いいちおうの成功を見たものが Multics 
である。ちなみに UNIX は Multics を意識したも 
のであるが，比べることができないほど Multics 
は大規模な TSS である。 

秦 多重プログラミング 

複数のプログラムを見かけ上並行に動作させる 
には2通りの方法が考えられる。単純なものとし 
ては各プロセスごとに制御を移していくもので， 


ひとつのプロセスの実行が完了するまで他のプロ 
グラムのプロセスは実行できない。 

もうひとつの方法は複数のプロセスをタイムス 
ライス*によって実行していく方法で，プロセスの 
中断は割り込み処理によって実現される。 

すなわち多重プログラミングとはいくつかの処 
理を並行型プロセスとして実行するシステムであ 
り，個々のプロセスに主記憶の一部と CPU 時間 


の一部を使用させるのである。 

参 タイムスライス 

ひとつのプロセス（プログラム）が連続して占 
有できる CPU 時間を限定し，この時間を経過す 
ると実行を中断し（割り込み処理)，別のプロセス 
の実行を始めることである。再びそのプロセスが 
実行される番になると，先ほど中断されたところ 
から再開される。 
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UNDO 機能 

取り消し機能のこと。何かの誤操作をしてしまった 
ときに，「今のはなかったこと」にしてくれる機能。 

ヒストリ機能 

以前に入力した命令を再利用する機能。67 ページ 參 
照 0 


込まれるので，ファイル“ CONFIG . SYS ” 
を書き換えて不要なドライバを読み込まな 
いようにすることが可能である。起動後の 
切り離しは不可能。 

• プロンプトの変更 

コマンド PROMPT で可能。 「 A 」 を自由に 
変更できるのだ。エスケープコードを指定 
することもできるので，色や表示位置を変 
えたりできる。筆者は画面の最上部に日付 
と時間，およびシステムのバージョンを反 
転文字で表示し， カーソル 位置の箇所にド 
ライブ名とカレントディレクトリと「>」 
記号を色を変えて表示して喜んでいる。 

• マニュアルがシステムに入っているか 
入って いない。 HELP 機能さえないので 
ある力 5 ，バ 、ッチ 処理が優れているため簡単 
に自作できるようだ。 

• マニュアルの質 

劣悪，最低。アルバイトの学生に訳させ 
たようだ。 MZ - 6500用のマニュアルと日電 
の N 52 ^! 兑％ニュぷ#の^^左 

に見える のは筆者の錯覚だろうか。ライン 
エディタの 説明に数十ページをさいている 


MS-Windows (マイクロ ソフト ）， GEM 
(デジタルリサーチ）は OS を披張してマル 
チウインドウを実現するソフトウヱアで， 
メニュー選択，マウスコントロールなど， 
ューザー インタフェイスの総合的な管理を 
行うものだ。 MS - Windows には GDI (Gra 
phic Device Interface) ， GEM には VDI 
(Vertual Device Interface ) が組み込ま 
れグラフイック機能を標準 イ 匕している。 

MS-Windows は MS-DOS Ver 2. ll 以 
上で動作する。 MS - Windows 用に作られ 
たアプリケーシヨンはもちろん， MS-DOS 
用でハードウヱアを直接アクセスしていな 
いものもひとつのウインドウの中で，完全 
に走らせることができる。さらにハードウ 
エアを直接アクセスしているものはメモリ 
内容を退避するなどして動作可能だ。 

GEM (graphic Environment Manager ) 
は， いって みれば「グラフイ ック 総合環境 
ソフト j で， C - DOS 86， C - DOS 286, およ 


始末であり，メモリマップやデバイス用割 
り込みベクトルなどは，秘中の秘らしい。 
ューザーズマニュアル^:、さえこの程度であ 
るから，プログラミング マニュアルは 例に 
よって問題外，靴の裏。未定義のカタカナ英 
語が氾濫し，システム コールの 機能の説明 
はまったく不十分。 マイクロソフト の執筆 
した原典が必要と思われる（でなければ毎 
月『インターフェース』誌を読むほかない）。 
• プリンタ バッファ 

標準トランジェントコマンド“ PRINT . 
COM ” がある（スプーラ）。 MZ -5500/6500 
の新版 （512 K バイト増設メモリボードサ 
ポート版）の MS - DOS ではシステム内に 
スプーラを内蔵しており，特別なコマンド 
を用いなくともプリンタ出力は自動的にス 
プールされ非常に使いやすい。 

• 初心者でも扱えるか 
ューティリティの自動起動の機能 (AUT 
OEXEC ) を備えているので， OS について 

どを使うことが4能。 OS 本体としては初 
心者にとってはかなり不親切。しかし，小 


び Ver 2. 11 以降の MS-DOS で動作する。 c - 
DOS 用の日本語 GEM も 7 月から発売に 
なっている。 

これらを OS とみなすかどう力、，これら 
を組み込んだシステム全体を OS とみなす 
かどうかは意見の分かれるところである力す， 
両者はタスク管理，メモリ管理，さらには 
画面出力，キーボード入力などのデ'パ'イス 
管理も自分で行っていて， DOS に依存して 
いるのはディスクのフアイル管理ぐらいだ。 
私は，操作性まで含めて OS の領域である 
(少なくとも ユーザーに 供給されるときは 
ユーザー インタフェイスも含まれる）と考 
えているので，そのシステム全体をひとつ 
の OS とみなしたいと思っている。 

現在さまざまなウィンドウシステムが出 
ているが，実際それらはアプリケーション 
や ユーザーに 対して， マルチ タスク化とか 
マルチ ユーザー 化より もずっ と大きな影響 
を与えるのではないだろうか。 ( N . N .) 


さな親切というものは大きなお世話につな 
がる。 

• 誤操作に対するセキュリティ 

エラーメッセージが出る程度。危険度は 
かなり高い。たとえば A 〉 F 0 RMATO と入 
力すると， A ドライブがそのままフォーマ 
ットされてしまう。 

• UNDO , ヒストリー機育 1( 注） 

なし0ただし，テンプレートと呼ばれる 
キーボード入カバッファを持っており，直 
前の入力内容を編集，再利用可。 

• 日本語処理 

MS - DOS バージョン2が日本で出始めた 
頃は，メッセージが日本語になっただけで 
“日本語 MS - DOS ” であるとうたっており， 
誇大広告もはなはだしかったが，最近は日 
本語入力のソフトウヱアも整備されたよう 
だ。入力はローマ字かな漢字変換と連文節 
変換が当たり前のようであり，学習機能， 
ューザーによる登録機能も必須である。 

• ビジュアリティ 

_準ではノー サポート。しかし ， DYNA 
DESK などのソフトウェアによってマウ 
ス とアイコンで操作を行える。 

• マルチウインドウ 

プションの MS - Windows で可能。その 
ほかに も ユー テイリテイと して マルチウイ 
ン ドウ+ マルチ タスクをサ ポー トするもの 
が ある。 

• ROM 化可能か 

1) OS 自体は可能。すでにいくつか ROM 
化されたシステムが発売されている。たと 
え ば， MS - DOS バージョン 3.1 を ROM で 
搭 ■した ㈱ シスコンの PS 1.1 など。 

2) プログラムの ROM 化 

発用ューティリティしだいだ。最近は 
LINK & LOCATE などのツールも登場して 

きている。 

: ..::， IS - DOS の概要についていちおうの評 
価を 行ってきた。筆者の立場は， MZ - 6500 
ど N 5200および漢字 ROM のない PC -9801 E 
の 3機種上で MS - DOS を使い，文書作成， 
データ処理，計測などを行っている。取り 
麵ナ、'たチェックボイントは Oh ! MZ 編集室 
の OS 研究会(仮称）において，参加者からそ 
れぞれの立場で提出されたものである。 


ウインドウシステム MS - Windows/GEM 
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TSS 

タイムシェアリングシステム。みかけ上ひとつのコ 
ンピュータを複数の人々が同時に使用できるようにす 
るシステム。キーワード参照 （ p .62)。 


シェル 

UNIX の核となるコマンドインタプリタ。 UNIX のコ 
マンドはすべてこのシェル上から解釈され実行される。 

力ーネル 

仮想計算機において実際の資源を管理している一群 
の手続き。 


ログイン 

TSS 使用をシステムに通知すること。ちなみに BBS 
などにアクセスすることもログインというか' もとも 
と2つは同じことなのである。 


UN IX と丁 S S 環境 こ K 券とゃ H 


あの「第5世代コンピュータ計画」の通 
産省が，今度は 0 S の統一を目的とする「2 
計画」というものを推し進めているそうで 
す。そして，その基本となる 0 S に UNIX が採 
用されたそうです。コンピュータを作るに 
しても， UNIX をサポートするといわなけ 
れば宣伝効果が薄れてしまうような時勢で 
す。なにかにつけて取り沙汰されることの 
多い UNIX についての最低限の知識は今や 
常識なのでしょう。 

籲 UNIX の歴史 

時は1960年代の後半， AT&T (アメリカ 
電信電話会社）のべル研究所にいたケン • 
トンプソン (Ken Thompson ) は非常に困っ 
た事態に陥っていました。トンプソンが Mu 
ltics (マルチツクスと読む）という OS 上 
に作っていたスペース.トラベルというゲ 
ームを動かす•ことができなくなったのです0 
当時べル研究所はマサチューセツツエ科大 
学 （ MIT ) と共同で TSS ^-> (タイムシェア 
リングシステム）のソフトウェアを改善す 
るプロジェクトを進めていました。しかし， 
そのとき使われていた Multics が超巨大で 
常識はずれな代物であったため，先行きに 
不安を感じたベル研究所は「いち抜けた」 
してしまったのです。そこで，トンプソン 
は自分のゲームを動かすことのできる OS 
を自作することにしました。その結果，彼 
は同じべル研究所のデニス•リツチー （De 
nnis Ritchie ) とともに，少な〈とも自分 
たちだけにとっては，ソフトウェア開発が 
容易であるような OS を作りあげたのです。 
この OS こそ，八方美人的な Multics のマル 
チ（多く） をュニ（単一） に置き換えた UNIX 
だったのでした。 

トンプソンは■アセンブリ言語だけで開発 
を続ける他のオペ レー テイング システムへ 
不満を持っていました。そこで， OS 上の 
プログラミング言語を改善しようと試みた 
のです。彼は FORTRAN に挫折したのち， 
BCPL という ALGOL 系の言語に魅せられ， 


BCPL からもっとも基本的な機能を取り出 
した言語を作り出し，それを B と名付けま 
した （ B というのは BCPL の頭文字ですが， 

トンプソンの奥さんの頭文字でもあります)。 
その後，先のリッチーは B の優れた部分に 
データ構造を持たせ， C という言語を作っ 
たのです （ C は B の次という意味)。そして， 
この C 言語の登場が UNIX にとって大きな 
意味を持ってくるのです。 

トンプソンとリッチーは C 言語こそが， 
ハードウェアに捕らわれることのない，ア 
センプリ言語に匹敵する効率を備えた言語 
であると確信していました。そこで UNIX 
を C 言語で書き直すことにしました（もち 
ろん， C 言語のコンパイラ自身も C 言語で 
書かれたのです）。それは，比較的高級言語 
に近い仕様を持つ C 言語の特長を利用して， 
他のコンピュータにも UNIX を移植するこ 
とを目的としています。 C コンパイラのう 
ち，どうしても C 言語で記述できないほん 
のわずかなマシン依存の部分を書き直すだ 
けで，他のマシンでも C 言語が利用できる 
ようになるからです （ C コンパイラのソー 
スプログラム，別のコンピュータの C コン 
パイラでコンパイルします〉。(デコンパイラ 

ができれば UNIX の移植は終わったも同然 
でした。 

UNIX が登場するまで， OS などの重要 
なプログラムはアセンブリ言語で書かれて 
いました。コンピュータの運用においては， 
人間の効率よりも機械の効率のほうが重視 
されることが多い （ CPU 時間はそれほど貴 
重なのです）ため，プログラマはバグを生 
みやすくても，デバッグが大変でも，アセ 
ンブリ言語を使用するのが当然だと考えら 
れていたのです。 UNIX はそういう風潮に 
真っ向から対立するものでした。アセンブ 
リ言語にとって代わることのできる C 言語 
の開発によって，プログラマは特定のシス 
テムに縛られることなく，同様の環境で開発 
を行うことができるようになりました。そ 
して， UNIX が C 言語の ソース プログラム 


付きで全国の大学，教育•研究機関に安価 
で配布されたことも影響して， UNIX は世 
界中に普及していったのです。現在 UNIX 
のサポートはいろいろな機関で行われてい 
ますが， AT & T 版 (System V )とカリフ 
ォ ルニア大学の バークレイ 校版 （4.2 BSD ) 
が有名で，それらは UNIX の標準になって 
います。 

• UNIX の特長_ 

UNIX というのは特異な OS です。この 
OS にはバッチ処理とリアルタイム処理が 
なく， TSS 処理のみを行います。それは 
UNIX がソフトウェアの開発に利用される 
ことを目白勺とした OS であるからです 。 UNIX 
で主に作られるプログラムといえば，他の 
マシンで動作させるためのアセンブラやコ 
ンパイラ （ C 言譖で書けばそのまま移植で 
きる）などのユーテイリテイ，ファイルの 
コンバータといった，計算機本来の仕事と 
はかけ離れたものばかりです。 UNIX で作 
成するファイルも他のマシンのプログラム 
の入力に用いることが多いようです。つま 
り， UNIX とは計算機を利用して仕事（技 
術計算，事務計算，シミュレーションなど） 
をするための OS ではなくて，本来の仕事 
のための開発環境を与えてくれる OS なの 
です（大型計算機で行うようなシミュレー 
ションを UNIX でやるのは無謀なことで， 
TSS の応答が非常に悪くなってしまいます)。 

UNIX は開発環境ですから，計算機の効 
率より はユーザー とのインタフェイスに重 
点を置いて作られています。そして ， UNIX 
が開発者にとって使いやすい OS であると 
いわれて いる 理山 も，大部分は この ユーザ 
ー インタフェイスにあるのです。 UNIX で 
は，ユーザーはシェル ( 注） というプロ グラ 
ムを通じて カーネル (iU) に要求を出し，いろ 
いろな処理を行うようになっています 。 U 
NIX には B シェル （ sh)，C シェル （ csh )， 
ニユ ー C シェル （ newcsh ) といったシェル 
がいくつかあり，ログイン(泊 （ TSS の開始） 
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コマンドライン 

ここではコマンドを入力する行のことをいっている。 


標準入力(出力)装置 

特に指定しない場合に，指定される入力（出力）装 
置のこと。ほとんどのシステムにおいて，入力はキー 
ボード，出力は CRT である。 


をしたときから ユーザー はいずれかのシェ 
ルのもとで作業をすることになります。し 
たがって， UNIX の ユーザー インタフェイ 
スの素晴しさとはシェルの素晴しさといっ 
ても差し支えありません0どのシェルを使 
うかということはあらかじめ決められてい 
ます （ csh であることが多い） が，ユーザ 
一は好みに応じて別のシェルを呼び出すこ 
ともできます。具体的な ユーザー インタフ 
ェイスの例として，ここでは newcsh (大部 
分は csh と同じ）について説明しましよう。 
• ファイル名の指定 

newcsh (以下単にシヱルという）の入力 
では，ファイル名を指定するために正規表 
現というものを利用することができます。 
正規表現とは MS-DOS や CP/M でいうワイ 
ルドカードみたいなものですが，もう少し 
柔軟性があります。 MS-DOS などと同じ* 
や？という表現のほ力*,文字列を「 [ j と「]」 
で囲むことによって， [] 内のひとつの文 
字を表したり，文字列の並びを「|」と「|」で 
囲むことによって| |内のひとつの文字列 
を表すことができます。ちなみに， [ abc ] 
は a ， b ， c のどれかという意味， [ a - g ] 
は a から g までのどれかという意味， | mz , 
fm ， pc | は mz ， fm ， pc のどれかという意味 
があります。たとえば， 

cat oh — Imz ， fm | * • [ cfp ] 

という命令は，ファイル名の始まりが oh _ 
mz か oh — fm であり，終わりが. c か • f か • p で 
あるファイルの内容を表示します 0 なお， 
cat はフアイルを連結 （ concatenate ) する 
命令です。 

フアイル名を指定する方法としては， ES 


C - ESC ( ESC キーを2度押す）と， ESC -1 
( ESC キーを押して1を押す）があります。 
ある文字列を書いて ESC - ESC を押せばそ 
の文字列で始まるファイル名がコマンドラ 
イン彼>に書き出されます。ファイルがひと 
つに決まらないときはそのファイル名の共 
通な部分だけが書き出されることになりま 
す。一方 ESC - ESC の代わりに ESC -1 を押 
せば， カーソル 位置はそのままで，ある文 
字列で始まるファイルのリストを表示しま 
す。ユーザーはそのリストを見ながら，コ 
マンドラインに途中まで書いたファイル名 
を完成させればよいのです。 

• I / O リダイレクトとパイプ 

シェルに対する命令は通常キーボードか 
ら入力され，結果が CRT に出力されるよう 
になっています。しかし，これらは簡単に 
ファイルに切り換えることができます。こ 
れは I / O リダイレクトと呼ばれるもので， 
プログラムを作成するときに，標準入力装 
置 ( ぬから入力し，標準出力装置へ出力するよ 
うにしておけば，あとから入出力を自由に 
ファイルに切り換えられるので，入カファ 
イルが何か，出カファイルが何かというこ 
とに頭を悩ませることがなくなるのです。 
シェルの場合は標準入力装置がキーボード 
に，標準出力装置が CRT に切り換えられて， 
命令が実行されているのです （ UNIX では 
キーボードや CRT ， プリンタまでもファイ 
ルとして扱います）〇 

また，命令の入出力が標準入出力を通じ 
て行われていることは，シェルの機能であ 
るパイプを利用する際に有効です。パイプ 
とは，ある命令の標準出力を他の命令の標 


どが決定されるのである。 

•ス ケジユーリング 

複数のプロセスを動作させる場合に，その順番 
を決めること。 

もっとも単純なものは FCFS(First Come First 
Serve :到着順処理）と呼ばれるもので， FIFO 
(First In First Out) とよく似たものである。こ 
れはプロセスの到着順に実行をするもので，その 
プロセスが終わるまで次のプロセスに移ることは 
ない。スタック構造である LIFO (Last In First 
Out) は記憶管理（ワークエリアの割り当て，開放 
など〉には適する力す，このスケジユーリングには適 
さない。プロセスの処理の対象であるデータが， 


処理の顚番に関するキーワード 

•バッチ 処理 

ジョブステップ間の関係，処理順序などがあら 
かじめ決まっているジョブを一括して（逐時的に） 
システムに処理させる方法である。 パソコン 上の 
DOS などでは，このジョブをファイルにしたもの 
を SUBMIT ファイルと呼んだりする。 

本来のバッチはその性格上，システムの内部事 
情（使用可能な資源）を左右し，また左右される 
ので，その実行にあったてはシステムによってス 
ケジュール*力?立てられる。すなわち複数のジョ 
ブをどの順序で（どれとどれを同時に）行うかな 


準入力に入れ，その命令の標準出力を別の 
命令の標準入力に入れるというぐあいに， 
複数の命令を連続して実行するための機能 
です0たとえば，あるファイルの中から特 
定の文字列を含む行を取り出して （fgrep 
または grep 命令を使う），ソートして （sort 
命令を使う）出力したいときには， 
tgrep XI myfile | sort 
という命令を実行すればいいのです。ここ 
で，「 I 」（バーテイカルバー）がパイプを 
示しています。この例では， fgrep 命令によ 
つて myfile というフアイルの中から X 1と 
いう文字列を含むすべての行が抜き出され 
て出力されたものが， sort 命令に入力され 
ソートされて出力されることを意味します。 
また，この命令の最終出力をファイルに切 
り換えることもできるのです。 

そして， UNIX での多くの処理は，新た 
にプログラムを作成しなくても，それぞれ 
の基本的な機能を有する命令をパイプでつ 
なぎ合わせることで実現できてしまうので 
す。逆に， UNIX の命令や ユー ティリティ 
は，1つひとつは必要最小限の機能しか持 
つて いないといえます。 ユーザーに はこれ 
らの命令群を積み木を重ねるように組み合わ 
せて実行できるような環境が用意されてい 
るのです。このため，ベテランはベテラン 
なりに，初心者は初心者なりに，自分の能力 
を最大限に生かした使い方ができるわけで 
す。 

• 命令名の変更 

UNIX の命令群を眺めてみると氕がつき 
ますが，それぞれの命令は名前が非常に短 
〈なっています。これは， UNIX 開発当時 


順序を問題とする場合は多いからである。この 
FCFS は車純である。しかしプロセス実行のため 
の待ちも含めた平均時間がすベてのブロセスに対 
して同じで，その大きさにはよらないことが確率 
的に証明できる。つまり小さなプロセスにとって 
不利なアルゴリズムである0 

多重プログラミングにおけるスケジユーリング 
は次の RR (round robin :巡回）方式がとられるこ 
とが多い。これはタイムスライスを用いる。プロ 
セスは割り当てられた時間を使い果たすと順番を 
侍つプロセスの列の最後尾に回り，再び時間が与 
えられるのを侍つわけである。ここで CPU のよう 
に途中で放棄したり横取られたりしてもさしつか 
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の端末がテレタイプで，出力時の騒皆を減 
らすためであったという説もありますが， 
ソフトウヱア開発を目的とするプログラマ 
にとって， concatenate , changedirectory 
などと入力するのが煩わしかったからに違 
いありません（設計者の趣味で省略が行わ 
れているのでしよう）。 

しかし， UNIX の命令の変態的ともいえ 
る名前が気に入らなければ，それらを変更 
することも簡単です。それには alias とい 
う命令を用います。たとえば， 
alias copy cp 
alias del rm 

とすることで，ファイルをコピーする命令 
( cp ) や削除する命令 ( rm ) を MS - DOS のそ 
れと同じ名前にしてしまうことができるの 
です 0 シェルでは，このほかにプロンプト 
を変更することもできますし，ユーザーイ 
ンタフェイス（シェル〉を別のものに置き換 
えてしまうこともできます。したがって， 
UNIX のユーザーは他人の趣味で作られた 
環境に縛られることなく作業をすることが 
できるのです。 

•ヒストリ 

UNIX はソフトウェア開発用の 0 S です。 
このため，ユーザーは同じ命令を何度も使 
ったり，似かよった命令を使うことが多く 
なります。そこで，シェルにはヒストリと 
いう機能が実装されて，同じ命令を何度も 
入力しなおす手間を省いています。ヒスト 
リとは履歴のことで，以前入力した命令を 
そのまま，あるいは一部変更して現在の入 
力にしてしまう機能です。 

命令の検索の仕方としては，イベント岙 


えない資源のことを横取り可能な資源といい，プ 
リンタゃディスクなどは横取り不可能な資源であ 
る。当然のことながら横取り可能な資源に対して 
しかこの RR 方式は有効に機能しない。横取り不可 
能な資源の場合は例外^?茜がとられることもある。 

ちなみに多重化されていないシステムでマルチ 
タスクを行っているものは， FCFS スケジユーリ 
ングをジョブ単位で行っている。 

•クリティカル セクション 

きわどい部分という訳が一般的である。複数の 
プロセスが並行動作すると都合が悪い部分のこと。 

たとえばディスクのある部分を読んで，その値 
に従って同じ部分を書き換えるというフ。ロセスカす 


► UNIX をもっと知りたい人のための参考図書 
UNIX ハンドブック 

イェーツ.ベンチャーズ著唯我敏明/唯我則子訳 
工学社2500円 
UNIX 活用研究 

吉原道夫著電波新聞社2000円 
UNIX 読本 

M •バナ ハン/ A . ラター著寺島元章訳啓学出版 

2900円 

UNIX 

石田晴久著共立出版1900円 


UNIX 入門 

レベッカ•卜ーマス/ジーン•イェーツ著丨/〇編集部 
訳工学社2900円 
UMX 詳説 

井田昌之著丸善2700円 
プロフェシヨナル UNIX 

村井純/井上尚司/砂原秀樹著 アスキー 2500円 
UNIX プログラミング環境 

ブライアン•カーニハン/ロブ•パイク著石田唷久 
訳アスキー 3800円 


号（ログインしてから何番目に実行したか） 
による方法，命令の始まりの文字列による 
方法，命令が含む文字列による方法があり 
ます。あるいは直前の命令を実行すること 
もできます。具体的には「！」のあとにイべ 
ント番号（何番目に何を実行したかを覚え 
てなければ history という命令で知ること 
ができる）を付けたり，文字列を付けたり 
して命令を探します。すなわち， 

!10 

は10番目に実行した命令， 

! c 

はもっとも最近に実行した c で始まる命令 
を探し出して，コマンドラインに持ってき 
ます。また，ある文字列を含む命令は「！ j 
のあとに「？」を付けて文字列を書けばよい 
し，直前の命令であれば「！！」だけでよいの 
です。 

ヒストリ機能で探し出された命令は一部 
分を変更したり，余分な文字列を付け加え 
たりすることもできます。つまり，命令を 
一部変更するためには，「！文字列」の後 
ろに「： s / 置き換えられる文字列/置き換 
える文字列/」という指定をすればよいし， 
文字列を付け加えるときには，「！文字列 j 
に続けて余分な文字列を書けばよいように 
なっています。もっと簡単には，探し出さ 
れて コマンド ラインに入れられた命令を直 
接ェディットしてやる方法もあります。ヒ 
ストリの 利用 時でなくて も，シェルのコマ 
ンドラインは，スクリーンエディタを用い 
るようにエディットできるようになってい 
るからです。エディットに用いるキ_の動 
作は， UNIX のエディタである vi または emacs 


と同じです（どちらかを指定するようにな 
っている）から，新たなキー操作を覚える 
必要はありません。 

以上のようなヒストリ機能は ， BASIC 
でカーソルを移動してその行にある命令を 
実行する方法と似ていますが， BASIC は 
画面に残っていない命令を実行することは 
できませんから，なかなか便利な機能とい 
えます。 

• シェルによるプログラミング 

UNIX の ユーザーはシェルの 下で いろい 
ろな処理を行います が， この シェルをユー 
ザーが 呼び出して実行することもできます。 
そのときの標準入力を ファイルに してやれ 
ば，一連の処理を順次実行させることも可 
能です（こういう ファイルをシヱルス タリ 
プトという）。もともと シェルはコマンドイ 
ンタプリタですから， ユーザーの 端末から 
の 入力は実行すべきプログラムを シェルに 
対して与えてやっているのにほかなりませ 
ん。 

ところで， シェルに 対して シェルスクリ 
プトを与える場合， chmod という命令でそ 
のファイルを実行可能にしておけば，その 
ファイル名を入力するだけでシヱルが呼び 
出され，あたかもそれがひとつの命令であ 
るかのように，ファイルの内容が実行され 
ます。 シェルは， if (条件判断 ）， foreach 
(選択的な繰り返し ）， while (繰り返し）， 
switch (条件分岐 )， goto (分岐)といった制 
御命令や変数への代入命令のほか，式やフ 
ァイルの属性に対する演算を解釈して実行 
することができます。また， シェルスクリ 
ブトは，実行時に引数（ファイル名である 


あったとしよう。この型のプロセスが同時に3つ 
も4つも走り，またさらにみんながその同じ部分 
を対象としていた場合のことを考えれば，これが 
いかに クリティカルな（やばい）ことなの かはい 
うまでもないだろう。これはめったに起こらない 
ことではなく，むしろよく起こりそうなことであ 
る。当然メモリアクセスに対してもクリティカル 
セクションとなるものはある。このクリティカル 
セクションを持つプロセス同士をうまくやりくり 
していくこともまた 0 S の仕事である。 

ちなみに何に対してクリテイカルなのかについ 
ては，いつアクセスしたかという時間に対しての 
ものであるということはおわかりであろう。一般 


にクリティカルという言葉は時間に対して使われ 
る言葉で，ハードウェアの設計においてクリティ 
カルタイミングなどという言葉はよく聞く 0 
•優先順位（プライオリティ） 

ジョブ，プロセスに対して決められる優先度の 
ことで，これが大きいものから先に処理されてい 
く。 FCSC スケジューリングではこの問題はない。 
•バック グラウンドジョブ 
TSS においてもっとも低い優先度で処理される 
ジョブのことである。 

プリンタスプーラなどは，優先度のレベルが2 
つほどしかない多重化システムにおいて，一種の 
バックグラウンドジョブと見なすことができる。 
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ディレクトリ 

ここでは階層化ディレクトリについて述べているが 
UNIX ではこれを単にディレクトリと呼ぶ。 

木構造 

階層化ディレクトリを説明する際によく使われる表 
現で，太い幹から枝葉に広がる様子を指している。 


ことが多い）を与えて，それを参照するこ 
ともできます。これだけの機能があれば BA 
SIC 程度のインタプリタと同じ能力がある 
といえるでしょう。このため，ちょっとし 
た処理ならば， C などのコンパイラ言語を 
使わなくても，手軽にプログラムできてし 
まうのです。 

♦ UNIX のファイルシステム 

BASIC を思い出してください。 BASIC 
では，テキストフアイルとマシン語フアイ 
ルが完全に区別されています。ファイルを 
メモリ上にロードする場合には，そのファ 
イルがどういう種類のものであるかを常に 
気にかけていなければなりません。あるい 
はプログラム中でフアイルを読み書きする 
場合は，ランダムファイルとかシーケンシ 
ャルファイルとかいった，ディスクでの記 
憶方式も注意しなければなりません。ファ 
イルの終わりが物理的なものであるか，論 
理的なものであるかも大事です。 

このように，ファイルの扱いには何かと 
煩わしさがつきまといます。大部分の 0 S 
においてもこの辺の事情は似たり寄ったり 
なのです。しかし， UNIX ではファイルの 
扱いに区別がありません。どのファイルも 
単なるバイトの列として処理されます。こ 
の単純さ力す，ファイルを扱うことの多い 
UNIX でのプログラムを作りやすくしてい 
るのです。 

また， UNIX の ファイルシステム におい 
て特徴的なことは，すべての ファイルが， 
ディレクトリ （ 注）と呼ばれるものを接点と 
して，木構造(注 >( 階層構造）をなしているこ 


とです0そして，各ファイルはデイレクト 
リを指定することで参照することができま 
す。 

デイレクトリは MS-DOS や turboBASIC 
でも採用されていますから詳しくは説明し 
ません力 ? ，ディレクトリを用いる利点とし 
ては，他人を気にすることなく自由にファ 
イル名を決められる（他のディレクトリに 
あるファイルをうっかり消してしまうこと 
もない），各目的ごとにディレクトリを作る 
ことができるので，お互いに関係するファ 
イルだけを参照できる（ファイルのリスト 
を見たときに何百個もの現在の仕事と無関 
係のファイル名が表示されて頭が混乱する 
ことがない），といったことなどが挙げられ 
ます。 

また，ディレクトリにはカレントデイレク 
トリというものがあって，いまィ，業をして 
いるディレクトリにあるファイルは，おお 
もとのルートディレクトリからそのフアイ 
ルにいたる道筋（パスという）をいちいち 
指定しなくても，ファイル名だけで参照で 
きるようになっています。 

♦ソフトウェア開発環境_ 

UNIX はソフトウェア開発のための 0 S と 
いっても過言ではありません。そういう理 
由で， UNIX は多くの開発支援ツールが乗 
っかっています。それらに ついて 紹介する 
ことにしましよう。 

• プログラムのバージョン管理 

ソフトウェア開発のためのソースプログ 
ラムは，何度もバージョンアップを繰り返 
していきます。 UNIX では，その改良•変 


仮想記憶のキーワード 

•仮想 アドレッシング空間 

多くの仮想処理装置がひとつのハードウヱア上 
で動作しうるが，主記憶の共有については重要な 
問題である。 

1つひとつの仮想処理装置に対し仮想的な記惊 
装置（メインメモリだけでなくディスクなども含 
む）を対応させ，ユーザーがその領域に対してア 
ドレッシング可能とさせることを仮想アドレッシ 
ングといい，その領域を仮想アドレッシング空問 
という。 

主記憶に仮想空間のアドレスを対応させたり仮 


想処理装置に割り当てたりすることがマッピング 
であり，その代表的な例がページングである。 

• ページング 

仮想記憶を実現するときアドレッシングを能率 
的に行う手段として評価が高い。 

これはプログラムおよび主記悌をページと呼ば 
れる一定の大きさのブロックに分割し，プログラ 
ム実行にあたって，そのプログラムの新しいペー 
ジが必要となるたびにそのページをロールイン* 
し実行を続けていく方式である。利点として，ぺ 
ージ単位でならば情報の共有，保護ができるほか， 
実行時には必要なページだけを主記惊上にロール 
インすればよい点などが挙げられる。 


更の履歴を管理していくために sees とい 
うプログラムが用意されています。バージ 
ョ ンの異なる ソース プログラムをすべて保 
存していたのでは，多くのディスク空間を 
必要としますし，変更の理由や日時を記録 
しておく必要もあります。しかし ， sees は 
古いファイルと新しいファイルの差分だけ 
を保存していきますから，必要となるディ 
スタ空間は少なくて済みます。また同時に 
変更日時，変更理由も管理ファイルに保存 
されます。 ューザーは sees の命令を利用 
して，任意のバージョンのプログラムを取 
り出したり，あるバージョンから別のバー 
ジョンへの変更点を知ることができるので 
す。 

•コンパイル•リンクの自動化 

大規模なプログラムを作成するとき，ソ 
ースプログラムを何個かのモジュールに分 
割してコンパイルすることがよくあります0 
そして，どこかのモジュールに変更があっ 
たとき，すべてのファイルを再コンパイル 
するのは非常に無駄なことです。そこで， 
make というツールを利用すれば変更があっ 
たファイルのみをコンパイルしてリンクす 
る作業を自動化することができます。 

まずューザーはあらかじめ makefile とい 
うファイルを 作成し， コンパイル.リンク 
の手続き手順をそこに書いておきます。 ma 
ke はこの makefile を見ながら，コンパイル 
に 必要な ソースプログラムとその オブジェ 
クトプログラムの 作成時間を比較し，オブ 
ジェクト プログラムより も最近の作成時間 
を持つプログラムだけをコンパイルし，リ 
ンクを行うものなのです。また， makefile 


ページ内の語（計算にとって自然な長さのビッ 
卜列）はページ番号と語番号（ページ内の相対ア 
ドレス）によって指定できるが，セグメンテーシ 
ヨンとは異なってユーザーが定義するものではな 

い0 

プロダラム上のページ番号と主記愤上の物理的 
な位置の対応はページマップによって行われる。 
すなわち番号が続いているページといえども主記 
惊上で連続した領域をとる必要はまったくない。 
ページマップ上には，現在主記憶上にどのページ 
がどの絶対アドレスから存在しているかなどの情 
報があるわけである。 

MMU (メモリ管理ユニット）はこのページン 
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の中にはシェルスクリプトと同様の記述_ 
できるので，コンパイル•リンクだけで _ 
く，煩雑なもろもろの操作を自動化するこ j 
ともできるのです。ただし， make でコン ノ_ 
イルできるのは UNIX に標準的に備わっ 
いるコンパイラ （ C ， Fortran 77, Pascal など） ■ 
の ソ-スプロ グラ ムに 限られるのが難点 
す。 ■ 

• UNIX の今後 

—- 1 

UNIX は現在，クロス開発（他の 0 S やマ ■ 
シンのソフトウェアを開発する）に活用さ | 
れています。これは，桁違いな能力を持づも:| 
CPU を利用して効率的なコンパイル • リ 
クができる AT けでなく， SCCS や make と CV 
った支援ツールの充実度から見てももっと | 
もなことです。やはり，開発環境として 
UNIX の地位は当分揺らぐことはないと考 J 
えられます。最近の話題としては， AT&Tvl 
の System V で日本語機能の標準が定まっ 1 
たようです。これからの UNIX は使いやす_ 
い TSS 環境を利用して，データベースや^^ 
易言語の方面でも発展していくことでしょ _ 
う。 2 計画によって作り出される 0S にも_ 
目したいと思います。 
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UNIX ビジネス考 

とにかく UNIX がブームだ。 8 ビット用 
の CP / M -80, 16 ビット用の MS-DOS と続 
いてきて，次の 32 ビット時代をにらんだら 
「もうこれしかない」という感じで，みん 
ながみんな UNIX を支持している。もちろ 
んこれには2通りの意味があって，いいと 
いう人もいれば，「ほかにないからしかた 
がない」という人もいることも事実だが。 

UNIX ビジネスも活発になってきている0 
ところがこのビジネスはこれまでの OS の 
ビジネスとはまったく違うのだ。 16 ビット 
用 OS を例にあげると， マイクロソフト 社 
の MS-DOS が中心にあって，これにデジ 
タ ルリサーチ 社の CP / M -86, イ ン テル 社の 
iRMX 86, あるいは ハード メーカーの OS 
が優劣を競うという，まったく異質の製品 
の勝負であったわけだ。ところが今度の場 
合，開発元である AT&T 社からライセン 
ス供与を受けた企業が各社まちまちに改造 
版を開発，商品化するという“身内の戦い” 
が中心になっているのである。 

その UNIX の改造版だが，ざっと思い出し 
てみてもマイクロソフ ト 社の 286 XENIX ， 
ベンチ ヤー コム 社の V ENIX ， データゼネラ 
ル社の DG / UX , 日本電気の PC-UX な 
どがある。全部で20種類以上あるらしい。こ 
れらに共通するのは，元が同じものだけに 
互換性があるということだ。これは非常に 
重要なことで，メディアが同じならば相互 
にソフトやデータが利用できるのである。 

もうひとつは，オリジナル UNIX が研究所 


内で ミニコン 用の ソフト を開発するために 
誕生した OS であったのに対し，これら改 
造版はいずれも商品として外販するために 
生まれた製品だ。しかも， X ENIX , V ENIX ， 
PC-UX といずれも パソコンで 個人が利用 
するために開発したものである。開発元は 
オリジナル UNIX から機能を取捨選択して 
パソコン 用に開発しており，もともと一般 
ューザー 向けではなかった UNIX を MS -D 
OS 並みに普及させる努力をしている。 

.ただし実用面から考えると， OS は エン 
ド ューザー からは見えない（意識 さ れない） 
ことが望まれる。 MS - DOS の 場合は OS 
でありながら前面に出すぎていたきらいが 
ある。特に UNIX は研究用というレッテルが 
ある〈らいな の だから， エンドユーザーの 
手に負えないのは明らかだ。 

そ れ ゆえ，今後 UNIX を標準装備したパソ 
コンをオフィスや 家庭に普及させるために 
は，提供 メーカー がいかに ユーザーの 負担 
をなくし，アプリケーションを利用できる 
環境を整備できるかが鍵になるだろう。 

なお， AT & T 社は先頃 UNIX System V 
の最新版として「リリース3.0」を販売開始 
した。従来に比べてオンライン機能を強化 
したもので，ネットワークを通して別のコ 
ンピュータの ディスク 装置やプリンタ，メ 
モリをアクセスできるようにした。つまり， 
UNIX によるネットワークを構築すれば L 
AN の機能が提供されるわけで，従来から 
いわれてきた通信制御機能の弱さがかなり 
解消されたといえよう。日本での出荷は秋 
ごろになりそうだ。 （ K . T .) 


グを行う LSI で，ページマップとしてページレ 
ジスタを複数本持っている。プロセッサのアドレ 
スラインと ' K 記惊の間に入る形で使用され，論理 
7 ドレスと物埋アドレスの変換も行う 。 MZ - 2500 
は主記憶についてこのページングを行い，大きな 
7 ドレッシング空間を確保している。 

•ロール イン 

二次記愤装茜から主記憶装置へ必要な情報を読 
み込むこと。逆にロールアウトとは主記惚装置か 
ら二次記憶装置へ普き込むことである。 

ロールイン/アウトによる入れ換えをスワッピ 
ングという。 

•セグメント 


節（ふし）のことである。普通，メモリには連続 
した番地が付けられているが，ソフト/ハード技術 
の点からは，それでは不都合なことがある。たと 
えば8086は I M バイトまでのメモリを扱うことが 
できるが，そのすべてをアドレッシングするには 
20ビットが必要である。つまり「番地を指す可能 
性のあるレジスタ」（プログラムカウンタやスタッ 
クポインタも含まれる）は20ビットの桁数が必要 
となる。しかし，レジスタの桁数を大きくするに 
は LSI の集積度を上げる必要があるし，また過去 
の8ビットのソフトのコンバート（移植）などに 
も不都合がある。そこで8086では IM バイトのメ 
モリ空間を何個かの 64 K バイトのセグメントに分 


割し，その位置を「セグメントレジスタ j によつ 
て保持している。8086の方式がすべてではなく， 
「本来連続しているはずのメモリを論理的に分割す 
るもの j というのが一般的な意味である。 
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キーワード參照 （ p .59)。 

ダイナミックリンク 

実行前にすベてのサブブログラムを結合するスタテ 
ィックリンクに対する用語。ダイナミックリンクでは 
モジ ユールをファイル 上に置いておき実行時にメモリ 
に口ードして結合する。 


UNIX を目指した OS-9 


Yoshida Koichi 

吉田幸一 


0 S -9 である。誰でも名前くらいは聞い 
たことがあるだろう。 0 S -9 については棚 
をはさんだ向こう側にある Oh ! FM 編集室 
のほうが詳しい。モトローラのプロセッサ 
6809/68000用の 0 S だからである。 CP / M が 
Z 80 を使った MZ シリーズや X 1シリーズの 
標準的 0 S であるように， 0 S -9 は68系の石 
を使った FM シリーズや S 1 シリーズの標準 
的 0 S なのである。この点 MZ ， XI ユーザ 
一はじつに FM ユーザーに比べて不幸だと 
いえる。 0 S -9 は CP / M とは比べものにな 
らないほど優れた 0 S であり， CP / M が勝つと 
ころといえばアプリケーションの量くらい 
なのだ。なのに，ューザーは少ない（少な 
くとも CP / M や MS - DOS よりは圧倒的に)。 
68系の石を積んだマシン自体が少ないせい 
であろう。これは悲しいことである。 

マイクロ ウェア社から出て いる 0 S -9 は 
CP / M ， MS / D 0 S に次ぐメジャーなパソコ 
ン用 0 S でありながら，それらとはかなり違 
った毛色の 0 S である。なんといっても8ビ 
ット用でありながら マルチ タスク， マルチ 
ユーザー， マルチ ウィンドウをサポートし 
ている。操作性もどちらかというと UNIX 
やデカコン（大型コンピュータ）の 0 S のノ 
リに近い。それもそのはず， UNIX をモテ、' 
ルとして開発された， UNIX の特-徴を持っ 
た 0 S なのだ。 UNIX との共通点を列挙して 

みると， マルチ タスク， マルチ ユーザー， 
階層ディレクトリ， Shell (コマンドインタ 
プリタ），パイプライン，プリンタスプー 
ラ……といったぐあいである。 UNIX ライ 
ク SOS といわれて当然だろう。個々の説明 
はあとにまわすとして， OS -9 にはさらに 
優れた点がある 0 マルチ ウィンドウ，モジ 
ュール化などである0 

OS -9 と UNIX との最大の違いは UNIX 
が C で書かれている代わり C ，0 S -9 はア 
センブラで記述されていることだろう。こ 
れは，パソコンを動かすことを考えたため 
の処置。アセンブラで書いたほうが当然メ 
モリは小さくてすむし速い。また， CPU の 


性能を最大限に発揮できる。いうなれば， 
ミニコン 用の UNIX の美味しいところだけ 
をもらってさらに新しい機能を付加したよ 
うなものと思ってよいだろう。 

では， 0 S -9 の持つ機能の話に移る。 
•マルチタスク，マルチ ユーザー 

現在コンカレント CP / M などというもの 
もあるが，やはり最初から マルチ タスク， 
マルチ ューザーを 前提としているものは強 
い 。 TSS (タイムシェアリングシステム） 

には login コマンドで入ることができる。プ 
リンタスプーラも， マルチ タスクを使えば 
簡単に実現できる。 

マルチ タスクを行うのは簡単で， コマン 
ドのあとに“&”を付ければよい。すると， 
そのプログラムの実行中に次の コマンド侍 
ちの状態になるのだ。 

• マルチウインドウ 

マルチウインドウ機能によって，画面 f 
いくつにも好きなだけ（といっても 実用的 
に限度があるが）分割できる。マルチタス 
クと合わせて使うと，分割した画面それぞ 
れで違うプロダラムが走るなどという 荒技 
も簡単にできるのだ。たとえば， ひとつ© 
ウインドウであるプログラムを実行しなが 
ら，別のウインドウで違うプログラムをェ 
デイットしながら，プリンタはプログラム 
のリストを出力しているといった芸当も朝 
メシ前にこなすのである。ウインドウを増 
やすことによって端末がひとつ増えると思 
ってよい。キーひとつで入出カ ウインドウ 
を切り換えられるので，たとえば TSS て’右 
半分のウインドウをューザー1に，左 半分 
のウインドウをューザー 2にすると，1台 
だけでマルチューザーを味わうことも可]! _ 
だ。また，ェラーメッセージ専用のウイン 
ドウや，入力（あるいは出力）専用のウイ 
ンドウを作ることもできる。まことに便利 
な機能といぇょう。 

• モジュール化とメモリ管理 

ほとんどの機能（コマンドやデバイスド 
ライパ、など）がモジュール化され，メモリ 


上に置かれている。特に コマンドは，シス 
テム起動時にはひとつもメモリ上にはなく， 
すべてはディスクに入っている。必要なコ 
マンドは あらかじめメモリ上にロードして 
おけば，実行時にいちいちディスクにアク 
セスせずにすむのである。つまり CP / M 風 
にいうと，ビルトイ ンコマンド というもの 
はなくすべてがト ランジェントコマン ドで 
あるが'， トラ ンジ 手ントコマンドを あらか 
じめメモリ上に置いておくとそれらはビル 
トインコマンド のように使える，というわ 
けである。その コマンド 1つひとつもモジ 
ュールであり，そのモジュールが置かれる 
アドレスは 0 S が決定するので，ユーザーは 
まったく気にすることなく使える。この機 
能によって，必要なモジュールだけをメモ 
リ上に配置することができるため，ユーザ 


マシン語開発なら FLEX 

FLEX は6800ぉよび6809用の OS であり， 
OS -9 と同様 FM シリーズと S 1 シリーズ上 
で動作する。 OS -9 とどこが遠うかという 
と，列挙するのが面倒なくらい違っていて， 
FLEX は シングル ユーザーで シングルタス 
クという点などどちらかというと CP / M に 
近いものである。また，使用できるメモリ 
も 64 K バイトのみだし，ビルトインコマン 
ドも3つだけである。 

ではどラいう OS かというと， OS -9 のよ 
うな汎用 OS ではなく，アプリケーションや 
システムを開発するための OS なのである0 
よって， OS 付属のアセンブラはかなりの機 
能を持ってぉり，6809用では最高の部類に 
入る 9 いわせていただければ，初心者には 
まず使いこなせないだろう。 

しかしながら，アプリケーションの量は 
多く，日本語处:理も FM - 7，8シリーズで 
はサポートされている。伝統の重みで （OS 
-9 よりずっと古い）ソフトの蓄積はあるの 
だ。 

まあ，なんという力、， MZ ， XI ユーザーに 
は関係のない OS だろう。 FLEX に詳しい〇 
h ! FM 編集室によると， 「 FLEX はマシン語 
開発用として右に出るものはないと思われ 
る，完全な開発用 OS 」 だそうである。 ( K . Y .) 
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ー プログラムの 使えるフリ ー エリ アが大き 
く取れることになり，ハードのメモリ容量 
に対応した使い方ができる。実際， 0 S 自体 
の 大きさは数 K バイトしかない。 

また，すべてのプログラムがモジュール 
化されるので，リンカは>はまったく必要な 
い0必要なモジュールは自動的にメモリ」： 
に配置され， 0 S の-部となって自由に呼び 
出せるのだから。基本的にダイナミックリ 
ンクは>なのである。なぉ，使えるメモリ容 
量はレベル1で 64 K バイト，レベル2では 
メモリ マッ ピング レジスタ 方式によつて2 
M バイトまでサポートされている。 

• バージョンアップ 

モジ ュールのぉか （ デで， 新しい モジュ 9 E 
ルを追加するだけで新しい入出力機器に 対 
応できるし，バグがあればバグの 発生した 
モジュールを 直すだけでよい。 

• ファイル 管理 

いまや常識となった階層化ディレクト リ 
を採用している。ちなみに， 0 S 自体の構 
も階層構造になっている。 

ファイルには， U 付，時間，アトリ ビュ 
一卜， セクタ， オーナー No . (マルチ ユー _ 
一であるからファイルそれぞれに ューザ _ 
No . も付いているのだ）とバイト数の属性 g 
あり ， dir コマンドに e オプションを 付ける 
ことによって参照できる。 

• 日本語処理 

日本語処理モジュールの付加によって 
かな漢字変換をサポートしている。将来 _ 
このモジュ-ルを変更するだけで日本語 _ 
理のバージョンアップが図れる。 

• 言語 

標準で BASIC 09 が付いているほか， たいて 
いの言語は走る。この BASIC 09 がくせ 

プログラム（プロシージャ （ 注 >) を モジュ^ J 
ル化して，その組み合わせでひとつの フロ 
グラムに できたり， 0 S - 9の コマンド とし 
て実行できたりするだけでなく，その モジ 
ュールをプログラム 中で名前で呼び出し _ 
引き数を渡せたりもするのである。また _ 
その1つひとつの プロシージャで 変数や 行 
番号は 独立しているので好きな プログラム 
同士を自由に組み合わせられる。ほかにも， 
構造化プログラミングやブロック IF 文《注 》 ，リ 


プロシージャ 

手続き。プログラム中の主要な構成単位で， BASIC 
でいうサブルーチンも手続きの一種である。 

ブロック IF 文 

普通の BASIC では IF 文は丨行でしか記述できないが， 
これはひとつの IF の処理を複数行にわたって記述でき 
る。ちなみに， MZ- 2500の BASIC でもブロック IF 文が採 
用されている。 


スト構造はが作れるなど不思議な機能を持 
った OS -9 に密着した BASIC なのである。パ 
ソコン用の BASIC に惯れた人は戸惑うこと 
だろう。さらには，エディタで入力し，実 
行モードで走らせ，デバッグモードでデバ 
ツグする必要があり，フルスクリーンエデ 
ィタでちよいちよいと打って RUN すれば 
すぐ走るようなものではない。 

• 移植性 

現在 OS -9 は OS - 9と OS -9/68000 の2つ 
があり，使える機種は8ビットの FM シリ 
ーズ （富士通）と S 1， ベーシックマスター 
(ともに日立），16ビット （68000 カード） 
の FM 16 成 PC -9801 だけである。なお ， F 
M 77 AV 用は4096色が使える。 

残念ながら， CPU を越えた移桢性は前に 


Macintosh の道具箱 

MS - DOS 力' HJNIX の御子息ならば ， Maci 
ntosh は Smalltalk の御令媛なのです 。 Smallt 
alk が XEROX 社の DYNA BOOK の思想を 
引き継いでいるのと同様に， Mac もそのい 
いところに改良を加えてできたマシンです。 

基本的には Mac は文房具です。パソコン 
シヨップに置いてあるの力 ？ おかしいくらい 
で，文房具屋にあっても当然です。だいた 
いスタンドアロンで BASIC など付いていな 
いのです。 

OS について書けといわれても Mac の場 
合，どこからどこまでが OS の紹介になる 
のか， Mac の紹介になるのか定かではあり 
ません。 

まず Mac の OS といえば，「あれ，これ， 
どれ，そこ」の OS であるというのが的を射 
た紹介でしよう。「え一と，これをここにも 
ってきて」とか，「あれをするにはここを才 
—プンして j などと，マウスひとつでほと 
んどのことができてしまうわけです。だか 
ら，「え一と，あのコマンドは何だったけ？」 
ということにはならないのです。なぜって， 
できることは画面上でほとんど見ること力す 
できるのですから。 

OS を論議する際には「マシンの性能を十 
分引き出せるか？ J などということが問題 
になりますが。 Mac の場合， OS は Mac 専 
用ですので問題にはなりません。 

また，ソフトの作りやすさなどは本体の 
ROM 内部に Toolbox と呼ばれる BIOS が入 
つていますので，マルチウインドウなどの 


リスト構造 

LISP や PROLOG で有名なリスト処理のためのデータ構造 
である。 


述べたようにまったくなく， Z 80 や8086を使 
った機種で動くことはまずありえない。 

と，まあこんな感じである。8ビット用 
とは思えない機能ではないか。わたしも， 
初めて OS -9 にさわったときにはぶっとん 
だものだ。 FM ユーザーを羨ましいと 思っ 
たのはあとにも先にもこのときだけである。 

はっきりいって，1回 OS -9 を使うと， 
CP / M はいったい何だったんだろうと思っ 
てしまう。設計コンセブトや開発時期や C 
PU が違うだけでこんなに差が出るものだ 
ろうか。6809の パフォー マンスの高さを思 
い知らされた感じだ。しかし，重ね重ね残 
念なのは6809でしか動かないことだ。 Z 80 
でも OS -9 並みの性能を持った OS 力 ? 現れ 
るのを待つしかないのだろうか。 う一ん。 

処理はほとんど考えることはありません。 

どのソフトも Toolbox をアクセスするだけ 
で，あのマウスを使ったソフトができてし 
まいます。 

アプリケーシヨンの量は多いほうです。 
ただし， 512 K 版までは標準で 「 MacWrite 」 

や 「 MacPaint 」 が付いていたのですが ， P 
LUS から別売になったのは残念なことです。 
市販ソフトは米国では多く， 『 A +』 誌や 
『Mac World 』 誌には多くの広告が載ってい 
ます。しかし， H 本ではあまり見かけませ 
んので，国産の マシンの ようにそこらへん 
のパソコンシヨップに 行って ひよいと買っ 
てくるわけにはいきません。直輸入する店 
などに行って買うのが確かでしよう。 

他の OS とのメディアの-互換性はまったく 
ありません。第一によく使われる IBM フォ 
ーマットではありませんし，第二にデ ィス 
クを有効に使うため，セクタの数がトラッ 
クによって変化するという特殊なフォーマ 
ットだからです。 

M 本語処理は PLUS になってから漢字 T 
ALK がサポートされ， MacWrite やマイク 
ロソフ トエクセルなども R 本雷 H 匕されて， 

今後は大きく期待できそうです。 • 

ユーザーインタフェイスをもっとも大事 
にしているマシンであり，オペレーテイン 
グシステムです。このあたり力す，一度使う 
と離しがたい Mac の Mac たるところではな 
いでしよう力国産のマシンでも頑張れば 
このくらいできると思うのですが。そのた 
めにも，ぜひ日本語を強化してもっともっ 
と売つてほしいものです。 （ M . S .) 


特集 0 S がいっぱい广？ 





mail 

他のユーザーにメッセージを送る，または受け取る 

コマンド。 

talk 

他の ユーザーに 即時にメッセージを送るコマンド。 


グラフィック端末 

文字のみでなく図形も表示できる端末。とはいえ S I 
では文字表示にも威力を発揮する。フォントのサイズ 
やデザインを自由に定義できるため高品位日本語画面 
なども可能である。 

卩コード 

中間コードの一種。プログラムをすべて中間コード 
で記述すると，中間コードシミュレータさえ作れば簡 
単に別の CPU に移植できる。 


期待の新顔 S 卜〇 S 


lsa|i Shou 

伊佐治聖 


現在，世界各地で既存 0 S を越えようと 
する新しいバソコン用 0 S の開発が進んで 
いる。そのひとつが S 卜 0 S であり ， EUMEL 
なのである。 

S 1 といっても日立の バソコン MB - S 1 と 
はまったくなんの閨係もない（はずである）。 
アメリカのマルチソリュー シヨ ンズ社（社 
長自ら）が開発した パソコン 用汎用 0 S の 
名称である。日本上陸がまだ昨年のことな 
ので知らない人も多いだろう力 5 '，今のうち 
に注目しておくのもいいだろう。少なくと 
も機能的に見ればそれだけの価値はありそ 


る。 S 1 の優れた機能のひとつである。 

また，フォントエディタも装備しており， 
フォントファイルひとつに付き65536個の 
フォントが定義できる。 

• マルチプロセッサ 

なんと256台までのプロセッサを同時に 
サポートしている。これは UNIX にもなか 
った機能だ0どうも最近の 0 S はマルチう 
んぬんというのが好きらしい力 ? ，それもこ 
こまでくると立派である。 

•互換性 

今からこの業界に飛び込むには，ソフト 


•モジユール化 

ここが S 1 の最大のポイントである。これ 
だけの機能をパソコンに詰め込むとなると， 
かなりメモリを食うんだろうなあと思うと 
ころであるが，それは各機能を徹底的にモ 
ジユール化（このモジユールをサブ シス テ 
ムと呼ぶ）することによって解決している。 
各モジユールはほぼ完全に独立しており， 
自由に取捨選択できる。つまり，ハードの 
制約が多いときや特定のソフトしか使わな 
いときなど，不必要なモジュールを切り離 
しておくとその分フリーエリアを大きく取 


ぅだ。 

パソコン 用 0 S とはいえ，これからの高 
性能低価格 バソコン 時代に焦点を絞ってい 
るだけあって，現在あるどの 0 S よりも高 
機能で一貫性のあるものとなっている。以 
下にその特徴を挙げてみた。 

• システムの記述 

S 1 はほとんどがシステム記述言語 SL で 
書かれている。 SL というのは， PASCAL 
のような言語らしい。使ったことがないの 
でよくわからないが，いくらなんでもスピ 
ードが蒸気機関車並みで起動すると CPU 
が煙を出す，な〜んてことはないだろう。 

ともあれ， S 1 と SL の関係は UNIX と C の 
ようなものだと思って差し支えない。 

• マルチユーザー 

基本的に今流行のマルチ ユーザー である 
からして，当然マルチタスクである。それ 
どころか TSS で， ユーザー 間の mail ⑻や 
talk ⑻も コマン ドでサポートしている。 ス 
タンドアロンで使う人のためにシングル義 
ーザー版も'用意されている。 

• マルチウインドウ 

0 S レベルでマルチウインドウをサポー 
卜している。さらにはビットマップディス 
プレイやグラフイック端末⑻もサポート 
しており，当然のごとく標準でフルスクリ 
ーンエディタが使える。このエディタはラ 
インエディタモードも持っており，必要に 
応じて切り換えられるので非常に便利であ 


の蓄積がないと圧倒的に不利である。そこ 
で S 1 では， CP / M , MS - DOS , UNIX など 
の標準的ファイルとの互換性を持たせてい 
る。ただし，実行はできないのでデータフ 
ァイルが利用できるのみである。 

• 日本語処理 

S 1 を日本で発売するにあたり日本語処 
理機能が付加された。辞書は約8万語で， 
文節変換をサポートしている。日本での普 
及を目指すなら 0 S レベルでの日本語サボ 
ートは当然といえようを 


昔々（とはいっても数年前 ） Oh ! MZ が 
創刊されるちょっと前，日本の各マイコン 
雑誌は 「 BASIC の時代は終わった，これか 
らは PASCAL の時代だ」と大々的に宣った0 
ちょうど今の「バソコン通信」のように0 
しかし，あいも変わらず PC -88 にも98にも 
MZ ， XI にも BASIC が載っている。 

このとき取り上げられた PASCAL のひ 
とつが UCSD - PASCAL である。 

この UCSD - PASCAL の走っていた 0 S 
が UCSD p - System という PASCAL で 
畫かれた OS で，なかなかの優れもんだっ 
たようだ。何が優れてたかというと，この 
OS は CPU を選ばないということであった。 

CP / M -80 は Z 80 か8080系， CP / M -86 や 
MS - DOS は8086系， CP / M -68 K や OS -9/ 
68000は68000と各 OS の範疇が決まっている 
のだが，この P - System だけは Z 80， 8080, 
6809, 8086, 6800どの CPU でも走るのであ 


れるのである。また，各サブシステムが独 
立していることで， システムの バージョン 
アツプやサブシステムの改良が他のサブシ 
ステムやアプリケーションに影響なく行え 
るという利点も生む。 

これらのサブシステムは，どの状態から 
でもシステムコールで呼び出すことができ 
る0ちなみに，このモジュール化は OS -9 
でも採用している。 

• 移植性 

基本的にどのマシンの上ででも S 1 上でさ 


る。 

何でこんなことが起こるのかと思う人も 
いるだろう。各 OS の最下層には最適と称 
する P コードは >なる機械語を翻訳実行する 
インタプリタがいるのである。 

USCD-PASCAL ゃ UCSD-FORTRAN は 
ソースコードを読み込んで P コードを吐き 
出すのだ。これによって，たとえば8086上 
でコンパイ ルしたオブジェ クト でも6809上 
で動くわけである。 

しかし， OS は必ず P コードを翻訳して 
から処理をするので，実行速度はマシンの 
最高スピードには劣るわけである。 

こ の理由 によって， ス ピー ド狂の ハ。 ソ コニ 
ストたちには受け入れられず，一部の教育 
用で終わった （？） 寂しい OS である。しか 
し，中間コードを使って CPU を越えた互換 
性を保証しようとした思想は S 1 や EUMEL 
に受け継がれている。 （ M . S .) 


UCSD P - System は CPU を選ばない 
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トランス レー タ 

数字や文字の表現形式を他の形に変換するハードウ 
ェアやソフトウェア。ソースプログラムをオブジェク 
卜に変換するプログラムやあるコンピュータ用のプロ 
グラムを他のコンピュータ用に変換するブログラムを 
指すことが多い。 


えあればハードがなんであるかまったく気 
にせずに使えるように作ってある。機種や 
CPU を越えて使えるような設計になってい 
るのである。そのために，前にも述べたよ 
うにほとんど力す SL で書かれており， SL の 
コンパイラさえあれば移植は容易である。 
コンパイラがあれば，あとはアセンブラで 
書かれたデバイスドライバ、とそのほかのプ 
ロセッサに依存した部分を作成するだけで 
よい。現在，日本では68000系と8086系の2 
種類が用意されているようだ。 

• 使用可能言語 

現在，コンパイラの形で次の5種類が用 
意されている。 BASIC ， C ， PASCAL , 
FORTRAN , COBOL である。これらのど 
の言語からも OS のサブシステムをシステ 
ムコールで きるので便利である 0 

これらはコンパイル時に，移植性をよく 
するためにまず中間コード IL に落とされる。 
そして，トランスレータ⑻によって IL から 
CPU に合わせたコードが生成されるのであ 
る。つまり，1回 IL に落とされたプログラ 
ムも異なる機種でそのまま動くのだ0 iri 
に落ちたプログラムをさらに最適化された 
IL にするための optil も用意されている。 
当然，前に挙げた5つのほかに SL とアセ 
ンブラも使える。 

• コマンドリスト機能 

簡単なプログラムなら，コマンドリス_ 
機能によって S 1 に用意されているコマン1 
ドを組み合わせて実行できる。この機能で 
は，コマンド列の繰り返し，条件判定，_ 
アイルや端末からの入出力などが使える〇令 
• ヘルプ機能 

UNIX 以来当然となった感のあるへル 1 
プ機能はもちろん付いている。 マニュアル 1 
が システムに 入っていて，必要に応じて#フ 
び出せるのである。ただ， UNIX の場合 
のメッセージがすべて英語であることに霄 
題があった。 ューザーは 分厚い マニュアル 
を抱える代わりに英和辞典を必要とした欹 
だ。日本語版 S 1 ではどうだろうか。 

• 電卓機能 

calculate というコマンドがあり電卓が 
いつでも呼び出せる。 MZ - 2500のアルゴ機 
能のようなものた'。 


• ファイル管理 

階層ディレクトリは当然として， S 1 の特 
徴はきわめて多彩なファイリング方式が利 
用できる点で，既存のあらゆる OS を越え 
ている。ファイルサイズも無制限である。 

また，ファイルの誤消去防止に ， erase 
コマンドと destroy コマンドを区別してい 
る 0 erase したファイルは復活可能である 


S 1 にとっていちばん重要なのが環境だろ 
う。あまりにも新しい OS なので，現在日 
本のどのパソコンでも動くというわけでは 
ない。日立の S 1(+68008 カード）用はで 
きているらしい。まさかシャレで S 1 じゃあ 
るまいし……〇ほかにも PC - 9801や FM 16 
p シリーズは今年中に移植されそうだが， 
MZ や XI 用はできるとしてもずいぶん先の 


が， destroy されたフアイルは生き返らな 

い0 

•メモリ管理 

S 1 ではメインメモリを ユーザー メモリ 
と システム メモリに区別して使う。この配 
分は システム 作成時に決定され，マルチユ 
ー ザー時には ユーザー 1人ひとりがこの2 
つのメモリを持つ。また，各メモリは シス 
テム コールに よって割り当て，解放を行う 
ことができる。 

以上がぉぉざっぱな S 1 の概要である。実 
際に S 1 をこの手でいじったわけではない 
ので，どの程度使い勝手がいいのかわから 
ない_しかし，機能だけをみてもかなり凄 

そうだ。 


話だろう。 Z 80 用の S 1 もいちおうあるよう 
だが，やはり16ビット以上の CPU でないと 
S 1 の力が発揮できない気がする。 

問題は S 1 が 普及するかどうかにある。16 
ビットパソコンは PC -9801 と（それ用とも 
いえる） MS - DOS の独壇場となってしまっ 
ている。68000搭載の バソコンが 出たときに 
標準採用にでもなれば，なんとかメジャー 
になるかもしれない。もっとも，いつまで 
も今の OS にしがみついているようでは仕 
方ないわけで，そろそろ新しい OS に触れ 
てみる時期が来ている気がする。特に S 1 は 
ユーザーが 1回は使ってみたいという誘惑 
にかられるだけの機能は持っているのだか 
ら〇 


西ドイツで生まれた EUMEL 




EUMEL はオイメルと読み，1982年に西 
ドイツで開発された， S 1 と同様新しいパソ 
コン用の汎用 OS である。当然のごとく，マ 
ルチ ユーザー， マルチタスクであり，西ド 
イツでは教育用としてかなり普及している 
ようだ。日本ではまず， PC -9801 シリーズ版 
が発売される。 

UNIX が C で， S 1 が SL で記述されてい 
るように， EUMEL は ELAN という ALGOL 
系の言語で書かれてぉり（約98%)，他機 
穐への移植も容易である。 

日本へ殴り込みをかけるために不可欠な 
H 本語化であるが，ただ日本語が打てるだ 
けでなく，言語レベルで使える （ Xlturbo や 
MZ - 2500の BASIC のように変数やフアイ 
ル名に日本語が使える）〇この点が UNIX よ 
り偉ぃ。 

さて，この EUMEL の 特徴であるが，マ 
ルチタスクやマルチ ユーザーの ほかに仮想 
メモリとチェックポイントが挙げられる。 
ここでは，後者2つの話をしてぉこう。 

仮想メモリだがデマンドページングと呼 
ばれる手法を使っている。具体的には，プ 


ログラムを512バイトずつのページに分け， 
必要なページをデイスタからメモリ上に持 
ってきて使い，メモリがいっぱいになった 
らいちばん昔に参照されたページを捨てる 
という作業である。 

チェックポイントは事故が起きたときの 
ためにある。これは一定時間ごとに（この 
時間は1分でも30秒でもユーザーが設定で 
きる）メモリの状態をセーブしておくもの 
である。おかげで使用中にシステムがダウ 
ンしても，直前のチェックポイントからま 
た復活できるわけで，非常に倮利である。 

また， UCSDp - System のように中間コー 
ド （ E コード）で動くタイプと，ネイテイ 
ブコード（機械語のこと）で動くタイプの 
2種類があり，前者では， CPU を越えた互 
換性を保証している。実際 EUMEL の最初 
のインプリメンテーシヨンはなんと Z 80 で 
あり，その後 Z 8000, 8086, 68000に移植さ 
れているのだ。 

S 1 とともに今後の成り行きが注目され 
る汎用 OS であることに間違いはなさそう 
だ。 （ K . Y .) 
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MVS 

Multiple Virtual System。IBM の大型機の多重仮想 
記悚オペレーテイングシステム。 

VOS3 

日立 HITAC 用の仮想記憶オペレーテイングシステム。 

資源 

キーワード參照 ( P .58)。 

特権レベル 

システムの保安上，一般のユーザーレベルでは操作 
できない CPU 制御や割り込み制御，入出力命令， HALT 
命令などの特権命令を使用できるレベル。 


オーバーラップマルチウインドウ 

ウィンドウを重ね合わせて表示する形式のマルチウ 
インドウシステム。 

クラス 

抽象化されたデータを表すデータ構造の一種。ある 
規則で分けられたひとまとまりの「組 J。 


大型計算機の CDS に花束を 


Mukohara Ayumu 

向原あゆむ 


大型計算機の 0 S を知っていますか。そ 
れは，まったく不可解な代物なのです。大 
型計算機のユーザーは，自分がなんという 
名前の 0 S を使っているのか知っています。 
「私は MVS ⑻を使っています」とか「私 
は VOS 3⑻を使っています」というぐあ 
いに，自分の使用している計算機の種類を 
0 S の名前で示すことが多いからです。し 
かし，その 0 S の役割を理解しているユー 
ザーは数えるほどしかいないでしょう。 

ユーザーは 0 S というものの実像を知ら 
ずに計算機を使いこなします。しかも，そ 
れで万事がうまくいっているのです。おそ 
らく大型計算機の 0 S は，ユーザーにとっ 
ては，名前以外は知る必要のないものなの 
です。 0 S の仕事は，複数のユーザーのいろ 
いろな利用形態（バッチ処理， TSS 処理な 
ど）に対して，計算機がもっとも効率的に 
動作するようにいろいろな資源⑻の管理運 
用をすることといえます。しかしはっきり 
いって，そのようなことはユーザーにとっ 
てはどうでもいいことです。それらを気に 
していたのではユーザー本来の目的であ 
る科学計算とか事務計算がおろそかになっ 
てしまうでしよう。いわば， 0 S とはューザ 


一が安心して仕事ができるように，計算機 
を陰でとりしきっている黒幕なのです。 

ですから，一般のューザーは 0 S の領域 
にまで足を踏み入れることを許されてはい 
ません。 CPU に対して万能といわれるアセ 
ンブリ言語をもってしてもユーザーにでき 
ないことがかなりあります。これはユーザー 
プログラムが 0 S というプログラムの管理 
下で動くためです。もし，本当に CPU を自 
由に操りたいならば，特権 レベル ( 注>とかス 
ー パーパ、 イザーとか呼ばれる 0 S の レベル 
でプログラムを実行しなければなりません 
(こういう レベルで 実行できる命令を特権 
命令といいます）。しかし一般ューザーにと 
って，これはまず不可能なことです。たと 
えばどのような CPU にも， HALT という命 
令（たぶん，特権命令）があります。これ 
は CPU をストップさせる命令ですが，一般 
のューザーはこの命令を実行することはで 
きません（かってに計算機を止められたら 
たまったもんじゃない）。当然，コンパイラ 
は決してこんなコードを出すことはありませ 
んから，苦労してアセンブリ言語で HALT 
命令を実行するプログラムを作成して走ら 
せたとします。このとき計！?:機（正確には 

対話型のシステムとして， XEROX の PARC 
(パロ アルト 研究所） で考え出された 。も 
ともとの意味は“世間話”である。世間話で 
もするようにコンピュータと会話できるよ 
うにという意味だろう。そのため，マウス 
(基本的に3つボタン），ポップアップメニュ 

一，才ーバーラップ.マルチウインドウ（注） 
などがサポートされている。また， ハード 
側には高解像度のグラフィック処理が要求 
される。簡 HU こ機能を列挙してみよう。 

•ポップアップメニュー 
画面上に表示されたウィンドウに，マウ 
スのボタン操作でメニューを表示できる。 

• システムブラウザー 

もっとも重要な システム であり， このウ 
ィンドウの中でそのときに忐っているクラ 
ス⑻やメソッ ド⑻の参照ができる。 

• スぺノレチェッカー 


0 S ) は HALT 命令を無視してしまう力％ 

「特権命令違反」だといってプログラムを終 
了させてしまうでしょう。 

あと，特権命令とは関係ありませんが， 
ハ。ソコンをプログラミングするときには， 
メモリ上の命令をプログラムの実行中に書 
き換えて実行するというテクニックが使わ 
れることがあります。しかし多くの os の 
下で走るプログラムでは，こういうテクニ 
ックも使うことができないでしょう。なぜ 
なら，最近の 0 S ではプログラム本体を格 
納するコードェリアとデータを格納するデ 
ータエリアに分かれていて，コードエリアに 
対してはユーザープログラムからは読み書 
きができないようになっていることが多い 
からです。こういったメモリの管理も 0 S 
の仕事で，ユーザープログラムの暴走など 
で他のプログラムが破壊されることを防い 
でいるのです。同じような理由で，一般ユー 
ザーには 0 S の存在するメモリ領域をアクセ 
スすることさえできないようになっています。 

以上のように大型計算機の 0 S というも 
の は 一般 ユーザー に対して固く扉を閉ざし 
てしまっていますから， CPU を含めて，大 
型 r 汁兑機を隅から隅まで使いこなしてやろ 

英語のスペルミスを見つけ，正しいと思 
われる単語の候補を表示してくれる。ユー 
ザーはその候補から正しいものをマウスを 
使って選べばよい。 

• デバッガ 
•インスぺクタ 

ォブジェクトの内容を調べ，正確に動い 
ているかどうかチェックする。 

• フォームエディタ 

平たくいってしまえば，グラフイックェ 
デイタであり，それを Smalltalk 上で起勋 
できる。 

といったぐあいである。つまりは ， Mac 
intosh のように マウスとマルチ ウインド 
ウを使った操作で，対話しながらプログラ 
ミングできると考えてよい。これはマン. 
マシンインタフェイスから考え_：された新 
しいシステムだといえる。 （ K . Y .) 


Smallta I k は環境である 

Smalltalk 力 ? OS であるというのは間違 
いである。かといって，言語であるといい 
切ってはすべてを表せない。言語であると 
同時に，それを実行する システム や環境も 
含んだものと考えていいだろう。なぜ シス 
テム や環境まで 含む のかと いうと， Small 
talk 自体が新しい概念（オブジェクト指向） 
に基づいた対話型言語であるだけでなく， 
ソフトウェア システム として考えられたも 
のだからである。よって，ここではオブジ 
ェクト指向言語とはなんぞや，という Small 
talk を知るには避けて通れない概念はとり 
あえず棚に上げておいて，本来の顔である 
ソフトウェア システム という面から見てみ 
ることにする。 

約15年前， Smalltalk は誰にでも使える 
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メソッド 

Smalltalk ではアクターと呼ばれる手続きとデータ 
の集合体が互いにメッセージをやりとりして並列動作 
しているが，このときメッセージには目的のみが含ま 
れており，具体的手続きは含まれていない。それぞれの 
アクターはメッセージの内容を具体化するとり決めを 
持っておりこれがメソッドと呼ばれている。 


うと考えているパソコン ューザーには 面白 
みのないものなのです（もっとも，大型計 
算機を遊びに使うのは高価すぎますが)。 

ところで，木型計算機のューザーは，コ 
マンド言語を通じて，その 0 S に触れる機 
会を持つことができます。そして，それ以 
外の方法では， 0 S に直接触れるというこ 
とはまずありませんから，コマンド言語の 
使い勝手の良し悪しが 0 S の評価を決めて 
しまうといっても過言ではないでしよう。 

X x という 0 S はよくないと ューザーが いう 
とき，それはコマンド言語の使い勝手がよ 
くないといっていると思ってよいでしよう。 

ここで コマンド 言語というのは，デイス 
ク上のファイルの名前のリストを表示しろ 
と 力、， あっちのファイルからこっちのファ 
イ ルにコピーし ろとか，あるファイルの内 
容を表示しろとかいう， ューザーが 端末か 
ら打ち込んで計算機に指令を与えるため 
命令のことです。これらは主として TSSi ^ 
計算機を利用するときに使用します。そし 
て，大型機の 0 S はどれも，判で押した_ 
うに使い勝手が悪くできているのです。| 

たとえば，ある 0 S の COPY コマンド蜣 
もとのファイル名と新しいファイル名の_ 
にセミコロン （ ； ） を入れなくてはなりませ v 
んし，違うカタログ（デイレクトリみた疼_ 
なもの）に移す場合でもファイル名は違う 
ものにしなければなりません。これは些> 
なことかもしれませんが'，困るのはコマン 
ドを打ち間違えた場合です。ただでさえ_ 
わしい形式をもう一度打ち込まなければな 
らないのかと思う t ウンザリしてしまい| 
す。パソコンの BASIC とは違って，カー_ 
ルをひとつ上の行に移動し，間違った部分 
のみを書き直して再実行することができ|| 
せん 0 UNIX の C シェルやニュー C シェル（ど 
ちらも，コマンド言語のインタプリタの_ 
とつ）ならヒストリというものがあって p | 
かつて入力した命令をいろいろな条件を_ 
定して（命令が何番目に入力されたもの_ 
命令の始まりがなんという文字列だった_ 
命令になんという文字列が含まれている^! 
など）取り出し，それの一部を変更して 
実行することができますが， UNIX はミニ 
コンの 0 S です。 


ノイマン型（コンピュータ） 

命令とデータを区別し，内葳したプログラムを逐次 
実行する方式のコンビュータ。 EDSAC 以来この方式の 
おかげでシンプルで実用性の高いマシンが生まれたが, 
並列処理などの新しい要求には効率がよくないといわ 
れている。 


なぜ，大型機の 0 S が 使いにくいのでし 
よう力、。それは，大型機の 0 S が 昔からの 
0 S (パソコンというものが一般的になる 
前から大型機の 0 S は存在する）を継承し 
たものであり，バッチ処理が主体になって 
いることに理由がありそうです。パ、ッチ処 
理とは要するに， ユーザーが 行うべき仕事 
をあらかじめ指定しておいて，一気に実行 
をしてしまおうというものです。これは T 
SS とは違い，次に ユーザーが どういう処理 
を希望するのかを知るための命令待ちの時 
間がなくなりますから，計算機 （0 S ) にと 
っては，どのプログラムにどの資源を割り 
当てたらよいかという計画を効率的に行う 
ことができます。計算機の諸資源を，遊ば 
せることなく，もっとも効率的に利用して 
いくためにはバッチ処理に勝るものはない 
のです。したがって， TSS などの対話的な 
利用環境がなおざりにされてぎたのはしか 
たのないことといえます。 

TRON made in JAPAN 

もちろん，映画とも BASIC コマン ドの 
TRON (TRACE ON ) とも|渴{系はない 。 The 
Realtime Operating - system Nucleus の 
略で，東大の坂村氏が中心になって進める 
一大プロジェクトのことである。我々に与 
えられた情報を素直に読んだだけでも，力、 
なり大きいプロジェクトであることがわか 
る。 OS だけでなく，プロセッサからキーボ 
ードから マン.マシン イ ンタ フェイ ス から 
何から何まで，新しく日本独自のものを産 
学合問で作ろうというものなのだ。注目す 
べきは，始めから日本語を中心に裾えた日 
本人によるものを作ろうというところで， 
どう せや るなら ノイマン型⑻ の究極の コン 
ピュー タ （？） をと，工業用から エンド ユー 
ザーまで，ユーザー教育のことまで含めて 
考えたものになるらしい。 

具体的に OS としての TRON は ， TRON 
チップ核， I - TRON ， B - TRON , H - TRON の 
4段階である。チップ核は文字どおりカー 
ネル部分で， ROM に内蔵され，タスク管理， 
メモリ管理などを行う。 I - TRON は Indust 
rial TRON のことで，機器組み込み用リア 
ルタ イム/マルチ タスク OS であり，チップ 
核にさまざまな機能を付加したもの。チッ 
プ核とともに ROM 化される 0 B - TRON は 
Business TRON で， I - TRON に一般的な 


しかし，最近の大型計算機では，対話的 
な利用環境を改善していく試みがなされて 
いるようです。 OS として最初から UNIX 
を載せてある大型計算機も出てきましたし， 
昔からの 0 S の命令入力部に殼をかぶせて 
UNIX ライクな 0 S を実現するという試み 
を見ることができます。たた' 猫も杓子も 
UNIX に右へならえというところ力 ? 気になり 
ます力 ? ，ほかにはこれといったものがあり 
ませんし，知名度という観点からも UNIX 
でないと売り物にならない（ほとんどカリ 
スマ）でしようから，しかたがないことと 
いうのが現状です。 
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OS の機能が付いたもの。大規模機器制御 
やビジネス用である。続いて H - TRON で 
ある力 L これは Home TRON で，素人で 
も使えるように拡張したものとなっている。 

だいたいこんなところだ。これだけでは 
何もわからないが，これ以上は確信を持っ 
て書けない。どうやら， B - TRON までは既 
存のプロセッサ用としてある程度開発され 
ているようだ。注目のマン•マシンインタ 
フェイスだが，入力には日本人用に考えら 
れた新しいキーボードとマウスに代わる電 
子ペンのサボートが，出力には フル 日本語 
表示とマルチウィンドウを採用するようだ0 

TRON についての記事は bit 誌などに 
ずいぶん出ているが，ほとんどが坂村氏の 
書いたもので，どういうものを作ったかよ 
り，どういうものを作りたい力、，なぜ今そ 
ういうものを作るのかといったことに多く 
ページがさかれている。コンピュータに関 
する面白いエッセイを読みたい人にはどう 
ぞ，としかいえない。実際にはできていて 
も人に盗まれるのが嫌で曖昧なことしかい 
わないんだとか，今は宣伝の時期で，いろ 
んな企業が乗って来るのをてぐすねひいて 
待っているんだという人もいる。ともかく， 
坂村氏のエッセイを読むかぎりでは彼のや 
ろうとしていることはわかるし，良いこと 
だと思うので頑張ってもらいたいと願うの 
である。 （ K _ Y .) 


特集 os がいっぱい 75 





Operation Stage IH 

わがまま OS 論 


これからのオペレーティングシステム，未来 
のパーソナルコンピュータを考えるとき，私 
だちはもつと欲張りになるべきではないでし 
よろか。私だちユーザーが満足しだら，その 
時点で進歩が止まつてしまいます。ここでは 
4人のわがまま （？） を聞いてみてください。 


サービス道のプロとなれ 


Shimizu Kazuto 

清水和人 



0 S というのは オペレータ • サービスの 略 
で， コンピュータが 使う 人に 対していかに 
親切かという重要な要素を含んでいる，と 
いうのは冗談であるが， 0 S にはそんな-面 
も確かにある。だからこそ 0 S の,话題だけ 
で論議をかわせるなんていう特殊な人種が 
現れたりするのだ。とかいっておきながら， 
どんな 0 S がいいかってえ話にいっちゃう 
のだが，まじめに考えるのは性分に合わな 
いので，ここはひとつ気合で一気に駆け抜 
けてしまおう。 



コンピュータが人間だったら 



0 S が コンピュータのサービス ならば サー 
ビス道のプロである人間と比較するのも惡 
くなかろうってえんで，ここはひとつ忠実 
な召使いを想像してみよう。相手が人間だ 
とキーボードも叩かなくてよいし，ディス 
プレイを見る必要もない〇「ドラゴンクエス 
卜を買って来い」と口でいえばいいし，「あ 
いあいさ一」の答えは耳で聴けばよい。も 
ちろんスイッチを入れなくてもいいし，命 
令するためにいちいち前に座る必要もない 
のである。 

つまり人間に組み込まれた 0 S はなかなか 
やるのである。これがコンピュータなら広 
告の見出しに「音声入力」と「音声出力」 
が標準でサポート！などと出るのだから 
MAN という OS は最先端の先っぼといって 
いいだろう。 


人間は ii 感という人力をサポートしてい 
る。視覚，聴党，嗅党，味党，触党の洗練 
された入力 )jxK は现在の コンピュータでは 
淇現不可能であろう。究極の（この，イ葉も 
流行ったね） 0 S ともなればこれらに相当す 
る入力装置をサポートできなければいけな 
い。現在あるようなデバイスだけのサボー 
卜ならそこまでの寿命になってしまうのだ。 
グルメ.コンピュータ 「しんほ' う」 とか音 
楽評論 コンピュータ 「カラヤン君」などが 
当然出るんだから，それ相応の 0 S がいる 
に決まつている。 



出力ち凄い I 



五感というのはそれぞれ光，音，良い， 
味，力学的刺激の5つを感じることに相当 
する。すでに詁したように人間の入力はこ 
れだけあるのだから，コンピュータとして 
の出力も冯然この5つが必要になってくる 
といえるだろう。 

現在その辺にころがっているコンピュー 
夕は光と音ぐらいしか出さない。いわゆる 
640 X 400 ドットのグラフィックとか FM 音 
源6重和音などがそれである。これは許せ 
ないほど貧弱に決まっているから，これか 
らのコンピュータは（あれ， 0 S の話だった 
っけ） 4096 X 4096 ドット フルカラーで 640 
X 400画面ぐらいだろうか（だんだんホラ吹 
き大会になってきた)。音では640和音 X 400 
音色，臭いは FM 臭源61和臭，味は20力国 


X 1024 メニューぐらいでどうだろう。 )y'f 
的刺激は難しいところだが，やはり最初は 
エンベロープを決めて6 t 負荷くらいの钊 
激を体中の.4096 X 4096ドットに同時に与え 
られる，なんてところじゃないだろうか。 

現在の コンピュータ なんて未米人から兒 
たらひどく粗木なものでしかないだろう。 

それは5年前，10年前を思い出せば容易に 
想像がつく。ここにあげたのは噓としても， 
いまとまったく違った入出力が出てくるこ 
とは間違いないだろう。 


図1人間の入出力 
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図2コンピュータの入出力 
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図 3 コンピュータの周辺 




コンピュータの回りにあるもの 



さて，ここまではコンピュータとひとり 
の人問だけの話であったが，実際は人間は 
複数だし，そのほかにデータさんや機械さ 
んもからんでくるのである。 

ということは，人間の五感程度ではすま 
ない話になってくる。電気的信号や熱など 
の入出力も必要になり，入出カインタフエ 
イスはメチヤ多様となるのだ。こんなもん 


本当に 0 S でサポートできるのかいな？ 

少なくともここでいえることは，入出力 
に関しては柔軟な，すなわち拡張性のある 
0 S にしな〈てはならないというこ ヒだ。デ 
バイ スをコントロールす る機能が自由に 付 
け加えられて，また実際にその方向でバー 
ジョン アップしなくては話にもならない。 

いや，侍てよ。本当にそうだろう力、。そ 
うなってくるとコンピュータ側の問題とは 
違うんやなかろう力、コンピュータのほう 
では一定の入出力形式をとり，あとはそれ 
ぞれの機器に任せるのが本道じゃなかろう 
か。でもそれじゃューザーがそれぞれの機 
器についての知識を持たねばならないから， 
やっぱりだめか。うん，その辺はきっと0 
S の役割なんだろうな。 


見ろ，わからな< 

なつだじやないか! 


変な話に終始したが， 0 S を良いものにす 
るためには，現在の 0 S のどこが悪い，ここ 
が悪いという出発点から考えるほかに，も 


っと本質的な願望へのアプローチがあって 
もいいんじやないかな。ほんとうにぼくた 
ちが求めているのはなんだったのかしら。 
というわけでぼくの希望を述べると， 

1) 人情のある〇 S 

少々のスペルミスは 黙って フォローして 
くれる。何をしたらいいか迷っていると 
教えてくれる。疲れてくるとお茶が出る。 

2) 頭のいい OS 

走らせたジョブが，あと何分かかるか教 
えてくれる。かってにバグを直してくれ 
る。暴走したらカラータイマーがつく。 

3) 人格のある〇 S 

話しかけるとちやんと答えてくれる。そ 
して次第に大人になり，ユーザーを越え 
てしまう。我思う，ゆえに我あり。 

4) 芸術家の〇 S 

スイッチを切っても，作曲したり，絵を 
描いたりする。ひとりでこつこつと詩を 
書いたりする。 

—なんだって，そんなの 0 S じやないっ 
て？ いいんだよ。全部 0 S がやれば，ア 
プリケー シヨン なんていらなくなるのさ。 


ユーザーに優しい CDS を 


Nakagawa Norichika 

中川智哉 



0 S は開発者のためだけのものでしょう 
か。パソコンへの移植が進んでいる UNIX 
は素晴しい開発環境を実現して，便利な機 
能を搭載していますが，それはあくまで開 
発者のためのものであり，一般ューザーに 
とってのものではありません。 CP/M は個 
人ューザー向けに普及している 0 S であり 
ながら，誰にでも使えるようなものになっ 
ていません。 MS-DOS は PC -98 用アフ。リ 
ケーション間のデータ互換のためか，そうで 
なければやはりプログラマのためのものに 
しかなっていないようです。 

「そのとおり， 0 S は開発用だ」という 
人もいるでしょうが，それではいけないの 
です。いいオペレーティングシステムが普 
及することにより， パーソナルコンピュー 
夕はもっともっと“利用できる” マシンに 
なります。現在の汎用 0 S の最大の問題点 
は， “パ ーソ ナルューザーへ ^ の優しさ” に 
あるのではないでしょう力、 

1) アプリケーションの互換性 
現在の 0 S に求められてしかるべきもの 
です。しかしながら，こんな最低限のこと 
でさえも実現できていないのは皆さんご承 
知のとおりです。 


ハードウェアが違うからしかたがない？ 
共通にできる部分でさえも現在はサポート 
していないではないですか。 

CPU が異なったらどうしようもない？ 
アプリケーションを中間コードで供給し， 
それらを コンパイル/ リンクして使用する 
ようにすればこの問題は解決します。実際， 
SI -0 S や EUMEL などでは同様の指向が見 
られます。このコンパイラによって同時に 
ハードウェアの差を埋めること，たとえば 
ハードが低機能なら低機能なりにとにかく 
動くようにすることもできると思います。 

そのためには， 0 S - 9や S 1-0 S のよう 
に徹底したモジュール化が必要になるでし 
よう。そしてコンパイルの際， 0 S 自身も 
それに合わせて セルフ.システムジェネレ 
一卜するといいと思います。さらに， シス 
テム ジェネレート によって既存0 S のアプ 
リケーションが実行でき，拡張機能も利用 
できたらスゴイですね。 

データ/ファイルの互換性はいわずもが 
なのことです0既存 0 S のデータファイル 
を利用できるようにするのも簡単なことで 
しよう。さらに未知のフォーマットに対応 
することもそんなに難しくないはずです。 


2) 操作の自由度と一貫性 

既存の0 S にいちばん欠けている概念は 
操作性ではないでしようか。 GEM や MS - 
Windows などで考え直されているのもこの 
点です。「そんなのは 0 S の責任じやない j 
という人もいるでしよう。しかし私は“ユ 
ーザーのための” 0 S を考えたいのです。 

まずは操作の自由度です。最近はさまざ 
まな入力装置がパソコンで利用できるよう 
になってきています 力 5 ', それらに フレキ シ 
ブルに対応できるようにしてほしい。そし 
て各種アプリケーシヨンを走らせるとき， 
それらの中から自由に選んで使えたら便利 
ですね。もちろん，各入力装置の再設定， 
たとえば キー 配列の変更なども簡单にでき 
ることも重要です。 

次に操作の一貫性です。アプリケーシヨ 
ンごとに操作のしかたが異なるのはある意 
味でしかたのないことですが， Macintosh が 
Toolbox によって独特の操作感を生んでい 
るように， 0 S は操作の一貫性を実現する 
核となるよう期待したいと思います。 

操作の自由度と一貫性にはもうひとつの 
意味があります。それは“誰もが扱える” 
パソコンです。 そのためには， ユーザーの 
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レベルに応じた操作が n 出に選べること， 
そしてひとつの操作法を覚えれぼ他のアブ 
リケーシヨンでもそのまま応用できること 
が重^ょぅ。 

I TRON (工業用）の外(則に B - TRON (業 


務用），さらに外側に HTRON (家庭用）が 
位置づけられていることからもわかるよう 
に，これはたいへん難しいことです。 0 S 
だけではできないことでもあります。また， 
この場合 0 S そのものは意識されなくなり， 


マシンの環境としてユーザーからは見えな 
くなります0しかし，オペレーティングシ 
ステムがそれを期侍しないかぎり決して実 
現しない“パーソナルコンピューティング 
の夢”ではないでしようか。 


リアルタイム/マルチタスクは必須条件 


Kuwano Masahiko 

桊野雅彦 



BOOT. ASM 


オペレーテイングシステムという言葉は 
コンピュータ用語としては珍しく極めてあ 
いまいで，新聞などでも「コンピュータを 
効率よく動かすための基本ソフトウェア」 
という表現をとるしかないようです。 

これではいったいなんのことやらわから 
ないと思いつつも，よくよく見ているとこ 
れはなかなかいい得て妙だと思えてきます。 
特に前半の「コンピュータを効率よく動か 
す」という点は注目すべきではないでしょ 
うか。 

「効率よく動かす」ということには，プロ 
グラムの作成を容易にしてソフトウェアの 
生産効率を上げるといった，ソフト開発側 
にとって「よく動く」ということも含むで 
しょう。一方，実際にコンピュータを使う 
側にとっては，いろいろな無理をいっても 
なんとかこなしてくれる「よく垂力く」キカ 
イに仕立ててくれるものをさすでしょう。 
一度に「あれもこれも」といっても，何か 
をしているときに「ちょっといいかな」とい 
えばすぐに振り向いてくれる，そしてュー 
ザー側でちょっとぐらい使い方を間違って 
も止まってしまったりズッコケたりしない。 
そんなコンピュータが「よく動く」といえ 
るはずです。 

「効率よく」という言葉ひとつにしてもこ 
のように簡単ではありません。どのように 
とらえるかという具体的なことについては 
まさに千差万別，人によってさまざまです 
が，いずれにしてもそのような状態にして 
くれるようなソフトウェアがあったとき， 
それは自分にとってコンピュータをよりよ 
くオペレートしてくれるシステムであるこ 
とは間違いないでしょう。これぞまさしく 
os ではないですか？ 

ところが現実に目を向けてみると，この 
ような考え方はことパソコンの世界ではあ 
まり旗色がよろしくないようです。 0 S とい 


うと，まずは CP/M なり MS-DOS (最近で 
は 0 S -9 や S 1 も登場してにぎやかですが， 
やはりこの2つが横綱格でしよう）が登場 
して，ハードが違っていても同じソフトウ 
ェアが動くようにするのが 0 S であるとい 
った表現がとられるようです。確かにこう 
いったポピュラーな DOS (わけあって OS 
とはいわない。理由はあとで…… ） が走れ 
ば利用できるようになるソフトウェアの数 
は膨大な量になります。それはそれでよい 
ことなのです力％どうもその面ばかりが強 
調されているようです。「ハードウェアの 
差を埋めるために 0 S はある」といった表 
現をしているのを見ると，ここは政治屋さ 
んよろしく 「遗感の意を表し」たくなりま 
す。 

0 S に組み込まれた機能を使うときには「シ 
ステムコール」と呼ばれる，一定の呼び出し 
方を行います。 CP/M ならやらせたいこと 
の番号やパラメータをレジスタにセットし 
て CALL 0005 h を行いますね0このシステム 
コールを使う限り，機種に依存しなくなる 
のですが，それなら， MZ -80 K から MZ -15 
00に至るまで，主要エントリを動かさずに 
バージョンアップを行ってきている，あの 
ROM をも OS と呼ぶことになってしまいま 
す。 

これではなんとも面白くありません。や 
はり OS というからにはそれだけのありが 
たみが欲しいものです。そういう目で CP / 
M などの DOS を見てみると，どうもこれと 
いったありがたみが感じられません。これ 
らを使っていると，結局のところディスク 
上のフアイルの入出力と，ローディング， 
実行といった，基本的なディスクの入出力 
機能にコンソール（キーボードと CRT ) の 
ドライバ，そして若干のオマケを付けただ 
けのもので，何もありがたいことはやって 
くれないことに気がつきます。これら DOS 
はあくまでディスタのオペレーションを行 
うだけのシステムということになるのでし 
よう。やはり DOS は OS と呼びたくないので 
す0 


SETUP. ASM 


ブッブッといってきましたが，ここで話 
を戻して私たち ユーザーに とっての os と 
いうことを基本にして考えてみましよう。 

まず先ほど触れた，「一度にあれもこれ 
も……」ということから考えてみると，これ 
は 「マル チタ スク」 のことを意味すると考 
えられます。 

よく誤解があるようですので，ここで少 
しいっておくと，マルチタスクと単なる夕 
イムシヱアリング（時分割）とは別もので 
す。タイムシェアリングは，単に複数の独 
立したプログラムをタイマー割り込みによ 
って少しずつ走らせる（見かけ上，並列走 
行しているようになる）だけで，互いの結 
びつきはさして強くありません。エディッ 
卜している裏でコンパイラを動かしている 
というような状況だと思ってもらえればよ 
いでしよう0ときどき，マルチタスクの例 
としてこのこと（エディタの裏でコンパイ 
ラを走らせる）を例にとっているのを見か 
けますが，私は気に入らない。確かに，マ 
ルチタスク環境下ではこのようなことは容 
易に実現できるようになりますが，エディ 
夕とコンパイラの間はファイルの排他制御 
のほかにはたいした関係はないのですから， 
たとえ，マルチタスクの OS の下で動いて 
いるとしても使い方としては単なるタイム 
シェアリングにすぎません。 

では，マルチタスクとなるとどうなるの 
でしようか。 

まず 「マルチ タスク」という言葉からも 
想像できるように，プログラムはタスクを 
単位として管理されます。タスクというの 
は，ある作業をこなすプログラムのかたま 
りと考えればよいでしよう。ひとつの大き 
な作業のためにいくつものタスクが作成さ 
れることもあるでしようが，各タスクはそ 
れぞれが完結したプログラムとなっている 
という点でサブルーチンとは少し性格が異 
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なります。 


いくつものタスクが READY 状態になって 


このような，各個が独立したプログラム 
であるタスクの走行を管理するのがマルチ 
タスク 0 S のもっとも基本的な仕事なので 
す。どのような管理を行うかといったこと 
は 0 S 設計者の意志に任せられるのですが, 
だいたい，どの 0 S でも基本的なところは 
同じようなものです。 


PIT. ASM 


タイムシェアリングの場合は各プログラ 
ムは走っているか止まっている（つまり存在 
しないのと同じ）の2通りくらいしかあり 
ませんが，マルチタスクの場合は各タスク 
の走行状態はもう少し複雑です。図1に夕 
スタの状態の移行を示してみました。 

多くのタスクは最初，まったく走ってい 
ない（ないのと同じ）， DORMANT にありま 


います。 OS はシステムタイマー割り込みが 
入るたびに， READY 状態にあるタスクか 
らひとつを選び出して制御を移します。 

シスムタイマー割り込みで， OS はもうひ 
とつ大事なことを行っています。 WAIT 状 
態にあるタスクを READY にするための®; 
理です。 

CPU の負荷を減らしたり，正確なインタ 
ー バルをとる，あるいは一■定時間ごとに起 
動するため，タスクは OS にポーズ要求を 
して WAIT 状態になっています。 OS はタイ 
マー割り込みのたび，これらのタスクを起 
動して良い時刻かどうかを見ています。時 
刻になると， OS はタスクを READY 状態 
にし，制御を移します。 

また，多くの OS は，イベントフラグや 
セマフォというものを持っており，これら 
の管理や，タスクの制御も OS の仕事です0 

イベントフラグはタスク間の同期をとる 


ます。ここに他のタスクから OS にタスク起 ためのもので，あるタスクが他のタスクの 
動要求が行われると，タスクを READY 状態 処理が終了するまで待つといったようなと 


にします。システムが立ち上がったあとは 


図1タスクの状態 



図2シングルタスクとマルチタスクの 
処理方法の違い 


きに使用されます0タスクが OS に対し，「イ 
ベントフラグ侍ち」の要求をすると， OS 
は該当タスクを WAIT 状態にしておいて， 
他のタスクによってイベントフラグが立て 
られると， READY の状態に戻すのです。 

図2に，イベントフラグを使った処理の 
例を示してみました。必要な処理タスクに 
次々と起動をかけ，自分はイベントフラグ 
侍ちになります。この間，このタスクはま 
ったく動きません。イベントフラグが立っ 
て各処理タスクが処理終了したことがわか 
るとタスクが走り出すので，続く処理が順 
次行われます。 

セマフォは，タスクの排他制御を行うた 
めのものです。複数のタスクで同一のデー 
タエリアを共有しているような場合，それ 


シングルタスクの場合 



マルチタスク性を利用した場合 


タスク A タスク B タスク C 



ぞれが勝手にテーブルの読み出しや書き込 
みを行うわけにはいきません。これを避け 
るもっとも簡単な方法は，割り込み禁止で 
突っ走ることですが少しでも処理に手間を 
食うとシステムタイマー割り込みに応答で 
きなくなるためマルチタスクでなくなって 
しまいます0マルチタスク環境下では，よ 
ほどのことがない限り，割り込み禁止はご 
法度です。 

割り込みを許可にしたまま排他制御を実 
現させるのがセマフォです。 OS に「セマフ 
才の何番目のが取りたい」と要求すると， 
OS はセマフォを調べ，他のタスクカ 5 '使用し 
ていないかチェックします。使われていな 
ければ，セマフォに「使用中」のフラグを 
立てて制御を戻し，使用中になっていれば 
タスクを「セマフォ侍ち」ということ TWA 
IT 状態にします。 


MISCIN.ASM 


さて，再び「使いやすさ」に目を向けてみ 

ましょう。「ちょっといいかな . j といっ 

たときにすぐ振り向いてくれる，というの 
は「リアルタイム」という言葉で表現され 
ます。マルチタスク os では， システム タ 
イマ ーのイ ン ターバル以下の時間は管理で 
きません。このため，外部からの事象に対 
する応答をタスクで行っていると応答性が 
悪くなります。 

キー入力を考えるとわかりやすいでしよ 
う。キー入力をタスクで処理していると，夕 
スクが走らない限りキーを言壳まないのです 
から，多くのタスクが READY になってい 
ると極端に応答が悪くなります0システム 
タイマーカ ? 100 ms として，タスクが10本も 
走っていると最悪の場合，1秒もキーを押 
し続けなくてはなりません。といってシス 
テムタイマーのインターバルを短くすると， 
今度は OS のタスク切り換えのオーバーへ 
ッドが大きくなり，全体の能力を低下させ 
てし-まいます。 

この対策として，キー入力を割り込みで 
行うことがあるのは皆さんよくご存じでし 
ょう。 CPU がいかなる処理をしていても， 
割り込みが許可になっていれば割り込みに 
は高速に応答できます0リアルタイム OS 
では，外部事象は割り込みで受けることを 
前提とし，割り込みをいかにうま〈処理す 
るかが，リアルタイムの OS を記述する人 
の腕の見せどころです。 

パソコンでは割り込みがかなり機種に依 
存するため，ポピュラーなリアルタイム0 
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S と i | うもの | よあまり見かけませんが，エ 
業用の口 7 &ットや，コントローラなどに組 
み込まれるものとして 1 は，イタテルの iRM 
X やエルミ、;/クシステム' 1 ^ ELX -86 M ， 米国 
IPI (インダストリアル•プログラミング社） 
の開発した MTOS などがあります。 

リアルタイムの 0 S では，外部とのやり 
とりはほとんど割り込みで処理します。こ 
ういった周辺装置とのやりとりをする部分 
は特に「デバイスドライバ」あるいは単に 
「ドライバ」と呼ばれます0ドライバが単•な 
る割り込み処理ルーチンと違うのは，ドラ 
イバ自体も 0 S から起動される1本のプロ 
グラムであるということで，このためにい 
ろいろ面白いことがあります。たとえば M 
TOS では，ドライバが割り込み許可で走っ 


ているため，割り込みがかかってからドラ 
イバが起動されるまでのごく短い時間だけ 
が割り込み禁止になります。これだけを見 
ると，タスクと大差ないのですが ， MTOS 
ではドライバの処理中に他の割り込み（た 
とえばシステムタイマー）が入ってきても 
キューに詰め込むだけですぐにドライバ、に 
戻って〈るため，タスクのようにシステム 
タイマー割り込みが入るたびに走行が途切 
れたりせず高速に走れるわけです。 


INTAL 〇 .ASM 


こうして見ていくと，リアルタイム/マ 
ルチタスク 0 S というものは，なんとも 0 S 


らしいと思えてきませんか？ 

Z 80 のような8ビット CPU ではマルチタ 
スタは負荷が重いといわれることもありま 
すが，それはマルチタスクをタイムシエア 
リングと取り違えているといった気がしま 
す。「コンマ何秒，こっちが早い」といった 
ベンチマークも悪いとはいいませんが，現 
実に8ビット CPU に数百 K バイトものメモリ， 
そして多種多彩な周辺装置が接続されてい 
るいま，「使う人の立場に立つ」のであれば， 
プログラムを組む人間が容易に，「 ユーザー 
に使いやすい」環境にしうるような 0 S を 
提供すべきでしょう。その意味にぉいても， 
リアルタイム/マルチタスク 0 S をそのべ 
ースとすることは間違っていないと思いま 
す0 


J 逆上してこそ前進があるのだ 




生き血をすする〇 S 



ここでは未来の 0 S がどうあるべきかと 
いうことを書くそ一である。すなわち言い 
たい放題を書けばよいのだと判断して，さ 
っそくそのと一りにするのである。 

そこでまずは， 0 S の基本はいったいなん 
であるかについて考えてみたりするのであ 
る。世の中には，いきなり具体的な機能= 
各論に向かう人がいるが，それではいけない 
と思う私である。まずは根っこの部分を正 
しく把握しなければ明るい未来は来ないの 
である。 

そう考えて行き当たるのは， 0 S の存在目 
的はハードウ I ア資源の有効活用だという 
根っこなのである。ところがこのあたりま 
えのはずの基本原理が，じつはぜんぜん守 
られていない。つまり，数年前から大型コ 
ンピュータとパーソナルコンピュータでは 
コンピュータ資源（機能，環境）が明確に 
違い始めているのに，現在のパソコン用0 
S も，ただ単に大型機の真似をしているだ 
けだからである。いったんこのことに気が 
つくと，これからのパソコン用 0 S のあり 
かたというものが'，はっきりと見えてくる 
はずなのである。わかったかね，ゲイツ君， 
キルドール君。 

そこで私が最初に何を言いたいかという 
と，本当の未来の 0 S のためには 0 S メー 

カーとハードメーカーが地獄に落ちなけれ 


ばならないということである。いままで， 
0 S メーカーは「インプリメントはハードメ 
一力一が勝手にやってください J という姿 
勢であった。 0 S の機能が限定されていて， 
その結果として移植が結構簡単だったから 
である。つまり， 0 S メーカーはライセンス 
を売るだけの殿様商売だったのだ。また， 
メーカ_はそこそこの機能のハードを作っ 
ていれば十分だったのである。なぜなら 0 S 
側からの要求は「80桁 x 24行を表示できる 
こと」だけで，「高解像度のディスプレイに 
高速で描画できること」などの条件は考え 
なくてよかったのである。いってみれば， 
OS とハードは低次元のレベルで釣り合って 
いたのだ。そのあおりをくらったのはアプ 
リケーシヨンメーカー，ひいては ユーザー 
なのである。 

しかしそれではだめなのだ。正しい OS は 
移植が難しくなければいけないのだ。それ 
が高機能の証明なのである。非常に乱暴な 
いいぐさだが，これはソフトウェアを作る 
人ならすべて経験的に知っていることだろ 
う。しかし， OS の移植が難しいということ 
はアプリケーシヨンを作る際の容易さとつ 
ながるのである。いってみれば OS メーカー 
がアプリケーシヨンメーカーの身代わりに 
なって苦労するのである。100社のアプリケ 
ーシヨンメーカーが苦労するなどというこ 
とは効率が悪い 。 OS メーカー1社が人柱に 
なるべきなのだ。たった1回でいいのであ 
る。そうなれば御利益は一般ューザーにも 
回ってくるはずなのである。 



Toolbox を見るのだ 



最近では OS について語るときには Maci 
ntosh を抜かすことができない。 Mac の 0 S 
は Toolbox と呼ばれているもので，これは普 
通の意味で 0 S と呼べるものではな〈，形 
式的には ROM 化されたサブルーチン群で 
ある。しかしバカにしてはいけない。 MS - 
Windows や GEM のお手本になったとい 
えるシステムなのである。よってこいつを 
見ることにはじつに深い意味がある。 

Mac の OS の成果を外側から見てわかるの 
は， 

鲁統一された操作方法 

•すべてのアプリケーシヨンがマシンの性 
能を十分に発揮する 
•繁雑なマニュアルがいらない 
の3点である。今の汎用パソコン用 OS で 
は遠い夢であるこれらのことを， Mac はあ 
っさりとやってのけているのである。 

そこで，まずは Mac のハード，ソフトが 
最低限であると言っておく。現在実現され 
ているものの中には， Mac をはるかに越え 
たものもあるが，誰もが買えて使えるパー 
ソナルコンピュータとしては Mac が最高の 
環境を提供しているといえるのであるから， 
これがメドである。 

そこで各論に入るのである。 

まずは表示機能である。日本語を扱うとき 
は，大体において解像度は縦，横ともに2 


80 Oh ! MZ 1986.8. 


















倍は必要であろう。 Mac が最低限という基 
準で考えるならば， Mac が512 X 342である 
から，その倍の 1024 X 684 は必要である。 
さもないと，日本語を表示したときに， 画 
面がせこくなってしまうのである。これは 
日本語 GEM などの画面を見ると一目瞭然 
である。 

さらにはマウスも必要ということになる。 
日本ではマウスを標準装備にしたパソコン 
が，あの幻の PC -100 以外にないというの 
は驚異といわざるを得ない（オフコンはあ 
るけど）。ひょっとしたら PC -100 の失敗を 
見て，「マウスを標準装備にするのは縁起が 
悪い」などと考えたのであろうか。 PC -9801 
は，コンパチビリティを保たなければなら 
ないという袋小路に入りかけているのであ 
る0マウスを大胆に取り入れたシステム (M 
ac の真似でもいいから）で PC -9801 に一矢 
を報いることができたかもしれないのであ 
る。それなのに各社は，わざとやったとし 
か思えないほど，98と似ている16ビット機 
しか出していないのである。イッタイ何ヲ 
考エテイルンダ0とにかく，マウスという 
ハードと，「マウスを最低必要条件とする0 
Sj のゴールデンコンビが未来を開くであろ 
ラ。 

そして， OS はグラフィックも含めて，ハ 
ードウエアを徹底的にサポートしなければ 
いけない。考えてみれば， BASIC を作る手 
間を考えたなら， Mac の Toolbox に相当す 
るものぐらいはなんとかなるのではない 
だろうか（苦労は大きいだろうが）。そいっ 
をきっちりと作れば，たちまちその機械は 
Mac と同等になってしまうばかりではなく， 
BASIC は汎用品（グラフイックも使える） 

を持ってこれるのである。こうすればすべ 
ての BASIC は互換があることになる。ま 
さにユーザーにとっては天国になるのであ 
る。 



ふらちなワガママざんまい 



ではぼちぼちと，まとめと結論に入るの 
である。 


1) 0 S はグラフイツクをサポートしなけれ 
ばいけない。具体的には， Mac の Toolbox 
程度である。 

繰り返しになるが， OS の存在目的はコン 
ピュータ資源の有効利用である。グラフイ 
ツクを使えない OS などユーザーをバカに 
している。別売も許されない。民間人をあ 
などるんじやない。 

OS がグラフイックをサポートしたならば， 


BASIC は共通になり，アプリケーションは 
ビシバシでき，この世は天国になるのだ。 
必要なファンクションは，たぃしたことは 
なぃ。画面クリア，パレット設定，ポイン 
トセット，ライン描画，パターン描画 （P 
UT @)， パターン取り込み （ GET @) ，矩形 
移動，ボックスフル（クリア），矩形反転， 
マウス カーソル処理，などなどをさまざま 
なモードで，できるだけ高速に処理できれ 
ばよぃのだ。技術的にはまだアルゴリズム 
が確立してぃなぃが， RAM で持ってぃて， 
必要ならばバージョンアップサービスをや 
ればよぃ。そして大体これでぃぃなとぃう 
ものができたなら， VLSI 技術を使って専用 
のチップにしてしまえ （ TRON は最初から 
チップにすることを狙ってぃるらしぃぞ）。 
バカっぱやぃグラフ ィ ックがすべての マシ 
ンで平等に走ってこそ真の夜明けなのであ 
る。 

2) CPU ごとのバージョンがあってもぃぃ 
ではなぃか。 

現在， CPU を選ばなぃことを売り物にし 
た OS が出つつある。しかし私は現在の16 
/32ビット CPU はまだパワーが足りなぃの 
で，当面は実行速度を最優先して， CPU ご 
との OS を用意すべきだと思うのである。 
ま，この点はあまりこだわりはしなぃが， 

C で記述され， CPU を選ばなぃ UNIX が， 
意外と遅ぃとぃう教訓は十分考慮に値する 
と思う。あまり速度を要求されなぃァプリ 
ケー シ ョンならコンパイラで書けば ， CPU 
の違ぃは何の意味も持たなぃのだから，パ 
ッケージには「8086，5インチ 2 DD 用」と 
か「68000, 3.5 インチ 2 HD 用」とかが表示 
されるのである。もちろんすべて同時発売 
である。 

3) マルチ タスクしなさぃ。さぼるんじ や 
ありません。 

マルチ タスクとぃっても同時に3つぐら 
ぃのタスクが走る程度でよぃのだ（もちろ 
ん多ぃに越したことはないが)。つまり，コ 
ンパイラとェディタと電卓くらぃが動けば 
文句はなぃ。それ以上のことを今の CPU で 
やろうとするとなかなか地獄であるから， 

とりあえずは多くを望まなぃ。 

4) インタフェイスこそ命である。 

ファイル名をぃちぃちタイプしなければ 

ならなぃなどとは，大激怒である。そこに 
あるのだからマウスか何かでちよぃと指せ 
ばすむはずなのである。また，打ち間違え 
た行をもう一度打ち直させるなどは，市中 
引き回しの上獄門はりつけである。ターミ 
ナルをつなぃで 使うよう な 大昔の システム 
はさっさと過去に葬ってしまえばよいのだ。 


キャラクタ VRAM のない FM でも ， BASIC 
で打ち間違えたら， カーソルキーを 使って 
直せるではないか。なぜ OS だからといっ 
て，しなくてもよいのだ？ お前たちが手 
抜きをしているということは，とっ〈の昔 
にお見とおしだだだだだっ！ 

5) 最低限ではいけないのだ。 

たとえばディレクトリを見たとする。そ 
こには8 + 3文字構成のファイル名が並ぶ 
のである。いいか，よく聞け。 

世の中のファイル名はそんなに短いもの 
ばかりだとでも思っているのかっ！ 

「 MANUAL 」 だけでも6文字だ。これに 
「〜の」とか「バージョン〜」とかを付けよ 
うとしても，入りきらないじゃないか。当 
然 「 MZ 25 MNAL . V 22」 とかのハナモゲラ 
になってしまうではない力 1 。いいかげんに 
しろ。8インチ片面単密度の時代はとっく 
に終わっているんだ。メディァの容量が倍 
になったらファイル名も倍の長さが使える 
ようにしなさい。〈だらないコンパチビリ 
ティの追及はやめてほしいものである。 

さらにはファイル名を表示するだけで満 
足してはいけないのだ。それは最低限なの 
だ0ちょいと（マウスで）指示すれば，フ 
ァイルの先頭の数行をのぞけるようにすベ 
きなのだ。 

これらのことは，だれもが実物のファイ 
ルを扱うときに，行っていることである。 
キャビネットにファイルが並んでいる。す 
るべきことは，手を伸ばして取ることであ 
る0いちいちファイル名を唱える必要はな 
い0また，ファイルの中味に自信がないと 
きは，ファイルをパラパラと開いてみる。 
人にとって，ファイルキャビネットに並ぶ 
背表紙を眺めることと，ファイルを少し視 
くことは連続的な動作なのだ。だから OS 
もそうあるべきなのだ。人がコンピュータ 
に合わせるのではなく，コンピュータが人 
に合わせるのだ。 

〇 〇 〇 

残りの誌面も少なくなってしまった。以 
上，読み返してみると，逆上の嵐である。 
しかし心ある読者ならば，この私の逆上を 
理解してくれるはずだと思っている。 

まず，ハ。ソコン用の 0 S はもっとも遅れて 
いる分野なのだという認識を持ってほしい。 
そして，ューザーは偉いのであるという認 
識も持ってほしいのである。ューザーはど 
んなわがままをいってもいいのである。も 
しューザーが途中で満足してしまったなら， 
それはパソコン文化が死んでしまうときな 
のである。だから，日夜逆上してほしいの 
である。それが前進なのである。 
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TURBO PASCAL の世界 2 
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TURBO PASCAL の統合化システムへ 
の可能性は十分理解していだだいだことと 
思います。今月はそのなかからグラフィック 
表示をメインに，練習プ□グラムで実習し 
ながらその素晴しい世界へとご招待します。 


実戦クラフイツク講座 


TURBO PASCAL 寄り道入門 


世の中，百花繚乱グラフィクス。レッ 
ツ•エンジョイグラフィックという訳で， 
今月は TURBO PASCAL •によるグラフィ 
クスの利用法を， PASCAL 言語プロダラ 
ミングの入門と交えてご紹介したいと思い 
ます。 

突然に PASCAL 入門というと，ほとんど 
はデータ型だとか，構造化プログラミング 
の話から始まるのが通例ですが，今回はな 
ぜかグラフィックから始まります。それは， 
今日，グラフィックを抜きにしてパーソ 
ナルコンピュータは語れないからです。ビ 
ジネスやホビー，計測にゲームと，なにを行 
うにもユーザーの視覚に訴えるグラフィッ 
ク表示は必需品となっています。 

CP / M や， MS - DOS は異なるハードウェ 
ア同士のソフトウェアの互換性をとるとい 
う，当初の目的（最近はこれらの 0 S 上で 
走るソフトウェアでも PC -98 シリーズ専用 
というものが多い）から，表だったグラフ 
ィックの支援はなされていません。しかし， 
必要なものは必要なのです。ちょっとのエ 
夫で， 0 S の上からカラーグラフィクスが 
使用可能となるのです。 「 CP / M って，どう 
せグラフィックができないんだろ」と，こ 
れまでスタンドアロン BASIC にしがみつい 
ていた ユーザーに 対しても，この PASCA 


L の優雅なブログラミングワールドへご招 
待しましよう。 


いきなりプログラム 


さて，習うより慣れろの諺どおり，実例 
を中心にして話を進めていきますので，プ 
ログラム例を通してプログラミング手法を 
学んでください。実際，小さな実例プログ 
ラムを最初はそのまま打ち込み，次はちよ 
っとだけ変えて打ち込み，その次は新しい 
機能を付け加えてという具合に，徐々に自 
分のものにしていくといった方法が最も効 
率の高いプログラミング習得法です。 

まずはオープニングとして，文字のカラ 
一表示から始めましよう 。 TURBO PASC 
AL を立ち上げ， E コマンドでエディタに入 
り，リスト1のプログラムを一気に打ち込 
んでください。エディタから抜けるには C 
TRL + KD (コントロールキーを押したま 
まん D と順番に押す。または CTRL + K 
を押したあとコントロールキーから手を離 
して D を押してもよい）と打ち込みます。 

打ち込み終わったら，早速コンパイルし 
てみます。それにはまず C ( Compile ) コマ 
ンドです。エラーがなければ R ( R un ) コマ 
ンドでただちに実行させましよう。すると 
カラー番号を聞いてきますので，0(黒）か 
ら7 (白）までの数値を入力すると指定した 
カラーでメッセージが表示されます。 OS ヒ 


で，文字の色を自由に設定できるのです。 
これを使えば，プログラムソースフアイル 
をコマンドだけ色を変えて画面に表示する 
ユーティリティなどの応用例がすぐに思い 
つきます。将来，挑戦してみてください。 

それではプログラムの中身の説明に入り 
ましよう0非常に短いプログラムですが， 
有用なポイントを多数含んでいます。説明 
文を読むのは疲れるから避けたいが，プロ 
グラムの内容は理解したいという横着な八 
のために， M-BASIC ( CP/M や MS-DOS 
上で動〈マイクロソフト社の BASIC ) で書 
いた同じ機能のプログラムを併記しておき 
ます力 5 '，やはり説明文のほうも読んでもら 
いたいものです。 

目につくところから始めてみると ， write 
と writeln はお察しのとおり， BASIC の PR 
INT 文に対応します。両者ではどう違うか 
というと， write のほうは表示後に改行は 
しません。 BASIC と異なり，文字列は「’」 
(シングルクオ ーテー シヨン）で 囲むことに 
注意しましよう。ついでに 「’ j そのものは， 
「’ ’」と2つ続けて書けばよいのです。な 
お， write と writeln のなかには，いくつ 
もの変数や数値，文字列をコンマで区切っ 
て書くことができます。 

書式の設定 （ BASIC の USING 文）は，整 
数型の場合は変数のあとに，コロンと表示 
桁数を書くことにより行えます。コントロ 
ールコード（制御文字）は，#記号のうし 
ろにアスキーコードを書いて表します。た 
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とえばエスケープコードは，#27 (16 進で 
書けば# $ 1 B ) となります。 BASIC の CHR 
$() 関数に相当する， CHR () を使うことも 
できます。次に readln ですが，これはや 
はり， BASIC の INPUT 文と同じなのです。 

これで文字列の表示はわかりましたが， 
入力を行うには変数の使い方を知る必要が 
あります。 BASIC でも，文字列には文字変 
数，数値には数値変数を使いましたが ， P 
ASCAL には表1のように多種の変数があ 
るうえ，変数の型（その変数がどのような 
値を取り得るのかということ）を自分で定 
義することさえできます。変数名は英字， 
数字，アンダーラインの127文字以内の組 
み合わせ（先頭は英字またはアンダーライン 
に限る）で自由に設定できます。 

BASIC でも，配列変数は宣言してから使 
う必要がありました。 DIM 文を使って ， DI 
MX ( IOO ) などと書きました。 PASCAL で 
は，使用する変数をすべてプログラムの最 
初で宣言しておかなければなりません。変 
数のことを英語で variable といいますが， 
PASCAL ではその頭の部分を使って ， var 
変数名：変数の型；という具合に宣言しま 
す。変数がたくさんある場合は， 

var 変数名1，変数名2 :変数の型 A ; 

変数名3，変数名4 :変数の型 B ; 

と並べて書きます。このように，自分が使 
う変数をきちんとまとめて宣言しておくこ 
とによって，自分にもほかの人に対しても 
わかりやすいプログラムになります。さて， 


定義，ヒープ変数（ポインタ型変数）と進 
めば， PASCAL はもうおしまいです。表1 
に PASCAL プログラムの主な変数の種類を， 
BASIC と比較して言己しておきます。 


コメント文には心を込めんと 


と「*)」で囲んでも，あるいは「1」と「| j 
で囲んでもどちらでもよいことになってい 
ます。中カツコひとつのほうが簡単でよい 
のではないかと思われるかもしれませんが， 
漢字を使用する場合，シフト JIS コードの 
2バイトめが 「|」（7 Dh ) になる文字がコメ 
ントのなかに入れられないので，私の場合 
はあえてカツコとアスタリスタの組み合わ 


ところで，リ 
スト中で，「（*」 
と「*)」で囲ま 
れた部分はコメ 
ントです 。 BAS 
1 C でいうところ 
の REM 文です。 
余談になります 
が C では，「/*」 
と「*/」で囲み 
ますし ， FORT 
RAN では，第1 

カラムカす 「 C 」 の 
行，多くのアセ 
ンブラでは「；」 
に続く行 ， Ada 
では，「一」に続 
く行，そして Sm 
alltalk では「”」 
すなわちダブル 
クオーテー シヨ 

ンに囲まれた部 
分となっていま 


表1 TURBO PASCAL で使える変数の主な種類 


変数の型の名前 

変数が取り得る値 

例 

BASIC の場合 

整数型 （ Integer ) 

実数型 （ Real ) 

文字型 ( Char ) 

論理型 （ Boolian ) 

バイト型 ( Byte ) 
文字列型 ( String ) 

一32768から32767までの整数 
10一 38 から10 +38 までの整数 
半角文字 （ 丨文字のみ） 

True と False の2つの値のみ 

0から255までの整数 
指定された長さ以下の文字列 

1, J : Integer ; 

XI : Real ; 
mojil : Char ; 

Uso , Honto : Boolean ; 
smallJn い. Byte ; 

Name : String [30] : 

1%, J % 

XI ! 

該当なし 
該当なし 
該当なし 
Name $ 


上にあげたどの型の変数も配列 ( array ) にすることができます。“配列名 ： array [添字 
範囲] of 配列要素の型"で，定義します。実例をあげると； 

hairetsu : array [ I . .10] of Integer ; -整数型の配列，添字の範囲は I ~10。 

BASIC では， hairetsu % (10) 

Name : array [0.. 100] of String [30]; —長さ 30 文字の文字列の配列。 

添字の範囲は〇〜10。 

BASIC では ， DIM Name $( l 00) 
hizuke : array [ I .. 12] of array [ I . .31] of Real ; 

^ —実数型の 2 次元配列。添字の範囲が最初 
の添字と2番めとで異なっている。 

BASIC では ， DIM hizuke ! (12, 31) 
xyz : array [― 10.. 10, -10.. 10, - 10.. 10] of Byte : 

* ——バイト型 （ 0 ~255)の3次元配列。 

添字は，このように， コンマで 区切って 
並べてもよい。 BASIC では，負の添字は 
許されないので実現不可能。 

などとなります。実際に使うときは， hairetsu [5] のように，添字を大カツコではさみます。 
多次元配列の場合は， hizuke [5] [ 4 ]のような C 言語方式と ， hizuke [4, 5] のような BASIC 
言語方式のどちらでも OK です。 


変数の使い方と入出カ コマン ドがわかれば 
もうこっちのものです。 コマンド write ， 
writeln のパラメータを自由に変えて，自 
分のプログラムを 作って みてください。 

if 文や for 文， while 文， repeat 〜 until な 
どの制御構造 （ HuBASIC でお馴染みにな 
りました）を学び，手続きの定義，変数型の 


す（こんなとこ 
ろで教養をひけ 
らかしてしまつ 
た)。 

さて，本命の 
PASCAL では， 

コメントは「（*」 


まだまだある変数型 

PASCAL にはこのほか，変数の取り得る値を丨つひとつユーザーが列挙する“スカラー型”， 
すでに存在している変数型の取り得る範囲を制限して定義する“部分範囲型”，複数の型を 
組み合わせて定義するレコード型などがあります。変数の型の名前もユーザーが定義する 
ことも可能です。 PASCAL が最初から持っている変数型を組み合わせて新しい型を定義し， 
その型を使ってさらに別の変数型を作るという具合に，自己増殖していくのです。これ 
らは次回説明します。構造化プログラミング+データ構造 = PASCAL といわれるぐらい PAS 
CAL はデータの取り扱いを重視しているのです。 


U ス 



文字の カラー 表示 


{* 向分の名前と色悉号を入力すると、その&でメッセ--:;を表示する*) 


program test ( inpui , output )l 
var color ： Integer ； 
dummy : Char ; 
your name^String . 30 ' ； 
begin 

Writc ('Input color No. 1 
Readln ( color )； 

Write ( 'Input your name 
Readln ( your _ name )； 


*)； 


(* おまじないです. 

(* 変^の寅誇、 *) 

(本 1文字®*) 

(* 長さ劝文字の文字夕®! *) 

(* メッセー ジを表示 0 改行しない, 
(* 整数?！^の入力*) 

(* 文导^®^の入力*) 


ボバスカルでは不要*) 


Write ( iJS ! B , color ： l ) ； (本 Xl / turbo の場合のカラー表示:注]木） 

H'r i tel n ("This is what you want , isn t it ， Mr . , your .. name ，•？*); 
Writeln (*Hit Return )； 

Read ( dummy ) > , 



[也 

(* 2500 / 5500/6500 の場合は、以下のよ V •こ変更*) 

(* MZ - 2500 / 5500/6500 の場合のカラー表示*) 

Write!n(i»lB, ^3*,color ： l/m ) 

※[- 5500/6500 で、実行させろ場合は、 MS-DOS の MODE コマンドで、画面出力をカラーモー 
ドにしておくか （" A > M0DE SOC^r と入力）、或いは、上のプログラム行の前に、 Write ( 
热 IB / n ; を挿人して下さい。 


同じ機能のプログラムを BASIC で記述した場合 （ CP / M または MS - DOS 用の \ hBASIC ) 

10 PRINT "Input color No .=*^； 

20 INPUT 一 , COLOR 

30 PRINT "Input your name =-'； 

40 INPUT ■ % Y0URNAME $； 

50 PRINT CHR $(& H1B ) ；：PRINT USINGS " ； C0L0R ； 

60 PRINT This is what you want , isn *； CHR $(& H27 ) ；"t i ； " jYOURNAMES ；"?" 
70 END 
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せを使用しています。 コメント のなかに入 
れられない文字があるというのは非常に不 
便なことです。シヤープ系 BASIC で REM 
文のなかに コロンが 入れられず，困ったこ 
とのある人も多いことでしよう。さらに， 
コメントは 1行だけでなく，複数行に渡っ 
て書くことが許されて欲しいものです。こ 
の点において コメント を表すやり方として， 
2文字の文字列で囲むという方法を採用し 
ている C と PASCAL は合理的といえるでしよう。 


セミコロン恐れるに足らず 


PASCAL における セミコロン「；」 の使い 
方にもちよっと触れておく必要があるでし 
よう。 PASCAL では，1つひとつの文のあ 
とに，ほとんどの場合 セミコロンを 書きま 
す。この“ほとんどの場合”というのがく 
せものなのです。 C 言語ではすべての文の 
あとに セミコロンを 書く，と決められており， 
単純明解でした。これに対し PASCAL では， 
セミコロンは 文と文との区切りを表すと マニ 
ュアルには書いてあるのですが，実際には 
いつ セ ミコ ロ ンが必要で，いつ必要でない 
のかさっぱりわからないようです。そこで， 
安直な早わかり用標語を次に記してお〈こ 
とにします。 

セミコロンは； 

begin と do のあとには書かない。 
repeat と then と of のあとにも書かない。 
end と else の前には書かない。 

これだけ覚えておけばほぼ用が足ります。 
ただし， end の前にはセミコロンを書いて 
も エラーに はなりません。 


現在市販されている TURBO PASCAL 
は，すでに紹介したサザン パシフィック か 
ら発売されているほかに代表的なものとし 
て， マイクロソフトウェアアソシェイツ （M 
SA ) から発売されているものがあります。 
ここで簡単にその適応機種と価格，連絡先 
を記してぉきますので参考にしてください。 
TURBO PASCAL 19,800 円 

CP/M 版 Xl/Xlturbo 

MZ -80 B / 2000/2200/2.500 
> MS - DOS 版 MZ -5500/6500 
㈱ サザンパシフイック 0045(314)9514 
TURBO PASCAL V. 30 22,000円 

CP/M 版 Xl/Xlturbo 

MZ -80 B / 2000/2200/2500 
CP / M 86 版 MZ -5500/6500 

㈱ マイクロソフトウェアアソシェイツ 

»03 (486)1411 


なぜ C ではないのか 

最近， C 言語は巷でもてはやされており， 
実は筆者も C が好きなのだが，アセンブラ 
の代わりとしてシステムプログラムの作成 
などに使うのであればともかく，一般のパ 
ソコンユーザーが使用する高級言語として 
は，残念ながら以下に示すように大きな問 
題があるといわねばならない （ PASCAL 言 
語でいうところの"手続き”は C 言語では 
“関数”と呼ばれるが，以下"手続き”と統 
—して記す)。 

I ) C は手続きのなかで手続きを定義でき 

ない0 

C 言語では，ローカル変数に対応するよ 
うな"口ーカル手続き”という概念がなく， 
すべての手続きが対等に扱われてしまうた 
めに手続きの階層化を行えない。どの関数 
もほかのすべての関数から“見えて”しま 
うのである。これは 
ちょうど BASIC が口 
—カル変数を扱えな 
いため，変数名の衝 
突でトラブルが起こ 
ることと類似してい 


夕の受け渡しに必ず引数かグローバル変数 
を用いる必要があり，ときとして引数の数 
が多過ぎて丨行に収まらないなどというば 
かげた事態も発生しかねない。 PASCAL では, 
手続き（親）のなかで定義された手続き（子） 
は，親の持つ局所変数をすべて自動的に引 
き継ぐのでそのようなトラブルの心配はな 

い0 

2) C はグローバル変数の見える範囲を， 
“同じファイルのなか”という，非常に不 
安定な条件で定めている。 

これでは，ソースリストを発表するとき 
にも，どこからどこまでを同じファイルに 
入れてここからは別のファイルに，などと 
いうことまで指定しなければならない。変 
数や関数のスコープ（見える範囲）は言語 
にとって非常に重要な概念であるが，それ 
を疎かにしている C 言語は，アマチュアに 
とっては使いにくい。 

C における関数名の衝突 



る。 

手続きのなかで別 
の手続きを定義でき 
ないということは ， C 
では手続きへのデー 


_:__ 関数名 X は，関数丨が使用して 

関数2 ----►いるため，関数2で別に定義す 

ることはできない。 

-同ーソースファイル- 

PASCAL では閬数名が階層化されているために衝突は起こらない 



-同ーソ 


関数の中で定義された関数は，“親”の関数か 
らしか見えないので，関数名の衝突が起こら 
ない。 

(関数丨の中の父と，関数2の中の X は全く 
別の関数であってよい。） 


アイル 


巳 ASIC から PASCAL へ 


初めて BASIC のプログラムを学んだとき， 
どんな命令から覚えていきました力 、。 PRI 
NT 文， INPUT 文，そして IF 文， FOR 文 
という具合に進んでいったのではないで 
しようか。ひとつの言語をすでに知ってい 
るということは，ほかの言語を学ぶ際に有 
力な武器となり得ます（混舌しの種にもなり 
ますが)。ここでは BASIC を使って行えたこ 
とを PASCAL ではどのように実現している 
のか，どのような拡張機能があるのかをみ 
ていくことにより， PASCAL の初歩を習得 
してみることにしましよう。そのほかの固 
有の機能については，そのあと実際に使い 
ながら徐々に身に付けていけばいいのです。 
1) if 文（リスト 2) 

BASIC の if 〜 then 〜 else とほとんど同じ 


ですが， then や else のあとに begin と end で 
はさまれた複数の文を書くことができます。 
then や else のあとに続く文がひとつのとき 
は begin と end を省略でき，この場合は BA 
SIC とそつくりになります。 

2) for 文（リスト 3 ) 

これも BASIC とほぼ同じですが ， BASIC 
では， for 〜 next で囲まれた部分を繰り返し 
実行したのに対し， PASCAL では for 文の 
あとにくる begin 〜 end ;で囲まれた部分 
を繰り返し実行します。繰り返す文がひと 
つのときは， begin と end を省略すること力す 
できるのは if 文の場合と同様です。また ， B 
ASIC では ， for x =l to 2 step 0.1 という 
ように刻み幅を指定することができました 
が， PASCAL では刻み幅は1または一1の 
みです。制御変数 （for 1 =の I を制御変数 
という）は，数値の場合は整数型に限られ 
ますが，数値変数以外にも1文字型変数な 
どが使えるという特長があります (for ch 
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= ’ A ’ to ’ Z ’ do などとできる)。 

3) while 文（リスト 4 ) 

条件判断を最初に行い，条件が正しくな 
いときは一度も実行しないという制御です。 
すでに HuBASIC や N 88 - DISKBASIC でお 
馴染みになつた while 文です力 ? ， PASCAL 
では以下の構造をとります。 HuBASIC お 
よび C 言語の while 文の使い方も併記してお 
きますので比較してみてください。 


4) repeat 文（リスト5 ) 

今度は条件判断を行うことによって，た 
とえ条件が正し〈なくとも一度は繰り返し 
を実行するという制御です。これも Hu B 
ASIC で採用されています。 

5) case 文（リスト6 ) 

BASIC の ON 変数 GOSUB 〜とよく似て 
いますが，はるかに使いやす〈重宝する命 
令です。 


6) procedure 文（手続き文） 

これぞ PASCAL の真髄です。 ユーザーが 
新しいコマンド （ PASCAL では手続きとい 
う） を 定義できるのです。新しく作られたコ 
マンドは， PASCAL に初めから備わってい 
るコマンドとまったく同じように使えます。 
変数の型の ユーザー 定義と合わせて， ユー 
ザ ーが言語を 拡張できるのです。定義の方 
法など詳しいことは来月説明します。 


U スト 2 ifX 

if 条件式 then 
begin 

(* 条件式が正しい時に実行される複数の文。；で区切る事。*) 
end 

else (* else の前の文には；を付けてはならない*) 
begin 

(* 条件式が間違っている時に実行される複数の文0 ;で区切る事。*) 

end : 

条件式には以下のものが使えます 

A - B 、 AoB 、 A >- B 、 A <- B 、 A > B 、 A<B (数値変数の大小比較） 

( BASIC と異なり、 A -< B 、 A => B は使えません） 

A - B 、 AoB 、 A >- B 、 A <- B 、 A > B 、 A<B (集合型変数の包含関係） 

入 in B (スカラー変数 A が、集合型変数 B に含まれているかどうか） 

論理型変数 （ True もしくは False ) 


以卜 3 


•3 for 文 


for i：-l to 100 do (* 刻み幅が 1 の場合。 -1 にする時は to を downto に変える*) 
begin 

(本制御を変えながら実行させる後数の文。；で区切る。*) 

end ； 


20 WHILE 条件式 

3( T 条件式が正しい限り繰り返される文 


90 WEND 
(参考） 

C 言語の while 文 %/ 
while (条件式） { 

条件式が正しい限り繰り返される複数の文； 


リスト 5 repeat 文 

(* パスカルの repeat 文*) 
repeat 

(* 条件式が正しい限り実行される梭数の文。；で区切る*) 
(* 最後の文にも；を付ける*) 
until (条件式） 



U スト 4 while 文 

(♦ パスカルの胃 h i 1 e 文 *) 

while 条件式 do 
begin 

(* 条件式が正しい限り繰り返される複数の文0 ;で区切る事。*) 
(本最後の文には；をつけなくともよい。*) 

end ； 

(参考） 

1 ( THu-BASIC の whi le 〜 wend 文 


値1 : begin 

(* 変数が値1の時に実行される後数の文。；で区切る*) 

end ； 

値2:変数が値2の時に実行される文； （ 1つの文の時は、 begin 〜 end ; は不要） 


値} 変数が値 N の時に実行される文 （1 つの文の時は、 begin 〜 end ; は不要） 
else 

(* 変数が値】〜値 N の何れでもない時に実行される複数の文。；で区切る。*) 
end ； 


TURBO PASCA しの世界 



グラフィックに挑戦 


PASCAL プログラムの表層を少しは理解 
していただいたことと思います。それでは 
グラフイックパッケージの説明に入ること 
にしましよう。このグラフィックパッケー 
ジ （ Xl / Xlturbo ， MZ - 5500/6500用）を使 
えば BASIC とほとんど同じようなグラフイ 
ック描画 コマンドを 使用することができる 
ようになります。 

たとえば，座標 (100,50) に黄色で点を 
描きたいと思う場合には， gpset (100,50, 

6) ;といった具合に気楽に使えます。描 
画 コマン ドの名前はほかの コマンド と区別 
がつぎやすいように‘‘ g ” で始まるように統 
一してあります。 

実際の使用方法は，プログラムの頭部に 
以下のコンパイラ指令丨$1 ファイル 名|を 
挿入するだけです。 

program graphic test ( input ， outpu ); 

I $ IGGR . INCI (* グラフイ ック ハ。 ッ 
ケージのフアイル名*) 

var 〜 

このコンパイラ 指令により， “ GGR . INC ” 
という フアイルがコンパイル 時に ディスク 
から自動的に読み込まれます。ですから， 

フアイル“ GGR . INC ” のなかでグラフイッ 
クコマンドの定義を行って おけば， メイン 
プログラム中では，あたかもそのグラフイ 
ック コマンドが 最初からあるかのように自 
由に使えるわけです。 

それでは，サンプルプ？グラム（リスト 

7) を用意しましたので，それを使って実 
際に TURBO PASCAL のグラフィックに 
触れてみることにします。 

リスト7の各プログラムの中身について 
は，そう複雑なことは行っていません。特 
に Xl / Xlturbo 用のパッケージは BDOS の 
エスケープシーケンスを利用しているため， 


write 文のみでグラフィックが可能になっ 
ています。たとえば，座標 (100,50) に黄 
色で点を描く (gpset (100,50,6))ような場 
合には，100 = 64h, 50 = 32h を考慮して XI 
の場合は， 

write (# $1 B , ’ S 064326’） ； 

(BASIC で書けば， print chr $ (& H 1 
B )+” S 064326”; となります。） 

Xlturbo 漢字 CP / M で， 640 X 400 モード 
の場合は， 

write (井 $1 B ， ， S 0640326’）； 
となります （ y 座標が3桁で表されている 
ことに注意)。ひとつの点を描くのに XI で 
は8バイト， Xlturbo 漢字 CP / M では9バ 
イトも画面に出力しなければならないため， 
たとえば，画面の左端から右端まで線を引 
こうとすると， 5 K バイト程度の文字列を 
write することになります。このため，描画 
速度は残念ながら“凶悪な” くらい遅くな 
っています。 

しかしこれは，決して TURBO PASCA 
L 自身のせいではないのです。このプログ 
ラムの場合はグラフィック描画をエスケー 
プシーケンスに賴らず， G - RAM を直接ア 
クセスするようにしていないので，そうす 
ればかなり速くなるものと思われます（現 
在，祝氏と描画ルーチンとマシン語による 
インライン展開を検討中です。なにしろ筆 
者は X 1のユーザーではないので)。 

MZ - 5500/6500用のグラフィックパッケ 
ージは10 CS コールを 行って います力 ? ，さ 
すが GDC (ダラフィック描画専用 LSI ) を 
搭載している16ビット機だけあって素晴し 
く高速です0 IOCS コールに際しては，メモ 
リや CPU のレジスタを直接アクセスしたり， 
特殊なソフトウェア割り込みを用いたりし 
ています。 

これら システム やハードウェアなどを直 
接操作することは，元来 PASCAL の不得意 
な分野とされてきましたが ， TURBO PAS 
CAL では拡張機能が追加され，自由自在に 


ハードウェアを“いじる”ことができるよ 
うになっているのです。ここにも，このソ 
フトの高い汎用性の一端がみえていると思 
います。 

各グラフィックパッケージでサポートし 
ているコマンドの一覧表を表2に示してお 
きます。これらのコマンドをリスト中のコ 
メントも参照しながら実際に使ってみてく 
ださい。 

さて，次号では PASCAL 言語のエッセン 
ス ともいうべき，手続きと変数型の ユーザ 
一定義について触れることにします。この 
定義を理解しておけば ユーザーがコマンド 
を定義し，自由に使うことができるのです。 
さらに，定義した手続きの再帰呼び出しを 
行い，タートルグラフイクスでフラクタル 
図形を描くなど，遊んでみるつもりですの 
でお楽しみに。 

表 2 XI/XI turbo , MZ -5500/6500 

グラフイツクコマンドー覧 


XI/XI turbo 用 

gon グラフィック画面表示する 

goff グラフィック画面表示しない 

gscreen 解像度，画面モード （ turbo のみ） 
gels グラフィック画面消去 

gpset 点を描く 

gline 線を描く 

gpal パレットの指定 

MZ - 5500/6500用 

ginit IOCS 初期化(必ず最初に実行する事) 

gscreen 解像度指定 

gmode 重ね害き描画モード指定 

gpset 点を描く 

gline 線を描く 

gbox 四角形を描く 

gboxf 四角形を描いて塗り潰す 

gcircle 円，楕円，扇型などを描く 

gpal パレット指定 

gpoint 指定点の色を読み出す関数 


U スト7—1 


{ GGR：graphic library for XI, Xlturbo CP/M-BD0S escape sequence } 

(♦ _ *) 

(* このファイルは ” GGR.IHC •• というファイル名でセーブして下さい • 章） 

(• り 

(* グローバル変数と定 » 〇 
var 

ij:lntecer; 

const 

hex:Array [0.. 15] of Char** 0123456789 ABCOEF*; (* 16 進数テーブル O 

po«2:Array[0..7] of Byte*a.2.4.8,16,32.64.128); ( 拿 2 の巾 * 雄） 


(• graphic aode [ Xlturbo 用】拿〉 
procedure gscreen(si«:lnteger); 


begin 


writedSlB/ve*); 

nrit.("lB/V.,S¥:l); 

end; 


(♦セレクト G-RAK-1*) 

<♦ S 面モード投定〇 
(» 0=200 ライン、ライン 


な) 


けグラフィック表示する • 》) 
procedure con; 
var ip:Integer: 



for ip:M to 7 do write(«$lB. , PMp:l/8 , ) (• バレッ ト OFF •> 

end; 

(• バレッ ト胶定 pal ■バレッ ト*号、 col ■カラー »吁 •） 

procedure gpal(pal,col:Integer): 

begin 

vrite(«$lB/P\pal:l.col:l) 

end; 

(* グラフィック钃面 ifl 去 
procedure fcls(su ： Int6ger); 
begin 


l:»rite ( 黍 $1B •• ゲ )；(clear text screen } 
2:nrite(Cbr(21));{ "U clear graphic screen } 
3:nrite(«SlB/«*.Chr(21));{ clear both 1 
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cie- はグローバル変 » •) 

数 «) 

順次直線で結ぶ *) 

頂点とする多角形を描函拿 ) 


: Integer ) ； ( 拿箱を描く *) 


iob^ofs ： -Me«W(IOSEG：IOBMOJ : (拿 10-Buffer Utnftger の才 

iob.ses ： -Ue B W [IOSEG ： I08U0^2] : (t IO-Buffer Mtntser のセ 
MeaW [IOSEG ： IOBIIO+4] : -8 ； (拿 IO-Buf fer にセクトするデータ 


procedure sb 〇 x (SX , SY ， EX,EY，C 
vtr iob.seg, iob.ofsMoteger ； 
begin 

Meaff [I0SEG ： 0] : -C+dr" ■ 
Meat[I0SEG ： 2] : -4 ； 

Meal! ： I0SEG ： 4 ： : -1 ； 


procedure gaode (d ： Integer) : (* 描画モード设定拿） 

begin 

dr • 胃 -* ode : •d 拿 $ 100 { 0-set/or # reset,xor f rep Itce f set/rep I&ee-4 } 

end ： 


iob ofs ： -Ue«W [IOSEG ： I0BU0J : (拿 IO-Buf fer lltntger のオフセ，卜拿） 
iob seg ： -Ue>W ： I0SEG ： I0BK0^2 ： ； (t 丨 0-Bu Her lUn^ger のセグメント拿 } 

UeaW [IOSEG ： 10BU0^4] : -16 ； {拿 IO-Buf fer にセ，卜するデータ ft は 18 バイト拿 ) 


Me^ir[10SEG:0: :-C + drt«rjode: (拿はグ n — パル変数拿 } 

UeaW ； I0SEG ： 2 ： : -2 ； 

UeaW [I0SEG ： 4l : -0 ； 


procedure gsereen (■: Integer )； (* 画面モード設定拿） 

begin (* 画面の桁数と、カラー • 白黑の設定 *) 

irr i te (»$lb, * :- ， ■:1, ^K*) ： { 0-40BW, 1-40C, 2-80BW, 3-80C } 

end ； 


{ GGR65：graphic library for MZ-5500/6500 by T.Goto } 

{ Goto * s Graphic Routine for MZ-6500 --- 1986 18» JuIy } 

(♦ このプログラムは - GG865.INCT というファイル名でセーブしておく乙と *) 
const 10 BU 0 - S 0 3 a 2 ； { I0-Buf fer Mt n t g e r Address } 

C0L0R0 - $0 37 0 ； { Palette D & 1 4 Address } 


IOSEG:Integer 
HesuIt：Regis t 


AX r BX,CX,DX,BP,SI,DI,DS,ES,F! t 

• i register of i 80S6 } 
er : { 0 « 5 ct / or r rc » et , xor,repl 


end; 

(* 点を描く。 [Xlturbo 澜字 CP/K 用】，) 
procedure gpset(x,y,c:Integer); 
var xx2,x3 v y1,y2»y3:Char; 
begin 

if (x<6)or(y<0)or(639<x)or(399<y) then else 
begin 

Xl：*H8X(Hi(X»； 

x2:«Hex[Lo(x) div 16]; 
x3:»Hex[x aod 16]; 
yl：=Hex[Hi(y)J; 
y2:=Hex[Lo(y) div 161; 
y3:=Hex(y aod 16]; 

writeO»$lB/S，，xl,x2,x3，yl,y2，y3，c:l) 

end 

end; 

(* 点を描く。【XI, Xlturbo 両用の CP/M 用】*) 
procedure gpset(x,y,c:Integer); 
var xl，x2,x3，yl，y2:Char; 
begin 

if (x<0)or(y<6)or(639<x)or(199<y) then else 
begin 

xl:=Hex(Hi(x)]; 
x2:=Hex[Lo(x) div 16]; 
i3： s Hex[x »od 16]; 
rl:«Hex[y div 16]; 

7:=Hexly aod 16)； 


(* ESC> , SX1X2X3Y1Y2Y3C , «) 


yl:* 

y2:= ” _ 

write(MlB. ， S ， .xi:x2,x3 ， yl,y2 ， c:i) (* ESC4 f SX1X2X3Y1Y2Y3C f 


end 

end； 

(ヰ線を描く <0 

procedure gline(x,y,xl,yl*c：Integer); 
var dx t dy,tpx,tpy,dt f t.incl:Integer; 
procedure xline; 
var i:Integer; 
begin 

for i:= x to xl do 
begin 

gpset(i,y,c); 
t:*Udt; 
if t>9999 then 
begin 

y:*y^incl; 

t: キ10000 


end; 

procedure yline; 
var i:Integer; 
begin 

for i： B y to yl do 
begin 

gpset(x.i.c); 
t ド t+dt; 
if t>9999 then 
begin 


end; 

begin { gline-aain routine } 
dx:=xl-x； 
dy:=yl-y： 
incl:=l; 
t： 5 9; 

if(dy=0) and (dx«8) then gpset(dx,dy,c) 
else begin 

if Abs(dy)>Abs(dx) then 
begin 

dt:*Abs(ieee0 div dy*dx); ひ演算の噸*を変えないこと。*) 
(なオーバーフローします〇 

if dy<8 then 
begin 

tpy：=y; y:=yl; yl:*tpy; x::xl; 
if dx>0 then incl:*-l 
end 


else if dx<0 then incl：=-l; 
yline 


dt：=Abs(18800 div dx*dy); (* 潢 K の顢番を変えないこ 


if dx<0 then 
begin 

tpx:=x； x：-xl； xl：*tpx； y： s yl; 
if dy>0 then incl:*-l 
end 

else if dy<0 then incl:*-l: 
xline 


、こと ♦ 

(« オーバーフローします 0 *) 


end 


end 


リスト 7-2 グラフィックサンプルプログラム （ Xl/XIturbo 用） 


※リス ト 7-1 の グラフ イツクパツ ケージを入力してフアイル名“ GGR . INC ” でセーブして おいてください 


program gtest(input.output) ; 

{SIGGR.IHC} 

const HLIHEM0; 

SPEED=180; 

var II,JJ,rx,ry,x,y,x8,y0：Integer； 
t:Real; 


du»By:Char; 


gcls(3); 

gon; 


(* 4 : 648 x 480 モード <0 
(* 0 = 648 x 203モードり 
(# Xlturbo のみ 《) 

(* テキスト、グラフィック消去*) 
(* グラフィック表示 ON ♦) 


for IIド 0 to NLINE do 
begin 

t :»( 3 . 1416 ni )/ HLINE ; 
rx：=Round(100« 1 Sin(t)); 
ry：=Round(50*Cos(t)); 
x9:=320+rx; ye：=100*ry; 

x:: 328-rx; y:=100-ry; 

gline(x0,y0.x,y f II aod 8) 

end; 


for II::0 to 7 do 
for JJ： s 9 to II do 
begin 

gpaKII.JJ); 
delay(SPEED) 


(♦パレットを変えて色を変化させる。な） 


end; 

writelnCHit <CR>*); 
reddln(dlu_By); 


リスト 7-3 グラフィツクバツケージ （ MZ- 5500/6500 MS-DOS 用） 


e (SX,SY,EX,EY,C ： Integer )； 
b.ofs：Integer ； (♦ i/0 バズ 


(拿 » を描く， •(：_ は色指定*) 
ファマネージャーのアドレス*) 


uIt.CX 
P (60, R 
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Me■! [ IOSEG ： 0] : -C+ draw 
UeaW [I0SEG ： 2] : -2 ； 

Heat [I0SEG ： 4] : -0 ； 


iob.of •: -He.W[I0SEG ： I0BII0] 5 ($ I0-Buf !er Mtotfer のオフセ，卜拿） 

iob.seg：-MeBW [I0SEG ： I0BM0^2 ： ； (t I 0 Buffer 1U nager のセグメント拿） 
Me«W[I0SKG ： I0BH0M] : -8 ； (♦10-Buffer にセ，卜するデータ ft は 8 バイト拿 ) 

Result.CX ： -94S 

if EY<SY then 
begin 

ih ： -SY ： 

SY ： -EY ； 

EY ： -ih ； 

end ； 

(or ih：-SY to EY do 


中心の X 座* 〇 
中心の Y 座禳 拿） 
半径拿） 

两始角 〇 
終了角〇 
X -麯 方向の半汪 
Y -_ 方向の半柽 


begin 

U 

U 

M 

U 



MeaW [I0SEG ： 
Me • 胃： I0SEG: 


Ue>f[!0SEG ： 4] : 
Me • 胃 [IOSEG ： 6 ： 

M •■ 冒 【 I0S£G: 8 】 
Neat [I0SEG ： 10 ： 
MeaV ： I0SEG ： 12 ： 
MeaV [IOSEG ： 14] 
MeaW [IOSEG ： 16] 


procedure gbox f (SX, SY f EX, EY f C ： I n t e ge r) ； (t 箱を描いて盪り潰す拿） 
v ar iob _ se 丨 , iob _ 〇 f 篇 sIntegerS 
ik ： lDtecer ； 


x ： - 420 ； y ： -314 ； 
for C:-l to 7 do 
begin 

CotoXY(30 # 12) : 
vri teln (tfSIB. [37m\ ' T u 
1 to109 イ拿 3 do 



i te ( Hit <CR> # ) 
tdIn (duaay) 


BesuIt.CX ： -95 ； 

1n t r (80,Result) 


procedure gpt I (p, c : I d teg er )； (拿 jf U y 卜 拿） 
begin 

if p<8 tben yea ： I0SEG ： COLORO^p] : -Lo(e) l 
Hesult.CX ： -56 ； 

I®tr (SO,Result) : 


function jpoint (X.Y ： IntefBr) ： Integer S (* 掏定点の色を班み出す * J 
begin 

VeaV [I0SEG ： 2] : -X ； 丨 NOTE that *I0SEG ： 0 4 is NOT uted. \ 
Veal [I0SEGU] : _Y; 

Result.CX ： -97 ； 

I d tr (80 f Result )； 

Cpoiot ： -Mea«[I0SEG ： 6} 


procedure feire Ie (X,Y,R,C,CT,RX,RY,ST r EN ： Integer) ； (t 円を播く 拿 ) 


リスト 7 - 4 グラフィックサンプルブ □ グラム (MZ-5500/6500 MS-DOS 用 ) 

※リスト 7-3 のグラフイックパッケージを入力して，ファイル名 “ GGR . INC ” で セーブして おいてください. 


PASCAL 言語および 
TURBO PASCAL 
の參考文献 

PASCAL ^ 情報処理シリーズ 2) ( K •イエン 
ゼン . N •ヴイルト著 
原田訳培風館） 

言語 PASCAL を“削造”した N . ヴィル 
卜によって書かれたもので，2部構成とな 
っており，前半は説明と例題，プログラム 
例など平易な解説部で，後半には PASCA 
L 開発の動機や目的，言語体系の定義など 
がまとめられている。「プログラムは2 つの 
本質的な部分からなる。それらは，実行し 
ようとする動作の記述とそれらの動作で取 
り扱うデータの記述である j と， PASCAL 
はそれまでの言語に比べてデータの取り扱 
いに重きをおいて作られたことがわかる。 
ちようど， C 言語における“ カーニハン& 
リツチー”のように原作者の心（もっとも 
ヴイルト氏自身の関心は Modula -2 に移っ 


てしまったが）に触れられる1冊である。 

TURBO PASCAL プログラミング•マニュ 
ァル 

(ボーランド•インターナショナル編 JIC 
C 出版局〉 

最近，書店ではみかけなくなった，マイ 
クロソフト社の TURBO PASCAL のソフ 
卜に同梱されて いるマニュアルとほぼ 同一 
の本である。 

TURBO PASCAL トレーニングマニュアル 

(小林著 JICC 出版局） 

インストール法から， OS の使い方， PAS 
CAL プロダラミングと初歩レベルから再帰 
呼び出しやポインタ，マシン語プログラム 
とのリンク，オーバーレイ等々， マニア ッ 
クなテクニックまでを網羅し，これ1冊で 
TURBO PASCAL は OK という本だ。しか 
し，使用機種 PC -9800 シリーズの MS DO 
S を前提として書かれているため，グラフ 
イ クスやインストールなどに関する記述に 
は注意する必要がある。 

TURBO PASCAL トレーニングブック So 
ft ware Technology 5 
( Pascal ューザーズグループ名:技術評論社） 
TURBO PASCAL の参考; 1 U しては，か 
なり早い時期に発売された本で，胃頭から 


“TURBO PASCAL ビギナー ズ ガイド”と 
して ， TURBO TUTOR の使い方を学び， 
引き続いて四則演算，最大最小，ファイル 
の使い方など，平穏に進むのだが，突然， 

“やさしい TURBO PASCAL プロ グ ラミン 
グ テクニック” という セクションに 突入す 
る。そして MSDOS のマクロ アセンブラ M 
ASM が登場 して， 外部マシ ン語プログラム 
を コールす る坳合の スタック による 引数の 
渡し方が検討され，圧巻は8086の割り込み 
ベタ トルを 喪き換えて， タイマー 割り込みを 
使うという話になるところ。し力•しこれも 
まだ序の口で，中盤戦は PC -98/88， FM -7 
用グラフイックライブラリで押し， CAP- X 
シミュレータを 作り，さらには FORTH も 
どきの新しい言語を TURBO PASCAL で 
創ってしまう 。 TURBO PASCAL の使い 
方を一通り觉えて， ハイテクニックを 学び 
たくなったらぜひ目をとおしたい文献だ。 
PASCAL によるプログラミング入門 
(細井勉•嵘田君枝著産業図#) 

題名の示すとおり PASCAL そのものをね 
ちねち学ぶのではなく，言語 PASCAL をと 
おして プロ グラミングとはいったいなんで 
あるのかを教えてくれる。特に，パズルの 
解法に関する応用例が面白い。 
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1:1 謂纏 

マシン語体操 /•:? 

メモリエテイタを拡張しよう 

Izumi Daisuke 

泉大介 


先月号ではメモリエディタを作ってみました。キーを押せば即座 
にチェックサムが変わるリアルタイムチェックサム。使い心地は 
いかがですか？ 先月の終わりに気が向いたらアスキーダンプも 
くっつけたいといいましたね。気が向いてしまったので今回はこ 
いつをやっつけます。これでメモリエディタもずいぶん使いやす 
くなるでしよう。どうぞ愛用してください。 

アスキーコードの仕組み 


いきなりアスキーダンプなんて言葉が出てきました力す，その前 
にまずアスキーコードというものについて話をしましよう。 

私たちがパソコンを使う場合，英数字をひんぱんに使いますね。 
この英数字を扱うときの取り決めがあり，それがアスキーコード 
と呼ばれるものです。 

ご存じのように，コンピュータというものは0と1しか使えま 
せん。私たちが使っている8ビットコンピュータ Z 80は，この0 
か1かという情報を8つまとめて扱うことができ，それで〇〜255 
の256個の数値を表します。それぞれのレジスタに入れることの 
できる数の範囲はこうして決まったのです。なお，0というのは 
0000000 Ob であり，255というのは111111 11 b のことです。 

さて，コンピュータの扱える数はよしとして，今度はコンピュ 
ータに扱える文字の話をしましよう。実はコンピュータには文字 
は扱えないのです！ 「え？ でも画面には出るじゃないかァ_1。 

そのとおり。でもその作業はコンピュータが行っているのではあ 
りません 。 Z 80の周辺回路がそのように作ってあるだけなのです。 
昔むかしは電球を使って，8個ともついているから111111 11 b だ 
というぐあいに使っていたのです。 

これではさすがに不便だと感じたのでしよう。数しか扱えない 
ものから文字を扱えるものへと時代は変わっていきます。この変 
化は文字を表示する箱:気回路の工夫という形で実現されました。 
たとえば Z 80 がこの回路に1を送れば画面に A を表示する。2な 
ら B を表示するといったような回路が作られたわけです。今の例 
では A が1に， B が2に， "- Z が26にというぐあいに対応してい 
ます。文字のことをキャラクタといいますから，キャラクタに付 
けられた番号という意味で，文字表示回路に送ってやる数値のこ 
とをキャラクタコードと呼びます。 

さて，このようにして文字を表示できるようになったのはよい 
のですが，各社がかってに自社製品にキャラクタコードを付けた 
のではたまりません。あるコンピュータで A は1なのに，別の会 
社のコンピュータでは 41 h だなんてことになったのでは，使うほ 
うとしては地獄です。キャラクタコードを統一しようという声 
が上がり，いくつかの案が出ました。その内のひとつがアスキー 
コードで，現在ではキヤラクタコードの標準仕様といえるほど普 
及しています。 


アスキーコードは英数字と各種記号に付けられています。また， 
英数字は 7 Fh まであれば十分なので， 80 h 以上については特に決め 
てはいないようです。カタカナのコードが若干違っていたり，グ 
ラフイックキャラクタのコードが機種によってまったくバラバラ 
なのは， 80 h 以上はお手本がないのをよいことに各社がてめえの 
都合だけでかってにやってるからなのです。プン！ 

さてここで， A レジスタに 23 h が入っている場合を考えてみま 
す。# PRINT という S - OS のサブルーチンは， A レジスタに入っ 
ている数値を文字表示回路に送り出すという機能を（大ざっぱに 
いえば）持っています。 23 h というのはアスキーコードの約束に 
よると「#」ですから， 「 CALL 称 PRINT 」 で画面に「#」の文字 
が表示されるわけです。 

今度は A レジスタの内容をそのまま，たとえば 23 h なら「23」と 
画面に表示する方法です。 

1) 数値の上位桁を取り出す。この場合は2。 

2) 2を表すアスキーコードに変換する。2は‘2’ という文字 (32 
H ) になる。 

3) # PRINT を使って表示する。 

4) 下位桁を取り出す。この場合は3。 

5) 文字に変換する。3は‘3’ という文字（アスキーコード 33 h ) 
になる。 

6) # PRINT を使って表示する。 

というあんばいです。 

このようなサブルーチンを介してはじめて文字を表示すること 
ができるのです。コンピュータ本体は数しか扱えないこと，理解 
いただけたでしょう力、。なお， 1) 〜 6) の機能を果たすサブルーチ 
ンが先月も利用した# HEX という S - OS 内のサブルーチンです。 

では画面に表示する文字列をメモリ上に置いておく場合にはど 
うするのかというと，アスキーコードで蓄えます。 「 WAIT 」 とい 
うデータは実際には「57 4149 54」と入って いる わけですね。と 
ころが「57 4149 54」は 
LD D , A 

LD B , C 

LD C , C 

LD D , H 

とも解釈できます。慣れた人なら，これはどうやらアスキーコー 
ドくさいとわかるのですが，はたしてこの数字列はなんと書いて 
あるのかということになると，アスキーコード表とにらめっこを 
始めなければなりません。これではあまりにあまりなので，どう 
せなら全部文字しか書き込んでないことにしてメモリの中を見て 
みよう，というのがアスキーダンプの考え方です。メモリ中の文 
字列の発見を容易にするものと考えてもらえればよいでしょう。 
当然のことですが，マシン語プログラム部分ではアスキーダンプ 
部はまったく意味をなしません。滅茶苦茶なキャラクタカす並ぶこ 
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♦PRINT 

A,E 

#PRTHX 

#PRNTS 

B 9 8 

DE，8 

A 

HL,DE 

A f (HL) 

HL 

20H 

NC.ASC2 

A,，.， 

#PRINT 

ASCI 


OCH ; CLS 

"DUMP k EDIT" 


0DH：0DH 

"ADRS +0 +1 +2 +3 


+4 +5 +6 +7 SM" 


•• 01234567 M 

0DH：0DH 

0 

8000H 


HL 

#PRTHL 

HL 

B v 8 

E v 0 

#PRNTS 
A,(HL) 
HL 
D.A 
参 PRTHX 


；BITES 
；CLR SUM 


；SAVE A 


；LOAD A 
；LINE SUM 


8000H 

1FBEH 

1FC1H 

1FF1H 

1FF4H 

1FB5H 

1FEEH 

201EH 

2018H 


DE,TITLE 
#MSX 


HL 9 0400H 

♦CSRSBT 

HL 9 (ADRS) 

C,16 ； LINES 

LNDMP 

HL ； SAVE DUMP ADRS 

#CSR 

A ； LOCATION EQUAL 

L ； (0,Y) ? 

NZ,#LETNL 

HL ； LOAD DUMP ADRS 

C 

NZ,DUMP1 


とすればよさそうですね. 

ところがここでひとつ問題があります。 （ HL ) 力^) Dh だったら 
どうなるでしよう 。 「CALL # PRINT 」 で改行してしまいますね。 
IDh だったらカーソルが左へ動いてしまいますし， OCh だったら 
恐ろしいことに画面がクリアされてしまいます。 

こんな事態を防ぐために，もし （ HL ) がコントロールコードな 
ら‘.’（ピリオド）を表示するという処置が一般的です。コントロ 
ールコードかどうかは 20 h と比べればすぐにわかります。なぜっ 
てコントロールコードは 01 h 〜 IFh ですから， 

CP 20 h ; コントロールコード か？ 

JR NC , ASC 2 ; A 220 H なら ASC 2 へ 

LD A , ；ピリオドをセット 

ASC 2 : CALL SPRINT ;表示する 
これでよいでしよう。アスキーダンプ付きの LNDMP を例1に示 
します。 

35行まででやっていることは先月と同じです。ただ，表示フォ 

例1 LNDMP にアスキーダンブを付ける 


0000 




2 

; 


0000 




3 



8000 




4 


ORG 

8000 

8000 




5 

6 

#PRTHL： 

EQU 

8000 




7 

#PRTHX： 

EQU 

8000 




8 

#PRNTS： 

EQU 

8000 




9 

♦PRINT: 

EQU 

8000 




10 

#MSX： 

EQU 

8000 




11 

tLETNL： 

EQU 

8000 




12 

参 CSRSET 

: EQU 

8000 




13 

参 CSR: 

EQU 

8000 




14 



8000 




IS 

START : 


8000 

11 

5B 

80 

16 


LD 

8003 

CD 

E5 

IF 

17 


CALL 

8006 




18 

; 


8006 




19 

DUMP： 


8006 

21 

00 

04 

20 


LD 

8009 

CD 

IE 

20 

21 


CALL 

800C 

2A 

94 

80 

22 


LD 

LD 

800F 

0E 

10 


23 


8011 

CD 

22 

80 

24 

DUMP1： 

CALL 

8014 




25 


; 

8014 

B5 



26 


PUSH 

8015 

CD 

18 

20 

27 


CALL 

8018 

AF 



28 


XOR 

8019 

BD 



29 


CP 

801A 

C4 

EE 

IF 

30 


CALL 

801D 

El 



31 


POP 

801B 




32 


； 

801E 

0D 



33 


DEC 

801F 

20 

F0 


34 


JR 

8021 

C9 



35 


RET 


8022 

8022 

8022 E5 

8023 CD BE IF 
8026 El 


36 ； 

37 LNDMP： 

38 

39 

40 


PUSH 

CALL 

POP 










8027 

06 

08 



41 


LD 

LD 









8029 

IE 

00 



42 










802B 

CD 

FI 

IF 


43 

LNDMP1 : 

CALL 

0000 




1 

;SAMPLE - 1 


802E 

7B 




44 


LD 

0000 




2 

； 



802F 

23 




45 


INC 

0000 




3 




8030 

57 




46 


LD 

8000 




4 


ORG 

8000H 

8031 

CD 

Cl 

IF 


47 


CALL 

8000 




5 


EQU 


8034 





48 


L 

8000 




6 

#PRTHL： 

1FBEH 

8034 

7A 




49 


8000 




7 

#PRTHX： 

EQU 

1FC1H 

8035 

83 




50 


ADD 

8000 




8 

#PRNTS: 

EQU 

1FF1H 

8036 

5F 




51 


LD 

8000 




9 

#PRINT: 

EQU 

1FF4H 

8037 





52 


8000 




10 




8037 

10 

F2 



53 


DJNZ 

8000 

21 

00 

80 

11 


LD 

HL V 8000H 

8039 

3E 

3A 



54 


LD 

8003 

CD 

07 

80 

12 


CALL 

LNDMP 

803B 

CD 

F4 

IF 


55 


CALL 

8006 

C9 



13 


RET 


803E 

7B 




56 


LD 

8007 




14 




803F 

CD 

Cl 

IF 


57 


CALL 

8007 




15 

LNDMP： 



8042 





58 


； 

8007 

B5 



16 


PUSH 

HL 

8042 

CD 

FI 

IF 


59 

ASCII： 

CALL 

8008 

CD 

BE 

IF 

17 


CALL 

#PRTHL 

8045 

06 

08 



60 


LD 

800B 

El 



18 


POP 

HL 

8047 

11 

08 

00 


61 


LD 

800C 

06 

08 


19 


LD 

LD 

B y 8 ； BITES 

804A 

B7 




62 


OR 

800E 

IE 

00 


20 


E t 0 ； CLR SUM 

804B 

ED 

52 



63 


SBC 

8010 

CD 

FI 

IF 

21 

LNDMP1： 

CALL 

♦PRNTS 

804D 





64 


L 

8013 

7B 



22 


LD 

A f (HL) 

HL 

804D 

7B 




65 

ASCI： 

8014 

23 



23 


INC 

804E 

23 




66 


INC 

8015 

57 



24 


LD 

D,A ； SAVE A 

804F 

FE 

20 



67 


CP 

8016 

CD 

Cl 

IF 

25 


CALL 

参 PRTHX 

8051 

30 

02 



68 


JR 

8019 




26 


L 


8053 

3B 

2E 



69 


LD 

8019 

7A 



27 


A t D ； LOAD A 

8055 





70 


; 

801A 

83 



28 


ADD 

A f B 

8055 

CD 

F4 

IF 


71 

ASC2： 

CALL 

601B 

5F 



29 


LD 

B t A ； LINE SUM 

8058 

10 

F3 



72 


DJNZ 

801C 




30 



805A 

C9 




73 


RET 

801C 

10 

F2 


31 


DJNZ 

LNDMP1 

805B 





74 



801E 

3E 

3A 


32 


LD 

^ 9 9 ： 9 

805B 

0C 




75 

TITLE： 

DBFB 

8020 

CD 

F4 

IF 

33 


CALL 

参 PRINT 

805C 

44 

55 

4D 

50 

76 


DBFM 

8023 

7B 



34 


LD 

A.B 

8060 

20 

26 

20 

45 




8024 

CD 

Cl 

IF 

35 


CALL 

♦PRTHX 

8064 

44 

49 

54 





8027 




36 


； 


8067 

0D 

0D 



77 

78 


DBFB 

8027 

CD 

FI 

IF 

37 

ASCII： 

CALL 

#PRNTS 

8069 

41 

44 

52 

53 


DBFM 

802A 

06 

08 


38 


LD 

B v 8 

806D 

20 

2B 

30 

20 




802C 

11 

08 

00 

39 


LD 

DB 9 8 

8071 

2B 

31 

20 

2B 




802F 

B7 



40 


OR 

A 

8075 

32 

20 

2B 

33 




8030 

ED 

52 


41 


SBC 

HL,DE 

8079 

20 

2B 

34 

20 

79 


DBFM 

8032 




42 


L 


807D 

2B 

35 

20 

2B 




8032 

7B 



43 

ASCI： 

A,(HL) 

8081 

36 

20 

2B 

37 




8033 

23 



44 


INC 

HL 

8085 

20 

53 

4D 





8034 

FB 

20 


45 


CP 

20H 

8088 

20 

30 

31 

32 

80 


DBFM 

8036 

30 

02 


46 


JR 

NC 9 ASC2 

A〆 ノ 

808C 

33 

34 

35 

36 




8038 

3E 

2E 


47 


LD 

8090 

37 







803A 




48 


• 


8091 

0D 

0D 



81 


DBFB 

803A 

CD 

F4 

IF 

49 

ASC2： 

CALL 

♦PRINT 

8093 

00 




82 


DEFB 

803D 

10 

F3 


50 


DJNZ 

ASCI 

8094 





83 




とになります。 

さァ，それでは制作を開始しましよう。先月作ったダンプ部の 
横サムの後ろに8バイト分キャラクタで表示することにします。 

ダンプ部の制作 

先月作った LNDMP に手を加えて， アスキー ダンプ部も表示で 
きるようにしてみましよう。 HL に表示すべきア ドレスが 入って 
いるとすると， アスキー ダンプは， 

LD A , ( HL ) ;アドレスの内容を A に入れる 
INC HL ;次にダンプするアドレスにする 

CALL # PRINT :画面に文字として表示 


ーマットが若干異なり，横サムを表す「：」の刖のスペースを省 
いてあります。これは，先月のフォーマットだと画面40字で表示 
しきれないためです。 

37行以降が今回の追加分です。横サムを表示した時点で， HL レ 
ジスタは行頭のアドレスより8大きくなっていますから， HL から 
8を引いて，再び HL に行頭のアドレスをセットしてやらなけれ 
ばなりません (39 〜41行)。あとは説明してきたとおりです。8パ' 
イト分をダンプしますので， HL は再び行頭のアドレスより8大き 
くなり， LNDMP を16回続けてコールすれば1ブロック128バイ 
卜をダンプできるのは先月と同じです。 

例2で先月と異なっているのは26〜31行と75行以降です 。 LND 
例21ブロックをダンプする 


D E A 

aa,e 


90 Oh ! MZ 1986.8. 


DE,TITLE 
#MSX 


HL > 0400H 
#CSRSET 
HL,(ADRS) 

0,16 ； LINES 

LNDMP 

HL ； SAVE DUMP ADRS 

#CSR 

A LOCATION EQUAL 

L (0,Y) ? 

NZ f #LETNL 

HL ； LOAD DUMP ADRS 


NZ,DUMP1 

COLSUM 


#PRTHL 

HL 

B,8 ； BITES 

E,0 ； CLR SUM 

IPRNTS 
A f (HL) 


HL 

D,A 


；SAVE A 


RET 

COLSUM： 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CLSM1： CALL 
DJNZ 
CALL 
XOR 
CP 

CALL 


CALL 

L 

LD 

CLSM3： LD 
LD 
XOR 

CLSM4 : ADD 

ADD 
DJNZ 

CALL 

CALL 

LD 

OR 

SBC 

DEC 

JR 

ALLSUM： LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

LD 

XOR 

ALSUM1 : ADD 
INC 
DJNZ 
CALL 
RET 

TITLE： DBFB 
DEFM 


DEFB 

DEFM 


LNDMP1 

A, ，：， 
♦PRINT 
\ 9 E 

#PRTHX 

#PRHTS 

B, 8 
DE f 8 


20H 

NC,ASC2 

A〆 ノ 


#PRINT 

ASCI 


127 DBFB 

128 DEFB 

129 MES： DEFM 

130 DEFB 

131 

132 ADRS： DEFW 


125 DEFM 

126 DEFM 


805B C9 

805C 

805C 

805C 21 00 14 
805F CD IE 20 
8062 06 28 
8064 3E 2D 
8066 CD F4IF 
806910 FB 
806B CD 18 20 
806E AF 
806F BD 
8070 C4 EE IF 
8073 

807311 E8 80 
8076 CD B5IF 
8079 

8079 2A EE 80 
807C 0E 08 
807E 

807E 0610 

8080 11 08 00 

8083 AF 

8084 86 
808519 
808610 FC 
8088 

8088 CD Cl IF 
808B CD FI IF 
808E 117F 00 

8091 B7 

8092 ED 52 

8094 0D 

8095 20 K7 
8097 

8097 3E ID 
8099 CD F4IF 
809C 3B 3A 
809E CD F4IF 
80A12A EE 80 
80A4 06 80 
80A6 AF 
80A7 86 
80A8 23 
80A910 FC 
80AB CD Cl IF 
80AE C9 
80AF 
80AF 0C 

80B0 44 55 4D 50 
80B4 20 26 20 45 
80B8 44 49 54 
80BB 0D 0D 
80BD 4144 52 53 
8001 20 2B 30 20 
80C5 2B 3120 2B 
80C9 32 20 2B 33 
80CD 20 2B 34 20 
80D12B 35 20 2B 
80D5 36 20 2B 37 
80D9 20 53 4D 
80DC 20 30 3132 
80E0 33 34 35 36 
80B4 37 
80E5 0D 0D 
80K7 00 

80E8 53 55 4D 3A 
80EC 20 
80ED 00 
80EE 

80EE 00 80 


0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8003 

8006 

8006 

8006 

8009 

800C 

800F 

8011 

8014 

8014 

8015 
8018 
8019 
801A 
801D 
801E 
801E 
801F 
8021 
8023 
8023 

8023 

8024 

8027 

8028 
802A 
802C 
802F 

8030 

8031 

8032 
8035 

8035 

8036 

8037 

8038 
8038 
803A 
803C 
803F 
8040 
8043 
8043 
8046 
8048 
804B 
804C 
804E 
804E 
804F 
8050 
8052 
8054 
8056 
8056 
8059 


SAMPLE - 3 


ORG 


11 AF 80 
CD E5IF 


21 00 04 
CD IE 20 
2A GE 80 
0E 10 
CD 23 80 

E5 

CD 18 20 
AF 


0D 

20 F0 
18 39 


E5 

CD BE IF 
El 

06 08 

IE 00 

CD FI IF 

7E 

23 

57 

CD Cl IF 


5F 

10 F2 
3E 3A 

CD F4IF 
7B 

CD Cl IF 

CD FI IF 
06 08 

11 08 00 
B7 

ED 52 

7E 

23 

FB 20 
30 02 
3E 2E 

CD F4IF 
10 F3 


6 #PRTHL： EQU 

7 #PRTHX： EQU 

8 #PRNTS: EQU 

9 #PRINT： EQU 

10 #MSX： EQU 

11 #LKTNL： EQU 

12 #CSRSET：EQU 

13 #CSR： EQU 

14 

15 START : 

16 LD 

17 CALL 

19 DUMP： 

20 LD 

21 CALL 

22 LD 

23 LD 

24 DUMP1: CALL 

25 

26 
27 


PUSH 

CALL 

XOR 

CP 

CALL 

POP 


30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 ； 

37 LNDMP: 

38 

39 

40 

41 LD 

42 LD 

43 LNDMP1：CALL 


PUSH 

CALL 

POP 


45 

46 

47 

48 


CALL 

L 

ADD 

LD 


CALL 


56 

57 

58 

59 ASCII： CALL 

60 LD 

61 LD 

62 OR 

63 SBC 

64 ； 

65 ASCI： LD 

66 INC 

67 CP 

68 JR 

69 LD 

70 ； 

71 ASC2： CALL 

72 DJNZ 


HL # 1400H ； (0,20) 

#CSRSET 

B, 40 

A〆 -， 

#PRINT 

CLSM1 

#CSR 

A ； LOCATION EQUAL 

L ； (0,Y) ? 

NZ, 参 LETNL 

DE,MES 

#MSX 

HL,(ADRS) 

C, 8 

B f 16 
DE f 8 
A 

A,(HL) 

HL.DE 

CLSM4 

#PRTHX 
#PRHTS 
DE,127 
A 

HL,DE 

C 

NZ f CLSM3 

A,1DH ； Cursor Left 

#PRINT 

A,，：， 

IPRINT 
HL,(ADRS) 

B 9 128 

A 

A,(HL) 

HL 

ALSUM1 

#PRTHX 


0CH ； CLS 

"DUMP & EDIT" 


0DH：0DH 

"ADRS +0 +1 +2 +3 


+4 +5 +6 +7 SM" 


01234567 •• 


0DH：0DH 

0 

'SUM： * 
0 

8000H 


MP を改造したため 40 文字めいっぱい使っていますから，1行の 
ダンプを終えたとき40字 モー ドでは カーソルは 次の行の行頭へ来 
ています。先月と同じ調子でここで改行する と 余分な行が入って 
しまいます。かといって改行しないことにする と今度は 80字 モー 
ドで使えなくなってしまいます。これを解決するには ， LNDMP 
が終わった時点での カー ソル位置を調べ， x 座標が0でなければ 
改行するというのがよいですね。 S - OS には# CSR というサブル 
—チンがあり， L に現在の x 座標， H に y 座標をセットしてくれ 
ますのでこれを使います。 

CALL #CSR ;カーソル位置を読む 

XOR A ; A を0に 

CP L ; L = A か？ （ x 座標は0か？） 

CALL NZ , # LETNL ; 0でなければ改行する 
ですね。 HL にはダンプするアドレスが入っているので，この前 
後で PUSH - POP して保存します。 

先月の例2を変更している方は LNDMP を直すのを忘れないで 
〈ださいね。できたらアセンブルして実行してみましよう。チェ 
ックサムの右に アスキー ダンプが出ていますね。 8058 h 番地がダ 
ンプされているところに注目してください。このようにメモリ中 
のデータを目で確認できるのです。便利ですねェ。 

さて，ダンプ部は縦サムとトータルサムを付け加えれば完成で 

例3ダ;: 


す。先月号の例3を打ち込んである方は，テキストをクリアせず 
に先月号の例3をロードしてください。そして83〜95行を削除し 
ます。先月は‘一’を32個表示して縦サムとの区切りとしましたが， 
今回は40個表示します。それと同時に， CLSM 1 の2行下にある 
「CALL # LETNL 」 を例2と同じように変更し，カーソルが行頭 
になければ改行とします。この作業が終わったのが例3です。夕 
イトルなどは体裁を考えてプログラム末に移してあります。 

先月号の例3を持っていない方は75〜119行を例2に加えてく 
ださい。 

最後に35行の RET を 「JR COLSUM 」 に変えてダンプ部は完成 
です。アセンブルすれば実行できますよ。試してみてください。 


エディツト部の制作 

今度は エディツ ト部を作ります 。 HuBASIC のモニタの ように 
「；」に続けて文字を入力するようにしてもよいのですが，どうも 
2回もキーを押さなければならな いとい うのは性にあわないので， 
アスキーダンフ。上を自由に動いて エディ ツトできるようにします。 

数字を入力する先月の エディツ トと，アスキーコードを入力し 
ての エディ ツトを切り換えるのにリターンキーを使います。先月 
の仕様ではカーソルを行頭へ戻す役割しかなかったキーですの 


= 


D E A 
AA.E 


H HHHHHHHH 
0 E1145EE8 
0 BCFFEE11 
0 FFFFFF00 
8 11111122 


34567890123456789012345678901234567890123456789012 3 4 
77777778888888888999999999900000000001111111111222 22 

11111111111111111111111 11 


マシン 語体操 1-2-3 91 




BC 

HL.LOC 
A, 27 
(HL) 

NZ f CSRRTl 

NXLN ； NEXT LINE 

A,(HL) ； X-POSITION 

(HL) ； INC X 

LOCHK 

NZ.CSRRT2 

(HL) 

BC 


(HL) f 5 ； X 
HL ； Y-POSITION 

A,(HL) 

(HL) 

19 

NZ 

(HL) f 19 ； Y 


BC 

HL,LOC 

A,5 

(HL) 

NZ # CSLFT1 

BFRLN ； BEFORE LINE 

CSLFT2 

A，(HL) 

(HL) 

LOCHK 

Z.CSLFT2 

(HL) 

BC 


(HL),27 

HL ； Y-POSITION 

A f (HL) 

(HL) 

Jz 

(HL) f 4 ； Y 


;LOCATION CHBCK 
HL 
BC V 8 
HL,MOTN 

HL 


6:9:12:15 ; 

；MOTION 

18:21:24 

：27 


0DH：1BH 



1CH：1DH： 

1EH 

1FH 

， 0 ， ： ， 1 •: 

•2, 

, 3 , 

， 4 ， •• ， 5 ， ： 

•6, 

, 7 , 

，8,：，9, ： 

，八 ， 

•B» 

, C , : , D , : 

•E, 

f F f 


0 


0000 




1 

SAMPLE - 4 



8062 

C5 




73 


0000 




2 

• 




8063 

21 

D1 

80 


74 


8000 




3 


ORG 

8O00H 


8066 

3B 

IB 



75 


8000 




4 





8068 

BE 




76 


8000 




5 

#CSRSET 

: EQU 

201EH 


8069 

20 

05 



77 


8000 




6 

#FLGET： 

EQU 

2021H 


806B 





78 


8000 




7 





806B 

CD 

7A 

80 


79 


8000 




8 

ASCED： 

EQU 

0 ； 

DUMMY 

806E 

18 

08 



80 


8000 




9 





8070 

7E 




81 

CSRRT1： 

8000 




10 

KEYIN： 




8071 

34 




82 


8000 

21 

05 

04 

11 


LD 

HL V 0405H 


8072 

CD 

A8 

80 


83 


8003 

22 

D1 

80 

12 


LD 

(LOp) f HL 


8075 

20 

01 



84 


8006 




13 





8077 

34 




85 


8006 

2A 

D1 

80 

14 

KEYIN1： 

LD 

HL f (LOC) 


8078 

Cl 




86 

CSRRT2 : 

8009 

CD 

IE 

20 

15 


CALL 

#CSRSET 


8079 

C9 




87 


800C 

CD 

21 

20 

16 


CALL 

#FLGET 


807A 





88 


800F 

01 

16 

00 

17 


LD 

BC f 22 


807A 

36 

05 



89 

NXLN： 

8012 

21 

BB 

80 

18 


LD 

HL,KYTBL 


807C 

23 




90 


8015 

ED 

B1 


19 


CPIR 



807D 

7E 




91 


8017 

20 

ED 


20 


JR 

NZ.KEYINl 


807E 

34 




92 


8019 




21 





807F 

FE 

13 



93 


8019 

FE 

30 


22 


CP 

9 9 9 ； 

CTRL CODE ? 

8081 

CO 




94 


801B 

30 

44 


23 


JR 

NC,EDIT ； 

No ! 

8082 





95 


801D 




24 


； 



8082 

36 

13 



96 


801D 

FE 

1C 


25 


CP 

1CH ； 

CSR MOVE ? 

8084 

C9 




97 


801F 

38 

26 


26 


JR 

C,SPCKY ； 

No ! 

8085 





98 


8021 




27 

； 




8085 





99 

CSRLFT： 

8021 

20 

05 


28 

CSRR： 

JR 

NZ f CSRL ； 

CURSOR RIGHT 

8085 

C5 




100 


8023 




29 


； 



8086 

21 

D1 

80 


101 


8023 

CD 

62 

80 

30 


CALL 

CSRRGT 


8089 

3E 

05 



102 


8026 

18 

DE 


31 


JR 

KBYIN1 


808B 

BE 




103 


8028 




32 

； 




808C 

20 

05 



104 


8028 

FE 

ID 


33 

CSRL： 

CP 

1DH ； 

CURSOR LEFT 

808E 





105 


802A 

20 

05 


34 


JR 

NZ.CSRU 


808E 

CD 

9D 

80 


106 


802C 




35 


• 



8091 

18 

08 



107 


8020 

CD 

85 

80 

36 


CALL 

CSRLFT 


8093 

7E 




108 

CSLFT1： 

802F 

18 

D5 


37 


JR 

KEYIN1 


8094 

35 




109 


8031 




38 

； 




8095 

CD 

A8 

80 


110 


8031 

FE 

IE 


39 

CSRU： 

CP 

1EH ； 

CURSOR UP 

8098 

28 

01 



111 


8033 

20 

09 


40 


JR 

NZ,CSRD 


809A 

35 




112 


8035 




41 





809B 

Cl 




113 

CSLFT2 : 

8035 

06 

10 


42 


LD 

B,16 


809C 

C9 




114 


8037 

CD 

85 

80 

43 

CSRU1： 

CALL 

CSRLFT 


809D 





115 

； 

803A 

10 

FB 


44 


DJNZ 

CSRU1 


809D 

36 

IB 



116 

BFRLN : 

803C 

18 

C8 


45 


JR 

KBYIN1 


809F 

23 




117 


803E 




46 

； 




80A0 

7B 




118 


803E 

06 

10 


47 

CSRD： 

LD 

B.16 ； 

CURSOR DOWN 

80A1 

35 




119 


8040 

CD 

62 

80 

48 

CSRD1： 

CALL 

CSRRGT 


80A2 

FE 

04 



120 


8043 

10 

FB 


49 


DJNZ 

CSRD1 


80A4 

C0 




121 


8045 

18 

BF 


50 


JR 

KBYIN1 


80A5 





122 


8047 




51 

; 




80A5 

36 

04 



123 


8047 

FE 

0D 


52 

SPCKY： 

CP 

0DH 


80A7 

C9 




124 


8049 

C0 



53 


RET 

NZ 


80A8 





125 


804A 




54 


； 



80A8 





126 

LOCHK： 

804A 

3A 

D1 

80 

55 


LD 

A 9 (LOC) 


80A8 

E5 




127 


804D 

D6 

05 


56 


SUB 

5 


80A9 

01 

08 

00 


128 


804F 

01 

03 

00 

57 


LD 

BC 9 3 ； 

B=0 C=3 

80AC 

21 

B3 

80 


129 


8052 

91 



58 

SPCKY1： 

SUB 

C 


80AF 

ED 

B1 



130 


8053 

38 

03 


59 


JR 

C,SPCKY2 


80B1 

El 




131 


8055 

04 



60 


INC 

B 


80B2 

C9 




132 


8056 

18 

FA 


61 


JR 

SPCKY1 


80B3 





133 

； 

8058 




62 


; 



80B3 

06 

09 

0C 

0F 

134 

MOTN： 

8058 

78 



63 

SPCKY2 : 

LD 

A,B 


80B7 

12 

15 

18 

IB 

135 


8059 

C6 

20 


64 


ADD 

A.32 ； 

アス嘮 _ 夕*ンフ # イチ 

80BB 





136 


805B 

32 

D1 

80 

65 


LD 

(LOC) f A 


80BB 

0D 

IB 



137 

KYTBL : 

805E 

C3 

00 

00 

66 


JP 

ASCED 


80BD 

1C 

ID 

IE 

IF 

138 


8061 




67 

； 




80C1 

30 

31 

32 

33 

139 


8061 

C9 



68 

EDIT 

RET 



8005 

34 

35 

36 

37 

140 


8062 




69 





80C9 

38 

39 

41 

42 

141 


8062 




70 

;SUB ROUTINES 



80CD 

43 

44 

45 

46 

142 


8062 




71 

； 




80D1 





143 



8062 72 CSRRGT： 80D1 00 00 144 LOC： 


で，今回“白羽の矢”を立てたわけです。 

リ ターンキーを 押すと，それまで通常の ダンプ 部にあった カー 
ソルがアスキーダンプ 部に移り，以後 アスキーダンプ 内しか移動 
修正できなくなります。再び通常のダンプ部へ戻るにはリ ターン 
キーを もう一度押してください。このときリ ターンキーを 押す前 
に カーソルが あったア ドレス に対応する位置に力 ーソルが 移動す 
ると便利ですね。たと え ば フアンクシヨン キーの1番に 「 LOAD 」 
をセットしたいというときな ど， まず アスキーダンプ 部で 「LOA 
D 」 と打ち込んでぉき，リ ターンキーを 押すと ‘ D ’ をあらわす 44 h 
の次で カーソルが 点滅しているというぐあいにです。このような 
機能を持たせるにはどうすればよいかを考えてみましょう。 

先月やったことを思い出してください。 X を現在の カーソルの 
x 座標とすると， INT (( X -5)/3) で行頭に表示されているアド 
レスから何バイト目をエディット中なのかを得ることができると 
いう話をしましたね。たとえば X が6なら INT ((6-5)/3) は0で 
すから，行頭に表示されているアドレスをエディツト中なわけで 
すし， X が27なら INT ((27 — 5)/3) は7ですから，アドレス+7 
バイト目をエディットしているというわけです。 

ここでちょっと視点を変えてみるとぉもしろいことに気づきま 
す。アスキーダンプの左端，つまり行頭に表示されているアドレ 
スの内容のアスキーダンプは， x 座標32に表示されていますから， 

例4 


先の式の答に32を足せば……そう， エディツト 中の ア ドレスに対 
応する アスキー ダンプ位置の x 座標を得る こ とができます〇 y 座 
標のほうは手を加えなくてもよいですから ， 「LD A , ( LOC )」 で 
x 座標で取り出したあと ， 「SUB 5」をしてまず5を引きます。続 
いて3を引けなくなる（キャリが出る）まで引き続けた回数を A 
に入れ ， 「ADD A ， 32 LD ( LOC ), A 」 で完了ですね。先月の例4 
のリターン キーの 処理を変更したのが今月 の 例4です。 

55〜66行が追加部分です。さらに NXLN , BFRLN にも少し手 
を加えて， カーソルが 上下端に来たときには止まるようにしまし 
た。93〜97行，120〜124行を少し変えてあります。 カーソルが 上か 
ら消えて下から現れるというのはおもしろくてよいかと思ったの 
です が， 使ってみるとこれが使いにくかったので変更しちやいま 
した。 

次にアスキーダンプ内を移動したり変更を加える部分の制作で 
す。例5を見てください。 

例4とほとんど変わらないことがおわかりかと思います。考え 
てみれば同じようなことをやってるわけですから，まァ当たり前 
といえば当たり前ですね。18〜28行は自己修飾と呼ばれる手法で 


す。どういう手法なのかといいますと，何かの処理を行うのにす 
でに作ってあるルーチンをちよっと変更してやればこと足りると 
きに，プログラム内で該当部分を書き換えてやろうという技法で 

エディツト部を変更する 


HLL HLL H R B B BBBBBB W 
s L CL CPTCCTTS L CL c P Tc c T T s I p T F F F F F F F F F 
UDDPR ARDNARNOE D N D NPE DEUD D p R ARDEAREOE DNDEPE DEUD D p O E EE E E E E E £ E 
PLLCJ ;CJLICJIPR LILICR ;LR PLLCJ ;CJLDCJDPR LILDCR ;LR PLLCPR DD DDDDDD D 


92 Oh ! MZ 1986.8. 






LD 

CALL 

LD 

LD 

SUB 

ADD 

LD 

LD 

LD 

ADD 

L 

L 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

LD 

ADD 

CALL 

CALL 

CALL 

JP 


6 tCSRSET 

7 ； 

8 YOFST ： 

9 ASCED1 ： 

10 LOC ： 

11 LNDMP ： 

12 COLSUM ： 

13 CSRRGT : 

14 ADRS : 

15 

16 ABDIT ： 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 


42 

43 


8000H 

201EH 


E f A ； SAVE DATA 

YOFST 

C f A ； Y OFFSET 

A, (LOC) ； X POSITION 
32 

A t C ; A = X ♦ Y 拿 8 

C,A 

B v 0 

HL f (ADRS) 

HL,BC ； HL = EDITTING ADRS 

(HL) f B ； SAVED DATA 

HL 9 (LOC) 

L t 0 

#CSRSBT 

YOFST 

B, A 
D f 0 

HL,(ADRS) 

HL,DE ； ADRS of line head 

LNDMP 

COLSUM 

CSRRGT 

ASCBD1 


0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 5F 

8001 CD 00 00 

8004 4F 

8005 3A 00 00 
8008 D6 20 
800A 81 

800B 4F 
800C 06 00 
800E 2A 00 00 

8011 09 

8012 

8012 73 

8013 

8013 2A 00 00 
8016 2E 00 
8018 CD IE 20 
801B 

801B CD 00 00 
801E 5F 
801F 16 00 
80212A 00 00 
802419 
8025 

8025 CD 00 00 
8028 CD 00 00 
802B CD 00 00 
802E C3 00 00 


て， カーソルを 1 回動かすだけでよ いの か2回動かさなければな 
らないのかの判断とその処理でしたね。アスキーダンプ部分の力 
ーソル移動には必要ないので，ここを無効にしてやらなければな 
りません 。 「CALL 1234 h 」 は 「CD 3412」とマシン語になります。 
また 「LD BC ,1234 h 」 は「013412」ですから， CDh を 01 h に変 
えれば CALL 命令は実行されませんね。 「 JR +1 INC ( HL )」 は 
「18 0134」ですから， 18 h を 01 h に変えればこれも LD 命令にして 
やることができます。 CSRRGT , CSRLFT どちらの ルーチン も幸 
いなことに PUSH - POP で BC レジスタを保存していますから，途 
中で BC レジスタに何が入ろうと影響を与えません。そこで，処理 
を LD 命令を使って書き換えてしまってもよいわけです。 

このように便利な自己修飾です力す，反面問題もあります。もっ 
とも大きな問題はプログラムの保守です。プログラムのほかの場 
所から自分自身が書き換えられてしまうわけですから，バージョ 
ンアップして機能向上を図る場合など，細心の注意を払ってや 
らねばなりません。また，通常は本講のように詳しい説明を加え 
るわけではありませんから，ほかの人が見たときに非常にわかり 
にくいプログラムになってしまうという問題もあります。初心者 
の作るプログラムはこのような自己修飾を多用する傾向があるよ 
うです。テクニックとしては知っておいて損はない方法ですが， 
なるべくなら使わないにこしたことはありません。たいていの場 
合，もっとうまい方法があるものです。もちろんこの場合ももっ 
ときれいに書けます。皆さん考えてみて〈ださい。 

プログラムの続きを見ていきます。アスキーダンプの エディツ 
卜ではどんなキーを押してもよいのですから，例4のようにキー 
のチェツクは行いません。 

52行以降の カーソル 上下 ルーチンはカーソルを 8回左右に動か 
して行います。ダンプ部のように16回ではありません。気をつけ 
てください。 

リ ターンキーでカーソルはアスキー ダンプ部を抜けます。先 ほ 
ど自己修飾したところを元に戻したあと （67 〜79行）， アスキー ダ 
ンプ部に入るときに行ったのと逆の計算をしてエディット位置が 
ズレないようにしてあります。 （ X -32) *3 + 5 を計算するわけ 


例6エディツト部を作る 


す。変史を加えているのは例4の中の次の箇所です。 


75行 

LD 

A , 27 — ^ 

LD 

A , 39 

116行 

LD 

( HL ), 27 — ^ 

LD 

( HL ), 39 

102行 

LD 

A , _5 ― ^ 

LD 

A , 32 

89行 

LD 

( HL )， 互一 > 

LD 

( HL ), 32 

83行 

CALL 

LOCHK — ^ 

LD 

BC , LOCHK 

84行 

JR 

NZ , CSRRT 2 | 

LD 

BC , 0134 h 

85行 

INC 

( HL ) 1 

110行 

CALL 

LOCHK — ^ 

LD 

BC , LOCHK 

111行 
112行 

JR 

Z , CSLFT 21 

LD 

BC , 0135 h 

DEC 

( HL ) J 


最初の4つはカーソル移動の範囲を変えています。難しいのは 
残りの6つでしよう。 LOCHK の CALL に続く処理はダンプ部分 

例5アスキーエディツト 


0000 




1 

；SAMPLE - 5 



-0000 




2 

; 



8000 




3 

ORG 

8O00H 


8000 




4 

; 



8000 




5 

#CSRSET：BQU 

201EH 


8000 




6 

#FLGBT ： EQU 

2021H 


8000 




7 

; 



8000 




8 

CSRRGT ： EQU 

0 ； 

ALL DUMMY 

8000 




9 

CSRLFT ： EQU 

0 


8000 




10 

CSRRT1 : EQU 

0 


8000 




11 

CSLFT1 ： EQU 

0 


8000 




12 

BFRLN : EQU 

0 


8000 




13 

NXLN: EQU 

0 


8000 




14 

LOC ： EQU 

0 


8000 




15 

KEYIN1 ： EQU 

0 


8000 




16 




8000 




17 

ASCBD ： 



8000 

3E 

27 


18 

LD 

A f 39 

； ハ * ッチアテ 

8002 

32 

05 

00 

19 

LD 

(CSRRGT+5) 

.A ; 

8005 

32 

01 

00 

20 

LD 

(BFRLN+l) f A ； 

8008 

3E 

20 


21 

LD 

A 9 32 


800A 

32 

05 

00 

22 

LD 

(CSRLFT+5) 

• A ； 

80OD 

32 

01 

00 

23 

LD 

(NXLN+1),A 


8010 

3E 

01 


24 

LD 

A,1 

；LD BC, 

8012 

32 

02 

00 

25 

LD 

(CSRRT1+2) 

• A ； 

8015 

32 

02 

00 

26 

LD 

(CSLFT1+2),A ； 

8018 

32 

05 

00 

27 

LD 

(CSRRT1+5),A ； 

801B 

32 

05 

00 

28 

LD 

(CSLFT1+5) 

,A ； 

801B 




29 




801E 




30 

; 



801E 

2A 

00 

00 

31 

ASCED1 : LD 

HL,(LOC) 


8021 

CD 

IE 

20 

32 

CALL 

ICSRSET 


8024 

CD 

21 

20 

33 

CALL 

#FLGBT 


8027 




34 

; 



8027 

FE 

20 


35 

CP 

9 9 ; 

CTRL CODE ? 

8029 

30 

5F 


36 

JR 

NC,AEDIT ； 

No ! 

802B 




37 

; 



802B 

FB 

1C 


38 

CP 

1CH ； 

CSR MOVE ? 

802D 

38 

26 


39 

JR 

C,ASPCKY ； 

No ! 

802F 




40 




802F 

20 

05 


41 

ACSRR ： JR 

NZ,ACSRL ； 

CURSOR RIGHT 

8031 




42 

； 



8031 

CD 

00 

00 

43 

CALL 

CSRRGT 


8034 

18 

E8 


44 

JR 

ASCED1 


8036 




45 

; 



8036 

FB 

ID 


46 

ACSRL ： CP 

1DH ； 

CURSOR LEFT 

8038 

20 

05 


47 

JR 

NZ,ACSRU 


803A 




48 

; 



803A 

CD 

00 

00 

49 

CALL 

CSRLFT 


803D 

18 

DF 


50 

JR 

ASCED1 


803F 




51 

; 



803F 

FB 

IE 


52 

ACSRU : CP 

1BH ； 

CURSOR UP 

8041 

20 

09 


53 

JR 

NZ f ACSRD 


8043 




54 

； 



8043 

06 

08 


55 

LD 

B v 8 


8045 

CD 

00 

00 

56 

ACSRU1 : CALL 

CSRLFT 


8048 

10 

FB 


57 

DJNZ 

ACSRU1 


804A 

18 

D2 


58 

JR 

ASCBD1 


804C 




59 

; 



804C 

06 

08 


60 

ACSRD : LD 

B,8 ； 

CURSOR DOWN 

804B 

CD 

00 

00 

61 

ACSRD1 ： CALL 

CSRRGT 


8051 

10 

FB 


62 

DJNZ 

ACSRD1 


8053 

18 

C9 


63 

JR 

ASCBD1 


8055 




64 

; 



8055 

FB 

IB 


65 

ASPCKY : CP 

1BH 


8057 

C8 



66 

RET 

Z 


8058 

3B 

IB 


67 

LD 

A f 27 

； モ ► ニモ K3 

805A 

32 

05 

00 

68 

LD 

(CSRRGT+5) f A ； 

805D 

32 

01 

00 

69 

LD 

(BFRLN+l), 

A ； 

8060 

3E 

05 


70 

LD 

A,5 


8062 

32 

05 

00 

71 

LD 

(CSRLFT+5) f A ； 

8065 

32 

01 

ee 

72 

LD 

(NXLN+1) f A ； 

8068 

3B 

CD 


73 

LD 

A 9 0CDH 

；CALL 

806A 

32 

02 

00 

74 

LD 

(CSRRT1+2) 

• A ； 

896D 

32 

02 

ee 

75 

LD 

(CSLFT1+2) 

,A ; 

8070 

3E 

20 


76 

LD 

A.20H 

；JR NZ, 

8072 

32 

05 

ee 

77 

LD 

(CSRRT1+5) t A ； 

8075 

3B 

28 


78 

LD 

A V 28H 

；JR Z» 

8077 

32 

05 

09 

79 

LD 

(CSLFT1+5),A ； 

807A 




8t 

; 



807A 

3A 

ee 

ee 

81 

LD 

A f (LOC) 


807D 

D6 

20 


82 

SUB 

32 ； 

Y OFFSET 

807F 

47 



83 

LD 

B,A 


8080 

87 



84 

ADD 

A,A ； 

拿 2 

8081 

80 



85 

ADD 

A，B ； 

拿 3 

8082 

C6 

05 


86 

ADD 

A,5 ； 

*3 + 5 

8084 

32 

00 

00 

87 

LD 

(LOC) # A 


8087 

C3 

00 

00 

88 

JP 

KEYIN1 


808A 




89 

; 



808A 

C9 



90 

AEDIT RET 




RGQuQUQUQUQUQUQUQU 
O ;E EEEEEEE 


マシン語体操 1*2*3 93 











50 20 26 20 45 44 
0D 0D 4144 52 53 
30 20 2B 3120 2B 
2B 33 20 2B 34 20 
20 2B 36 20 2B 37 
4D 20 30 3132 33 
36 37 0D 0D 00 53 
3A 20 00 06 09 0C 
1518IB 0C 0D IB 
IE IF 30 3132 33 
36 37 38 39 4142 
45 46 54 47 00 00 


8300 

8308 

8310 

8318 

8320 

8328 

8330 

8338 

8340 

8348 

8350 

8358 

8360 


SUM: 4F C9 3C 8134 BE 59 CD 


ED 

El 

El 

42 
4F 
63 
A6 

43 
17 
9D 
3C 
CA 
AD 
00 


SUM ： 00 15 

8200 2A 60 
8208 CD D8 
8210 F0 B0 
8218 87 87 
8220 30 FE 
8228 5F 83 
8230 3E 27 
8238 3E 20 
8240 3E 01 
8248 32 A5 


SUM ： 66 9E 43 D6 FC El D13B :06 


8250 83 CD IE 20 CD 2120 FE ： 9A 
8258 20 30 5F FE 1C 38 26 20 ：47 
8260 05 CD 92 8118 E8 FE ID :00 
8268 20 05 CD B5 8118 DF FE : ID 
8270 IE 20 09 06 08 CD B5 81:58 
827810 FB 18 D2 06 08 CD 92 ：62 


SUM ： DF C7 97 97 87 D7 FD 29 ：58 

8280 8110 FB 18 C9 FE IB C8 ： 4E 
8288 3E IB 32 97 8132 CE 81：24 
8290 3E 05 32 BA 8132 AB 81 ： 0E 
8298 3E CD 32 A2 8132 C5 81 ： D8 
82A0 3E 20 32A5 813E 28 32 ： 4E 
82A8 C8 813A 5E 83 D6 20 47 : A1 
82B0 87 80 C6 05 32 5E 83 C3 : A8 
82B8 D6 80 5F CD 27 82 4F 3A : B4 
82C0 5E 83 D6 20 814F 06 00 : AD 
82C8 2A 60 83 09 73 2A 5E 83 ：94 
82D0 2E 00 CD IE 20 CD 27 82 : AF 
82D8 5F 16 00 2A 60 8319 CD ：68 
82E0 44 80 CD 7D 80 CD 92 81:6E 
82E8 C3 4E 82 0C 49 4E 50 55 : DB 
82F0 54 20 53 54 4152 54 20 ：22 
82F8 4144 52 53 0D 00 0C 44 ：87 


8128 

22 

60 

83 

18 

0E 

FE 

47 

20 

90 

8130 

40 

2A 

60 

H:5 

11 

80 

00 

19 

F7 

8138 

22 

60 

83 

CD 

2 7 

80 

18 

90 

21 

8140 

FE 

0C 

20 

13 

2A 

60 

83 

5D 

A7 

8148 

54 

13 

36 

00 

01 

7F 

00 

ED 

0A 

8150 

B0 

CD 

27 

80 

C3 

DO 

HO 

FE 

35 

8158 

0D 

C0 

3A 

5E 

83 

1)6 

05 

01 

C4 

8160 

03 

00 

91 

38 

03 

04 

18 

FA 

E5 

8168 

78 

C6 

2 0 

32 

5E 

83 

C3 

30 

64 

8170 

82 

CD 

E3 

81 

2A 

5E 

8 3 

2E 

EC 

8178 

00 

CD 

IE 

20 

CD 

27 

82 

5F 

E0 

SUM ： 

95 

19 

CF 

0D 

51 

C6 

D1 

41 : 

： B3 

. 8180 

16 

00 

2A 

60 

83 

19 

CD 

44 

4D 

8188 

80 

CD 

71) 

80 

CD 

92 

81 

C3 

ED 

8190 

D6 

80 

C5 

21 

5E 

83 

3E 

IB 

76 

8198 

BE 

20 

05 

CD 

AA 

81 

18 

08 

FB 

81A0 

7E 

34 

CD 

D8 

81 

20 

01 

34 

2D 

81A8 

Cl 

C9 

36 

Of) 

23 

7B 

34 

FE 

98 

81B0 

13 

C0 

36 

13 

C9 

C5 

21 

5E 

29 

81B8 

83 

3E 

05 

BE 

20 

05 

CD 

CD 

43 

81C0 

81 

18 

0 8 

7E 

35 

CD 

D8 

81 

7A 

81C8 

28 

01 

35 

Cl 

C9 

36 

IB 

23 

5C 

81D0 

7E 

35 

FE 

(M 

C0 

36 

04 

C9 

78 

81D8 

E5 

01 

08 

00 

21 

3D 

83 

ED 

BC 

81E0 

B1 

El 

C9 

CD 

IF 

82 

47 

CD 

DD 

81E8 

27 

82 

4F 

C5 

3A 

5E 

83 

D6 

AE 

81F0 

05 

01 

0 3 

00 

91 

38 

03 

04 

D9 

81F8 

18 

FA 

78 

Cl 

81 

5F 

16 

00 

41 


8000 11 EB 82 CD E5IF ED 5B ：97 
8008 76IF CD D3IF 1A FE IB ：87 
8010 C8 CD B2IF 38 EA 22 60 :0A 
8018 8311 FE 82 CD E5IF CD :B2 
8020 27 80 CD D0 80 18 D9 21 ： D6 
8028 00 04 CD IE 20 2A 60 83 : 1C 
8030 0E 10 CD 44 80 E5 CD 18 ：79 
8038 20 AF BD C4 EE IF El 0D ： 4B 
8040 20 F0 18 39 E5 CD BE IF : F0 
8048 El 06 08IE 00 CD FI IF : EA 
8050 7E 23 57 CD Cl IF 7A 83 : A2 
8058 5F 10 F2 3E 3A CD F4IF :B9 
8060 7B CD Cl IF CD FlIF 06 ： 0B 
8068 0811 08 00 B7 ED 52 7E ：95 
8070 23 FE 20 30 02 3E 2E CD : AC 
8078 F4IF 10 F3 C9 21 00 14 : 14 


SUM ： 9F 4F 85 DB 4611 CF B1：25 

8080 CD IE 20 06 28 3E 2D CD ：71 
8088 F4IF 10 FB CD 18 20 AF : D2 
8090 BD C4 EE IF 1137 83 CD ：26 
8098 E5IF 2A 60 83 0E 08 06 ： 2D 
80A0 10 11 08 00 AF 861910 ：87 
80A8 FC CD Cl IF CD Fl IF 11：97 
80B0 7F 00 B7 ED 52 0D 20 E7 ：89 
80B8 3E ID CD F4IF 3E 3A CD ：80 
80C0 F4IF 2A 60 83 06 80 AF ：55 
80C8 86 2310 FC CD Cl IF C9 ： 2B 
80D0 21 05 04 22 5E 83 2A 5E ： B5 
80D8 83 CD IE 20 CD 2120 01 ： 9D 
80E0 19 00 2145 83 ED B120 ： C0 
80E8 ED FE 30 30 2E FE 1C 38 : CB 
80F0 4F 20 05 CD 92 8118 DE ： 4A 
80F8 FE ID 20 05 CD B5 8118 : 5B 


SUM ： 9D 6A 67 65 01 E9 B9 49 : BF 

8100 D5 FE IE 20 09 0610 CD : FD 
8108 B5 8110 FB 18 C8 FE IF ： 3E 
8110 20 09 0610 CD 92 8110 ： 2F 
8118 FB 18 BB FE 54 20 0E 2A ：78 
8120 60 831180 00 B7 ED 52 ： 6A 


ですね （81 〜 87 行)。 

最後に実際にエディットを行う AEDIT を作ります。先月は1バ 
イトの上位，下位をそれぞれにセットするという®倒なことをや 
らねばならなかったので，エディットの本質の説明が弱くよく理 
解できなかったのではないかと思うのですが大丈夫ですか？ 

AEDIT に来た時点で A レジスタには押されたキーのアスキーコ 
ー ドがセットされています。押されたのが スペースキーなら 20 h 
がセットされているわけですね。现在エディット中のアドレスを 
計算して HL に入れ ， 「LD ( HL ), A 」。 これで変史は終了です。灾 
際にはアドレス計算に A レジスタを使いますので 「LD E ， A 」 で 
A レジスタの内容を E レジスタに人れておいて ， 「LD ( HL ), Ej 
でセットしています。 

エディット中のアドレスは YOFST で （ y 座標一 4 ) * 8を計算 
したあと， x 座標一32を加え，ダンプ開始位置のアドレスを足し 
て算出しています （18 〜26行)。30行以後は修正を加えた行と縦サ 
ムの再表示です。先月説明したのと同じことをやっています。 

全ルーチンの合体 

今月の例3〜例6，そして先月の例5をひとつにまとめると， 
アスキーダンプ付きのメモリエディタが完成です。ひとつにまと 
める方法は，まずテキストをクリアして例3，例4の順に読み込 
みます。続いて先月の例5を読み込んだあと，今の例5,例6 
の順に読み込んでください。 DEFM や DEFB などのワークやデー 
夕をプログラム最後に， EQU で宣言してあるラベルを全部プログ 
ラムの頭に移します。同じラベルを削除してひと段落。最後に掲 
げてある全リストを見ながら， START ， EDm こちょっと追加し 
ます。先月加えた T と G の2つの コマンドに， 今冋1ブロック128 



自分自身をダン 
プしてみると， 
おっと，こんな 
ところにメッセ 
—ジが 


バイトを 00 h で^!•めつくすクリアを追加してあります。クリアキ 
一を押せばきれいに 00 h で埋まりますよ。141行以降の KEYIN と 
494行以降の KYTBL に手を加えてこれらのルーチンを追加しま 
す。自分で機能を追加するときの参考にして〈ださい。 

2 M にわたってメモリエディタの制作をしてきました。機能ご 
とにまとめて少しずつ少しずつ作っていけば，雛しそうに見える 
長いプログラムも意外に簡単に作れるでしよう。最初から一気に 
作りあげようとするとこうはいきません。赀さんが自作するとき 
にも，各ルーチンの役割をよく考え，それぞれの機能ごとにテス 
卜しバグがなければ一緒にしていくこの方法をマネしてみてくだ 
さい。80行のプログラムのバグを取るほうが500行のプログラム 
のバグを取るよりずっと簡単ですからね。 

さて私はこの講座が一方通行になることを懸念しています。こ 

ういうところがよくわからないんだけど . という方がいらっ 

しゃいましたら，どうぞ遠處なくぉ便りください。本講の中でヮ 
ンポイントレッスンとして取り上げてみたいと思っています。 

それではまた，米 n 。 


アスキーダンブ付きメモ 1 J エディタダンプ 1 J スト 


D 480535 D2D540 
4522353411340 

5902B045FC430 

5423223501340 


B 60D30A09CB 
8 077EF1 3205 

8 5686A9111E 
8 CE7D3C 8885 

4 35F997EB5A 
2 804CC8CAC2 

4 E0F 7772221 
0 5207083338 

F AE 61671118 
2 37EBD8888C 

2 9197847 A22 
1 1C08D09BA3 


>8180D 3338 


94 Oh ! MZ 1986.8. 


















































アスキー ダンプ付きメモリ エディタソースリス ト 


参 PRTHX 
#PRNTS 
DE, 127 
A 

HL.DE 

C 

NZ t CLSM 3 
A.1DH 


Cursor Left 


& EDIT 


8000H 

1FB2H 
1FBEH 
1FC1H 
1FD3H 
1FE5H 
1FEEH 
1FF1H 
1FF4H 
2018H 
201 EH 
2021H 

1F76H 


DE.OPNING 

#MSX 

DE,(tKBFAD) 
♦GETL 
A,(DE) 

1BH 

Z 

IHLHEX 
C f START 
(ADRS) V HL 
DE,TITLE 
#MSX 
DUMP 
KEYIN 
START 


HL f 0400H 
iCSRSET 
HL,(ADRS) 

0,16 ； LINES 

LNDMP 


HL ； SAVE HL 

#CSR 

A ; LOCATION EQUAL 

L ； (0,Y) ? 

NZ f #LETNL 
HL 

C 

NZ.DUMP1 

COLSUM 


HL 

IPRTHL 
HL 
B f 8 
E,0 

#PRNTS 

A,(HL) 

HL 

D V A 

#PRTHX 

A f D 


；BITES 
；CLH SUM 

；SAVE A 

；LOAD A 
;LINE SUM 


80BA CD 
80BD 3E 
80BF CD 
80C2 2A 
80C5 06 
8007 AF 
80C8 86 
80C9 23 
80CA 10 
80CC CD 
80CF C9 
80D0 
8OD0 
80D0 21 
80D3 22 
80D6 
80D6 2A 
80D9 CD 
80DC CD 
80DF 01 
80E2 21 
80E5 ED 
80E7 20 
80E9 
80E9 FB 
80EB 30 
80ED 
80ED FE 
80EF 38 
80F1 
80F120 
80F3 
80F3 CD 
80F618 
80F8 
80F8 FE 
80FA 20 
80FC 
80FC CD 
80FF 18 
01 


05 

05 06 
07 CD I 
0A 10 I 
0C 18 ( 


05 04 
5E 83 

5E 83 
IE 20 
2120 
19 00 
45 83 


OE 


B FE ! 
D 20 ( 
F 

F 2A I 
22111 

25 B7 

26 ED ! 
28 22 I 
2B 18 i 
2D 

2D FE 
2F 20 
31• 

312A I 
3411 i 
3719 


38 22 60 83 
3B 

3B CD 27 80 


40 FE < 
42 20 


44 2A 60 83 


47 5D 

48 54 
4913 
4A 36 I 
4C 01 
4F ED 
51 CD 
54 C3 


27 80 
D0 80 


5E 83 
05 

03 00 


57 

57 FE i 
59 C0 
5A 

5A 3A 
5D D6 
5F 01 

62 91 

63 38 03 
65 04 

6618 FA 
68 

68 78 

69 C6 20 

6B 32 5E 83 
6E C3 30 82 
71 

71 CD E3 81 
5E 83 


77 2E 

79 CD 
7C 

7C CD 
7F 5F 

80 16 
82 2A 
8519 
86 

86 CD 
89 CD 
8C CD 
8F C3 


IE 20 
27 82 


44 80 
7D 80 
92 81 
D6 80 


LD 

LD 

XOR 

ADD 

INC 

DJNZ 

CALL 

RET 


45 KEYIN1 ： 

46 


CALL 

CALL 


参 PRINT 

#PRINT 
HL,(ADRS) 
B t 128 
A 

A f (HL) 


HL,0405H 
(LOC) V HL 

HL 9 (LOC) 

#CSRSET 

#FLGET 

BC t 25 

HL.KYTBL 


CTRL CODE ? 


1CH ； CSR MOVE ? 

C f SPCKY ； No ! 


NZ.CSRL ； CURSOR RIGHT 


1DH 

NZ.CSRU 


CURSOR LEFT 


70 CSRU ： 

71 


78 CSHD ： CP 


1EH ； CURSOR UP 

NZ f CSRD 

B v 16 

CSRLFT 

CSRU1 

KEYIN1 


85 

86 UDKKY : 

87 


96 UDKEY1 ： CP 


98 

99 
200 
201 
202 

203 

204 UDKEY2 : 

205 

206 ； 

207 SPCKY ： 

208 

209 

210 


220 BREAK : 

221 
222 

223 

224 

225 

226 SPCKY1: 

227 

228 

229 

230 

231 SPCKY2 : 

232 

233 

234 

235 ； 

236 EDIT: 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 ； SUB 1 

253 ； 

254 CSRRGT ： 

255 

256 


LD 


1FH ； 

NZ,UDKBY 

B,16 
CSRRGT 
CSRD1 
KEYIN1 


HL V DE 
(ADRS) t HL 
UDKBY2 


HL,(ADRS) 
DE,128 
HL.DE 
(ADRS) 9 HL 


OCH ； 

NZ,BREAK 

HL V (ADRS) 

E V L 

D,H 


CURSOR DOWN 


(HL),0 
BC,127 


DUMP 

KEYIN 


LD 

JP 


アス夸一夕* ン 7* イチ 


CALL 

CALL 

CALL 


SPCKY1 
A f B 

A,32 ； 

(LOC),A 
ASCED 

EDITION 
HL,(LOC) 
L,0 

iCSRSET 


YOFST 

B,A 

D f 0 

HL,(ADRS) 

HL,DE ； ADRS of line head 

LNDMP 

COLSUM 

CSRRGT 

KEYIN1 


1 T X s ) c T 
p > N H T EL s » N 
M : I T N 8 o H A . II 
D 丨 RER R 8 » » ( H »» R c 
N »p »p p ,E L »L 0 c t PS 
L A # A ♦ # B D A H A H 2 N A # A 


0 T T R 
0 E T E s D ) 

4S » N 1 L E A L E 4 
1R0-IMR # MX ( 68 HDM 
» s 4 I R s s • » s »8 1 I ( » s 
L c . »p L c z E M L I «E »L L 
H 参 BA#C#A.JN D # He B D A A He 


Ju )u 3 u iu5u s 5u s iuu iu u L L T L L L L L LSHLRLLP c SLP L c L D NLLL c c L N T L L NLR L L RDDN L L c c 
:Q:Q:Q:Q:Q:Q:Q:Q:Q:Q:Q:QDADADPE ARDDAAAR D A D D A UAOPAP ERR UAODDADNDA DDDJ D A D A. ADDRB DNPRD A J E DADDAJAOPA DA DD D D o D D J A A D H B E 
• •EEEEEEEEEEE ;E LCLCLCR *»CJLLCCCJL]CLLC;PCXCCP<;DJJ pcp<LLCLILC;LAL;DLCLC;CLLOS;LICJL;CDR LCLLCDCXCC ;LC ;LL ;LLXAAD ;cc--)5) 

X し X • • L STETD • • •• •• 1 ••M•• •• : 
ehhl:ntn:seat •• 1 p p I •• ••ul 34 
htttxtnirrg f r p p m m I 1 2S M MM 
1 L^Rg:}E1 s,E 3 R J R;s:s'LcBrAJMIM IDID ;c i c!c ) Ls,.sis 


JR.-LD 


1234567890123456789 


0123456789012345 

2222222222333333 


6 7 8 9 0 1 
3 3 3 3 4 4 


2345678901234567890123 

4444444455555555556666 


66666677777777778888888888999999999900000000001 


‘2222222 


F 

2 F 6 F F 3 2 F 0 0 4 0 3 0 
8 17 1 1 881008 0 2 8 8 

B 5 B 3 B 2AOE5709 o E 0 o 4 
E E 5 D 1 BE6FE2DD 0 16 14 

1DDDAE8 D821DDD8 1 D A E D 
1 c B c 1 F c C321CCC1 2 c 2 0 c 


0 9 
F 3 

D 0 8 
0 21 


E 8 0 1 
B OOF 


5 

E 


CE01C725C 


F p F 0 F 

2 A 4 1 18 8 2 0 2 E 43 
F 3 F c poo 5 202 F F 

A 3 F 0 H D B D D617D E 3 E o E D 0 9 
7 8 5 13 C 7 C c o 1 B E 7 2 F 3 3 clc 


4 0 F 0 F 3 F 3 0 F F 0 
12 1 2 1818 0 110 

o E 8 D 4 D 8 E 7 5 0 8 0 8 c 11 F 2 7 D 
0 12 2 F F 1 E 3 E 6 0 1 0 F c F 7 5 E 1 

1D6ED0DFD4 ID A E 61 F 6 9 0 D D 1 7 D D 0 E 
2C03C1CABC 1 c 20 0 1 A 811 c c 1 B E 0 2 3 


000000000000000000000036 ADE 011469 CF 25777 ADO 25569 ABEFFO 2444589 BD 0123667899 BD 014479 CDFF 013577 ACDDD0357ACF 01447 AADFF1 456799 CF 235688 
00000000000000000000000000011111111222222233333333333444444444455555555555566666666667777777777788888889999999999 AAAAAAAAABBBBBB 
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 000000000000000000000 
00008888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888 888888888888888888888888888888888888 
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c 

(HL) f A 


mask 0-3 bit 
with saved A 

mask 4-7 bit 
save it 
0000 ???? B 
000? ???0 B 
00?? ??00 B 
0??? 7000 B 
???? 0000 B 
with masked data 


NZ.CSRRT1 

NXLN ； NEXT LINE 
CSRRT2 

A f (HL) ； X-POSITION 

(HL) ； INC X 

LOCHK 
NZ.CSRRT2 


Y-POSITION 


A,(HL) 

(HL) 



BEFORE LINE 


A,(HL) 

(HL) 


Y-POSITION 


；LOCATION CHECK 


BC，8 

HL f MOTN 


TOHEX 

B, A 
YOFST 

C, A 

BC 

A,(LOC) 
5 

BC t 3 


A t C ； X+Y 拿 8 

E，A 

D t 0 

HL,(ADRS) 

HL,DE ； EDITING ADRS 


HL,(LOC) 
#CSRSET 
#FLGBT 


CTRL CODE ? 


1CH ； CSR MOVE ? 

C.ASPCKY ； No ! 

NZ.ACSRL ； CURSOR RIGHT 


1DH ； CURSOR LEFT 

NZ.ACSRU 


1EH ； CURSOR UP 

NZ V ACSRD 

B，8 

CSRLFT 

ACSRU1 

ASCED1 


B v 8 

CSRRGT 
ACSRD1 
ASCED1 

1BH 

Z 

A,27 

(CSRRGT+5),A 
(BFRLN+l) t A 
A.5 

(CSRLFT+5),A 
(NXLN+1>，A 
A v 0CDH 
(CSRRTU2) , A 
(CSLFT1 + 2)，A 
A V 20H 

(CSRRTU5) ,A 
A.28H 

(CSLFT1+5) t A 

A,(LOC) 

32 ; Y 0 】 

B 9 A 

A,A •• 拿 2 

A.B •• 拿 3 

A,5 ； 拿 3.! 

(LOC),A 
KEYIN1 


CURSOR DOWN 


モ►ニモス 


JR NZ V 
JR Z, 


E f A ； SAVE DATA 

YOFST 

C,A ； Y OFFSET 

A y (LOC) ； X POSITION 
32 

A 9 C ; A = X ♦ Y 拿 

C,A 

B,0 

HL,(ADRS) 

HL,BC ; 


EDITTING ADRS 


SAVED DATA 


HL,(LOC) 
L,0 

fCSRSET 

YOFST 

E,A 

D 9 0 

HL,(ADRS) 


HL.DE 

LNDMP 

COLSUM 

CSRRGT 

ASCED1 

0CH 


ADRS of line head 


；CLS 
START A] 


0DH:0 

0CH ； CLS 

"DUMP 4 EDIT” 


0DH ： 0DH 

"ADRS +0+1+2 +3 


+4 +5 +6 +7 SM" 


0DH:0DH 

0 

•SUM: • 


10 


A t (L0C41);Y-position 
4 ； Y OFFSET 

A,A 


A, A 
A,A 


A v 39 

(CSRRGT+5),A 
(BFRLN+l) f A 
A.32 

(CSRLFT+5),A 
(NXLN+1),A 
A,1 

(CSRRT1+2),A 
(CSLFT1+2),A 
(CSRHT1+5),A 
(CSLFT1+5),A 


8196 3E IB 

8198 BE 

8199 20 05 
819B 

819B CD AA 
819E 18 08 
81A0 7E 
81A134 
81A2 CD D8 
81A5 20 01 
81A7 34 
81A8 Cl 
81A9 C9 
81AA 

81AA 36 05 
81AC 23 
81AD 7E 
81AE 34 
81AF FE 13 
81B1 C0 
81B2 

81B2 3613 
81B4 C9 
81B5 
81B5 
81B5 C5 
81B6 215E 
81B9 3E 05 
81BB BE 
81BC 20 05 
81BE 

81BE CD CD 
8101 18 08 
81C3 7B 
81C4 35 
81C5 CD D8 
8108 28 01 
81CA 35 
81CB Cl 
8ICC C9 
81CD 

81CD 36IB 
81CF 23 
81D0 7E 
81D135 
81D2 FE 04 
81D4 C0 
81D5 

81D5 36 04 
81D7 C9 
81D8 
81D8 
81D8 E5 
81D9 01 08 
81DC 213D 
81DF ED B1 
81E1 El 
81E2 C9 
81E3 
81E3 

81B3 CD IF 
81B6 47 
81E7 CD 27 
81BA 4F 
81EB 
8IBB C5 
81EC 3A 5E 
81EF D6 05 
81F1 01 03 
81F4 91 
81F5 38 03 
81F7 04 
81F818 FA 
81PA 
81FA 78 
81FB Cl 
81FC 81 
81FD 
81FD 5F 
81FK 16 00 

8200 2A 60 
820319 
8204 

8204 3A 5E 

8207 C5 

8208 CD D8 
820B Cl 
820C 7E 
820D 20 05 
820F 

820F E6 F0 
8211 B0 
821218 09 
8214 E6 0F 

8216 4F 

8217 78 

8218 87 

8219 87 
821A 87 
821B 87 
821C B1 
821D 77 
821E C9 
821F 

821F D6 30 
8221 FE 0A 

8223 D8 

8224 

8224 D6 07 

8226 C9 

8227 
8227 

8227 3A 5F 
822A D6 04 
822C 87 
822D 87 
822E 87 
822F C9 
8230 
8230 

8230 3E 27 
8232 32 97 
8235 32 CE 
8238 3E 20 
823A 32 BA 
823D 32 AB 
8240 3E 01 
8242 32 A2 
8245 32 C5 
8248 32 A5 
824B 32 C8 


824E 
824E 
824E 2A 
8251 CD 
8254 CD 
8257 
8257 FE 
8259 30 
825B 
825B FE 
825D 38 
825F 
825F 20 
8261 
8261 CD 
826418 
8266 
8266 FE 
8268 20 
826A 
826A CD 
826D 18 
826F 
826F FE 
827120 
8273 
8273 06 
8275 CD 
827810 
827A 18 
8270 
827C 06 
827B CD 
828110 
828318 
8285 
8285 FE 

8287 C8 

8288 3E 
828A 32 
828D 32 
8290 3E 
8292 32 
8295 32 
8298 3E 
829A 32 
829D 32 
82A0 3E 
82A2 32 
82A5 3E 
82A7 32 
82AA 
82AA 3A 
82AD D6 
82AF 47 
82B0 87 
82B180 
82B2 C6 
82B4 32 
82B7 C3 
82BA 
82BA 
82BA 5F 
82BB CD 
82BE 4F 
82BF 3A 
82C2 D6 
82C4 81 
82C5 4F 
82C6 06 
82C8 2A 
82CB 09 
82CC 
82CC 73 
82CD 
82CD 2A 
82D0 2E 
82D2 CD 
82D5 
82D5 CD 
82D8 5F 
82D916 
82DB 2A 
82DE 19 
82DF 
82DF CD 
82E2 CD 
82E5 CD 
82B8 C3 
82EB 
82EB 0C 
82EC 49 
82F0 54 
82F4 41 
82F8 41 
82FC 0D 
82FE 0C 
82FF 44 
8303 20 
8307 44 
830A 0D 
830C 41 
8310 20 
8314 2B 
8318 32 
831C 20 
8320 2B 
8324 36 
8328 20 
832B 20 
832F 33 

8333 37 

8334 0D 

8336 00 

8337 53 
833B 20 
833C 00 
833D 06 
834112 
8345 
8345 0C 
8348 1C 
834C 30 
8350 34 
8354 38 
8358 43 
835C 54 
835E 
835E 00 
8360 00 


5E 83 
IE 20 
2120 


97 81 
CB 81 


A2 81 
C5 81 
20 

A5 81 
28 

C8 81 


27 82 
5E 83 


5E 83 
00 

IE 20 
27 82 
00 

60 83 


44 80 
7D 80 
92 81 
4E 82 


4E 50 55 
20 53 54 

52 54 20 
44 52 53 
00 

55 4D 50 
26 20 45 
49 54 
OD 

44 52 53 
2D 30 20 
3120 2B 
20 2B 33 
2B 34 20 
35 20 2B 
20 2B 37 

53 4D 

30 3132 
34 35 36 

0D 


09 0C 0F 
1518IB 

OD IB 
ID IE IF 
3132 33 
35 36 37 
39 4142 
44 45 46 


388 

390 ASCED1 ： 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 ； 

400 ACSRR ： 

401 

402 

403 

404 ； 

405 ACSRL: 

406 

407 

408 

409 


CALL 

CALL 


ACSRU ： CP 


419 ACSRD ： 

420 ACSRD1 ： 

421 

422 

423 ； 

424 ASPCKY ： 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 ; 

449 AEDIT ： 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 OPNING: 

479 


480 

481 TITLE: 

482 


CALL 

DJNZ 


ADD 

ADD 

ADD 

LD 

JP 


LD 

LD 

SUB 

ADD 


CALL 

CALL 

CALL 


DEFB 

DEFM 


DEFB 

DEFB 

DBFM 


483 

484 


487 

488 

489 HES ： 

490 

491 MOTN : 

492 

493 

494 KYTBL: 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 LOC ： 

503 ADRS: 


DEFB 

DEFB 

DEFM 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DKFBT 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFW 

DEFW 


257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 CSRRT1 : 

264 

265 

266 

267 

268 CSRRT2 : 

269 

270 ; 

271 NXLN: 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 

281 CSRLFT ： 

282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 CSLFT1 : 

291 

292 

293 

294 

295 CSLFT2 : 

296 

297 ; 

298 BFRLN : 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 LOCHK : 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 ; 

316 EDITION: 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 EDTION1: 

327 

328 

329 

330 

331 EDTIN11: 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 EDTION2: 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 EDTION3: 

359 

360 ; 

361 TOHEX : 

362 

363 

364 

365 

366 

367 ; 

368 YOFST : 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 ASCED: 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 


INC 

CALL 

JR 

INC 

POP 

RET 


DEC 

CALL 


POP 

RET 


LD 

LD 

CPIR 

POP 

RBT 


LD 

PUSH 


POP 

ADD 


PUSH 

CALL 

POP 


LD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 


SUB 

ADD 

ADD 

ADD 

RET 


c )T N 
o K L D o 
L H HE H I H 
(c ( I 0 T F A B A A A 

»c o c • z F D 0 » » » » 

A B L B A N 0BE0CAAAA 


0CH 

1CH 

， 0, 

，4, 

0DH 

1DH 

•\ 9 

•5* 

す 

: 1BH 
: 1EH 
: , 2 , 

: *6* 

: •A* 

1FH 

•3* 

•T 

,B ， 

•T 9 

•G 9 






3 3 1 
8 8 8 


8 8 88 8 8 8 8 
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m 試験に出る TJm 


迷路なのである 


Iwai Ippei 

祝一平 

おいらは街中でいちばんその筋といわれ 
た講師の祝一平である。 

ネタが尽きてしまったのである。 

そこで世の常としていきなり第2部に突 
:入する私であった。第2部では，具体的な 
プログラムを作ることを主眼とする。すな 
わち，実戦演習である0しかしステレオ F 
M 音源ボードやハードディスクなどのアイ 
テムが残っているわけであるから，ときど 
きはもとのよ一なアイテム中心主義も復活 
する予定である。 

第2部の最初として取り上げるのは迷路 
ゲームで ある。どのよ 一な ものかというと， 
! 640 X 200 (turbo なら 400) の巨大迷路なの 
1 である。今月はこの迷路を 作るルーチン ま 
でをやる。来月は 3 D 迷路，すなわち作っ 
た迷路の中を3次元的に表示し，動き回る 
|部分などをやる。さらにその次の10月号で 
はすべてをひとまとめにしてさらにいろい 
ろなテクニックを付け加え，完全マシン語 
I で IPL 起動するディスク版ソフト（もしく 
はテープ版ソフト）に仕上げる方法を示す 
予定である。画面のイニシャライズや キー 
入力もすベて自前でやるつもりである。 


作る前に 


別に偉そ一なことをいうつもりはない。 
が，とりあえずはソフトを作るうえで押さ 
えておくべきだと思うことをいっておく。 

まずしておくべきことは， 

「どんなによく マシン 語を知っていよ 一と 
も，ソフトを作れない人がいる」 

ということである。 

たとえば，この本を読んでいるほとんど 
の人は日本語を知っているだろうが，かと 
いってすベての人に日本語で小説を書く能 
力があるわけではない。それと同じように， 
マシン語 （ BASIC などの他の言語でも同じ 
だが）を使えたとしても，その言語を使っ 


て 価値のあることを表現できる わけではな 
いのだ。つまり発想力，構成力，集中力， 
分析力，調査力，計算力などなどのパワー 
がある程度なければ，良いソフトはできな 
いのである。だから私はソフトウヱアは著 
作物だと思っているのであるが，恐ろしい 
ことに「そこそこの能力の人間に，ちよち 
よいと訓練すればプログラムを書けるよう 
になる。よってプログラマーに高い給料を 
払う必要はない」などと思い込んでいる人 
も世の中にはいるよ一である。困ったもの 
だ。別に高い給料をくれといっているわけ 
ではないが，プログラミングは誰でもでき 
る単純労働だなどと考えられるのは困りも 
のである。 

話が飛んでしまったようだが，私のいい 
たいことはただひとつ。マシン語（言語） 

を 知っているだけではだめということであ 
る。何をどう表現するかということが必要 
なのだ。将棋を知らない 人が 将棋の対局ソ 
フトを作ったとしてもど一しよ一もないし， 
美術の センスの ない 人が CG ツールを 作っ 
てもしかたないし，ろくなストーリーを創 
造できない非常識な 人が アドベンチャーゲ 
ームを 作っても「アタッチ j なだけなので 
ある。 


作り始めるに当たって 

_ / 

まずは構想を立てることが必要である。 
細かくいうなら，どんなルーチンが必要か 
ということを数えあげておく。もちろん， 
ひとつ残らずというわけにはいかない力 5 '， 
ここで手を抜くと必要なルーチンが作れな 
くて，それまでの苦労が水の泡になってし 
まうこともある。たとえば今月の迷路プロ 
グラムを作るに当たっては， 

• いちばん大事な迷路を作るアルゴリズム 
• そのためのグラフ イックルー チン（水平 
/垂直の LINE を描くなど。400ラインに対応 


のこと） 

•乱数を発生するサブルーチン（1985年9 
月号の Oh ! MZ 質問箱からいただき） 

などが必要であることを知っておかなけ 
ればど一にもならない。さらに来月以降の 
分としては， 

キー入力，文字出力，ディスク/テープ 
入出力， 3 D 表示アルゴリズム（都合のよ 
いことに泉大介氏が先月号の質問箱で取 
り上げた）， PCG 定義（文字表示のグレ 
—ドアツプなどに使う），サウンド出力， 
ジョイステイツク入力 
などを想定してお〈必要がある。以上の中 
に Oh ! MZ 質問箱から持ってきた資料が2 
つあることからもわかるよ一に，大事なの 
は「知っているか」ではなく 「どうすれば 
知ることができる力、」なのである。もしも 
知ることができなければ，自分で考えて大 
体の“あて”は付けておくべきである。そ 
して，自信がない部分についてはあと回し 
にせずに，早い段階に解決しておく （作っ 
ておく）べきである。壁にぶつかってから 
慌てるようではど一しよ一もないのである。 


作る途中において 


プログラミングとはいったいど一いうこ 
とであるかというと，私の個人的な定義で 
は， 

プログラミング=バグ取り 
となっている。たとえば少々ご一いんない 
いぐさになるが，ぜ一んぶ 00 h で埋まった 
プログラムがあるとする。必要なルーチン 
が抜けているのもバグの一種であるから， 

この状態を「バグだらけ」と考えること力 ？ 
できる。そこで，いちばん最初の書き初め 
もバグ取りである。 

やがて違う種類のバグができてくる。こ 
ちらのほうはかなりやっかいなバグである。 
たとえば， 
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LD B ，18 H 
とすべきところを 
LD BC ，18 H 

としてしまった状態を考えてみる。実をい 
うと，これは今月のプログラムを作るとき 
に起こったことなのである。 

すべてのことにいえるわけだが，他人の 
ミスを見つけるのはわりと簡単である。し 
かし，自分で犯したミスを発見するのはか 
なり大変である。なぜならば，一度は 正し 
いと思ったからで ある。一度正しいと思い 
込んだのであるから，何度見直しても正し 
いと思い込む可能性がある。ノぐグ取りの難 
しさの本質はここにあるといってよい。 

このバグは結局 C ? ところ，デバッガを使 
うことによって発見できた。詳しくいうと， 
私は CP / M 上の ZSID を愛用しているのであ 
るが， ZSID の逆アセンブル機能では 
LD BC ，18 H 
が 

LD BC ， 0018 H 

と表示されるのである。このときは毎度の 
ことながら「うむうむ。わたしはやっぱり 
アホである」と，確信を強固にしたのであ 
った。アホでなければこんな単純ミスを犯 
すわけがない。ちなみに祝の第一法則とい 
うものがあり，それは「すべてのプログラ 
マーは アホである」ということである。 

たとえば，何年か前に NASA が打ち上げ 
た無人ロケットカ' 予定の軌道を外れてあ 
さっての方向に飛んでしまったという事故 
があった。正確にいつだったかとか， ロケ 
ットの名前とかは覚えていないが（自慢 じ 
やないが私は頭が悪いのである），事故の 
原因だけははっきりと覚えている。その口 
ケットの制御プログラムは FORTRAN で 
書いてあったのだが，ご存知のよ一に，こ 
の言語は BASIC と同じで(本当は BASIC が 
FORTRAN と同じなのだが)，変数宣言が 
ないのである。そこで「すべてのプログラ 
マーはアホである」という法則によって， 
NASA のプログラマーは，ロケットの制御 
プログラム中の1力所を，タイプし間違え 
て，おニューの変数を使ってしまったので 
ある。変数宣言がないのだから，でたらめ 
な変数を使ってもエラーは発生しない。し 
かし，明らかにバグであるから，ロケット 
はあっちの方向に飛んで行ってしまったの 
である。めでたしめでたし。 

だから，すべての言語には変数宣言があ 
るべきなのだ。世の中には「変数宣言は面 
倒臭いからないほうが良い」などとわけの 
わからん理屈をこねる野郎がいるが，その 
よ一なやつは「自分がアホであることにさ 


えも気がつかない最低のアホ」なのである。 
多少の知性があるならば，自分が犯すかも 
しれないミスを未然に防いでくれる変数宣 
言を，むしろ歓迎するはずなのである。自 
信過剰ほど手に負えないアホはないのであ 
る。わかったか！ 

ついつい逆上してしまった。いいたいこ 
とは，「単純なバグは発見しにくい」という 
ことである。ところが当然ながら「複雑な 
バグも発見しにくい」のである。よ一する 
に「すべてのバグは発見しにくい」のであ 
る。ほっほっほっ。 

では具体的にバグ取りのコツについて書 
いてみたい。第1には， 

見方を変える 

ということである。私の場合は頭の中に祝 
二平という人がいて，バグが発生した場合 
はその人に見てもらうことにしている。こ 
の人は私と物の見方が違うので，私のミス 
を結構よく見つけてくれる。しかしながら， 
それでもバグが見つからないこと力すままあ 
る。そのよ一なときはデバッガを使うので 
あるが，この「デバッガを使う」というの 
もある意味では見方を変えるということに 
なると思う（ちょっと強引な解釈だが)。つ 
まりソースプログラムを見ている間は「ど 
う命令するの力、」であるが，デバ、ッガを使 
っている間は「何が起こっているのか」に 
なるわけである。 

第2のバグ取りのコツは， 

バグを発見しやすいプログラム 
を心がけることである。すなわち自分がミ 
スを犯すことを意識しながらプロダラミン 
グするのである。あちこちに安全装置をか 
けておくと考えてもよい。しかし大体にお 
いて作っている最中は「これで動くはず」 

と思ってるわけであるから，なかなかに難 
しいことである力 5 '，一度味をしめるとかな 
り強力である。具体的にどういうことかと 
いうと，最初は速度やプログラムサイズ(バ 
イト数）を無視して，効率は悪いが，確実 
に動くプログラムを作るのである。たとえ 
ば，サブルーチンの入り口と出口で PUSH ， 
POP を多めに使って，レジスタをしっかり 
と（必要以上に）退避させたりと力*，レジ 
スタを使わずにいちいちメモリに値をスト 
アしたりするのである。そして，しっかり 
と動くことを確認してからおもむろに高速 
化とサイズの縮小に取りかかるのである。 
このことは一見ばかばかしく思えるであろ 
うが，古人いわく 「急がばまわれ」なので 
ある。他人と競争する場合はこの言葉は当 
てはまらないことがある力す，プログラミン 
ダは自分との關いであるから，ある程度は 


まわり道をしたほう力 5 '早いのである。バグ 
は本当に怖いのである。 

第3のコッは 

バグは早めに取れ 

である。何を当たり前のことをいってるんだ 
と思うであろうが，実はこのことは大事な 
のである。繰り返すが，すべてのプログラ 
マーはアホなのである。だから時間がたつ 
と自分で作ったプログラムがどう動くのか 
さえも忘れてしまうのである。だから書い 
たらすぐ動作試験をすべきなのだ。一応ぜ 
一んぶ書いてからアセンブルし，デバッグ 
に取りかかるなどということは絶対に避け 
るべきなのである。この集中バグ取りとい 
うのは大型コンピュータを使う場合だけの 
手法なのである。パソコンではタコな方法 
といわざるをえない。そこで， 

動作試験をしやすいようにプログラムを 

作らなければいけない 
のである。数百行を打ち込んでからしかテ 
ストできないようなプログラムを書いては 
いけない。ちゃんと数十行程度のモジュー 
ル（サブルーチンといってもよい）に分割 
して，ひとつ追加するごとに アセンブルし 
て，その前に作った部分とうまく かみ合っ 
ている かを チェックして おくべきである。 

最後に第 4 のコッである。 

手を動かさずに頭を動かせ 
である。といっても江川のよ一に首をひね 
るわけではない。プログラミングの本質は， 
キーを叩くことではなく，考えることなの 
である。だから最初にすべきことは，発 牛: 
したバグの症状の分析で ある。どんな異常 
が 起こった かを正確に覚えて，それからソ 
ースコードを見る。もちろん好みによって 
はデバッガを起動してもよい力す，私はソー 
スコードを先に見ることにしている。そこ 
で先ほどの症状を思い浮かべながら，見方 
を変えつつ一生懸命考えるのである。それ 
で，「ここがバグだ j と納得できる部分を見 
つけ，直すのである。ど一も当たり前のこと 
しかいってないよ一で®:、ずかし L 、のだが， 

とりあえず以上である。 


迷路である 


今月のプログラムを説明する。 

まず見ていただきたいのはリスト1の B 
ASIC プログラムである。これは迷路を作る 
プログラムである。マシン語で作る前に， 
アルゴリズムを確認するために作ったので 
ある。 HuBASIC および BASIC M 25 にな 
ら簡単に移植できるだろう。 
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jm 試験に出る XKI7_^ 

リスト1 迷路を作る巳 ASIC プ□グラム 


100 TURBO=0 

110 IF TURBO THEN KLIST 0:WIDTH80,25,0,0 


120 

SCREEN 0 






130 

IF TURBO THEN 

180 





140 

f NOT TURBO 






150 

OPTIONSCREEN 

1：WIDTH 

40 




160 

^PTIONSCRBEN 

1：WIDTH 

80 




170 

GOTO 230 






180 

OPTIONSCREEN 

1：WIDTH 

40 f 

25 

,0 

,1 

190 

•OPTIONSCREEN 

1：WIDTH 

40, 

25 

f 0 

• 2 

200 

•OPTIONSCREEN 

1:WIDTH 

80, 

25 

,0 

，1 

210 

•OPTIONSCREEN 

1：WIDTH 

80 ， 

25 

,0 

• 2 

220 

•OPTIONSCREEN 

0：WIDTH 

80 f 

25 

•1 

t 2 

230 

CLS4HNIT 






240 

X0=0 ： Y0=2 ： X1= 

10 ： Y1= 

10 





300 ， 

310 V=0 

320 IF POINT(X-2,Y)=2 THEN V=V OR 1 

330 IF POINT(X+2,Y)=2 THEN V=V OR 2 

340 IF POINT(X,Y-2)=2 THEN V=V OR 4 

350 IF POINT(X,Y+2)=2 THEN V=V OR 8 

360 IF V=0 THEN 450 
370 R=INT(RND*4) 

380 IF (V AND 2*'R)=0 THEN 370 
390 ON R+l GOTO 400,410,420,430 
400 LINE(X,Y)-(X-2 f Y),PSET,1 ： X=X-2 ： G0T0310 
410 LINE(X,Y)-(X+2,Y),PSET,1:X=X+2:GOT0310 
420 LINB(X,Y)-(X,Y-2),PSET,1 ： Y=Y-2 ： G0T0310 
430 LINE(X,Y)-(X,Y+2),PSET,1 ： Y=Y+2 ： GOTO310 
440 * 


250 X=INT((X0+Xl)/8)*2+l ： Y=INT((Y0+Y1)/8)*2+1 
260 LINE(X0,X0)-(X1,Y1),PSET,2,BF 
270 PSET(X0,Y0+1,0) 

280 PSBT(X1,Y1-1,0) 

290 GOSUB310:END 


450 IF POINT(X-l,Y)=l THEN LINE(X,Y)-(X-2,Y),PSBT,e:X=X-2 ： G0T0310 
460 IF POINT(X+l,Y)=l THEN LINE(X,Y)-(X+2,Y),PSET,0:X=X+2 ： 0OTO310 
470 IF POINT(X,Y-l)=l THEN LINE(X,Y)-(X,Y-2),PSBT,0 : Y=Y-2 : GOT0310 
480 IF POINT(X,Y+l)=l THEN LINB(X,Y)-(X,Y+2),PSET,0 : Y=Y+2 : GOT0310 
490 RETURN 


アルゴリズムを説明すると，まず LINE 
文のボックスフルで赤い四角を描〈。そ 
して左上と右下に入り口と出口を描く（本当 
はあまり意味がない)。さらに，中心付近に 
点を選びその座標を X ， Y とする。ただし 
X ， Y は両方とも奇数でなければいけない。 
その点（ X ， Y ) を青く塗り，下準備は完 
了である。次から本筋に入る。 

LABEL “本筋” 

まずは上下左右の点を見る。ただし隣の 
点ではなく，間に1ドットおいた点である。 
座標でいうならば， 

( X - 2， Y ) :左 
( X + 2， Y ) :右 
( X ， Y — 2) :上 
( X， Y + 2) :下 

である。これらのうち，どの方向が空いて 
いる力> (穴を掘れるか）を見て変数 V の対 
応する <ットを立てておく。320〜350行の 
IF 〜 THEN の後ろにある V=V OR 1 な 
どがそれである。さて，その結果には2つ 
の場合がある。すなわち，4方向のうちど 
ちらかへ穴を掘れる場合と，どちらにも掘 
れない場合である。 

どちらかに掘れる場合は乱数で方向を選 
んで，そちらに掘る。それをやっているの 
は3ァ0〜 4 30行である。乱数の使い方が無駄 
っぽいように見えるかもしれないが，掘り 
進む穴にパターンが出ないようにするため 
にはこれがいちばん簡単で'確実な方法であ 
る。ただし少し遅い。この場合穴は青色で 
掘っていく 0その後 GOTO “本筋”でルー 
プする。 

掘れない場合はあと戻りすることになる。 
そのときには，青掘ってある穴を黒にし 
て戻っていく。これをやっているのは450 
〜480行である。戻ったあとで GOTO “ 本筋” 
となる。 

ただし，可能性としては「戻ることもで 
きない」という場合もある。実はこれが終 
了条件で，そのよ一な事態になったときは 
迷路が完全に掘れているのである。よって 


終わりになる。リスト1では，490行にあ 
る RETURN がそれに対応している。 

というわけで，以上がアルゴリズムであ 
'った。非常に簡単であることに気が付いた 
と思う0おそらく迷路を作るアルゴリズム 
としてはこれがいちばん簡単なものであろ 
う。そのことからもいえるのだが，このア 
ルゴリズムで掘った迷路はあまり複雑では 
ない。もちろんそう簡単に出口に行けるわ 
けではないが，アルゴリズムを変えること 
により，もっと難しくすることは可能なの 
である。ただしそうするとかなり大きなヮ 
ークエリア（配列）が必要になると思われ 
る。その点については，実際に迷路が掘ら 
れている様子を見たほうがはっきりわかる 
であろう。走らせ方は “ RUN ” でよいわけ 
だが，注意しておくべきことは，画面モー 
ドである。 CZ -8 FB 01 (もしくは 8 CB 01) を 
使っている場合と turboBASIC ( CZ -8 FB 02) 
を使っている場合とでは違うので100行に 
ある変数 TURBO への代入文を変え，なお 
かつ適当に「」 ( REM ) を付けたり消した 
りしてやってほしい。 

240行にある変数 X 0， Y 0 は迷路の左上， 
XI ， Y 1 は迷路の右下である。つまり X 0, 
Y 0, XI ， Y 1 は迷路の大きさである。す 
ベて偶数を指定すること。このプログラム 
は BASIC で書かれていることに恥じないだ 
けの遅さであるから， 640 X 400 だと迷路を 
掘り終わるまでに1時間40分ほどかかって 
しまう。まずはバグ取りの意味も含めて240 
行に示してあるような小さな迷路を掘るこ 
とをお勧めする。 

マシン語するのである 


リスト2がリスト1をマシン語で書いた 
ものである。リスト3はそのダ'ンプリスト 
である。私はこのよ一に BASIC (もしくは 
他の高級言語）で書かれたプロ f ラムを手 
作業でマシン語などの低級言語に落とす 


のを ハン ドコンパイルといっているのだが， 
ま，それはど一でもよい。 

リスト2を説明する。 

最初に「；」で殺された行が並んでいる 
が，これらは実際に使うときの例なのであ 
る 0 リスト2自体はサブルーチンなので， 
殺してある。次からがいよいよメインルー 
チンである。リスト1との大体の対応は， 
250 = E933h 〜 E956h 
260 = E90Bh 〜 E918h 
270, 280 行 = E919h 〜 E932h 
320 〜 350 行=サブルーチン “WAY” 
360 〜 380 行= E95Ch 〜 E978h 
390 〜 430 行= E979h~ E9CCh 
450 〜 490 行 = E9CDh 〜 EA48h 

となっている。 

サブルーチンの説明も大ざっぱにしてお 
くのである。 

• WAY : 

上下左右の点を見て，穴を掘れる方向を 
探す。 D レジスタがリスト1の変数 V に対 
応している（完全に同じというわけではない)。 

• BPOINT : 

青画面に点があるかを見る。結果はキヤ 
リフラグに入っている。 

• RPOINT : 

赤画面に点があるかを見る。結果はキヤ 
リフラグに入っている。 

• XPOINT ： 

BPOINT , RPOINT の下働き。 DE レジ 
スタカ ？ ミソである。 

• PINIT : 

パレットのイニシャライズ。 

• CLS : 

画面をタリアするサブルーチン 。 （WMO 
DE ) が関係している点に注意。 

• IOFIL : 

CLS の下働き。 

• WL280 :など 

画面モードの設定。具体的には， 

2文字目： L = 低解像度 
: H = 高解像度 
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CALL WL280 
WL280 v WH280 v WL240 f WH24O or WH480 


CALL 
CALL 
LD 

CALL 

DATA0 ： DW 


GO ： JR 

MAZEDT : DS 


CLS 
PINIT 
DB v DATA0 


0 t 2 9 318 t 198 


DE.HL 
DE,MAZEDT 


LDIR 

POP 

CALL 


•MOVE DATA 
； HL=MAZBDT 


BC,(MAZBDT) 
HL,(MAZEDT42) 


；MAKE IRIGUTI 


BC,(HAZEDT+4) 
HL,(MAZBDT+6) 


；MAKE DBGUTI 


HL f (MAZEDT) 
BC,(MAZBDT+4) 
HL,BC 


••MAIN 

LOOP ： 


B95F 

7A 



LD 

A,D 


H960 

E6 

0F 


AND 

eFH 


B962 

CA 

E9CD 


JP 

Z.BACK 





；HORU 




E965 

4F 



LD 

C,A 

； C=V 

B966 

CD 

BBC9 

LLO ： 

CALL 

RND 


E969 

AC 



XOR 

H 


B96A 

B6 

03 


AND 

3 

； A=0,1,2,3 

B96C 

47 


S 

LD 

B.A 

； B=R 

E96D 

3E 

01 


LD 

A,1 


B96F 

CA 

B975 


JP 

Z.LL2 


B972 

07 


LL1 ： 

RLCA 



E973 

10 

FD 


DJNZ 

LL1 


B975 

A1 


； H=A"R 

LL2 ： 

AND 

C 

； A=(V AND 2"R) 

8976 

CA 

B966 


JP 

Z.LLe 

•CAN GO 

6979 

0F 


MOVE: 

RRCA 


•ON OOTO 

B97A 

DA 

E9B1 


JP 

C,LKFT 


B97D 

ep 



RRCA 



B97B 

DA 

E9A9 


JP 

C,RIGHT 


E981 

0F 



RRCA 



E982 

DA 

E98D 

DOWN ： 

JP 

C.UP 


E985 

2A 

EA4B 

LD 

HL,(Y) 


B988 

23 



INC 

HL 


B989 

23 



INC 

HL 

;HL=Y+2 

E98A 

C3 

B992 

UP ： 

JP 

MVL 


E98D 

2A 

EA4B 

LD 

HL,(Y) 


B990 

E991 

2B 

2B 



DEC 

DEC 

HL 

HL 

； HL=Y-2 




•: LINK 1 

[X,Y)-I 

(X f HL),l 


E992 

22 

EA4F 

MVL ： 

LD 

(YY) f HL 


B995 

3B 

01 


LD 

A,1 


E997 

32 

EA51 


LD 

(COL),A 

；SBT COLOR 

B99A 

21 

EA49 


LD 

HL t X 


E99D 

CD 

ECA4 


CALL 

VLIHB 


B9Ae 

2A 

EA4F 


LD 

HL,(YY) 


E9A3 

22 

EA4B 


LD 

m,HL 

； Y=YY 

B9A6 

C3 

E95C 


JP 

LOOP 


B9A9 

2A 

EA49 

RIGHT ： 

LD 

HL,(X) 


B9AC 

23 



INC 

HL 


E9AD 

23 



INC 

HL 

;HL:X+2 

E9AB 

C3 

B9B6 


JP 

MHL 


E9B1 

2A 

EA49 

LEFT ： 

LD 

HL,(X) 


E9B4 

2B 



DEC 

HL 


E9B5 

2B 



DEC 

HL 

； HL=X- 2 


3 文字目 ： 2 =200 ライン. 

: 4 =400ライン 
4, 5文字目： 40 = 40字モード 
: 80 = 80字モード 

である。 

• SETCRT : 

CRTC のレジスタに値を設定し，さらに 
IFDOh や，8255の40/80文字を指定したり 
するわけである。 RET する前に CALL MK 
XY していることに大注意。（ X ， Y ) — I/O 
アドレスのテーブルを作っているのである。 

• RND: 

HL レジスタに 0 〜 FFFFh の乱数を入れ， 
A レジスタにリフレッシュレジスタの値を 

入れ RET 。 

• MULTI : 

本当は HL = DE x BC をする掛け算サフ V- 
チンであったのだが，乱数の性能を良くす 
るために 「JP NC, SKIP 」 を 「JP C，S 
KIP 」 としたために掛け算サブルーチンでは 
なくなっている。 

•BOXFL : 

BOX を描くわけである。 HLINE を繰り 
返すことによって BOX を描いているので遅 
い。もしも速度が要求されるならば，違う 
方法を取るべきである。そのときはもちろ 
んプログラムサイズは大きくなるであろう。 

• HLINE : 

水平線を引く。 


• VLINE : 

垂直線を引く。 

• OTA : 

A レジスタの内容を G - RAM に描く。描 
き方は BASIC の PSET のモードに対応して 
いる。 

• MKXY : 

(0， Y )— I/O アドレスの テーブルを作 
る サブルーチン。テーブルの アドレスは X 
YTBL である。 

• XYADDR : 

( X ， Y )— I / O アドレスの変換の実行ル 
ー チン。 テーブルを 使うことにより’86年6 
月号のものよりも高速化している。400 LI 
NEC も対応していることに注意〇 A ' レジ 
スタに IFDOh に OUT すべき値が入つている 
のだ。 IDFOh は G - RAM のバンク切り換え 
に関係しているわけである。 

• MKXYS : 

(0， Y )— I / O アドレスの変換の実行ル 
ーチンだが，こいつはテーブルを作るとき 
だけしか呼ばれない。よって MKXY の下 
働きである。 


といラわけで 


リスト3のダ'ンプリストを“ MAZEGEN . 
OBJ ” としてセーブし，リスト4を走らせ 


ると迷路が描かれる。速度は BASIC 版の約 
30倍である0 BASIC とマシン語ルーチンの 
両方で画面モードをいじっている力' この 
二度手間は BASIC のご機嫌取りなのである。 
これは，今月の部分はルーチンの一部にす 
ぎず，イ ニシャ ライズルーチンを入れるわ 
けにはいかないのでこうなっているのであ 
る。来月号ではこの “ MAZEGEN . OBJ ” 

を使い，さらにゲームへと迫るつもりであ 
る。合掌。 

P . S . リスト4を走らせて大きな迷路を描か 
せ ， 「COPY 2」を実行して迷路のハードコ 
ピーを取ると地獄に落ちることができる。 
また，入り n や出口を始点にして，境界色2 
(赤）で PAINT すると，なかなかに楽しい。 
逆に壁を境界色0 (黒）で PAINT すると 
オカルトしてくれる。ただし NEW BASIC 
もしくは turboBASIC でないと面白くはな 
いであろう。 

注 I )高級言語というと聞こえはいいが，この場 
合の高級というのは「コンパイラもしくはインタ 
ブリタを作る手間が高級である j と私は解釈して 
いる。つまり，高級言語を使うブログラマーが高 
級だという意味ではない。一般的にいって低級言 
語を使うときにこそ，プログラマーには高級な能 
力が要求される。すなわち，アセンブラを使えな 
い（もしくは使わない）プログラマーは少々その 
筋である。もっともアセンブラしか使えないプロ 
グラマーもダメだが。 


U スト2迷路を作るマシン語プ□グラム（ソースリスト） 
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t 試験に出る 


EAB6 

EAB8 

EAB9 

EABB 

EABD 

EABB 

EAC0 

BAC1 

EAC4 

EAC6 

EAC9 

EACC 

EACF 

BAD1 

EAD4 

BAD7 

EADA 

BADC 

BADF 

EAE2 

EAE5 

EAE6 

BAE9 

EABB 

EAED 

KAF0 

EAF1 

EAF4 

EAF6 

EAF8 

BAFB 

BAFC 

EAFD 

EB00 

EB02 

EB05 

EB07 

BB09 

EB0A 

EB0C 

BBOF 

EBU 

BB14 

EB17 

BB19 

EB1A 

BB1B 

EB1D 

HB1E 

EBiF 

BB20 

EB21 

EB24 

BB25 

EB28 

EB2A 

BB2B 

EB32 

EB36 

BB3A 

BB3D 

EB3F 

EB43 

EB47 

EB4B 

EB4F 

EB52 

EB54 

EB58 

EB5C 

EB60 

EB64 

BB67 

EB69 

EB6D 

EB71 

BB75 

EB79 

EB7C 

EB7E 

EB82 

EB86 

EB8A 

EBBB 

EB8F 

EB91 

EB93 

EB95 

EB96 

EB97 

EB99 

EB9B 

EB9C 

EB9E 

EBA0 

EBA1 

EBA2 

EBA5 

EBA7 

BBAA 

EBAB 

EBAB 

EBB9 

EBB3 

EBB4 

EBB6 

EBB9 

EBBC 

EBBD 

EBC0 

HBC1 

BBC2 


EBC4 

BBC6 

EBC7 


BD 79 
3E F0 


C9 

012000 
16 07 
21 0800 
CD BB1B 

013800 
16 00 
21 0800 
CD BB1B 

01 3000 
16 20 
21 0800 
CD EB1B 

011FDO 
C5 

3A BBC1 
CB A7 
ED 79 
CD BAFC 
Cl 

3A EBC1 
CB B7 
BD 79 
CD EAFC 
C9 

F3 

01 0000 
BD 78 
011A03 
3E OB 
ED 79 
3D 

ED 79 
01 0000 
16 00 
214000 
CD EB1B 
ED 78 
FB 


INC 

OUT 

LD 

INC 

OUT 

RET 


C9 


B5 

C2 EB1B 
C9 

21 EB2A 
18 64 

6F 50 59 38 
IF 02191C 
00 07 00 00 
00 00 02 0C 

21 BB3F 
18 4F 

6B 50 59 88 
IB 00 191A 
00 0F 00 00 
00 00 03 0C 

21 EB54 
18 3A 

37 28 2D 34 
IF 02191C 
00 07 00 00 
00 00 02 0D 

21 EB69 
18 25 

35 28 2D 84 
IB 00 191A 
00 0F 00 00 
00 00 03 0D 

21 BB7E 
1810 

6B 50 59 88 
IB 00 191A 
00 0F 00 00 
00 00 01 0C 

AF 

0618 
0E 00 
BD 79 


0E 01 
BD 51 


7E 

23 

011FD0 
ED 79 
32 EBC1 


38 03 

21 C050 

22 EBC2 


E933 

e383 

C5 

D5 


LD 

RES 

OUT 

CALL 

POP 

LD 

SET 

OUT 

CALL 

RET 

DI 


OUT 

DEC 

OUT 


OUT 

INC 

DEC 


WL280 ： LD 
JR 

WL280D ： DB 


WH280 ： LD 
JR 

WH280D ： DB 


WL240: LD 
JR 

WL24eD ： DB 


WH240 ： LD 
JR 

WH240D ： DB 


WH480 ： LD 
JR 

WH480D: DB 


SBTCRT ： XOR 


LD 

LD 


CP 

JR 


LD 


(C).A 
A f 0F0H 


BC t 2000H 

D.7 

HL.0800H 

IOFIL ；ATTRIBUTE 

BC V 3800H 
D f 00H 
HL.0800H 

IOFIL ；KANJI VRAM 

BC.3000H 
D.20H 
HL,08eeH 
IOFIL ；VRAM 


A f (WMODE) 

4,A 

(C) f A ；GRAM BANK 0 


(C),A ；GRAM BANK 


Bc.oeeeH 

A t (C) 

BC V 1A03H 

A t 0BH 

(C) t A 

A 

(C) V A ；DOJI ACCESS 

BC t 0000H 

D,0 

HL V 4000H 
IOFIL 
A f (C) 


BC 

HL 

A f H 

NZ,IOFIL 


HL v WL28eD 

SBTCRT 

6FH t 50H v 59H 9 38H f 1FH•02H•19H,1CH 
00H f 07H,00H,00H V 00H,00H•02H,0CH 


HL.WH280D 

SBTCRT 

6BH 9 50H v 59H 9 88H 9 lBH v eeH 9 19H V 1AH 
00H,0FH,00H f 00H V eeH v eeH t 03H v 0CH 


HL.WL240D 

SBTCRT 

37H 9 28H v 2DH 9 34H v 1FH,02H 9 19H,1CH 
00H,07H,00H,eOH f 00H V 00H V 02H 9 0DH 


HL V WH240D 

SBTCRT 

35H t 28H v 2DH v 84H l lBH 9 e0H v 19H,1AH 
00H f 0FH v eeH ,00H,00H,00H 9 03H, ODH 


HL.WH480D 

SBTCRT 

6BH,50H,59H,88H,1BH,00H,19H,1AH 
刪， 0FH, 00H, 00H f 00H, 00H• 01H, 0CH 


B. 18H 

C, 00H 
(C) f A 
D t (HL) 

HL 

C,01H 

(C) V D ；SBT CRTC 
A 

NZ.SCL 

A t (HL) 

HL 

BC.1FD0H 
(C),A 
(WMODB),A 


LD A,(HL) 

LD BC,1A03H 

OUT (C),A ； 40/8O 

； A=0DH(WIDTH 40) or 0CH(WIDTH 80) 

LD HL,OC028H ； CAS1 

RRCA 

JR C,SC2 

LD HL.0C050H ； CAS1 

SC2 ： LD (DOWNDT),HL 

EX AF.AF> 

CALL MKXY ；MAKB TABLE 

RET 


WMOD1 

DOWN! 


BPOINT ： LD 


RPOINT: LD 


DE 

XYADDR 
BC,1FD0H 
AF,AF* 
(C) f A ；1 
AF f AF» 

DE 

HL V DE 
B,H 
C 9 L 
H f (C) 


••BLUE OR RED 


AND 
RET 
SCF 
RET 

；PALBT INITIALIZE 
PINIT ： LD A,0AAH 

LD BC t 1000H 

OUT (C),A 


；READ GRAN 

;A=MASK 

； CY=0 


；LINE (X,Y)-(X,HL) 


MHL ： 

LD 

(XX),HL 



LD 

A,1 



LD 

(COL) f A 

；SET COLOR 


LD 

HL，X 



CALL 

HLINE 



LD 

HL,(XX) 



LD 

(X),HL 

； x=xx 


JP 

LOOP 


•MODORU 




BACK ： 

LD 

LD 

BC,(X) 

HL,(Y) 



INC 

HL 



CALL 

BPOINT 

;(X,Y+1>? 


JP 

NC.BACK1 


•• 

LD 

HL,(Y) 



INC 

INC 

HL 

HL 

;HL=Y+2 


JP 

BVL 


BACK !： 

LD 

LD 

BC,(X) 
HL,(Y) 



DEC 

HL 



CALL 

BPOINT 

； (X f Y-l)? 


JP 

NC f BACK2 


： 

LD 

HL,(Y) 



DEC 

DEC 

HL 

HL 

； HL=Y- 2 

••LINE (】 
BVL ： 

«,Y)-(X 

LD 

.HL),0 

(YY) f HL 



XOR 

A 



LD 

LD 

(COL),A 
HL V X 

；SET COLOR 


CALL 

VLINB 



LD 

HL,(YY) 



LD 

(Y),HL 

;Y=YY 


JP 

LOOP 


BACK2 : 

LD 

BC,(X) 



INC 

BC 



LD 

HL,(Y) 



CALL 

BPOINT 

;(X+1,Y>? 


JP 

NC.BACK3 


•• 

LD 

HL,(X) 



INC 

INC 

HL 

HL 

;HL=X+2 


JP 

BHL 


BACK3 : 

LD 

BC,(X) 



DEC 

BC 



LD 

HL,(Y) 



CALL 

BPOINT 

； (X-1,Y)? 


RET 

NC 

；OVARI 


LD 

HL •⑻ 



DEC 

DEC 

HL 

HL 

;HL=X-2 

; し INE(X 
BHL: 

•LD 

•’ (XX) ,HL 



XOR 

A 



LD 

LD 

(COL) V A 
HL f X 

；SET COLOR 


CALL 

HLINE 



LD 

HL,(XX) 



LD 

(X),HL 

;x:xx 


JP 

LOOP 



E9B6 

E9B9 

E9BB 

E9BE 

E9C1 

E9C4 

E9C7 

B9CA 


22 EA4D 
3E 01 
32 EA51 

21 EA49 
CD EC2D 
2A EA4D 

22 EA49 
C3 E95C 


E9CD 

B9D1 

E9D4 

E9D5 

E9D8 

E9DB 

E9DE 

B9DF 

B9E0 

E9E3 

E9B7 

E9EA 

E9EB 

E9EE 

B9F1 

E9F4 

E9F5 

E9F6 

E9F9 

B9FA 

E9FD 

EA00 

EA03 

EA06 

BA09 

EA0C 

EA10 

EA11 

EA14 

EA17 

EA1A 

EA1D 

EA1E 

EA1F 

BA22 

EA26 

EA27 

EA2A 

BA2D 

EA2E 

EA31 

EA32 

EA33 

BA36 

BA37 

BA3A 

EA3D 

EA40 

BA43 

EA46 

EA49 

EA4B 

EA4D 

BA4F 

BA51 

EA52 

BA56 

EA59 

EA5A 

EA5B 

EA5E 

EA6 ❶ 
EA64 
EA67 
EA68 
EA69 
EA6A 
EA6D 
EA6B 

EA70 

BA74 

BA75 

EA76 

EA79 

BA7A 

BA7D 

BA7B 

EA80 

EA84 

BA85 

BA86 

BA89 

BA8A 

EA8D 

EA8E 

EA90 


ED 4B EA49 
2A EA4B 
23 

CD EA91 
D2 E9E3 

2A EA4B 


22 EA4F 
AF 

32 EA51 

21 EA49 
CD BCA4 
2A EA4F 

22 EA4B 
C3 E95C 

BD 4B EA49 


2A EA4B 
CD EA91 
D2 EA22 


23 

C3 EA33 


ED 4B EA49 


22 EA4D 
AF 

32 EA51 

21 BA49 
CD BC2D 
2A EA4D 

22 EA49 
C3 E95C 


ED 4B EA49 
2A EA4B 


CD BA97 
CB 12 


Dl 

CB 


ED 4B EA49 

03 

03 

2A EA4B 
D5 

CD BA97 
Dl 

CB 12 

ED 4B EA49 
0B 


BA97 

BA9A 

EA9B 

EA9E 

EAA1 

EAA2 

EAA4 

EAA5 

EAA6 

EAA7 

HAAS 

EAA9 

EAAB 

EAAC 

EAAD 

EAAE 


CD ED6D 
011FD0 


EAAF 

EAB1 

EAB4 


3E AA 
01 1000 
BD 79 
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試験に出る XI 101 















BBCB 

ED 5B EBC4 

LD 

DB 9 (OLDRND) 

BCD5 

BE 10 


XOR 

0001000 0B 

KBCF 

ED 4B BBC7 

LD 

BC,(STEP) 



；ANOTHER BANK 

D,A 

EBD3 

CD HBE1 

CALL 

MULTI 

(OLDRND) f HL 

BCD7 

57 


LD 

EX 

EBD6 

BBD9 

22 EBC4 

LD 

ECD8 

08 


AF.AF* 

BD 5P 

LD 

A,R 

BCD9 

D9 


EXX 

B V H 

EBDB 

32 BBC6 

LD 

(RBFR) V A 

BCDA 

44 


LD 



； 


BCDB 

4D 


LD 

C,L 

BBDB 

D1 

POP 

DE 

BCDC 

ED 5B BBF6 


LD 

DB f (Yl) 

EBDF 

Cl 

POP 

BC 

BCE0 

2A EBFA 


LD 

HL,(Y2) 

EBB0 

C9 

RET 


BCB3 

B7 


OR 

A 





ECE4 

ED 52 


SBC 

HL.DE 

BBE1 

21 0000 

MULTI ： LD 

LD 

HL v 0000H 

ECE6 

EB 


EX 

DE,HL ； DK=COUNTBR 

EBB4 

3E ie 

A V 10U 

BCB7 

F5 


PUSH 

AF 

EBB6 

29 

MLOOP ： ADD 

HL.HL 

ECE8 

CD ED21 


CALL 

OTA ；DRAW 1 

EBB7 

CB 23 

SLA 

E 

ECBB 

FI 


POP 

AF 

EBB9 

CB 12 

RL 

D 

BCBC 

C8 


RBT 

Z 

EBBB 

DA EBEF 

JP 

C.SKIP 

ECBD 

08 

08 


EX 

AF.AF* 



；JP HC.SKIP NARA KAKBZAN 

BCEE 

VL1 ： 

EX 

AF.AF 1 

DOWN1 

EBBS 

09 

ADD 

HL V BC 

BCEF 

CD BCFD 


CALL 

BBBP 

3D 

SKIP ： DBC 

A 

BCF2 

CD BD21 


CALL 

OTA 

BBP0 

C2 EBB6 

JP 

RET 

HZ t MLOOP 

KCF5 

IB 


DEC 

DE ；DEC COUNTER 

BBP3 

C9 


BCF6 

08 


EX 

AF 9 AF 9 





ECF7 

7A 

B3 


LD 

A,D 

BBF4 


XI ： DS 

Yl ： DS 

2 

BCF8 


OR 

E 

BBF6 


2 

BCF9 

C2 BCEE 


JP 

NZ.VLl 

EBF8 


X2 ： DS 

2 

BCFC 

C9 


RET 


BBFA 

BBPC 


Y2 ： DS 

COLOR ： DS 

2 

1 



；DOWN 

1 LINE 





BCFD 

D9 

DOWN1 : 

EXX 


EBPD 

Bcae 

11 EBF4 

01 0009 

BOXFL ： LD 

LD 

DB t Xl 

BC V 9 

BCFB 

EDO0 

CB 4A 

CA ED07 


BIT 

JP 

l.D 

Z v DN0 
..IIKAGEH 

BC03 

BD B0 

LDIR 

••MOVE DATA 



；CASE 

400 LINE. 

EC05 

CD BC4C 

BOXFL0 : CALL 

HLINB0 

ED03 

D9 


EXX 


EC08 

2A BBFA 

LD 

HL t (Y2) 

ED04 

C3 ED10 


JP 

DN1 

EC0B 

ED 5B EBP6 

LD 

DB,(Y1) 

ED07 

BD 51 

DN0 ： 

OUT 

(C),D 

BC0P 

B7 

OR 

A 

ED09 

62 


LD 

H V D 

BCie 

ED 52 

SBC 

HL f DB 

ED0A 

53 


LD 

D V E 

BC12 

C8 

13 

RET 

ED0B 

5C 


LD 

E f H ；SWAP D ， <->E ， 

BC13 

INC 

DE 

ED0C 

CB 63 


BIT 

4,E 

BC14 

ED 53 BBF6 

LD 

JR 

(Yl) t DK 

ED0E 

D9 


BXX 


BC18 

18 EB 

BOXFL0 

ED0F 

C0 


RBT 

NZ 

BC1A 

ED 43 BBF4 

PSBT ： LD 

(Xl) f BC 

ED10 

21 0800 

DN1 ： 

LD 

OR 

HL,O800H 

BCIE 

ED 43 BBF8 

22 EBF6 

LD 

(X2),BC 

ED13 

B7 


A 

KC22 

LD 

(Y1),HL 

ED14 

BD 4A 


ADC 

HL.BC 

BC25 

32 EBFC 

LD 

(COLOR) 9 A 

ED16 

F2 ED1E 


JP 

P,DN2 

BC28 

18 22 

JR 

HLINBe 



; 





•VERY SLOW BUT 

EASY 

BD19 

BD 4B EBC2 


LD 

BC,(DOWNDT) ； 40/80 



; 


ED ID 

09 


ADD 

HL.BC 

EC2A 


HW1 ： DS 

2 



; 



BC2C 


HW2 ： DS 

1 

ED1E 

44 

DN2 ： 

LD 

LD 

B,H 

BC2D 

BC30 

11 EBF4 

HLINE ： LD 

DE 9 X1 

ED1F 

4D 

C9 


C,L 

01 0009 

LD 

BC,9 

ED20 


RET 


EC33 

BD B0 

LDIR 




; 



EC35 

2A EBF8 

LD 

HL,(X2) 



；DRAW 

Acc 


EC38 

ED 5B EBP4 

LD 

DK # (X1) 

ED21 

D5 

OTA ： 

PUSH 

DE 

EC3C 

B7 

OR 

A 

ED22 

5F 


LD 

E t A ；SAVE PAT 

BC3D 

ED 52 

SBC 

HL V DE 

ED23 

16 03 


LD 

D,3 ；COUNTER 

BC3F 

D2 BC4C 

JP 

NC.HLINE0 

BD25 

3A BBFC 


LD 

A,(COLOR) 

EC42 

2A EBF8 

LD 

LD 

HL t (X2) 

ED28 

0F 

OTA1 ： 

RRCA 

;SET or RESET 

EC45 

ED 53 EBF8 

(X2),DK 

ED29 

DA ED35 


JP 

C,SBT 

BC49 

22 BBF4 

LD 

(XI)»HL ；SWAP XI,X2 

BD2C 

08 


EX 

AF.AF* 

BC4C 

ED 4B EBP8 

HLINEO ： LD 

BC f (X2) 

KD2D 

BD 78 


IN 

A,(C> ；GBT GRAM 

BC50 

2A BBF6 

LO 

HL,(Yl) 

ED2F 

2F 


CPL 


EC53 

CD ED6D 

CALL 

XYADDR 

ED30 

B3 


OR 

E 

BC56 

011FD0 

LD 

EX 

BC f 1FD0H 

ED31 

2F 


CPL 

；RESET 

BC59 

08 

AF t AF* 

ED32 

C3 ED39 


JP 

OTA2 

EC5A 

BD 79 

OUT 

(C),A ；SBT BANK 

AF,AP 1 






BC5C 

08 

EX 

ED35 

08 

SET ： 

EX 

AF,AF* 

EC5D 

3D 

2F 

DEC 

A 

KD36 

ED 78 


IN 

A,(C) ；GET GRAM 

EC5B 

CPL 


ED38 

B3 


OR 

E ； SET 



； 0010000 6->000111ll->11 100000 

ED39 

BD 79 

OTA2 ： 

OUT 

(C) f A 



: MAKE RIGHT PART 

BD3B 

08 


EX 

AF.AF 1 

EC5F 

22 EC2A 

LD 

LD 

(HW1),HL 

ED3C 

CD ED49 


CALL 

ADD46 ；NBXT COLOR 

BC62 

32 KC2C 

(HW2),A 

ED3F 

15 


DBC 

D ；DEC COUNTER 





ED40 

C2 BD28 


JP 

NZ.OTAl 

EC65 

EC69 

ED 4B EBF4 

2A BBF6 

LD 

LD 

BC,(X1) 

HL,(Yl) 

ED43 

CD ED49 


CALL 

ADD40 ； GREEN->BLUB 

BC6C 

CD ED6D 

CALL 

LD 

LD 

XYADDR 

B,H 

C t L 

ED46 

7B 


LD 

A,E ；BACK PAT 

BC6F 

EC70 

44 

4D 

KD47 

ED48 

D1 

C9 


POP 

RBT 

DE 

BC71 

87 

ADD 

A,A 



； 



BC72 

3D 

DEC 

ED49 

214000 

ADD40 ： 

LD 

HL.4000H 



； 00100090->01000000->00111111 

BD4C 

09 


ADD 

HL,BC 



；MAKE LEFT PART 

ED4D 

44 


LD 

LD 

B t H 





ED4E 

4D 

C9 


C,L 

BC73 

2A EC2A 

LD 

HL t (HW1) 

ED4F 


RBT 


BC76 

BC77 

B7 

ED 42 

OR 

SBC 

A 

HL,BC 



•MAKE 

MKXY ： 

XY TABLE 


BC79 

20 09 

JR 

NZ V HL1 ；not SAME addr. 

ED50 

11 0000 

LD 

DB f 0000H ；Y 



* ; 

ED53 

010190 


LD 

BC.400 



； 00111111 AND 

11100000 = 00100000 

ED56 

21 BDC9 


LD 

HL,XYTBL 

BC7B 

57 

LO 

LD 

D,A 

ED59 

D5 

MK0 ： 

PUSH 

DE 

BC7C 

3A EC2C 

A,(HW2) 

ED5A 

B5 


PUSH 

HL 

BC7F 

A2 

AND 

D 

ED5B 

EB 


EX 

DE,HL ； HL=Y 

EC8e 

CD BD21 

CALL 

OTA 

BD5C 

CD EDA2 


CALL 

MKXYS 

BC83 

C9 

RBT 


BD5F 

EB 


BX 

DE,HL ； DE=GRAM ADDR 



; 


ED60 

El 

73 


POP 

HL ； HL=TABLB ADDR. 

BC84 

E5 

C5 

HL1: PUSH 

HL 

BC 

BD61 


LD 

(HL),B 

BC85 

PUSH 

ED62 

23 


INC 

HL 

BC86 

CD ED21 

CALL 

OTA ；DRAW LEFT 

ED63 

72 


LD 

(HL),D ；STORE IT 

BC89 

ED 4B EC2A 

LD 

LD 

BC,(HW1) 

ED64 

23 


INC 

HL 

BC8D 

3A BC2C 

CD BD21 

A,(HW2) 





DE ；Y 

EC9e 

CALL 

OTA ；DRAW RIGHT 

ED65 

D1 

13 


POP 

EC93 

Cl 

03 

POP 

BC 

ED66 


INC 

DE ；INC Y 

EC94 

INC 

BC 

BD67 

0B 


DBC 

BC 

BC95 

El 

POP 

HL 

ED68 

78 


LD 

A,B 

C ； CHECK COUNTER 



ED69 

B1 


OR 

BC96 

2D 

DEC 

L ； L=COUNTBR 

ED6A 

20 ED 


JR 

NZ f MK0 

BC97 

C8 

RET 

LD 

LO 

Z 

BD6C 

C9 


RBT 


BC98 

BC99 

55 

3B FF 

D t L 

A.0FFH 

OTA ；DRAV MIDDLE 



； HL=Y1,BC=X1.BRBAKS HL.A.BC.DE 

BC9B 

CD BD21 

HL2: CALL 



;return HL=addr 

, A^maak ,A 9 : data for 1FD0H 

BC9B 

03 

INC 

BC 

ED6D 

3A EBC1 

XYADDR : LD 

A,(WMODB) 

BC9F 

15 

DEC 

BD70 

CB 4F 


BIT 

1,A 

BCAe 

C2 EC9B 

JP 

NZ V HL2 

BD72 

C2 BD80 


JP 

NZ,P1 ； 400/200 

BCA3 

C9 

RET 




；CASB 

400 LINE 


ECA4 

11 EBF4 

VLINB ： LD 

DB V X1 

KD75 

E6 EF 


AND 

111011 11B ;BANK 0 

BCA7 

ei eee9 

LD 

BC t 9 

BD77 

CB 3C 


SRL 

H 

BCAA 

ED Be 

LDIR 


BD79 

CB ID 


RR 

L •HL—HL/2 

BCAC 

BCAF 

BCB3 

BCB4 

BCB6 

2A EBFA 

ED 5B EBF6 

LD 

LD 

HL t (Y2) 

DB,(Y1) 

ED7B 

ED7B 

D2 ED80 

F610 


JP 

OR 

NC f PI 

00010000 B ；BAHK 1 

B7 

ED 52 

D2 KCC3 

OR 

SBC 

JP 

A 

HL.DE 

NC.VLINBe 

HL,(Y2) 

ED80 

ED81 

BD84 

08 

11 BDC9 

29 

PI ： 

EX 

LD 

ADD 

AF,AF* 

DB.XYTBL 

HL,HL 

ECB9 

2A EBFA 

LD 

ED85 

19 


ADD 

HL f DE 

ECBC 

ED 53 EBFA 

LD 

(Y2) V DE 

BD86 

5B 


LD 

Ei(HL) 

BCC0 

22 BBF6 

LD 

(Yl),HL ；SWAP Y1,Y2 

BD87 

23 

56 


INC 

HL 

BCC3 

BD 4B BBF4 

VLINK0 ： LD 

LD 

BC,(X1) 

BD88 


LD 

EX 

Di(HL) 

BCC7 

2A BBF6 

HL t (Yl) 

ED89 

EB 


DE V HL ；GBT FROM TABLE 

BCCA 

CD ED6D 

CALL 

XYADDR 






BCCD 

D9 

BXX 

EX 


ED8A 

79 


LD 

A,C ；FOR bit7-0(BC=Xl 

BCCB 

08 

AF.AP 1 

ED8B 

CB 38 


SRL 

B 

BCCF 

ECD2 

BCD4 

ei 1FD0 

ED 79 

5F 

LD 

OUT 

LD 

BC V 1FD0H 

(C) t A : SET BANK 

B,A 

ED8D 

ED8F 

ED91 

CB 19 

CB 38 

CB 19 


RR 

SRL 

RR 

C 

B 

C 


102 Oh! MZ 1986.8. 











f 試験に出る XKZ 7 羞 


CB 38 
CB 19 


BD98 B6 07 

ED9A 47 

ED9B 3E 80 

BD9D C8 


54 

5D 


ED9E 

ED9F 

EDA1 


EDA2 

EDA3 

EDA5 

EDA7 

EDA9 

EDAB 

BDAD 


0F 


7D 

CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 


ADD HL.BC 
•NOW HL= BEGIN ADDR 

AND 


； HL=TABLB(Y)+BC/8 


07H ;CALC bit7-0 

LD B,A 

LD A V 080H ；MAKE MASK 

RET Z ； bit7 ( く - AND 07H) 

SFLPQ ： RRCA 

DJNZ SFLPQ 

RET 

;ADDR=400OH^(Xl>>3)+((Y1 k 7)<<11) ^(Yl>>3)t80 
； ADDR=4000H+(BC/8) ♦((L AND 7)<<11)♦(HL/8) 拿 80 
； HL=Y1 f BC=X1,BREAKS HL v A 9 BC f DE 

； X1=0 -> ADDR=4000H+((L AND 7)<<11)♦(HL/8) <80 

;return HL=addr,A^mask v A 9 =data for 1FD0H 

MKXYS : LD A f L ；SAVB L 

SRL H 

RR L 

SRL H 

RR L 

SRL H 


EDB1 

EDB2 

EDB3 

EDB4 

EDB5 

EDB6 

EDB7 

EDB8 

EDBB 

EDBC 

BDBD 

BDBF 

BDC6 

EDC1 

EDC2 

EDC4 

EDC5 


LD 

LD 

D V H 

E 9 L 

； 0B=HL 

ADD 

HL.HL 

； 8e ： 16t5 

ADD 

HL 9 HL 

ADD 

HL.DE 

； HL=5 

ADD 

HL V HL 

;1 ❹ 

ADD 

HL.HL 

;2e 

ADD 

HL V HL 

;4e 

EX 

JP 

AF,AF f 

C.MKXYSl 


ADD 

HL,HL 

； 8e ;HL=(HL/8) 

EX 

AND 

AF.AF , 

07H 

;A=(L AND 7) 

ADD 

A.A 


ADD 

A t A 


ADD 

A V A 

； A：((L AND 7)<<3) 

ADD 

LD 

A,e4iH 

D.A 

••add 4eeeH 


LD E t eeH 

;DB=4eeeH^((L AND 7)<<(3^8)) 
ADD HL•DE 

；NOW HL= BEGIN ADDR 
RBT 

；HL has result (address), 

XYTBL ： DS 400 

BOTTOM ： DS e 

END 


RR 


； HL=HL/8 


リスト 3 迷路を作るマシン語ブ□グラム（ダンプリスト) 


E900 

18 

0 9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

21 

EAA0 

IF 

08 

ED 

79 

08 

D1 

19 

44 

C3 

BC40 

4C 

EC 

2A 

F8 

EB 

BD 

53 

F8 

7D 

E908 

00 

0 0 

00 

EB 

ii 

02 

E9 

D5 

BC 

EAA8 

4D 

ED 

60 

A 4 

C8 

37 

C9 

3E 

44 

KC48 

EB 

22 

F4 

EB 

ED 

4B 

F8 

BB 

07 

E910 

01 

09 

00 

KD 

B0 

El 

CD 

FD 

52 

EAB0 

AA 

01 

00 

10 

ED 

79 

3E 

CC 

2B 

BC50 

2A 

F6 

EB 

CD 

6D 

ED 

01 

D0 

03 

E918 

FH 

ED 


02 

E9 

2A 

04 

E9 

25 

EAB8 

04 

KI) 

79 

3B 

F0 

0 4 

ED 

79 

02 

EC58 

IF 

08 

ED 

79 

08 

3D 

2F 

22 

23 

E920 

2 3 

3H 

00 

CD 

1A 

EC 

ED 

4B 

6C 

EAC0 

C9 

01 

00 

20 

16 

07 

21 

00 

28 

EC60 

2A 

EC 

32 

2C 

BC 

ED 

4B 

F4 

8C 

E928 

06 

E9 

2A 

08 

E9 

2B 

3E 

ee 

73 

EAC8 

08 

CD 

in 

EB 

01 

00 

38 

16 

2A 

KC68 

EB 

2A 

F6 

BB 

CD 

6D 

ED 

44 

61 

E930 

CD 

1A 

EC 

2A 

02 

E9 

ED 

4B 

20 

EAD0 

00 

21 

0 0 

08 

CD 

IB 

EB 

01 

FD 

BC70 

4D 

87 

3D 

2A 

2A 

BC 

B7 

ED 

F6 

E938 

06 

E9 

09 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

B2 

EAD8 

00 

30 

16 

20 

21 

00 

08 

CD 

5C 

EC78 

42 

20 

09 

57 

3A 

2C 

BC 

A2 

B6 


C5 



EA 






EAE0 

IB 

EB 

01 

D0 

IF 

C5 

3A 

Cl 

B6 











E948 

E9 

ED 

5B 

08 

E9 

19 

CB 

3C 

42 

EAE8 

EB 

CB 

A7 

ED 

79 

CD 

FC 

EA 

76 

SUM ： 

52 

7A 

50 

CA 

75 

2F 

AA 

ee : 

:34 

E950 

CB 

ID 

CB 

C5 

22 

4B 

EA 

3E 

0D 

EAF0 

Cl 

3A 

Cl 

KB 

CB 

E7 

KD 

79 

BF 











E958 

01 

CD 

1A 

EC 

CD 

52 

EA 

7A 

57 

EAF8 

CD 

FC 

EA 

C9 

F3 

01 

00 

00 

70 

BC80 

CD 

21 

ED 

C9 

E5 

C5 

CD 

21 

3C 

E960 

E6 

OF 

CA 

CD 

E9 

4F 

CD 

C9 

5A 











EC88 

ED 

ED 

4B 

2A 

EC 

3A 

2C 

BC 

8D 

E968 

EB 

AC 

E6 

03 

47 

3E 

01 

CA 

D0 

SUM ： 

IF 

5F 

35 

5D 

2D 

84 

5C 

0D 

： 2A 

EC90 

CD 

21 

ED 

Cl 

03 

El 

2D 

C8 

75 

B970 

75 

E9 

07 

10 

FD 

A1 

CA 

66 

43 











EC98 

55 

3E 

FF 

CD 

21 

ED 

03 

15 

85 

E978 

E9 

0F 

DA 

B1 

E9 

OF 

DA 

A9 

FE 

EB00 

ED 

78 

01 

03 

1A 

3E 

0B 

ED 

B9 

ECA0 

C2 

9B 

BC 

C9 

11 

F4 

EB 

01 

03 











EB08 

79 

3D 

ED 

79 

01 

00 

00 

16 

33 

BCA8 

09 

00 

BD 

B0 

2A 

FA 

EB 

ED 

A2 

SUM ： 

A9 

D5 

84 

D8 

ID 

18 

2A 

B6 : 

: EF 

EB10 

00 

21 

00 

40 

CD 

IB 

EB 

ED 

21 

ECB0 

5B 

F6 

EB 

B7 

ED 

52 

D2 

C3 

C7 











EB18 

78 

FB 

C9 

KI) 

51 

03 

2B 

7C 

24 

ECB8 

EC 

2A 

FA 

BB 

ED 

53 

FA 

EB 

20 

E980 

E9 

0F 

DA 

8D 

E9 

2A 

4B 

EA 

A7 

EB20 

B5 

C2 

IB 

EB 

C9 

21 

2A 

EB 

7C 

KCC0 

22 

F6 

BB 

ED 

4B 

F4 

EB 

2A 

44 

E988 

23 

23 

C3 

92 

E9 

2A 

4B 

EA 

E3 

EB28 

18 

64 

6F 

50 

59 

38 

IF 

02 

ED 

BCC8 

F6 

EB 

CD 

61) 

BD 

D9 

08 

01 

EA 

E990 

2B 

2B 

22 

4F 

EA 

3E 

01 

32 

22 

EB30 

19 

1C 

00 

07 

00 

00 

00 

00 

3C 

BCD0 

DO 

IF 

BD 

79 

5F 

EE 

10 

57 

09 

E998 

51 

EA 

21 

49 

EA 

CD 

A4 

EC 

EC 

EB38 

02 

0C 

21 

3F 

EB 

18 

4F 

6B 

2B 

ECD8 

08 

D9 

44 

4D 

ED 

5B 

F6 

EB 

9B 

E9A0 

2A 

4F 

EA 

22 

4B 

EA 

C3 

5C 

D9 

EB40 

50 

59 

88 

IB 

00 

19 

1A 

00 

7F 

ECHO 

2A 

FA 

EB 

B7 

ED 

52 

EB 

F5 

B5 

E9A8 

E9 

2A 

49 

EA 

23 

23 

C3 

B6 

05 

EB48 

0F 

00 

00 

00 

00 

03 

0C 

21 

3F 

ECE8 

CD 

21 

ED 

FI 

C8 

08 

08 

CD 

71 

E9B0 

E9 

2A 

49 

EA 

2B 

2B 

22 

4D 

0B 

EB50 

54 

EB 

18 

3A 

37 

28 

2D 

34 

51 

ECF0 

FD 

EC 

CD 

21 

ED 

IB 

08 

7A 

61 

E9B8 

EA 

3E 

01 

32 

51 

EA 

21 

49 

00 

EB58 

IF 

02 

19 

1C 

00 

07 

00 

00 

5D 

ECF8 

B3 

C2 

EE 

BC 

C9 

D9 

CB 

4A 

06 

E9C0 

EA 

CD 

2D 

EC 

2A 

4D 

EA 

22 

53 

EB60 

00 

00 

02 

0D 

21 

69 

EB 

18 

9C 











E9C8 

49 

EA 

C3 

5C 

E9 

ED 

4B 

49 

BC 

EB68 

25 

35 

28 

2D 

84 

IB 

00 

19 

67 

SUM ： 

85 

CA 

5B 

71 

F9 

C4 

8A 

79 : 

: DB 

E9D0 

EA 

2A 

4B 

EA 

23 

CD 

91 

EA 

B4 

KB70 

1A 

00 

0F 

00 

00 

00 

00 

03 

2C 











E9D8 

D2 

E3 

E9 

2A 

4B 

EA 

23 

23 

43 

EB78 

0D 

21 

7E 

EB 

18 

10 

6B 

50 

7A 

ED00 

CA 

07 

ED 

D9 

C3 

10 

BD 

ED 

44 

E9E0 

C3 

F6 

E9 

ED 

4B 

49 

EA 

2A 

37 











ED08 

51 

62 

53 

5C 

CB 

63 

D9 

ce 

29 

E9E8 

4B 

EA 

2B 

CD 

91 

EA 

D2 

0C 

86 

SUM ： 

E4 

BB 

D2 

C0 

3A 

AC 

62 

9D : 

：16 

ED10 

21 

ee 

08 

B7 

ED 

4A 

F2 

IE 

27 

E9F0 

EA 

2A 

4B 

EA 

2B 

2B 

22 

4F 

10 











ED18 

ED 

ED 

4B 

C2 

EB 

09 

44 

4D 

6C 

E9F8 

EA 

AF 

32 

51 

EA 

21 

49 

EA 

SA 

EB80 

59 

88 

IB 

00 

19 

1A 

00 

0F 

3E 

ED20 

C9 

D5 

5F 

16 

03 

3A 

FC 

EB 

37 











EB88 

00 

00 

00 

00 

01 

0C 

AF 

06 

C2 

ED28 

OF 

DA 

35 

BD 

08 

ED 

78 

2F 

A7 

SUM ： 

3F 

A5 

12 

30 

02 

FI 

14 

81 : 

: AE 

EB90 

18 

0E 

00 

ED 

79 

56 

23 

0E 

13 

ED30 

B3 

2F 

C3 

39 

ED 

08 

BD 

78 

38 











EB98 

01 

ED 

51 

3C 

FE 

0E 

20 

FI 

98 

ED38 

B3 

ED 

79 

08 

CD 

49 

ED 

15 

39 

EA00 

CD 

A4 

EC 

2A 

4F 

EA 

22 

4B 

2D 

EBA0 

7E 

2 3 

ei 

DO 

IF 

ED 

79 

32 

29 

ED40 

C2 

28 

ED 

CD 

49 

ED 

7B 

D1 

26 

EA08 

EA 

C3 

5C 

E9 

ED 

4B 

49 

EA 

5D 

EBA8 

Cl 

EB 

7E 

01 

03 

1A 

ED 

79 

AE 

ED48 

C9 

21 

00 

40 

09 

44 

4D 

C9 

8D 

EA10 

03 

2A 

4B 

EA 

CD 

91 

EA 

D2 

7C 

EBB0 

21 

28 

C0 

0F 

38 

03 

21 

50 

C4 

BD50 

11 

00 

00 

ei 

9e 

ei 

21 

C9 

8D 

EA18 

22 

EA 

2A 

4 9 

EA 

23 

23 

C3 

72 

EBB8 

C0 

22 

C2 

EB 

08 

CD 

50 

ED 

A1 

BD58 

ED 

D5 

E5 

EB 

CD 

A2 

ED 

EB 

D9 

EA20 

33 

EA 

ED 

4B 

49 

EA 

0B 

2A 

BD 

BBC0 

C9 

5C 

1C 

FA 

33 

E9 

CA 

83 

A4 

ED60 

El 

73 

23 

72 

23 

D1 

13 

OB 

FB 

EA28 

4B 

EA 

CD 

91 

EA 

D0 

2A 

49 

C0 

BBC8 

03 

C5 

D5 

ED 

5B 

C4 

EB 

ED 

81 

ED68 

78 

B1 

20 

ED 

C9 

3A 

Cl 

EB 

E5 

EA30 

BA 

2B 

2B 

22 

4D 

EA 

AF 

32 

7A 

EBD0 

4B 

C7 

EB 

CD 

El 

EB 

22 

C4 

7C 

ED70 

CB 

4F 

C2 

80 

BD 

E6 

KF 

CB 

E9 

EA38 

51 

EA 

21 

49 

EA 

CD 

2D 

EC 

75 

EBD8 

EB 

BD 

5F 

32 

C6 

EB 

D1 

Cl 

AC 

ED78 

3C 

CB 

ID 

D2 

80 

ED 

F6 

ie 

69 

EA40 

2A 

4D 

EA 

22 

49 

EA 

C3 

5C 

D5 

EBE0 

C9 

21 

00 

0 0 

3E 

10 

29 

CB 

2C 











EA48 

E9 

00 

C2 

43 

IF 

7E 

E6 

40 

B1 

EBE8 

23 

CB 

12 

DA 

EF 

EB 

09 

3D 

FA 

SUM ： 

50 

7D 

57 

9C 

33 

F0 

D9 

DE : 

： 9A 

EA50 

B7 

78 

ED 

4B 

49 

EA 

2A 

4B 

0F 

EBF0 

C2 

E6 

EB 

C9 

22 

79 

32 

57 

80 











EA58 

EA 

23 

23 

CD 

97 

EA 

CB 

12 

5B 

BBF8 

3F 

CD 

8E 

21 

FE 

11 

F4 

EB 

A9 

BD80 

08 

11 

C9 

BD 

29 

19 

5E 

23 

92 

EA60 

ED 

4B 

49 

EA 

2A 

4B 

EA 

2B 

F5 











ED88 

56 

EB 

79 

CB 

38 

CB 

19 

CB 

6C 

EA68 

2B 

D5 

CD 

97 

EA 

D1 

CB 

12 

FC 

SUM ： 

81 

4F 

33 

9E 

75 

69 

C9 

3B : 

83 

ED90 

38 

CD 

19 

CB 

38 

CB 

19 

09 

ec 

EA70 

ED 

4B 

•19 

EA 

03 

03 

2A 

4B 

B6 











ED98 

E6 

07 

47 

3B 

80 

C8 

0P 

10 

D9 

EA78 

EA 

D5 

CD 

97 

EA 

D1 

CB 

12 

BB 

EC00 

01 

09 

00 

ED 

B0 

CD 

4C 

BC : 

AC 

BDAO 

FD 

C9 

7D 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

FD 











EC08 

2A 

FA 

EB 

ED 

5B 

F6 

EB 

B7 : 

BF 

EDA8 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

54 

67 

SUM ： 

38 

8C 

AB 

0C 

A6 

86 

D1 

EE : 

：66 

EC10 

ED 

52 

C8 

13 

BD 

53 

F6 

EB : 

3B 

EDB0 

5D 

29 

29 

19 

29 

29 

29 

08 

4B 











EC18 

18 

EB 

ED 

43 

F4 

EB 

ED 

43 : 

42 

BDB8 

DA 

BC 

ED 

29 

08 

E6 

07 

87 

28 

EA80 

ED 

4B 

49 

EA 

0B 

0B 

2A 

4B 

F6 

BC20 

F8 

EB 

22 

F6 

EB 

32 

FC 

EB : 

FF 

EDC0 

87 

87 

C6 

40 

57 

IE 

ee 

19 

A2 

EA88 

EA 

1)5 

CD 

97 

EA 

D1 

CB 

12 

BB 

EC28 

18 

22 

36 

0B 

CD 

11 

F4 

EB : 

38 

EDG8 

C9 








C9 

EA90 

C9 

11 

00 

00 

C3 

9A 

EA 

11 

32 

EC30 

01 

09 

00 

ED 

B0 

2A 

F8 

EB : B4 











EA98 

00 

40 

D5 

CD 

6D 

ED 

01 

D0 

0D 

EC38 

ED 

5B 

F4 

EB 

B7 

ED 

52 

D2 : 

EF 

SUM ： 

3C 

CE 

18 

D9 

19 

3A 

09 

CE : 

:25 


リスト4迷路実行プ□グラム 


100 TURBO= 0 

110 IF TURBO THEN KLIST 0:WIDTH80,25,0,0 
120 CLEAR &HE900 
130 DEFUSR0 = «tHE900 

140 IF MEM$(&HE900,2)< >HEXCHR$("18 09") THEN LOADM "MAZKGEN.OBJ" 

150 SCREEN 0 

160 IF TURBO THEN 210 

170 *NOT TURBO 

180 OPTIONSCREEN 1：WIDTH 40 : CALL &HEB4F ： 'WL240 

190 'OPTIONSCREEN 1 : WIDTH 80 : CALL &HEB25 ： , WL280 


200 GOTO 260 

210 OPTIONSCREEN 1：WIDTH 40,25,0,1:CALL 4HEB4F ： »WL240 
220 •OPTIONSCREEN 1：WIDTH 40,25,0,2：CALL 4HEB64 ： »WH 240 
230 'OPTIONSCREEN 1：WIDTH 80,25,0,1：CALL &HEB25 ： f WL28e 
240 'OPTIONSCREEN 1：WIDTH 80,25,0,2:CALL 4HEB3A ： *WH280 
250 ’OPTIONSCREEN 0：WIDTH 80,25,1,2:CALL 4HBB79 ： *WH480 
260 CALL fcHEACl： f CLS 
270 CALL 4HEAAF：•PINIT 

280 D$=MKI$<0)+MKI$(2}+MKI$(90>+MKI$(90>+CHR$<2} 

290 D$=USR0(D$) 


試験に出る XI 103 



























その筋質問箱 


私がやるときはやる解答者の祝一平であ 
る。 

ぜひとも教えていただ'きた 
いことがあるので答えてください。 
その1 : IPL 起動マシン語プログラムを作 
るにはどうしたらいいのですか (ディスク 
• カセット)。 

その 2 : Xl/turbo は単色画面を重ねるこ 
とができますが，カラー画面同士またはテ 
キスト同士を重ねることができますか。 

その3:普通の数式を逆ポーランド記法に 
直すやり方を教えてください。 

北海道豆野難 
答その1:ディスクについては，85 
年12月号に書いた。テープの場合 
は IPL 起動のものも，単なるマシン語プロ 
グラムと同じである。答その2 :できませ 
ん。答その3 :というわけで，この質問に 
答えたかったのだ。リスト1なのである。 
110行で T $ に代入している文字列を数式と 
して，それを逆ポーランド変換している。 
プログラムでは PUSH, POP を使っている 
のだが， PUSH,POP に相当するものをサ 
ブルーチンで組めば turboBASIC でなくと 
も動くようになる。さて，実をいうと，こ 
の逆ポーランド変換は私が考え出したもの 
ではなく，『やさしいコンパイラの作り方』 
(中西正和，大野義夫共著，共立出版株式会 


社刊）に載っていたものをプログラムにし 
たものなのである。なおその本に載ってい 
る表には6年前からカッコが逆向きという 
誤植があり，今も直っていない。また，「や 
さしい」とあるが，これは作り方がやさし 
いのではなく，コンパイラの機能がやさし 
い（簡易）と考えたほうが当たっているで 
あろう0 

ともかく，プログラムを説明する 0 大事 
なのは860行からの表なのである。逆ポー 
ランド変換するアルゴリズムは， 

0 :演算子を積むスタックを用意する。 

1:被作用素（変数や数値）を読んだなら 
そのまま出力（表示）し，次を読む。 

2:演算子を読んだら，スタックのいちば 
ん上にある演算子も使って表を見る。表の 
見方は，横の段 （870 行にある）がスタック 
のいちばん上にある演算子，縦が今読んだ 
演算子である。たとえば“+ ”を読み，ス 
タックのいちばん上が“*”だったなら， 
それらの交わるところは “ U ” である。そ 
れによって5つの場合に分かれる。問題は 
優先)樹立なのである。 

U : スタックのいちばん上を取り出し，出 
力する。さらに「今読んだ演算子」はその 
ままで，もう一度表を見る（つまりスタッ 
クのいちばん上だけが茨わって同じ处理)。 

L :スタックのいちばん上を，たた捨てる。 

逆ポーランド変換プ□グラム 



その他： エラーで ある。 

なお，“—” ( CHR $(126)) はいちばん最 
初にスタックに積んでおく。いわば底の印 
である。また，“ ！ ”は変換される式の終端 
言己号ということになっている。さて，リス 
卜1は逆ポーランド変換しかしていない。 
つまり，文法はチェックしていないのであ 
る。試しに“ + A B ” などをやってもエラ 
一にならない。この 点に ついては ，「カッコ 
と単項演算子（符号反転の“一”など）を別 
にして，被演算子と演算子が五い違いにな 
っている力*」などをチェックすべきである 
(これだけではない)。 

というところで’，とんでもないことに誌 
面力 ? 尽きてしまった。「動かないよ係」もよ 
ろしくといいながらごきげんよ一さよ一な 
らである。 


: f TABLE を作る 
:’変換する式 


"底である 

ゾ字句分解 


ソ字句分解ル-チン 
ゾ P はボィンター 


100 GOSUB..INIT” 

110 T$ = H A+B*C+D+(E+F) /2! M 
120 PRINT T$ ： TL=LBN(T$) 

130 PUSH … 

140 f 

150 GOSUB"SPLIT" 

160 FOR K=0 TO LASTI-1 
170 OPBF=ASC(P$(K)) : A$=RIGHT$(P$(K) ， LEN(P$(K>)-1) 
180 IF OPEF THEN GOSUB"OPE" ELSE S$=A$：GOSUB "DISP" 
190 NEXT 

200 POP B$：PRINT B$ : * 底力 、 7 

210 IF BCODE AND (B$="~"> THEN PRINT "COMPLETE!" 

220 END 
230 1 

240 LABBL H SPLIT ,# 

250 I=0 ： P=1 
260 WHILB(P<=TL) 

270 G0SUB"GET1" 

280 IF A$<>”" THEN (I>=CHR$(OPEF}+A$ : I 

290 WEND 

300 LASTI=I2RETURN 
310 f 

320 LABEL"GET1 M 

330 WHILE( (MID 拿 （ T 拿 , P,1> = "> AND (P<=TL)) 

340 P=P+1 

350 WEND ： 1 SPACE 鏞みとばし 
360 IF P>TL THEN A$= "”： RETURN 
370 W$=MID 拿 <T$,P,1>:P=P+1 
380 A$=W$ 

390 GOSUB”ALPH?":•CHECK ALPHABET? 

00 OPBF=NOT(ALPHF) 

10 IP OPEF THEN OPBF=1：RETURN : , 澳算子は 
20 WHILE ((P<=TL) AND (ALPHF)) 

30 W^=MID 毒 (T$,P t l) ： GOSUB”ALPH? ” 

40 IF ALPHF THEN P=P+1:A$=A$+W$ 

50 WEND 
60 RETURN 
70 f 


540 LABEL"OPE" :’演算子の银理 

550 ECODE=0 
560 GOSUB”INST" 

570 IF INST$= M D H THEN PUSH A$：RETURN 
580 IF INST$ = "U" THEN POP S$：GOSUB "DISP” •• OOTO560 
590 IF INST$="L” THEN POP S$：RETURN 
600 IF INST$="E” THEN ECODB=1：RETURN 
610 STOP 
620 1 

630 LABEL"INST" :• テ-ブルの位■を求める 

640 1=1 

650 WHILE((TBLE$(1 9 0 ) <> A$) AND (TBLE$(1,0)<>)) 

660 1=1+1 
670 WEND 

680 POP B$：PUSH B$ : , COPY STACK TOP 

690 J=1 

700 WHILE ( (TBLB$(0, J)OB$) AND (TBLE$ < 0 • J )<>"••> > 

710 J=J+1 

720 WEND 

730 INST$=TBLB$(I f J) 

740 RETURN 
750 f 

760 LABEL"DISP" : ，表示するだけ 
770 PRINTS$; ” "； 

780 RETURN 
790 » 

800 LABEL” INIT" ゾ いわゆる 初）■化ル-チン 
810 DIM TBLE$(10 f 10),P$(20) 

820 RESTORE M INSTTABLE" 

830 FOR 1=0 TO 9：FOR J=0 TO 8 : READ TBLB$(I.J) ： NEXT : NEXT 
840 RETURN 
850 


r ルファべットも l 


80 LABBL M ALPH? W 
90 W=ASC(W$) 

500 ALPHF =< ASC <" A "><= W > AND ( W <= ASC 《 "Z">> 

510 ALPHF=ALPHF OR <ASC("0”><=W> AND (VK=ASC<" 
520 RETURN 
530 1 


は数字か？ 


860 LABEL"INSTTABLE ， 
870 DATA 
880 DATA ( t D 
890 DATA ~,U 
900 DATA t 9 \) 

910 DATA /,U 
920 DATA +,U 
930 DATA -,U 
940 DATA ) # U 
950 DATA ! f U 
960 DATA 


一番 大事な テーブル 


104 Oh! MZ 1986.8. 




































ゲームに限らず市販されているソフトウェアは，ある一部の専門 
家だけによって作られるのではなく，広く一般に門戸が開かれて 
います。プログラムコンテストもそのチャンスのひとつで， ベス 
トセラーのプログラマーという ニュースター も多く誕生しました。 
これもパソコンならではの歴史の丨ページといえるでしよう„ 


コンをつぶさに視察し，十分に練った計画でしたが，何しろ初め 
ての試みでもあり，大きなかけだったと思います。しかし，多数 
のマニア が新 しいゲーム 手法を携えて応募し， レベルの 高い ゲー 
ムが入賞，幾多の天オプログラマーが登場し， エニックスは 大成 
功したのです。 



峰岸順 


4年前，ソフトハウスの（株） エニックス 主催で ゲームプログラム 
のコンテストが行われました。今夜はこのコンテストと，入賞し 
た13人にスポットライトを当てましょう。 

300万円という，パソコン界初めての多額な賞金もありました力 ? ， 
それよりもこの入選プログラムにはそれまでにない新しいストー 
リーや手法が盛り込まれました。そして，このコン 
テストから幾多の名プログラマーが生まれ 
たのです。 

ゲームはソ連の原発事故にちな 
んで，54年に発表されたチヤ 


イナ シン ドロームです。この 
事故とまったく同じ想定のゲ 
ームがすでにあったのには驚 
きでした。 


福嶋社長との出会い 


昭和57年， 

はるか逮い昔 

バソコ ンの世界のめまぐる 
しい変化，誰でも認めるとこ 
ろでしょう。 

たったの4年前，昭和57年 
の初めのころはどうだったで 
しょう力、。今では累計400万 
台の パソコン もまだ 100 万台， 

そして Oh ! シリーズもポプコ 
ムもテクノポリスも発刊前で 
した0ハ 0 ソ コン 誌:はまだ、4誌， 

マイコン，1/0, アスキー，そ 
して RAM だけだったのです。 

ゲームベストテンではマージヤンが第1位，パックマン，ゴル 
フ， 3 D フライトシミュレータ，アスキーのゲームライブラリー 
がこれに 続き， BASIC ゲームが 主流，そろそろ鮑きられ はじめて 
いました。 

MZ -80 や PC - 8001 によって Z 80 はマニアに使い込まれてきまし 








チヤイナシンドロ 


FORESIGHT 


「いろいろとご意見を伺いたいことがあるのですが」 

(株)エニックス，福嶋代表取締役からの電話で東京駅丸の内側 
北口のティールームでお会いしました。57年10月7日のことです0 
このとき，第1回ゲームホビーコンテストの企画を 
お聞きし，意見を求められました。 

ぺソコン 4誌を調べ，これに名前のあ 
るマイコンク ラブには全部通知を 
出したとのこと，そのリスト 


も拝見しました。 

クラブの例会へ出て PR を 
したらと，また第1席入賞該 
当者はなしというようなこと 
は絶対にないようにとアドバ 
イスしたのです。 

また印税についての質問を 
受けたので，6 %から20%と 
各社の差があるという情報を 
流し，思い切って多いほうが 
良いソフトが集まるに違いな 
いと主張しました。 

当時は I / O ，アスキー など 
の雑誌社が投稿プログラムの 
ソフトを販売しているほかは， 
富士音響 RAM , ックモなどの 
パソコン店がソフトを買い上 
げて販売，対価として10〜20 
万円を払っていたようです。 

クラブ例会での PR の意見 
も入れられ，10月17日，私た 
ちのきまぐれコンピュータクラブ例会にも，同社ソフトウエア流 


ム 


通部の千田幸信氏が出席，コンテストの説明を受けました。 


ブロクラムコンテスト発表会 


たが， FM -8 や PC -8801 はまだ発売されたばかり，遅い遅いと定 
評でした。 

速いペイン トルー チンや画面 スクロールは 開発されておらず， 

アドベンチヤーや RPG もこれからという時代でした。そのため， 
パソコンの 販売も伸び悩み，新しいスタイ ルの ゲームが渴望され 
たのです。 

これに着目したのが福嶋康博氏でした。 

パソコン 界としては画期的な，第 1 席 100 万円と いう ゲームホ 
ビー プログラムのコンテストを 計画，実行したのです。 

新しいタイプの優れたプログラムが集まるだろう力、，入選の賞 
金300万円を投資，募集プログラムを販売するエニックスを創立 
し，果たしてペイすることができるのか。アメリカのホームパソ 


幸い応募者も期待どおり，審査も12月に無事終了したとの通知 
と，1月16日（日）13〜15時，京王プラザホテルで発表会の案内を 
いただきました。 

午前中は秋葉原のマイコンシヨツプ，ケイワでのクラブ例会な 
のでまずこれに出席，新宿に回って会場に行くと，マイコンライ 
フ編集長の森田さん， I / O の河合さんなどおなじみの方も幾人か 
お見えでした。 

正面がステージ，両側はマシンが10数台並び，入選のプログラ 
ムが LOAD してありました。 

開会とともに福嶋社長のあいさつ，コンテストを行うまでの経 
緯，応募数316本の内訳，選考基準の説明がありました(表1)。 

審査員13名で25本まで絞り込み，オリジナリティ，ストーリー， 


パソコン千夜一夜 1〇5 















画面，音，操作性，おもしろさから入賞13名を決めました。 

最優秀賞は森田和郎氏，次いで中村光一，横村ただし両氏，以 
下入選10名，タイトル，名前，職業，年齢を見てください（表2)。 
当時のマシンもわかります。 

アスキーの オセロ リーグで有名な森田さん， I / O にいくつも投 
稿している中村*さん，そのほかパソコン誌でおなじみの顔ぶれも 
幾人か見られました。 

表彰式のあと入賞者のあいさつ，ソフト契約書へのサイン，プ 
ログラムの紹介，デモと続きました。翌日のテレビにもこの表彰 
式が放映されました。 

上位3氏の昔と今 

優秀プログラム賞3氏の略歴とそのゲームについて，当日エニ 
ツクスからいただいた資料で紹介しましよう（表3)。 

森田和郎氏 

碁3段，将棋5段，森田オセロはあまりにも有名。これについ 
ては次で詳しく述べます。 

シャープの電卓， CS 369 P で入門，52年 TK -80， 55年 PC - 8001, 
57年 PC -8801, HC -20, FX -501, PC -1210, FX -700 , 58年 PC _ 


TRS -80， PC - 8001で入門したとのことです。& 2 

このドア•ドアはかわいいキャラクタ，コミカルな音楽，20画 
面といずれも新鮮でしたが，それまでのゲームの乱数方式をやめ 
キャラクタの動きを一定にしてパターンプレイができるようにし 
たことがヒットした原因でしょう。 

稹村さんも含めて，受賞前後の活躍ぶりについて，表4にまと 
めました。 


I 


森田オセロの3連勝 


オセロはルールが 単純な ゲームな ので， コンピュータには向い 
ているようです。 

人間対 オセロの プログラムを募集，これを対決させて順位を競 
う 「マイクロオセロリーグ」 を アスキーカす 企画，55年10月に開始 
し，春秋2回実施，以後11回行われました。 

各プログラムの思考アルゴリズムの解説，枝刈りなどの手法紹 
介と興味あるシリーズを展開，マニアのレベルを高めた功績は大 
きかったと思います。 

今までの出場者27人，最多出場記録は森田さんの8回，うち優 
勝3回，次は植田昌和さんの3回です（表5)。 


9801，パソピア7, MSX とこの世界にの 
めり込んでいます f 1 

中村光一氏 

コンテスト以前に，すでに I / O に3本 
のソフトを投稿，このエニックスへの応 
募は ゲームプログラマーと しての道をか 
けたようです。 

やはりプログラム電卓で基礎を固め， 

表 1 応募の実態 


表2 エニックス「第1回ゲームホビープログラムコンテスト」入選者 


応募 ノぐソコン 

応募者の内訳 

1 PC - 8001 

小学生 3% 

2 PC -6001 

中学生 30 

3 MZ -80 K/C 

高校生 16 

4 MZ -80 B 

大学，高専生|丨 

5 FM -8 

公務員 7 


会社員 20 


選考結果 

タイトル 

マシン 

氏名 

職業•学校 

年齢 

最優秀賞（100万円） 

森田のバトルフィールド 

PC -880 I 

森田和郎 

埼玉医大6年生 

27 

優秀賞 （ 50万円） 

ドア•ドア 

PC -880 I 

中村光一 

丸亀高校3年生 

18 

同 

マリちゃん危機一髪 

FM -8 

棋村ただし 

マンガ家 

31 

入 選 （ 10万円） 

宇宙の戦士 

PC - 8801 

岡田良行 

慶応医科5年生 

25 

同 

D 小 S エアポート 

XI 

藤原誠司 

中央大理丨年生 

21 

同 

星子のアドベンチヤー 

PC -8801 

浅沼利行 

桐生高校丨年生 

15 

同 

地底のモンスター 

PC -8001 

長谷川修 

明石工専2年生 

17 

同 

ナポレオン 

PC -6001 

島田弘明 

音楽関係 

31 

同 

ラブマッチテニス 

PC -6001 

堀井雄二 

文筆家 

28 

同 

暴走オリエント急行 

MZ -80 K/C 

長瀬敏之 

岐阜大工4年生 

21 

同 

ピラニア君の一週間 

MZ - 2000 

白井 篤 

公務員 

32 

同 

ポーカーエキストラ 

MZ -80 B 

川口真弘 

静岡県北高2年生 

17 

同 

バクテリアエスケープ 

FM -8 

橋下友茂 

会社員 

24 


表 3 優秀プログラム入賞 3 氏 


最優秀プログラム貴（彳〇〇万円） 

森田のバトルフィールド 

歩兵，戦車，戦闘機，爆擊機を効率良く用い，敵と戦いながら進行し，敵首都に歩兵を 
入城させるまで戦いは続く。領土を占領できれば経済力が増え，戦力は増強できる。コン 
ピュータが対戦相手のときは相手の強さは5段階ある。 

「森田氏のプログラムテクニックと PC -880 I の持ちうる全機能を駆使した作品。 

日本のウォーゲームが，今や世界のレベルに達したと確信させられる自信作である」 

森田和郎 

埼玉県在住，埼玉医科大学6年生。私の作品 
はすでに，森田のオセロゲームとしてアスキ 
—出版より発表されています。碁，将棋でも 
段を持っていますので今回の作品は森田オセ 
口をしのぐものだと自負しております。 

優秀プログラム賞 （50 万円） 

ドア•ドア 

かわいいチュン君は，「マメゴン」「インべクン」「アメチャン」に追いかけられています。 
チュン君は彼らをうまくドアの中に閉じ込めてしまいたいのです。道にはクギが出ていた 
り，お菓子が落ちていたり，もう大変です。 

クギを踏まずにお菓子を取ると点数が上がります。全員閉じ込めれば画面が変わります。 
「パックマンのおもしろさを越えたゲーム•世界中にブームを巻き起こすでし ょう。」 

中村光一 

香川県在住，高校3年生です。3年前にマイ 
コンを購入し，数々のゲームを作りました。 

各専門誌にも数点紹介され非常に評判になっ 
たゲームもあります。今回の作品は非常に奥 
のあるゲームで最高の作品と思っています。 

優秀プログラム賞 （50 万円） 

マリちゃん危機一髪 

花の高校生マリちゃんは，非常に美人て好きでもない男たちに交際を申し込まれています。 

マリちゃんはあなたに一目惚れ，おさまらないのは他の男たち。それならいっそマリち 
ゃんをと，魔の手を差し向けました。さあ，あなたはマリちゃんを助けられますか。敵は， 

あの手この手でねらってきます。「私マリよ，あなたが助けてくれたら，何でもあなたの言 
うままよ。もちろん，すべてぬいじゃうわ j 

橘村ただし 

東京都在住，マンガ家，マイコンマンガを描 
きたくて，ボケコンでベーシックを覚え1年 
前に FM -8 を購入。作品には野球拳があり非常 
に話題となりました。今回のコンテストは最 
優秀作をねらって出した自信作です。 
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前回の優勝プログラムを次回に出場させるので レベル アップが 
よくわかりました。また，各プログラムの強さを評価するため， 
FIDELITY 社のオセロ マシン， REVERSI CHALLENGER の上 
級者 レベル 5を使って います 0 この マシンは CPU 6502 ， ROM は 
4 K バイト， RAM 1 K バイトにすぎませんがとても強く，初期は 
トップでしたがあとになっては下位に落ちました。 

活躍したマシンを眺めてください。 BS ， TRS ， H 68/ TR など 
のなつかしいマシンで始まりました力す，中期は PC が圧倒的でし 
た。しかし，最近では FM が上位に進出，第11回では峰達哉さん 
の MZ -700/1500 が優勝，私たち MZ 党にとっては愉快な話です。 
第2位は MSX と選手マシンも変わってきました。 

森田さんは第8回で3位に転落したので奮起，4回目の優勝を 
ねらって15手読みの PC -9801 を出場させましたが惜しくも2位で 
した。今後の出場はどう力 1 ，フアンの興味の焦点です。 

入選者10名のブロフイール 

入選者10名について，手もとの資料から補足してみましょう。 

岡田良行氏 

基本プログラミングを PC -1211 でマスター，その後 JR -100 を使 

表4受赏前後の活躍 


い， PC -8801 を発売日の 57 年 3 月 1 日に購入したそうです。 

スリーピーシエリフ（ポニカ），ライトフリ ッパー （エニックス） 
とリアルタイムゲームで 活躍しました。 

「僕が最初に全力を尽くしたのは，マシン語で絵をひとつ画面に 
出すことでした。そしてテンキーを使って，その絵を上下左右に 
動かすことだったのです j という言葉は，よし私もと考えるビギ 
ナーにとって，とても参考になるでしよう f 3 
浅 沼利行氏 

コンテストの直前，月刊マイコン 58 年 1 月号に BUG BUG の大 
冒険を発表しています。パソコン歴 4 年で高校 1 年生だったので 
今年は大学2年生のはず，ふたたび名前を見るのが楽しみです。 

堀井雄二氏 

フリーライター。エニックスの取材に行ってコンテストを知り 
応募したようです。 57 年 1 月， PC - 6001 を購入したのがパソコン 
に足を踏み入れたキッカゲ。以後本業よりもパソコンとの時間の 
ほうが長い期間が続いたそうです。 

ポートピア連続殺人事件，オホーックに消ゆ，軽井沢誘拐案内 
など，続々とヒットを飛ばしています。 

長瀬敏之氏 

かつては I / O を舞台として活躍していました。 

まずは BASIC の桃太郎ゲームで 
55 年 4 月号にデビュー，翌月はも 
う オール マシン語の DEEP SCAN , 
9 月には権兵衛とカラスを発表し 
ています。 

この才能を認められたのでしよ 
う。その後 1 年間， Z 80 機械語入 
門を連載しました。 BASIC とマシ 
ン語を対比した新しいアイデアの 
講座でとても参考になりました。 

この連載の第 1 回， 56 年 6 月号 
には私の投稿プログラム， マシン 
語の修得を容易にする CAI ， 「マシ 
ン語 マスター プログラム」 力 ? 掲載 
され，最終回の 57 年 5 月号にはま 


氏名 

受賞前 

受賞後 

森田和郎 

森田のオセロ，表5を見よ 

森田のバトルフイールド 

アルフォス，将棋，ランダムハウス設立 

あまりにも有名なので省略 

中村光一 

Monitor-2, I/O, 56(2) 

ニュートロン 


ALIEN-Part 2, I/O, 56(5) 

電気通信大学短期大学部電子工学科入学 


スクランブル， I/O, 57(1) 

あまりにも有名なので省略 

横村ただし 

野球拳 (FM-8) 


岡田良行 

56(1 DPC-I2II で始める 

スリーピーシェリフ（ポニカ） 


その後 JR-I00 から PC-880I 

ライトフリ ッバー（エニックス） 

浅沼利行 

BUG BUG の大冒険，マイコン 
57(7)BASIC 


堀井雄二 

「少年ジャンプ」に執筆 

ポートピア連続殺人事件，オホーツクに消ゆ， 


第丨作はゴルフゲーム 

軽井沢誘拐案内（ェニックス） 

長瀬敏之 

I/O, Oh !MZ にマシン語講座を連載 
桃太郎ゲーム， I/O, 55(4) 

DEEP SCAN, 権兵衛とカラス 



表 5 アスキーマイクロオセロリーグでの森田オセロの活躍 


回 

年•月 


第丨位 


第 2 位 

第 3 位 

第 4 位 

第 5 位 

第 6 位 

作者 

(成績） 

マシン 








1 

55 - 10 

大西博 

( 5勝1敗） 

H68/TR 

PC-8001 

TRS-80 

HP-41C 



2 

56 - 3 

岡本一弘 

( 7勝丨敗2分) 

TK-80BS 

PC-8001 

PC-8001 

ックダ 

オセロマシン 

MZ-80 

H68/TR 

3 

56 • 9 

FIDELITY の オセロマシン | 

〔10勝） 

PC-8001 

PC-8001 

MZ-80 

TK-80BS 

MZ-80K 

4 

57 - 3 

森田和郎 

( 9勝丨分） 

PC- 8001 

FIDELITY 

PC-8001 

PC-8001 

PC-8001 

MZ-80K 



( Ver . 2.7) 








5 

57 - 9 

森田和郎 

⑴勝1敗） 

PC-8001 

PC-8001 

FIDELITY 

Apple 

PC-8001 

PC-6001 



( Ver . 3.7) 



(森 田 Ver . 2.7) 





6 

58 • 3 

森田和郎 

( 7勝1分） 

PC-8001 

PC-8001 

FIDELITY 

PC-600! 

FM-8 




( Ver . 3. 7) 








7 

58 • 9 

森田和郎 

( 4勝1敗1分) 

PC-8001 

FIDELITY 

PC-8801 

PC-6001 





( Ver . 3. 7) 






ツクダ 

オセロマシン 


8 

59 • 3 

伍井啓恭 

(9 勝3敗) 

FM -7 

PC-9801 

PC-8801 

PC-9801 

PC-9801 







(森田 Ver . 5. 3) 

(森 田 Ver . 4. 3) 


9 

59 - 10 

藤原博之 

(8 勝2敗） 

FM-II 

FM-7 

PC-9801 

MB-SI 

MB-6885 

マルチビジョン 

10 

60- 4 

植田昌和 

( 8勝2敗） 

PC-9801 

PC-9801 

(森田 Ver . 6.0) 

FM-7 

FM-II 

FM-II 

マルチビジョン 

II 

60-11 

峰達哉 

(6 勝2敗） 

MZ-700 

MSX 

FM-7 

BM-Jr. 

PC-9801 



パソコン 千夜一夜 1〇7 
















らは天オプログラマーが育ち，またエニックスという福嶋社長 
の夢もミリオネートドリームとして実現しました。 

この成功によって他社もプログラムコンテストに力を入れ，プ 
ロコンという専門誌も58年11月に MIA から創刊されました。た 
だ，ちようどそのころマイコン誌の舌し立があったためか，59年6 
月で廃刊となってしまいました。 

チャイナシンドローム 

ソ連 チ エルノ ブイリ 原発 事故の ニュースを 見て，すぐ TK -80 B 
S のこのゲーム，チャイナシンドロームの紹介を思いつきました0 
というのは，このソ連事故と似た想定なのです。 

原子炉のタイプは加圧水型軽水炉，そ して ゲーム開始のネ旨令は， 
「あなたは状況に応じて炉を コントロールして， 電力の安定供給 
を目指してください。ここの炉は，故障率の高いことで有名です。 
ではご無事で」 

制御棒を操作し，圧力弁を コント ロールしながら発生する故障 
に対応して電力を増すのです。温度上昇が食い止められなくなる 
と ECCS (炉心急冷装置）を使います。失敗して炉が過熱すると溶 
けた燃料が落ち（メルトダウン）巨大なエネルギーの塊は地球の 
裏側の中国まで達するというブラックユーモアがチャイナシンド 
ロームです f 4 

昭和54年， アスキーに 発表されたこの ゲームと 同じに，ソ連で 
も停電や冷却水ポンプの作動不良が起きたようです。 

マシンは TK -80 BS ， 言語は高速，省メモリの記号型言語の GA 
ME 80 を使っています。 VTL が披張されたインタプリタで ， Tiny 
BASIC に16進処理，メモリアクセス機能が加わったものでコンパ 
イルもできます。第13夜で紹介しました。 

プログラムは長いので，今夜はそのゲーム画面だけを MZ -700 
に移植しました。圧力逃がし弁，タンク圧力逃がし弁， ECCS バ 
ルブは点滅します 0 

往年の名ゲームの雰囲気に触れてください。 

草の根 BBS シスオペ大会 

いまやパソコン通信が大はやり。 マイ コンショウのどのブース 
でも取り上げていました。この通信をここまで持ってきたのは， 
やはり マニアの 力なのです。これについては，またいつの夜にか 
お話しいたしましよう。 

この BBS ， 全国約40 グループのシスオペの 意見交換会が，千代 
田 • 常磐マイコンクラブ，横田秀次郎さんの地元の松戸市で6月 
29日にありました。もちろん FORSIGHT も主催者のはしくれにな 
っています。 

今夜は，チャイナシンドロームを孝らせるために，久しぶりで 
TK -80 BS のスイッチを入れました。 

BASIC を走らせるまでの手続き，なかなか大変なものです。明 
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216 REM 

220 REM シ 3 キセ 7 ライト DATA ノ READ 

230 REM 

240 REM -- 

250 PRINT "E 
260 DIM M$ (512) 

270 FOR 1-0 TO 511 
280 READ M$ (I) 

290 NEXT I 

300 I=0 ： K-204 ： P-$D000+2e4 

4 0 0 REM -- 

410 REM 

420 REH DISPLAY 

430 REM 

440 REM - 

450 CURSOR 14,2：PBINT -チャイナシント •a-JT 
460 POKE $D800 + K,VAL (*$ - + H$ (I)) 

470 I-I + l：J = J+1 ：K = K+1 

480 IF J-32 THEN J-0 ： K=K +8 

490 IF 1-511 THEN 510 

506 GOTO 468 

518 POKE P+13,0 

520 POKE P+136,0 

538 POKE P + 202, 0 

540 FOR T-l TO 2 0 0 ：HEXT T：USR ($3E) 

550 POKE P+13,$E7 

560 POKE P+136,$E8 

570 POKE P+202,$E 8 

580 FOR T=1 TO 600：NEXT T 

590 GOTO 510 

600 END：REM - END - 

610 REM - 

626 REH 

630 REM DATA 

640 REM 

650 REM - 

660 DATA 5C,78,5D,00,08,00,80,00,80,00, 43,43,78,E7 
670 DATA 00,00,10,0F,17,0 5,12,00,00,0f, 00 ， 28,20，00 
680 DATA 79,00,79,00,00,08,00,00,08,00, 43,43,80,99 
690 DATA 00, 00,12, 05, 01,03,14, 09, 0F,0E, 00 ， 00 ， 28，00 
790 DATA 79,00 ， 79, 5C,75, 78,75,78, 75,5D, 79, 79,00,00 
710 DATA 0 0 , 00 ， 03, OF,0F ， 0C,05, 12,21 ， 00 ， 27,20,24，00 
720 DATA 79, 00 ， 79, 79, 75, 00 ， 75, 00 ， 75, 1C, ID, 1C,78,5D 
730 DATA E8,5D ， 03, 0F ， 0F,0C,05,12,22,00, 22, 28,21，00 
740 DATA 79, 5C,ID ， 79, 75, 00, 75,00 ， 75, 00 , 5C,78,5D,79 
750 DATA 78, ID,14,0F, 14, 01,0C,00, 00 ， 00, 21 ， 22, 20，00 
768 DATA 79,1C ， E8,1 D,75 ， 00, 75, 00 ， 75 ， 00, 79, 00 ， 79,79 
770 DATA 00, 00 ， 00 ， 00 ， 00,00,00,00,00, 00 ， 00,00,00,00 
780 DATA 1C,78,78,5D,75,00,75,00,75,00, 79,00,72,73 
790 DATA 00,08,08,00,2A,2A,12,05,10,0F,12,14,2 入， 2A 
800 DATA 5C,78,78, ID,75,00,75,00,75,00, 79, 00, 7 1 , 3D 
810 DATA 00,00,00,00,00.00,00,00,00,00, 00,00,09,09 
820 DATA 72, 00 ， 00 ， 7B, 75, 7B, 75, 7B, 75, 7B, 79 ， 00,71 ， 3 D 
836 DATA 4 A ， 5D ， 00 ， 63 ， 21,00 ，入 A,B8 ， 99 ， A 2 ， B 8 ， 00 ,82,84 
840 DATA 71,72, 79, 7B, 75, 7B, 75, 7B, 75, 7B, 79,00, 71 ， 3 D 
850 DATA 78, ID, 00 ， 00,00,63, 21 ， AC, 85,87 ， 9F,88,92,85 
860 DATA 71, 71 ， 79,7B, 75, 7B ， 75,7B,75,7B, 79, 00 ， 71, 3D 
870 DATA 78, 5D ， 00 ， 00,66, 00 ， 9B, 84, 99, 00 ， A6,99,93，BC 
888 DATA 71 ， 7 1, 79, 7B ， 75,7B ， 75, 7B,75,7B ， 79, 00 ， 71 ， 3 D 
890 DATA 78, ID ， 00 ， 00 ， 84, BC,B7, JU, 84, B7, A4 , 0 0 , 0 0 , 00 
900 DATA 71, 71 ， 79, 7B ， 75,7B ， 75, 7B,75,7B, 79 ， 00 ， 71 ， 3 D 
910 DATA 78, 5D ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00,00, 00，00 
9 2 0 DATA 71,71, 1C,78,78,78,78,78,78,78,ID, 00 ， 71 ， 3 D 
930 DATA E7,ID, 00 ， 00 ， 00 ， 9B ， 84, 99 , 00 ， A9, A4,A8,A4,00 
940 DATA 71,32,3C,3C,3C,3C,3C,3C,3C,00, 3C ， 3C ， 71 ， 3 D 
9 5 0 DATA 00 ， 00 ， 00 ， 00, 入 6, 83, AC ， 00 ， A3,8C, 00 ， 00 ， 00，00 
960 DATA 32, 3C, 3C ， 3C ， 3C ， 3C,3C,3C ， 3C,4A, 3C,3C, 32,33 
970 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00.00,00.00 


た私の「精彩グラフイツクマージヤン」が載ったので，よくお名 
前を覚えていました n 

そして忘れてはいけないのは， Oh ! MZ で創刊2号 （1982 年7月 
号)から連載されたマシン語講座「マシン語 • 魔神語」でしよう。こ 
れによってマシン語を覚えた方も大勢いらっしゃると思います。 

今年は京尤職して3年目ぐらいでしようか，きっとペンネームで 
どこかの雑誌に寄稿していると信じています。 

今までお話ししたように，エニックスのプロコン入選者13名か 


日の夜は，この辺についてのお話，10年近くタイムトンネルに入 
つてみましよう。 

注 1) 宇田川一彦，森田和郎：マイコンライフ，59年1月号， 81 p . 学習 
研究社 

注 2) 中村光一： スターゲーム デザイナー登場，ログイン，59年3月号， 
114 p . 

注 3) 岡田良行：キャラクタの魔術師，プロコン，58年12月， 71 p . 

注 4) 野村茂弘：チャイナ シンドローム， アスキー，5 4 年12月号， 82 p . 
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注目のパソコン通信も，決して実用的とい 
える段階ではありません。けれども，はた 
目にはおかしいほどのマニアの努力を見守 

りながら感じること-彼らがほんとうに 

求めているのは“実用的”よりももっと大 
切なことに違いありません。 


シゲル君 

東京郊外にある国電の駅からちょっと歩 
いた静かな住宅街，ある家の2階の勉強部 
屋に シゲル 君はいた。 

近くに大学もあるこの辺 
りのたたずまいは昔とそれ 
ほど変わらないせいか，な 
んともいえない落ち着きと 
ゆかしさがあった。 

春浅いころ，芽吹き始め 
た木々の枝に吹く風はやわ 
らかな萌黄色で，それが桜 
並木のころには薄緑色にな 
り，今，夏に向かって風は 
ひたすら青くなろうとして 
いる。でも，時計の針はた 
だいま午前2時。シゲル君 
がさっきからにらんでいる 
のは，カラーモニタの 画面 
なのである。 

少し暑い晩で，いつもは 
開けない東の窓を今夜は半 
分開けてみた。東側には道 
路があって，時おり通る人 
の気配が気になったりするのだけれど，も 
う終電車もとっくに行ってしまい，人の声 
もしなくなった。 

都心を離れたこの辺りは夜空の美しさも 
ひとしおで，まったく星の音が聞こえそう 
な夜なのであった。 

もう一息でこのプログラムが完成する。 
ほんとにあと一歩のところだ。さっき，と 
いっても9時過ぎに帰っていったコスギ君 
と，時々相談しながら2力月近くも楽しん 
だり苦労したりしてきた。 

シゲル君は浪人中である0そしてコスギ 
君やほかの仲間たちと同じように，順調に 
勉強を進めている健康的な浪人1年生であ 
る。今年何回めかの模擬試験がおととい終 



わって，シゲル君は中断していたこの「パ 
ソコン通信プログラム」の仕上げに入った 
ところなのだ。 

「君はマシン語も使えるからなあ」 

コスギ君が感心していったものだ 。 BAS 
1 C ではスピードの落ちるところにマシン語 
も使った。ブログラム作りには少々自信が 
ある。 

高校2年のころ始めたパソコンだったが， 
楽しんでやっているうちにいろいろ身につ 
いたという感じだった0短いプログラムな 
ら作品は20以上ある。 

コンピュータ機器のメーカーに勤めるお 


じさんから「大学なんか行かなくても，コ 
ンピュータのプロにはなれる よ」 といわれ 
たけれど，受験の準備に入った。志望校に 
は，ほんのちょっとのツキの差くらいで入 
れなかったと思っている。 

大学がすべてではないけれど，好きなコ 
ンピュータも大学に入ってから本格的に勉 
強するつもりで工科を選んだのだった。 

コスギ君 

予備校の願書を出しに行った日，窓口で 


感と頼りなさの中で，これから新しい勉学 
生活が始まろうとしている。そんなときに 
2人は同時に居合わせた。 

どちらからともなく声をかけて少しずつ 
話し合ううち，自宅が同じ電車で下車駅も 
近いことがわかった。ごく自然な共感から 
2人は打ち解けた。 

予備校は案外楽しくて力がめきめきつい 
てきた。でもパソコンも面白くて，やり始 
めると勉強の時間に食い込んだ。作りかけ 
の プログラムの ほんの1行が頭にこびりつ 
いて，まったく勉強をしない日もあった。 

コ スギ君も パソコ ン歴は 浅いが，シゲル 
君が少し手ほどきするうち 
ち，こちらもだいぶ腕を上 
げてきた。 

「コンピュータの世界は， 
思っていたよりずっと奥深 
いなあ j と2人でよく話し 
た。「こんなにやることがあ 
るんだから，大学に行って 
のんびり教養課程なんかや 
ってられないねえ」などと 
もいい合った。 

いっそ コンピュータの 専 
門学校に行こうかと時々思 
うこと力すある。でも志望校 
への思いも断ち切れない。 

2人はそんな 迷いについて 
も，思ったままを話し合え 
る間がらであった。 

バソコン通信のプログラ 
ムを作り始めたのも，2人 
の語り合いをもっと興味深 
いものにしたかったからかもしれない。 

「これいけるよ，完成したら『パソコンサ 
ンデー』に出そうよ。『パソコン道場』って 
ある;^ろ」 

コスギ君の意見だった。 

「僕が応募の手続きをするよ」 

「だけどさあ，電話や付属の機械がないん 
だぜ」 

「そうだなあ」 

今の2人には通信用の装置をあれこれ揃 
えるということは無理である。 

それでもプログラムのほうは着々と進ん 
でいった。アップロード，ダウンロードで 
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星の夜の 
パソコン通信 


Takazawa Kyoko 

高沢恭子 



シゲル君の後ろにいたのがコスギ君だった。は予想どおり手間取ったけれど，ここまで 
高校生でも大学生でもない，不思議な解放 くれば OK だ。 
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小さな友人 

何時ごろになったろうか。少し冷気が入 
るので，シゲル君は手の届く南の窓を閉め 
た。東の窓も閉めなければと思ったものの， 
なんだか疲れと眠気で立ち上がるのがぉっ 
くうだった。 

「シャ ープぺンシルはど こだっけなあ」 
右手を伸ばして見つけようとしたとき， 
誰かに呼ばれたような気がした。 

「ねえ…キミ」 

気のせいだなと思った。 

「ね え…キミってば . J 

今度はとてもはっきりした声だったので， 
シゲル君は思わず振り向いた。 

「あれ？」いつからいたのだろう。金髪ら 
しい男の子が窓のそばに立っている。 
「どこから入ったの？」 

その子は何も答えずに机の近くにくると， 
じっとシゲル君の手もとを見つめた。 

「それ，何をするもの？」 

「何をするものって，君いったい . J 

そうだ，僕はこの子を知っているんだっ 
たとシゲル君は思った。 

「ねえ，何をする道具なの？」 

「これは計算のできる機械だよ。どんな難 
しい計算でもあっという間 AT よ」 

男の子はとても嬉しそうに笑って， 

「そう力％じゃあ実業家の星の男にはきっ 
と役に立つな……」といった。 

「なんの 話， それ…… 」 

「ボタが4番めに行った星にいたんだ。そ 
の人は1日中，星の数を数えて寄せ算だけ 
をしているんだ」 

変な子だなとシゲル君は思った。 

「キミも，寄せ算だけしているの？」 
「そうじゃないよ，これは僕の命令ならなん 
でも聞くんだ。僕は命令を作っているんだ」 
男の子は今度はとても困った顔で， 
「キミは1番めの星にいた王様と同じなん 
だね」といった。 

「王様なんか知らないよ，僕は」 

「ボタの会った王様はね，命令したことし 
かやらせてくれないの。ボクがどうしても 
アクビをしたいと頼んだら，『アクビをしろ 
命令だ』っていうの」 

シゲル君は，やっとシャープペンシルを 
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見つけ出した。 

「キミはバオパブの木 
を知ってる ？ j 
バカバカしい話だと 
思って，シゲル君は少 
し乱暴に答えた。 

「そんなもの知らない 
よ。僕は今，友達と会 
話をするためのプログ 
ラムというものをこし 
らえているん:^からね。 

でも電話機なんかがな 
くて困ってるんだ」 

「デンワって，キカイなの？ そんなもの 
いらないじやない力*」 

「君にはわからないんだよ」 

「だって，お友達と話がしたいんだろ？ 
だったらお友達がいればいいじやない 力、 
デンワがあってお友達がいないのなら，そ 
りやたいへんだけどね j 
男の子の姿が，一瞬ぼうっと光ったよう 
な気がした。 

「あ，君，さっきのバオバブ……ね」 

シゲル君が声をかけたとき，男の子はど 
こに も いなかった。 

よくこういう夢を見るものだけど，僕は 
だまされないぞ。シゲル君は東の窓を見た。 
一面，星の海だった。 

^水位報知器」のその後 

シゲル君とは縁もゆかりもないキヨウコ 
おばさんは，きようも相変わらずのどかな 
午後を過ごしていた。 

「水位報知器」のハンダ付けは終盤戦に入 
ったというのに，どうもハンダの形が美的 
でないといってはやたらに溶かしてやり直 
し，前よりいっそうひどいものにしていた。 

もともとこの人は，画学生の時代から「修 
正のおキヨウ」と異名のある人で，作品の 
講評会の日には，自分の番がくるギリギリ 
まで教室の廊下でぺ夕ぺ夕と絵をいじり続 
けていたものだった。 

銀髪の教授はすべてお見通しで，「描き立 
てのような新鮮さがこの絵の魅力だね」な 
どといって教室中をドツと湧かせていた。 

キヨウコおばさんのそばでは，ホン ニヤ 
アが憤然として座っている。30分くらい前 


に「汚れ過ぎている」と突然おばさんに捕 
まえられて，大キライな全身丸洗いをされ 
てしまったためだ。 

猫としては，あんまり汚れをとられてし 
まうとスカスカして心細いもので，早く庭 
に飛び出して汚れを浴びてこようと思って 
ねらっているのだが，網戸の開け方がわか 
らない。それで，いっも庭から家の中に入 
りたいときにやって必ず叱られる「網戸登 
り」を内側からやってしまった。当然もう 
一度捕まえられて，頭のいちばん固いとこ 
ろをぺ力ぺ力と叩かれたというわけだ。 

「水位報知器」はどうやら形が出来あがっ 
たらしい。スピーカーも納まり， ハン ダ付 
けの完了したラグ板も固定された。電池を 
っないで，さあ，いよいよテスト作動0 

ボールに 水を入れてきて机に置き，2本 
の導線を水面にっけた。ところ力す， 

「アラ あ一， どうしてえ 一？」 

鳴らない。 

「なぜえ 一？」と誰かほかの人の責任みた 
いに何度もいっている。誰もいないのに。 
それでも一人前に回路図や説明書なんかを 
見直して，首をひねって，もう一度アタツ 
ク，やっぱりダメ。 

あきらめたらしく立ち上がって，急にや 
さしくホン ニヤ アを抱き上げて，「さっきは 
ゴメンネ」とお世辞をいっている。夫や息 
子の帰りを侍っっもりである。 

やっと鳴っだ 

「ハンダの間違いはないし，割り合い上手 
に付いているよ。これで鳴らないのはおか 
しいね」 

彼女の夫は念のためといって電池をテス 


















ターで調べた。原因は電池の消耗だった。 
キヨウコおばさんは，トオル君がラジコン 
カーで使い果たしたものをセットしてしま 
ったのである。 

その夜は苦心作の試運転。彼女は鳴るこ 
とを確かめるために，こっそりおみそ汁の 
お椀の中にも導線を突っ込んでみた。実は 
鳴らなかった。塩分があってはダメなのか 
なと考えた。経験は多いほうがよい。 

『報知器』の初仕事は大成功。少々耳障り 
の高音だが，警報は耳障りでなければ役に 
立たない。 

「パソコンサン デー」 

あくる日の日曜日。 

休みの日ほど早く目覚めるトオル君が庭 
に置いたポリバケツをのぞいている。そば 


グラム 


誕生日は何曜日 



からキョウコおばさんが「ほん 
とにできるの？」と聞いている。 

学校で観察したプランクトン 
を自分でも発生させてみようと， 

1週間くらい前から始めたもの 
だ。 

「お父さんが空気中にもプラン 
タトンの胞子が飛んでるってい 
ったよ」 

そのとき，朝のジョギングを 
終えたホンニャアが近付いてき 
て，バケツの水をピチャピチャ飲み始めた。 
「あ一っ！!」 

これには2人とも驚いたようだが，猫を叱 
るよりバケツをもうひとつ増やそうという 
ことにしたらしい。 

「星の王子様は，バオバブの芽を羊に食べ 
させようとしたんだよね j 
「そうそう，放っておくと大きくなって星 


が破裂してしまうからってね」 

「お母さん，星の王子様って何歳くらいだ 
と®、ラ7」 

「そうねえ， 6歳くらいかな」 

「僕もその〈らいだと思う。そうだ，生年 
月日がわかれば，その曜日がわかるプログ 
ラムがお父さんの持ってる本にあるよ」 
「そう，あとで見せてもらおうかしら」 
とりわけ楽しい日曜の朝食も終わり，あ 
と片付けも済んでひと休み。キヨウコおば 
さんの家では，9時半になると皆で一緒に 


100 REM ♦本木本本本本♦本本本本拿本*本**本本本本本*本*本♦本本本 

110 REM 

120 REM 〇ン / ョウビ a ナ： : ヨウビ？ ] フ、ク’ラム 

130 REM 

140 REM MZ-K/C, 700,1500 本力 

150 REM 

160 REM ネコト コンヒ • ユータ (14) 

170 REM 61/06/86 

180 REM 

190 REM 本本本本本本本本本*本本本本本本本本本本本本本本本本♦本本本本 

200 RGM 

210 REM セ*ラーノ 3 クシキノリ 3 ウ 

220 REM 

230 REM 木本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本木本拿本 

240 PRINT " 面 " 

2 5 0 PRINT " アナタノウマレ 9 日ノ \ ナニヨウ B デショウカ " 

260 PRINT 

2 70 INPUT " セイレキ月，日 - Y,M，D W ;X ， Y，Z 

280 PRINT 

290 IF Y>2 THEN 310 
300 X=X-1 ： Y=Y+12 

310 C-X+INT (X/4)-INT (X/10 0)+INT (X/4 0 0)+INT ( (26*Y+16)/10)+Z 
320 C = C-IKT (C/7 )*7 

330 REM 本本本本本本♦♦本本*本本本本本本本本本本本♦本本本木本本本本 

340 REM 

350 REM ヨウビノ a ンカン 

360 REM 

370 REM 本本本本本本本本本本零本本本零本本本本本本本本本本本ネ本本本本 

380 PRINT M [[ ソレ八"； 

390 IF O0 THEN PRINT " 日 3 ウ B - ; 

4 0 0 IF C=1 THEN PRINT " 月ヨウ日 **; 

410 IF 02 THEN PRINT 七ウ日“； 

420 IF C=3 THEN PRINT " 水ヨウ日“； 

430 IF C=4 THEN PRINT 一本 ヨウ日 - ; 

440 IF C=5 THEN PRINT "金 3 ウ B - ; 

458 IF C-6 THEN PRINT " 土ヨウ r; 

460 PRINT " ラ * ス ]] w 
470 END 


アナタノウマレタ B ハナニ 3 ウ日ヲ * シ 3 ウカ 


セイレキ年，月，日 = Y,M,D 1 928, 7,18 

[[ ソレ八水ヨウ日厂ス ]] 


パソコ ンサンデーを見る。 

きようも楽しい内容のようだ。 MZ - 2500 
の新しい BASIC 命令を紹介したり，グラフ 
ィックおじさんの新テクニックを公開して 
くれたり，とても参考になる。 

「パソコン道場」 の コーナーに なった。 
「たのもお 一， タナカシゲル，18歳。ただ 
今大学を目指して勉強中です」 

シゲル君登場 

「これは，コンピュータメッセージシステ 
ムといいます。実際のパソコン通信は学生 
としてはお金がかかりますので，カセット 
テープを利用した，この通信モドキを作っ 
てみたのです」 

シゲル君はプログラムの説明に入った。 
「メインメニューを見てみます。まず，テ 
ープから読み込むもの，次にメッセージを 
編集するもの，それから，メッセージをテ 
ープに書き込むものです」 

シゲル君は実際にメッセージを入れた。 
「キーボード上は BASIC を走らせるときと 
同じように使えます。英文字もカナもダラ 
フキーも使えます」 

それから，発信人，あて名，ページ数を 
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入れて セーブを 行った。 

「このようにしてテープに入れたものを自 
転車で友達の家に持っていき，そこで通信 
モドキをして楽しく過ごします」 

ここでいっものように道場主であるドク 

ターパソコンが'現れた。 

「これは正直いってた いへん 驚きました。 
ちょっと類型のないものです。テープのコ 
ント ロール も ュニークな 方法ですし，とて 
も高度なテクニックを持っています」 

と，ここでひと呼吸いれて， 

「しかし，どうもおかしい（強く）と思う 
のは，伝言板を作って，テープにセーブし 
て，それを自転車で友達の家に持っていく 
というのはちょっとどうかと思います。手 
紙を出すか，直接話をしたらいいのじゃな 
いですかね。一種の通信に対するブラック 
ジョークと受け取れますねえ」 

そして，締めく くりに， 

「これだけの技術を持っているのだから， 
もっとマトモなものをこしらえてほしいと 
思います」とおっしゃった。 

「パソコン道場」はレギュラーが評点を入 
れて賞が決まる。5点満点で，プロフヱッ 
サーは3点，他の3人は3，3, 2点。 
司会者だけ力 ？ 「このシヤレはすばらしい」 

と満点を入れてくれたが「交換日記じゃな 
いんだから，ソフトとしては使いものにな 
らないよ。こんなことをしていたら，また 
浪人するよ」といったのだった。 

成績は参加賞をわずか1点超えて銅賞だ 
った。 シゲル 君はブラック ジョークの っも 
りも， シヤレの っもりもなかった。彼が作 
ったのは，電話を使わない「パソコン通信 
シミュレーション」 だった の だ。 

でもシゲル君はそんなことはどうでもよ 
かった。副賞にもらったマシン語開発ツー 
ル 「 F - DOS 」 が何より嬉しかった。50,000 
円もするという値うちものを，浪人の身で 
手にできたのだから。 

実践“通信ごっこ” 

キョウコおばさんはテレビのスイッチを 
切ると， 

「そうだ， 『 READ と DATA ， GOTO 命令』 
をやらな〈っちゃ」とっぶやいた。 

夫は友人の開設したネットワークに通信 


を始めた。立ったり，座ったり，あれこれ 
いじったりしていたが，なぜかどうもうま 
くいかないといって，別の調べものを始め 
たらしい。 

電話のベルが鳴った。ネットワークのホ 
スト局のカミヤマさんのようだ。 

「うまくアクセスできなかったようですね。 
あきらめないで，やり直してみてもらえま 
せんか」 

この人は，電話のそばのモニタ画面につ 
きつきりなのかもしれない。 


EVIL DR AGON の キャ ラク ター 

6月号で紹介したトオル君のゲームキャラ 
クターが完成したようです。さっそく高沢 
さんに紹介していただきましょう。 

5年生ともなると小学校生活も黄金時代 
という感じで，その毎日の多彩なこと，楽 
しそうなこと，うらやましいほどです。 

学校にはお友だちのいろいろな夢が集ま 
って，それは時にはどんどん盛りあがって 
いきます。トオルのゲームづ〈りもそんな 
夢のひとつなのでしょう力' 計画はなかな 
か凝ったもののようです。 

ここにあるのは登場させるキャラクター 
なのですが，このゲームの発端となるスト 
ーリーをトオルは次のように書いています0 
「ひとすじの光が地上に——すべてはそこ 
から始まった。何かが降りてくるようであ 
る。赤い物体が……それは真紅の卵であっ 
た。 ルビーの ような輝きはこの世のどこに 
あろうかというほど美しかった。罅が入っ 
た——とたんに美しさはうち消 
された。出て来たのは竜だった。 

長い尾，黄色い目，赤い炎-。 

まさに悪であった。町を荒らし， 

国を滅ぼし。小国ペーズの夏の 
ことだった。 

人々はその竜を EVIL DRAG 
ON (悪の竜）と呼び恐れた。 

その襲来は隣国にも及んだ。ま 
んまとその国のメ f *'' ィア姫がさ 
らわれたのはすぐその後だった。 

そして，『勇者アルゴ•ロトの 
血をひく者が必ず国に平和をも 
たらすであろう。その勇者は.隣 
国ペーズのただひとりの生存者 
である』という予言者の言葉ど 
おり，よろいに身をつつんだ 若 
者が王の前にあらわれた。 


「やあ，ありがとう。やってみます」 
受話器が置かれた途端，またべルが鳴っ 
た。今度は別の友人シマムラ君だ、。 

「あのね，僕ゆうべ，アスキーのネットワ 
ークにお手紙入れときました。読んでくだ 
さい」 

「そうですか，どうもありがとう」 

キヨウコおばさん， BASIC のテキストを 
気のなさそうにパラパラめくり， 

「みんなご苦労さんね，お金かけて“通信 
ごっこ”……」 


若者『イアソン』はまちがいなくアルゴ. 
ロトの血をひく者で，王は『竜は我が娘を 
手中におき，北にある29階の迷宮にひそん 
でいる』と教えた。若者は旅立っていく j 
主人公のキャラクターは画面の上部です。 
武器としては，ソード（剣），シールド（橘）， 
ドラゴンスレイヤー，爆弾，弓矢など。 

敵のキャラクターは50ほどあります。 
主人公の使う呪文も，相手を180度まわ 
して追い返すもの，火柱や火の玉の形をし 
たもの，画面上のすべての敵を殺すものな 
どあります。味方の中にはヒントを与えて 
くれるおじいさん，ドラゴンを倒す十字架 
を持つ神父，パワー UP させてくれる妖精な 
どがいて，ほかに敵の裏切り者や，かくれ 
キャラのホンニャアも登場するといいます。 

題して 『EVIL DRAGON 』 まったく夢多 
いゲームな のですが，なににしても，にぎ 
やかで多忙な明け暮れですので，新しい夢 
があらわれるとこの夢が机の奥にしまいこ 
まれてしまうということにもなるわけです。 



112 Oh ! MZ 1986.8. 























MZ -700 号を操縦して世界各地の空港を目指すフライトシミュレー 
シヨンゲームです。自動操縦による着陸あり，車輪の出し入れあり 
とちよつびり | J アルでちよつびりユーモラスなゲームです。ひとり 
で楽しむよりはみんなでワイワイ遊んでみて<ださい。 


■ 入力方法 ■ 

MZ -700 用の HuBASIC を起動し，リスト 
1のプログラムを入力します。入カミスが 
ないかよく確かめたあと， テープにセーブし 
ておきます。 MZ -1500 用の HuBASIC の場 
合は，3300行を RETURN に 変更する だけ 
でこのプログラムを走らせることができま 
す。ただし，音は出なくなります。 

■ ゲームの 説明 ■ 

エアープレイン “ MZ -700 号”を操縦して 
世界の空を駆け巡り，東京に帰還するとい 
うゲームです。 

このゲームのポイントは，墜落しないよ 
うに飛行中にオイル(燃料)，速度，および 
高度をうまく調節すること，高速度からの 
減速をうまく行うこと，目的地までの距離， 
速度，そして高度をよくチェックして自動 
着陸機能につなぐことの3つです。 

特に着陸時には，手に汗握る緊張感を味 
わうことができるでしよう。 

さあ皆さん，この体験を生かして本物の 
パイロットを目指してください。航路の無 
事を祈ります。 

■ 遊び方 ■ 

ゲームをスタートさせると，最初に行き 
たい都市の番号を尋ねてきますから，1か 
ら23の数字を入力して_を押します。 

その番号は次のように各空港を選択する 
こととなり，それぞれ航続距離が異なってい 
ます。1=北京，2 =香港， ， 22 =ホ 


ノルル，23 =東京と23都市の空港が選べる 
わけです。 

スタートから離陸までは，画面中央のメ 
ッセージエリアに 指示が出ますから，それ 
に従って操縦します。 

離陸が成功するまで， [ B を押し続けて， 
離陸成功のメッセージが出たら， IE キーで 
車輪を格納します。 

次に日日で機体の向きを目的地の方角に 
合わせます。図1の目的地の方角力す機首の 
方向の中央にくるように調節します。この 
とき機体を十分傾けると，方向転換がスム 
ーズにできるようになります。 

飛行中の機体は，あらゆる方向からの風 
に影響されます。風向きが変わるとその都 
度メ ッセージエリアに 表示されますから， 
風に流されないように機体を操作してくだ 
さい。最高速度は99,999ノットですが，こ 
の状態が長く続くとオイルを異常に消費す 
るので，注意が必要です0また，オイル， 
速度，高度のいずれかひとつでもゼロにな 
ってしまうと，墜落してしまいます。 

目的地が近づくと，いよいよ着陸です。 
この MZ -700 号には自動着陸機能があって， 
これは次の5 つの 条件をすべて満たしてい 
るときに働きます。 

1) 目的地までの距離が〇〜5 km 。 

2) オイルが残っている。 

3) 飛行方向が正しい。 

4) 速度計のインジケータが緑色<200〜 
299ノット）。 

5) 高度計のインジケータが緑色 (300 ~ 
499フィート）。 

目的地に近づいたとき，速度が大きすぎる 
と通り過ぎてしまいます。そのときは180° 
方向転換して戻ってください。 


着陸のときには，車輪を出すのを忘れな 
いように。さもないと，胴体着陸したこと 
になって，もうそこからは飛び立つことが 
できなくなります。 

■ 画面の説明 ■ 

図1を見てください。 

燃料計，速度計，高度計，距離には特に 
注意してください。高度が下がり過ぎたり 
すると，メッセージエリアに警告が出ます 
ので，それに従ったほうが無難に飛行でき 
ます。 

最初のうちは，時計を見ている暇はない 
と思います力す，操縦テクニックが上達して 
きたならば，タイムレースなども面白いで 
しよ？。 

スクリーンには，機体をうしろから見た 
様子が表示されます。特に，離陸時と着陸 
時は見ものです。 

■ キー操作 ■ 

キー操作については図2にまとめてあり 
ます。 

キーは押し続けていれば，その間ずっと 
働きます。しかし，2つ以上のキーを同時 
に押しても判断できません。キーを押して 
も，思うように操縦できないときは，一度 
指を離して，もう一度押し直してみてくだ 
さい。 

さて，うまく着陸に成功したならば，す 
ぐに次の都市に向けてスタートです。パイ 
ロットには，ゆっくり観光している暇など 
ないのです。さあ，次の空港を目指して T 
AKE OFFo 


SKY HOLIDAY 丄 13 


LRS=97 

LRSCOPE$= ， 140E 150E 160E 170E 1 80. 1 70W 160W 
080ff 070W 060W 0 501? 040W 030W 020W 010W 000* 
080E 090E 100E 11 BE 120E 130E 140E 150E 160E 
120 ff ** 


DISPHL$ (0) • 
mcPHT n 

DISPHL$ (2) - Mwmmwmmmwmmwmnm- 
DISPHL$ (3) ■ 'mwmmwmmmmnsmwmnrm^ 

DISPHL$ (4) --- 
DISPHL$ (5) ■ - MifwiWH-—iwwr 
DISPHL$ (6) . 

LHL=4 ： RHL-4 ： UD-3 


DIM M$ (24) 

M$ (1 ) バ BEIJING. 080V 20 00 

M$ (2) バ HONGKONG.170W 2 000 

M$ (3) --SINGAPORE.160W 2750 

M$ (4) -^NEW DELHI. 050W 4250 

M$ (5) -TEHERAN. 070S 2500 

M$ (6) -"BAGHDAD.110W 890 

M$ (7) »~CAIR0.110W 1500 

M$ (8) =~R0MA. 060W 2 50 0 

M$ (9) -"PARIS. 060W 1300 

M$ (1 0) -^LONDON. 030W 400 




INITI A1 
MU =10 ： GOSUB 

COLOR 1,2: CLS ： COLOR ，6 


CONSOLE 

3,1,5,30: 

CLS 


CONSOLE 

5, 7,5,1 ： 

CLS 


CONSOLE 

5,7, 34,1: 

CLS 


CONSOLE 

14, 3, 3,8: 

COLOR ，: 

i ： CLS 

CONSOLE 

14,3,29,8 ： 

COLOR ,! 

5 : CLS 

CONSOLE 

19,3,4,10 ： 

COLOR ,< 

3 ： CLS 

CONSOLE 

21,3,16,8 ： 

COLOR ,( 

5 ： CLS 

CONSOLE 

19,3, 26 ， 10: 

COLOR 

1 ： CLS 

CONSOLE 

13, 5,14,12: 

COLOR , 

1 :CLS 


CONSOLE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 


17,2: 

17,4: 

14,13 ： 

25,13 ： 

2,5 ： 

35, 5: 

2,13 ： 
28,13: 
8,16 ： 
33, 16 : 

3,18: 
34,21 ： 
15,20 ： 
22,23： 
30,23 ： 
VALUE 


COLOR 

COLOR 

COLOR 2 

PRINT 

COLOR 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

COLOR 

COLOR 

COLOR 

COLOR 

COLOR 

COLOR 

COLOR 


,2: PRINT 
,2: PRINT 
,1 : PRINT 

,2: PRINT 

4 5. QCDEBD 

OIL メ-タノ 
SPEED メーター ’ ■ 


,3 


7,2 


PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 


"45. QZEBS 
0-I1X13SS45* 


-GAL" 

"KK0T~ 

"TIMER 
KM " 

-HIGHT メ 

"FT"； 

"S.Y SOFT- : 


AY 

CREATION ! 
BY YASUNAi 




r 図 1 画面の説明 



FLIGHT メ - タン . 


150W 140W 1301? 120W 1 10W 100W 
010E 020E 030E 040E 050E 060E 
170E 180- 170W 160W 1 50W 140W 


▼SKY HOLIDAY 






•i 

KN O T| 


10 

20 

30 


SKY HOLIDJ 


▼図 2 キー操作の説明 


1 スペース 1 

速度アップ 

回 

速度ダウン 

m 

上昇 

m 

下降 

日 

左旋回 

H 

右旋回 

:： □ 

車輪の格納およびセット 


※注意 

キーを押しても思うように操縦できないときは， 
一度指を離して，もう一度押してください。 



リスト1 SKY HOLIDAY 


FOR MZ700，S USER * 
WAR.15.1986 ♦ 

SA FAMILY 本 

(SEIJI ： JYUNICHI) * 
(HARUE：MADOKA ) * 


L SETTING -= 
3300 ： TEMPO 


SOFT 



0000000000000000000000000000000 ffEW 0000060000000 A 
000000012345678901234567890123456789000012345678901234 
456789111111111122222222223333333333497344- 


-444444455555555 


>0000 
8 9 0 1 
5 5 6 6 


114 Oh! MZ 1986.8. 


►暑い季節になりました。ふと気づくとディスケットをうちわがわりにしている私です。 

大西慶治（21> 大阪府 
































































620 M$ (11) - "WARSZAWA. 090E 15 0 0 " 

630 MS (12) "MOSKVA. 070E 12 0 0 " 

6 4 0 M$ (13; OSLO. 080W 1 G 0 0 •• 

6 50 M$ (14) -"REYKJAVIC. 680W 1750 " 

66 0 M$ (15) ="NEW YORK.120W 4 2 0 0 " 

670 M$ (16) "HAVANA.160W 21 0 0 

680 M$ (I 7) = -RIO DE JANEIRO140E 6600 " 

6 9 0 M$ (18) "BUEKOS AIRES. . MOW 2100" 

700 M$ (19) ="LIMA. (MOW 30 0 0 

710 M$ (20) "MEXICO. 0 4 Off 4 2 0 0 " 

7 2 0 M$ (21) -LOSAKGELES_ 0 5 0W 260 O ' 

730 M$ (22) ^IIONOLILU.110W 3900 ” 

740 M$ (23) TOKYO. 07 〇 » 6 4 0 0 " 


760 FSW$ -AIRFIELD" : LEG レ - - 
770 DIM L$ (20) ,LLS (15),DSS (15) 

780 L$ (19) - 

790 L$ (18) - " 

800 L$ (17)=" - 

810 L$ (16) - ~ - 

820 L$ (15) -** - 

830 L$ (14 ) 一 

84 0 L$ (13) -** - 

850 L$(12 ド _ - 

860 L$(11) =CHR$(32, 32, 32, 32, 32, 32,24 2,224, 228, 】 9S, 32, 1 99, 197, 32, 195, 228, 2 24, 242, 
32, 32, 32, 32, 32, 32) 

870 L$ (10) -CHR$ (32, 32,242,224,228 ， 195 ,32, 32, 32,32,32,199,197 ,32,32,32,32,32 ,195, 
228,224,242,32,32) 

880 L$ (9) -CHRM228,19 5, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 199, 197, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 
32,32,195,228) 

890 L$(8) -CHR$(32 ,32,32, 32,32,32,32,32,32,32,32,199,197,32,32,32 ,32,32, 32,3 2,32 
, 32, 32, 32) 

900 L$ (7 ) イ HR$( 32,32 ,32,32,32,32,32,32 ,32,32, 32,199 ,197,32,32,32, 32, 32,32,32,32 
, 32, 32, 32) 

910 L$ (6) -CHIU (32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32,19 9 ， 197, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32 
, 32, 32, 32) 

920 L$(5) =CHR$(32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,199,197 ,32, 32,32, 32,32,32,32,32 
, 32, 32, 32) 

930 L$ (4) =CHR$(32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,199 ， 197 ,32 ,32, 32,32,32,32,32,32 

, 32, 32, 32) 

940 L$ (3) -CHR$(32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,199, 197,32,32,32,32,32,32,32,32 
, 32, 32, 32) 

950 L$ (2) -CHRM32, 32, 32, 32, 32, 32, 32 ,32,32, 32, 32,199,197, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 3 2,32 
, 32, 32, 32) 

960 L$ (1)=CHR$(32,32, 32, 32, 32,32,32,32,32,32,32,199,197, 32, 32,32,32,32,32,3 2,32 
, 32, 32, 32) 

970 L$ (0) -CHR$ (32, 32, 3 2, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32,199,197, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 3 2,32 
,32,32,32) 

980 LL$ (11)-CHR$ (32, 32, 32, 32, 32, 32,196, 230, 227, 229, 32, 199,197, 3 2, 229, 227, 2 30, 196 

) 

99 0 LL$ (10) - CHIU (32, 32, 196, 230, 227, 229, 32, 32,32, 32, 32, 199,19 7, 32, 32, 32, 32, 32, 2 29 
， 227, 230, 1 96, 32, 32) 

1000 LL$ (9) -CHR$(227,229,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 199,197,32 ,32,32,32,32,32,3 

2, 32, 32, 229, 227) 

1010 * --- 


1 020 DIM F$ (40) 

1 039 F$(0) =STRING$ (24, •• 一 -) 

1 040 F$ (1)=CHR $(196 ， 196,196,242,242 ,242,230, 230 ， 230 ， 224 ,224,224,227,227, 227,228 
,228, 228,229,229 ,229,195,195,195) 

1 0 50 FS (2) -CHR$(196, 196,196,230,230 ， 230,227,227,227 ,229,229 ,22 9) 

1 0 6 0 F$ (3) =CHR$ (1 96, 242, 230, 224, 227, 228, 229 ,195) 

1 070 F$ (4) -CHR$ (242, 230 ， 224, 228, 229, 1 9 5} 

1080 F$ (5) =CHR$ (242, 230, 227, 228, 1 95) 

1090 F$ (6) =CHR$ (196, 230, 227, 229) 

1100 F$ (7) =CHR$(195, 195 ， 195,229,229,229,228,228,2 28 ,227, 227,227, 224,224,224,230 
,230,230,242,242,242,196,196,196) 

1110 F$ (8) =CHR$ (229, 229, 229, 227, 227, 227, 230, 230, 230,196 , 196, 196) 

1 120 F$(9) =CHR$(195, 229, 228, 227, 224, 230, 242,196) 

1130 F$ (10)- CHR$ (195, 229, 228 , 224, 2^, 242) 

1140 F$(11)=CHR$(195, 228,227,230 ,242) 

1150 F$(12)=CHR$(195, 228, 224, 242) 

1160 ' - 


170 SON1$="+F4+C2+D4A2+C4F2A4R1+C0+D+C +D4+C0+D+C+D4+C0 冬 D+C+D4ER0E4 
180 S0K2$=" + G4 + F2 + E4fJJD2 + C + D + F4A2 + CR4B2+C + D4#A2-E4 + C2 + F4 
START #######«######»#»##« 

FOR Y-5 TO11 
LOCATE 8,Y ： COLOR Y- 4,6 
PRINT STRINGS(24, ~M") 

NEXT Y 

LOCATE 14,6 ： COLOR 7,1: PRINT ■ SKY HOLIDAY " 

MUSIC S0N1 $： BEEP 

LOCATE 12,8 ： PRINT ** フキ ^ トシノ バン : T -f 一 


1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 


LOCATE 12,10 
LOCATE 19，15 
: PRINT - 
1290 LOCATE 19,15 
1306 TIMES-"00：00 
1310 GOSUB 2070 


PRINT "1 
COLOR 7,1: 
GOTO 1280 
PRINT - 
00 - 

GOSUB 2900 


23 ヲ KEY 
INPUT 一， M: 


M<1OR M>23 THEN BEEP : LOCATE 19，15 


1 320 •#»»»» lOOP - 入 


1 330 M = M+ 1 ： WAY■0 

134 0 KAKUS MIDS (M$ (M) ,16,4) 

1 350 KAKUDO -VAL (LEFTS (KAKUS,3)) 

1 360 WE$-RIGHT$ (KAKU$,1) 

1370 IF M»1 THEN FR=23 ELSE FR=M-1 

1 380 LOCATE 8 ， 12: COLOR 7,2: PRINT - ( FROM "+LEFT$ (M$ (FR) ， 15) + ** } 


►16,17 年くらい前に 「ヘアー j というミュージカルが話埋になったのを知りませんか？ 
その主題歌で「アクエリアス——輝く星座」という曲が大好きだったんですけど。それか 
ら「へドバとダビデ」の「ナオミの夢」なんかも。でも若い方は知りませんよねきっと。 

小島敬子 （30) 愛知県 
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1390 LOCATE 23 ， 1: COLOR 0 ， 7: PRINT KAKU$ 

14 00 LOCATE 4,1: COLOR 0,7: PRINT ~ TO '+M$ (M) 

1410 KYORI-VAL(MID$(M$(M) ,21,4)) 

1 420 OIL»KYORI*l.8*1. 3 ： OOIL = OIL 

1 4 30 LOCATE 27,1: PRINT USING ~ ， KYORI ; : PRINT .KM •• 

1440 WIND-INT (100*RND(1)+50) 

1450 EC=6 

1460 LOOP-B ##«##»############# 

1470 IK$-IKKEY$(0) 

1 480 IF FSW$="FLIGHT •• AND KN0T<1 THEN IK$= "Q** 

1490 IF KY0RI<6 AND KNOT<300 AND KN0T>199 AND KCHT>0 AND HIGHT<500 AND HIGHT>29 


9 AND FSW$-"FLIGHT .. THEN FSW 卜 "LANDING 
1500 IF KY0RI<2 AND KKOT<100 AND KCNT>0 
1510 IF 0IL<1 THEN IK$ ， 0": KNOT«KNOT*. 5 ： 
1 520 KAZE = IHT (1?IND*RND (1)+1) 


1530 IF KAZE-1 
1540 IF KAZE-2 
1550 IF KAZE-3 
1560 IF KAZE-4 
1570 IF KAZE-5 
1580 IF KAZE=6 
1590 GOSUB 1670 


THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 


IK$="B" 
IK $=' D - 
IK$="DT 

KNOT-KNOT*.8 
KNOT-KNOT*!. 


GOTO 

GOTO 

GOTO 

GOTO 


1590 

1598 

1590 

1590 


-: LHL = 6 ： RHL = 6 ： UD = 9 
AND FSW$- W LAKDING ** THEN IK$-'* 
HIGHT=HIGHT-65 


1 600 IF FSWS- 'CRASHED ~ THEN GOSUB 3070 ： GOSUB 1 670 ： 


1610 IF IK$="CT OR IK$='fl' OR IK$="ET OR IK 卜 " D" OR IK$= … THEN GOSUB 2070 
1620 IF FSff$= "FLIGHT " THEN GOSUB 2350 


1630 GOSUB 2550 


1640 IF FSW$<>*FLIGHT - THEN GOSUB 2900 
1650 IF FSW$- ^FLIGHT ** THEN GOSUB 3070 
1660 GOTO 1460 

1 670 ----- STATUS CHECK -…… 一 … 

1688 IF FSW$-"CRASHED - THEN MSG$= - フイラクシ？ QB22SIISI3XD00000000< n ; GOTO 1950 
1 690 IF F.SW$»'FLIGHT ~ THEN 1760 
1 700 IF FSWLANDING " THEN 1890 


1710 IF FSW$="STANDBY - AND WAY>3 AND HIGHT<1 THEN MSG$ バオ -〆 ラン 〇〇〇〇〇〇〇〇〇 1 &夕 

イヤ八 • ンクー： OVflfAY$= w ON " ： GOTO 1950 

1720 IF HIGHT<1 AND KNOT<200 THEN MSG$= " a • フ - アクフ * セヨ nUBCOXniaSPACE KEY~: MU=5 
0 : GOSUB 3300 ： GOTO 1950 

1730 IF HIGHT<1 AND KN0T>199 THEN MSG$= - V リクセヨ KEY ": MU=1 

00: GOSUB 3300 ： FSff$，STANDBY GOTO 1950 

1 740 IF HIGHT>299 THEN MSG$=~y リク： OISIII 232 SSt Yn シタ : MU= 200 ： GOSUB 330 

0: FSW$='FLIGHT ”： GOTO 1950 

1 750 MSG $ バ QQQXB2SSS : GOTO 1950 

1768 IF 0VSWHN " THEN MSG $= 、ヒ m BIZOBX&SSa^ b f l- 一 -: GOTO 1950 
1770 IF FSW$="FLIGHT - AND LEG = 0 AND LEG$ = **ON ~ THEN BEEP 1 ： MSG $= 、ャリパ mi 

CZZSSSSISSI3L KEY : LEG$= - 0FF" : GOTO 1950 

1780 IF FSW レ " FLIGHT ” AND KCNT = 0 MSG$，：> ン g ヲ 7 フセヨ QDBBS2S2SZB— - KEY : GOTO 

1950 


1790 IF 
1800 IF 
1810 IF 
1820 IF 
1830 IF 
1840 IF 
1850 IF 
1860 IF 
1870 IF 
1880 IF 
950 

1890 IF 

イ 3 ウシタ 

fT ： GOTO 
1900 IF 
TO 1950 
1910 IF 

セイ: 7 ク 


KAZE>6 THEN 1860 
KAZE=1 THEN MSG$= " カセ * 力， ’ サケ • ン | 

KAZE=2 THEN MSG$m . ウパ 
KAZE = 3 THEN MSG$»H カラ | 

KAZE = 4 THEN MSG$ = H ウエカラ I 
KAZE = 5 THEN MSG $= "ムカイれ一 : T 
KAZE-6 THEN MSG$ パオイカ f r 
KKOT<100 THEN BEEP : MSG$ = " スヒ . 

HIGHT< 300 THEN BEEP : MSG $ パキシ 
KY0RI<7 AND LEG<>0 THEN : MSG$ = 3i •リンヲ 



1860 

1860 

1860 

1B60 

1860 

1860 

: GOTO 1950 
": GOTO 1950 


KEY 


GOTO 


FSW$ = 


AND HIGHT<1 AND LEG = 0 THEN MSG$= " チ a •クリクニ 


: KNOT-0 ： LOCATE 29,15: COLOR e,5：PRINT USING ■ ###, iUiT ,KNOT: LSUCC$= - 0 
1950 

FSW$="LANDIKG ~ AND UD>8 THEN MSG$ = “〆 ドウ 11111 3311X03 チ ^• クリクカイ i ，： GO 


FSW$-"LANDIHG - AND HIGHT<1 AMD LEG<>0 THEN M SG$ パドゥタイ h クリク B3 
SBSOBSv»> モウトぐナイ " ： HIGHT=0 ： OIL = 0 ： KNOT = 0 ： LOCATE 29，15 


COLOR 


5 : PRINT USING **###, KNOT ： LSUCC$ = ~CL~ : GOTO 1950 

1920 IF KAZE<7 THEN BEEP ： MU-50: GOSUB 3300 ： GOTO 1950 
1 930 MSG$-~ iiBaMMiawm 

1940 ^ - 


1950 LOCATE 15,14: COLOR 7,1: PRINT MSG$ 

1960 IF LEFT$ (MSG$,7) 〆 シ ♦ リンヲシ - THEN BEEP 1：PAUSE 30: BEEP 0 

1970 IF LEFT$(MSG$,7) パシ vy ンヲ JT THEN BEEP 1：PAUSE 5 ： BEEP 0 

1980 IF OVSW$=~ON " THEN BEEP 1: OVSW$ パ OFF": PAUSE 20 ： BEEP 0 
1990 IF LSUCC$= "ON** THEN MUSIC " + C2 + F0*.: PAUSE 30 ： L SUCC $ 〆. OFF ” 

2 0 0 0 IF LSUCCS- • ， CL" THEK MUSIC **+C 2 +F 0+*C 2 + F 0 ふ C 2 + F 0 " : LOCATE 0,23: END ： • 本 * END** 

2010 IF FSW$="FLIGHT - AND OIL>0 THEN MU-50 : GOSUB 3300 

202 0 IF MSG$- - チけ”二 tnnacnxnst イコ ウシ タ ~ AND M - 23 THEN MUSIC S0N2$ ： LOCAT 
E 0 ， 23: END: ***END** 

2030 IF FSW$-~CRASHED . OR OVWAY$= *0N M THEN GOSUB 3770 ： LOCATE 0,23: END ： ***END* 


2 0 4 0 IF FSW$= ~ FL I GHT " AND H I GHT< 1 THEN OOIL-0: KNOT = 0 : FS!?$= " CRASHED " : GOSUB 
2550 ： GOTO 2060 

2050 IF FSW$-~LANDING AND HIGHT<1 THEN FSW$= ~A IRFI ELD" : GOTO 1320 
2068 RETURN 

2070 MOVE CHECK ..-------- 

2080 LOCATE 5,20: COLOR 5,0 ： PRINT TIMES 
2090 LOCATE 3,23: PRINT FSW$ 

2100 IF IK$»"" THEN 2250 

2110 IF FSW$-**AIRFIELD" THEN 2250 

2120 IF FSW$="STANDBY " THEN 2160 

2130 IF IK$=~B“ THEN LRS=LRS-1 ： LHL-LHL-1 ： RHL-RHL+1：GOTO 2170 

2140 IF IK$=~B" THEN LRS-LRS+1 ： LH い LH い 1 :RHL = RHL-1：GOTO 2170 

2150 IF IK$= THEN LHL-LHL-1 : RHL«RHL-1 : UD-UD -1 ： HIGHT»HIGHT-80 : GOTO 2170 

2160 IF IK$="D" THEN LHL-LHL+1 ： RHL-RHL+ 1 : UD-UD+1 : HIGHT = HIGHT▲45 : 

2170 IF UD<0 THEN UD-0 
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► わからない漢字があると，辞普を引くよりも turbo の電源を入れてしまう今日このごろ 
です。 八重田搛 （17) 長野県 




















































2 180 IF UD>10 THEN CD: I 0 

2190 IF LRS<1 THEN LRS*181 

2200 IF LRS>2 0 0 THEN L R S -- 21 

2210 IF LHL<0 THEN LH レ 0 

2 2 2 0 IF LHL>6 THEN 1 LHL 6 

2230 IF RHL<0 THEN RH レ 0 

2 2 4 0 IF RHL>6 TIIEK RH レ 6 

2250 IF HICHT<0 THEN HIGHT 0 

226 0 IF f{ICHT>9 99 90 ： THEK HIGHT^ 9 9 9 9 0! 

2 2 70 

2280 LOCATE 4,3 ： COLOR 7,1: PRINT HID$ (LRSCOPE$,LRS,32) 

2290 LOCATE 5,5: COLOR 1,7: PRINT DI SPHL$ (L T D ) 

2300 LOCATE 34,5 ： PRINT DfSPHL$(UD ) 

2310 IKLR$-IKKEYS (0) 

2320 IF IK$ *B" AND IKLRS ' AND FSW$ FLIGHT " AND LHL-RHL 6 THEN GOTO 2070 

2330 IF IK$ " 〇 ' > AND IKLR$ "D" AND FSW$-" FLIGHT "AND I. H L - R H I. G THEN GOTO 2 0 70 

2340 RETURN 

2350 DIRECTION CHECK …■…… 

2360 KCNT-0 

2370 FOR KX=17 TO19 

2 380 IF SCRN$ (KX,3,4) -KAKU$ THEN KCNT-KCNTfI 
2390 NEXT KX 

24 00 IF KCNT 0 THEN KYORI=KYORl + (KVOT*. 00027777 *1. 85) : FOR MU-30 TO 1 400 STEP 50 
0: GOSUB 3310 ： NEXT MU 
2410 MU=50: GOSUB 3310 

2 4 2 0 IF KCNT>0 THEN KYORI=KYOR I (KNOT*. 0002777 7 * 1. 85) 

2430 IF KYORI>0 THEN 2540 
2440 OVSW$-"ON ~ 

2450 KY0RI=KY0RI*-1 
2460 KAKUDO-180-KAKUDO 

24 70 IF WE$= **ff~ THEN WE$ = "E~ ： GOTO 24 90 
2480 IF WE$ - THEN WE$="?r 

24 90 IF KAKfDO -0 THEN KAKU$ - '00O* - : GOTO 2530 
2500 IF KAKUDO=180 THEK KAKU$=~ 188- -: GOTO 2 5 30 

2510 IF KAKl r DO< 100 THEK KAKU$ = RIGHT$(STR$(KAKUD0),3)"WE $： KAKU$ = '0~ + RIGHT$(KAKU$ 
,3) : GOTO 2530 

2 52 0 KAKU$ = RIGHT$ (STR$(KAKUDO) , 3) -WE$ 

2530 LOCATE 2 3,1 ： COLOR 0,7 ： PR I NT KAKU$ 

2540 RETURN 

2 550 . = = = := CALCULATION 一 =……… = 

2560 IF IK$<>~~ THEN 2640 

2570 IF UD >3 THEN UD =UD -1 

2580 IF UD <3 THEN UD UD +1 

2590 IF LHL>4 THEN LHL = LHL-1 

2600 IF LHL<4 THEN LHL=LHL+1 

2610 IF RHL>4 THEN RHL=RHL-1 

2620 IF RHL<4 THEN RHL-RHL+1 

2630 KNOT=KNOT-10 ： HIGHT=HIGHT-55 ： GOTO 2690 

264 0 IF IIUoT THEN 266 0 

2650 KNOT=KNOT*.7 ： GOTO 2698 

2660 IF IK$<> … THEN 2690 

2670 IF KNOT<10 THEN KNOT:KNOT+10: GOTO 2690 

2680 KMOT=KNOT*l.5 ： GOTO 2690 

2690 IF HIGHT<0 THEN HIGHT=0 

2700 IF KKOT<0 THEN KKOT=0 

2710 IF KN0T>99999! THEN KNOT- 99999 ! 

2720 IF KNOT<200 THEN LOCATE 29,14: COLOR 7,0: PRINT -'GOTO 2750 

2730 IF KNOT<300 THEN LOCATE 29 ， 14: COLOR 7,4: PRINT : GOTO 2750 

2740 IF KN0T>199 THEN LOCATE 29,14 ： COLOR 7,2: PRINT 

27 50 LOCATE 29,15: COLOR 0 ， 5: PRINT USING 供 ，## KNOT 
2760 FLIGHT = FLIGHT+ (KNOT*. 0 0027777* 1•85) 

2770 WAY = ffAY+ (KNOT*. 0¢027777 * 1. 85) 

2780 LOCATE 26, 20 : COLOR 0,4: PRINT USING FL I GHT ； 

2790 IF HIGHT<300 THEN LOCATE 16,21 ： COLOR 7, 0 : PRINT "Hm^GOTO 2820 

2800 IF HIGHT<500 THEK LOCATE 16,21: COLOR 7,4: PRINT "WKMMM" : GOTO 2820 

2810 IF HIGHT>499 THEN LOCATE 16,21: COLOR 7,2: PRINT 

2820 LOCATE 17,22: COLOR 0 ， 6: PRINT USING " む， ##} T ， HI GHT 

2830 LOCATE 27,1:COLOR 0, 7 ： PRINT USING ###**, KYORI ； : PRINT *KM " 

284 0 OIL = OOIL- (WAY*1.3) 

2850 IF OIL<0 THEN 01 い 0 

2860 IF OIL <100 THEK LOCATE 3 ， 14: COLOR 7 ， 0: PRINT “■■■■□■〃 

287 0 IF OIL >99 THEN LOCATE 3 ， 14: COLOR 7,4: PRINT ” 

2880 LOCATE 4,15: COLOR 0,3 ： PRINT USING “## ， ###" ， 01L ; 

2890 RETURN 

2900 *= = = = - AIR-PORT « 

2910 DY»-1 

2920 FOR I-UD+9 TO UD+3 STEP -1 

2930 DY DY+1 

2940 DSS (DY) LS (I) 

2950 NEXT 

2960 GOSUB 3380 

2970 IF KN0T<10 THEN 3060 

2980 DY=-1 

2990 FOR I-UD+9 TO UD+3 STEP -1 
3000 DY=DY+1 


30 10 IF I - 9 THEN DS$ (DY) -LL$ (9) 

302 0 IF い 10 THEN DS$ (DY 卜 LL$ (10) 

3030 IF 1 = 11 THEN DS$ (DY い LL$ (11) 

3040 NEXT 

3050 GOSUB 3380 

3060 RETURN 

3070 、二 … DISPLAY SCREEN …：- 

3080 FOR 10 TO 6 

3090 DSS (I) -STRINGS (25,- ~) 

3100 NEXT I 


► MZ- 2500の辞書 ROM はスゴイ。「情報工学科」を入力しようとすると同音語を84候補も 
出してくれるし，「生年月日 j は「正年月日」としか出してくれない。本当に素晴しい。 

望月隆（21> 東京都 
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3110 IF FSW$="CRASHED ~ THEN 3550 
3120 IF LH い RHL THEN DS$ (LHL)=F$ (0) : GOTO 3260 
3130 IF LHL<RHL THEN 3200 
3140 IF LHL-RH い 6 THEN FY = LHL ： 

)=F$ (6) : NEXT FX ： GOTO 3260 
3150 IF LHL-RH い 5 THEN FY = LHL ： 

)=F$ (5) : NEXT FX ： GOTO 3260 
3160 IF LHL-RHLM THEN FY -LHL : 

)=F$ (4) : NEXT FX ： GOTO 3260 
3170 IF LHL-RHL-= 3 THEN FY-LHL : 

)=F$ (3) : NEXT FX ： GOTO 3260 
3180 IF LHL-RHL-2 THEN F 卜 LHL: 

12 卜 F$(2): NEXT FX ： GOTO 3260 
3190 IF LHL-RHL-1 THEN DS$ (LHL) 

3200 IF RKL-LH レ 6 THEN FY»LHL : 

)=F$ (12) : NEXT FX ： GOTO 32 6 0 
3210 IF RHL-LHL-5 THEN FY-LHL ： 

)=F$ (11):NEXT FX ： GOTO 3260 
3220 IF RHL-LH い 4 THEN FY-LHL ： 

)=F$ (10) : NEXT FX: GOTO 326 0 
3 2 3 0 IF RHL-LH い 3 THEN FY = LHL : 

)=F$ (9) : NEXT FX ： GOTO 326 0 
3240 IF RHL-LHL-2 THEN FY-LHL ： 

12)=F$ (8) : NEXT FX: GOTO 3260 
3250 IF RHL-LHL** 1 THEN DS$ (LHL) -F$ (7) : GOTO 326 0 
3260 IF LEG = 0 AND IK$='*L~ THEN LEG-1 : GOSUB 3380 ： 
TO 3280 


FOR 

FX-1 

TO 

2 1 

STEP 

4 : 

FY=FY-1 : 

MID$ (DS$(FY) , FX, 4 

FOR 

FX« 1 

TO 

21 

STEP 

5 ： 

FY»FY-1 ： 

MID$ (DS$(FY) , FX, 5 

FOR 

FX=1 

TO 

19 

STEP 

6 ： 

FY=FY-1 ： 

MID$ (DS$ (FY),FX,6 

FOR 

FX-1 

TO 

17 

STEP 

8 ： 

FY-FY-1 ： 

MID$ (DS$ (FY) ,FX,8 

FOR 

FX=1 

TO 

13 

STEP 

12 

: FY=FY-1 

: MID$ (DS$ (FY),FX, 

-F$ 

FOR 

(1): 
FX:1 

GOTO 

TO 

3260 

21 STEP 

4 : 

FY=FY+1 : 

MID$ (DS$ (FY) , FX, 4 

FOR 

FX-1 

TO 

21 

STEP 

5 ： 

FY-FY+1 ： 

MID$ (DS$(FY) ,FX, 5 

FOR 

FX-1 

TO 

19 

STEP 

6 ： 

FY-FY+1 : 

MID$ (DS$ (FY),FX,6 

FOR 

FX-1 

TO 

17 

STEP 

8 ： 

FY=FY+1 : 

MID$ (DS$ (FY),FX,8 

FOR 

FX-1 

TO 

13 

STEP 

12 ： 

: FY=FY+1 : 

: MID$ (DS$ (FY) ， FX, 


PAUSE 5 ： LEG 2 ： GOSUB 3380 ： GO 


3270 IF FSW$-"FLIGHT - AND LEG-2 AND IK$=T THEN LEG=1 : GOSUB 3380 ： PAUSE 5 ： L 
EG=0 ： GOSUB 3380 
3280 GOSUB 3380 
3290 RETURN 

3300 一 … SOUND MAKER - - - 

3310 IF Ml T <30 THEN CALL &HC40 ： GOTO 3370 
3320 MUN=INT (89 50 00!/MU) 

3330 MUU- IKT (MUN/256) 

3340 MUD-MUN-MUU*256 
3350 POKE &HC7C,MUD,MUU 
3360 CALL &HC25 


3370 RETURN 

3380 ===== DISPLAY CRT 


3390 
3400 
3410 
3420 
34 30 
3440 
34 50 
34 60 
34 70 
3480 
3490 
3500 
3510 
3520 
3530 
3540 
3550 
3560 
3570 
3580 
3590 
3600 
361 e 
3620 
36 30 


COLOR 4,0 
MID$ (DS$ (0),12,2) 
MID$(DS$(1), 9,8) ^ 
MID$ (DS$ (2) ,10,6)= 
MID$ (DS$ (3) ,5 ， 16)" 
IF LEG<>0 THEN 3480 
M!D$ (DS$ (4) ,8 ， 10)- 
M IDS (DS$ (5) ， 1 0 ， 6) - 
GOTO 3550 

IF LEG<>1 THEN 3520 
MID$ (DS$ (4) , 8,10) 
MID$ (DS$ (5) ,10,6)= 
GOTO 3550 

IF LEG<>2 THEN 3550 
MID$ (DS$ (4) ,3,10)- 
MID$ (DS$ (5) ,12,2) 



0 0 


• #\ ▼/ • •" 

00 



DS=0 ： GOSUB 3640 
DS = 6 ： GOSUB 3660 

DS-5 ： IF LEG»2 THEK GOSUB 3640 ELSE GOSUB 3680 

DS=1 : GOSUB 3680 

DS = 2 ： GOSUB 3680 

DS-3 ： GOSUB 3700 

DS-4 ： GOSUB 3720 

RETURN 


11): LOCATE 19,DS+5 ： 
4 ， 0: PRINT MID$ (DS$ ( 


3640 DS*0 - 

3650 LOCATE 8,DS+5 ： COLOR 4,0 ： PRINT LEFTS (DS$ (DS) 

COLOR 5,0: PRINT MID$ (DS$ (DS),12,2 )： LOCATE 21,DS^5 ： COLOR 
DS),14,11): RETURN 
36 6 0 • - DS= (0 OR 6) OR (DS-5 & LEG-2) 

3670 LOCATE 8,DS+5 ： COLOR 4,0 ： PRINT LEFTS (DS$ (DS),24) : RETURN 

3680 ， DS=(1OR 2 OR 5) - 

3690 LOCATE 8,DS+5 ： COLOR 4,0: PRINT LEFTS (DS$ (DS), 9) : LOCATE 17,DS +5 : COLOR 5,0 
: PRINT MID$ (DS$ (DS),10,6 )： LOCATE 23,DS;5:COLOR 4,0 ： PRINT MID$ (DS$ (DS),16, 9 )： 


RETURN 

3700 DS-3 


3710 LOCATE 8,DS+5 ： COLOR 4,0: PRINT LEFTS (DS$ (DS),5) : LOCATE 13,DS + 5：COLOR 5,0 ： 
PRINT MID$ (DS$ (DS),6,14 )： LOCATE 27,DS + 5：COLOR 4,0 ： PR I NT MID$ (DS$ (DS), 20 ， 5) : R 
ETURN 

3720 -- DS=4 - 

3730 IF KK0T<1 OR OIL ぐ THEN EC=2 ： GOTO 3760 
3740 IF KNOT<50000! THEN EC= 6 ： GOTO 3760 
3750 IF KKOT>4 9999! THEM EC-7 ： GOTO 3760 

3760 LOCATE8,DS + 5 ： COLOR4,0 ： PRINTLEFT$(DS$(DS),7) ：LOCATE 15,DS+5 ： COLOREC：PR INTMID$ 
(DS$ (DS),8,3) : LOCATE 18,DS + 5:COL OR 5,0：PR INTMID$(DS$(DS),11,4) ： L0CATE22,DS+5：COLOR 
EC ： PRINTMID$(DS$(DS),15,3) ： LOCATE25,DS+5 ： COLOR4,0 ： PRINTMID$(DS$(DS),18,7)：RETURN 

3778 * - CRASED -- 

3780 FOR MU=2000 TO 20 STEP -10 
3790 GOSUB 3300 
3800 NEXT MU 

3810 COLOR 0,6 : CDl = 103 ： CD2-104 
3820 FOR DY-5 TO11 

3830 SWAP CD1, CD2 ： LOCATE 8, DY ： PRINT STRINGS(12, CHR$(CD1,CD2)) 

3840 NEXT DY 
3850 RETURN 


118 Oh ! MZ 1986.8. 
















3037 C5 D5 
303F 26 00 
3047 3E 04 
304F 29 29 
305719 45 
305F 3C 16 
3067 04 04 
306F C2 64 
3077 D1 Cl 


SUM ： D9 FB 0614 6E 62 A9 CD ：34 

籲 E-MATE 高速イ匕し PRINT( SMC 777) 


3037 

303F 

3047 

304F 

3057 

305F 

3067 

306F 

3077 


ULIII 


SUPER BASE も登場か 

お馴染みキャリーラボの協力によって， 
あの SUPER 巳 ASE の S — OS 版力<発表できる 
ことになりました。 MZ -2000 / 2200ユーザ 
一には愛好家も多い “ BASIC ライクなアセ 
ンブラ”です。もちろんキャリーラボはこ 
れを中心としたシステムで開発を行ってい 
るそうです。また，これとは別に S - OS の 
次期バージョンは日本語入カフロントプロ 
セッサとして 「 JET コア」が使えるようにで 
きたらいいね，な〜んて話もあります。 
EMATE のインストール （ PC, SMC) 

最後に PC -8801, SMC -777 用の E-MATE 
高速イ匕 LNPRT (ラインプリント）ルーチ 
ンを掲載します。これは E - MATE の表示ル 
ーチンを機種ごとに最適化することで高速 
化を図るものです。誌面の関係でダンプリ 
ストのみの掲載ですが活用してください。 


• E MATE 高速化 LPRINT(PC 8801) 


SUM: 3E 86 77 03 69 CA 6A FC : D7 





HILL 


全機種共通システム掲載記事 

_85年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S-OS “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
_ 85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジヱネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門⑴ 

■85 年10月号 

第 II 部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 (2) 

■85 年 I 丨月号 
連載 Lisp -85 入門 (3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年丨月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD ” 

第16部 Prolog -85 入門⑴ 

_86年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門 (2) 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの maai FORTH 
連載 Prolog -85 入門 (3) 

■ 86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magi FORTH 
■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 SWORD 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magi FORTH 

特別付録 PC -880 I 版 S-OS " SWORD ” 
■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magi FORTH 

特別付録 SMC -777 版 S-OS “ SWORD ” 

* Lisp -85, ZEDA , ZAID , BEMS , ZING , 
MACINTO - S , CAP - X 85, Prolog -85, 
magi FORTH , E - MATE , FM 音源ミュ 

—ジックシステムなどのアプリケーシヨ 
ンは，基本オペレーティングシステムで 
先る S - OS “ MACE *^ たは S - OS “ SWORD " 
がないと動作しませんのでご注意くださ 
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今月は，対局の再現機能を持つなかなか 
本格的な「五目並べ」と MZ - 2500モードで 
動く漢字対応 S - OS “ SWORD ” の発表です。 
「五目並べ」は読者投稿作品で， Oh!MZ 
のスタッフも苦戦したというなかなかの強 
者です。ちょっとリストは長いですが，頑 
張って打ち込んで楽しんでみてください。 
MZ - 2500版 “ SWORD ” は辞書 ROM 変換， 

アルゴ機能（電卓）， 2 DD /2 D / IDD ディ 
スクに対応した強力版です。 

先月予告した「グラフィ ックパッケージ」 
は誌面の都合などで来月発表となりました。 
興味のある方もたくさんいるでしょうから， 
ここで簡単に概要を紹介しておくことにし 
ましょろ。 

グラフィックパッケージの概要 
X I / X I turbo , MZ -2000 / 2200 / 2500，そ 
して予告にはありませんでしたが PC - 8801 
シリーズで共通に高速グラフィックができ 
る， 640 X 200 ドット専用のパッケージです。 
描画データを用意して コールす るとインタ 
プリティブに実行しますから， S - OS から 
だけでなく，ほかの マシン 語プログラムや 
巳 ASIC からも利用することができます。も 
ちろん描画データは全機種共通ですから， 
S - OS を使えばグラフィックプログラムが 
オール マシン 語で共通に走るという画期的 
なものです。面の塗りつぶし （ PA 旧 T では 
ない)， 3 D 演算，ワイヤーフレーム描画も 
サポートしていて，ゲームにも活用できそ 
うです。来月号をお楽しみに。 

ついに 登場 SOS 用 BASIC 

な，なんと読者投稿による BASIC です。 
整数型 BASIC でサイズは約 I 0 K バイト。口 
一カル変数とプロシージャ，ブロック I F 
文，強力なシステム/マシン語操作命令な 
どたい へんユニークな 機能を持っています。 
Oh ! MZ にはすごい読者がいるもんですね。 
これも来月号で発表する予定です。 



-2500版多 


OS -SWORD 


ビデオ主 


QHITIIIII 


564716 B4B 
EFEA6AA65 


F809D 951 
6232971 E 

CE89BD34 

3F625E23 

C524DECC 

9F35E703 

AFFD170C 
3 1A5E539 

5C1919D1 
E502F1 62 

5A89C 0209 
E 32240 C3C 


DD630B73C 

F783A4D9A 


7930AE6C 
82F 03319 

C 4860551 
35C130E2 

CD1C00D69 
951372 CFC 

A02D28A01 
30593211 C 

56DBFE 031 
E2E5AF31D 

5F9D17031 

E62EE472E 

5793BF 234 
D82EE1323 

57999 C 37 C 
C 82115273 





全機種共通 （ S - OS “ SWORD ” 要) 

ビデオモードつき 

五目並べ 


V oshida Osamu 

吉田修 


読者投稿による「五目並べ」，これがなかなか手強いのです。負けてば 
かりの人は再現 • 打ち直しモードを使って勉強しましよ5。コンピュ 
一夕の思考アルゴリズムも簡単に紹介します。このとおり実行すれば 
互格には戦えるはずなのですが……。 


/ ゲームの内容 

「五目並べ」 は 連珠のルールにのっ とった 
ゲームです。すなわち， 

先手：三三禁，四四禁，長連(六以上)禁 
後手：なんでもあり 

の ルールでゲームが 進行します。特長と し 
ては局面の再現，途中からのやりなおしが 
できることなどです。 

まず先手か後手を選んでください （lor 

2)〇ゲーム開始です 0 あなたの手番となっ 
たらタテ • ヨコの順に （ 1〜 F ) を打ち込み 
石を置いていきます。決定はリターン，訂 
正はそのほかのキーです。 

最後のリターンのときに0キーを押せば 
次のコンピュータの手をあなたが指示する 
ことができます。またこのときキーを押 
せばその局は終了します。あなたかコンビ 
ュータのどちらかに五が並べば当然その局 
は終了し，勝敗表が表示されます。ここで 
は， 

[ E : SWORD の モニタへ 移行 
r ^ i :新しい局面のスタート 
m : 前の局面の再現 


•図1 


7 

8 

6 

今 

◊ 

2 

\ 

方 

向 



となります。再現モードではリターンキー 
を押すごとに1手ず つ，スペース キーで連 
続してゲームヵ ? 再現されます。再現途中で 
回キーを押すとそのとき点滅している手か 
らゲーム再開ができますが，その局の勝敗 
は通算成績から除外されます。 

入力方法 

各機種のモニタあるいはマシン語入カツ 
ールから300 Oh 〜 4 AA 9 h を打ち込んでくださ 
い。ソースで打ち込まれる方は 4 D 00 h 〜 67 A 9 
h に出力したオブジエクトを300 Oh 〜 4 AA 9 h 
に転送してく AT さい。スタートは SWORD 
上で J 3000です。 

/ プログラム解説 

このプログラムは3年前私が入院したと 
きに読んだ『マイコン機械語入門』(川合宏 
之著）の中のオセロに触発されたのがきっ 
かけで作ろうと思ったものです。その後， 
いろいろ回り道もしましたが S -0 S と出合 
つたのを機に仕上げました。 

•図2 


初期設定 


N 


人間先手の処理 人間後手の処理 


END 





よってこのプログラムの基礎となる部分 
にはオセロと同様のルーチンを使用させて 
いただいております。 

レジスタの主な使用状況は 
B レジスタ：打点 
C レジスタ：先手，後手のマーカ 
D レジスタ：方向 
となっています。 

打点決定のアルゴリズムですが，まず石 
を置いた点から8方向4直線上 （1-5, 2-6, 
3-7, 4-8) に味方の石がどう配置されている 
かを判断し格納していきます。将棋，囲碁 
などの場合，2手打ち打法といわれる自分 
が2手同時に指してどういった手が生じる 
かという考え方もありますが，この五目並 
ベでは「三」になる手，「四」になる手をす 
ベて網羅してその地点すべてに味方の石を 
置いた場合，どの地点に四三（三三，四四） 
ができるかを判断しそれを目指して手作り 
を行っています。 

人間先手の処理 

全体の フローチャー トは図2のとおりです。 
人間先手の場合以下の優先順位をもって 
コンピュータは手を決定しています。 

1 ) コンピュータ（以下 C ) に連五以上の 
打点はあるか 

2) 人間（以下 H ) の打点は止めなければ 
ならない四か 

3) C に活連四，四四，四三はあるか 

4) C に四追い四四，四三はあるか 

5) C に四追い H 先手禁手があるか 

6) H に止めなければならない三がある 

7) H に四追い四三があれば止める 

8) C に三三があるか 

9) C に四追い三三があるか 

10) C に四，三追い四三があるか 
ID C に四三見せ手2力所あるか 
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12) 活連三に打ち次に勝てる手が C にあるか 

13) H に四，三追い四三があれば止める 

14) C 四，三に打ち H 四，三になる点に打つ 

15) C 四，三に延びてみる 

16) H 三になる点を止め C の延びる点に打つ 

17) C 見せてかつ延びる点に打つ 

18) C が2方向に延びる点に打つ 

19) C が1方向に延びる点に打つ 

20) H 三になる点に打つ 
人間後手の処理 

これは人間先手の処理から禁手（四四， 
三三，長連）をさしひき，多少攻撃的にな 
るように順を少し変えてあります。 

このプログラムでは上記にかからなくな 
つた場合むやみに打つことはなく，コンビ 
ュータの手を人間が指示することができま 
すが，そのときは引き分けということで穏 
便にお願いします（そんなことはまずあり 
ませんが)。 

そのほか，碁石のキャラクタを変更した 
いときは， 


493 Eh 40 (@) 

493 Fh 4 F (0) 

を変更してください。 

コンピュータの点滅のスピードを変えた 
いときは， 

4937 h F 0 
を変更してください。 

点滅の回数を3回にしたいときは， 

48 C 2 h 01 — 02 

としてください。 

コンピュータの思考を少し変えたければ， 
310 Fh 30 -> 38 

3331 h 30 — 38 

と変更してみてください。少しだけ大胆に 
なります。 

ふつう定跡（定石）といえば将棋にしろ 
囲碁にしろ，これにて互格かやや優勢とい 
うのが相場ですが，五目並べの場合先手の定 
石は必勝であり，これをコンピュータに採 
用すればゲームのおもしろみがまるでなく 
なります。そういうわけでこのプログラム 



では定石は採用しておらず，最初から最後 
までコンピュータは自分で考えています。 
それでもコンピュータは結構強く，長く対戦 
した場合勝率 5 割を越えるのはなかなか骨 


です。 


盤面が小さ〈少し見にくいのです力 ? SWO 
RD 上ではいたしかたないところです。おま 
けにバグとりや機能追加で ソース エリアは 
満タン，ラベルはほとんど暗号と化してし 
まいましたが局のやりなおしができるとこ 
ろが気にいっています。暇つぶし，頭の体操 
にぜひ「五目並べ」をどうぞ。 
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E6 F0 
02 B7 


8A 4A CD 
CD E8IF 
CD 3B 39 
1C 36 2D 
21 00 4C 
18 05 CD 
31 CD 60 
CD 60 47 
47 06 09 
06 06 3E 
78 E6 F0 
0F 0F 0F 
E6 0F 3D 
00 4D 19 
28 07 78 
C9 37 C9 


F4IF 
FI C9 
21 00 
01 E0 
CD 3B 
4E 47 
47 06 
1117 
3E 31 
41 CD 
D610 
5F 7D 
85 5F 
D1 C9 
E6 OF 
CD 52 


IE 

FE 

FB 

11 

4B 

5F 

F8 

21 

AD 

6D 

B3 

80 

13 

99 

9A 

D6 


SUM ： 1C 1A 22 70 EF 37 7B EB ：54 


3580 

3588 

3590 

3598 

35A0 

35A8 

35B0 

35B8 

35CC 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 

35F8 


7E FE 
B9 C8 
5A 16 
C9 CD 
24 36 
7A B7 
CD E0 
08 28 
07 28 
06 28 
24 24 
87 4A 
C5 CD 

34 CD 

35 38 
02 C6 


2D 28 
37 C9 
00 19 
52 35 
00 10 
El C8 
3515 
17 FB 
0E FE 
05 FE 
24 22 
7E E6 
8C 35 
7D 35 
2A CD 
04 C6 


F6 B7 
D5 21 
7E 80 
E5 C5 
FB Cl 
E5 CD 
18 F2 
04 28 
03 28 
02 28 
87 4A 
04 FE 
CD 6F 
3812 
D7 35 
10 77 


C9 7E 
7C 49 
47 D1 
06 04 
16 08 
B6 35 
7A FE 
13 FE 
0A FE 
0124 
C9 2A 
04 C9 
35 38 
CD 87 
7E 20 
18 El 


C5 

3C 

9F 

D1 

44 

77 

79 
82 
6E 

80 
52 
04 
FC 
51 
0E 
12 


SUM ： B5 F4 CF 2B A6 8A 5B AA : D8 


3600 

3608 

3610 

3618 

3620 

3628 

3630 

3638 

3640 

3648 

3650 

3658 

3660 

3668 

3670 

3678 


2A 87 4A 
28117E 
06 7E C6 
D6 04 77 
28 F5 34 
52 35 24 
7E E6 F0 
00 E5 CD 
CD 5B 36 
64 36 7B 
CD 52 35 
D137 C9 
36 30 F8 
6E 36 D8 
35 D8 CD 
35 C9 CD 


7E E6 
E6 04 
04 77 
Cl C9 
18 F6 
15 7C 
FE 40 
52 35 
7A D6 
FE 05 
36 2D 
CD 8C 
C9 CD 
1C 18 
7D 35 
52 35 


08 FE 
FE 04 
18 CA 
CD D7 
16 09 
FE 52 
38 F3 
71 C5 
04 57 
D1 Cl 
FI El 
35 CD 
8C 35 
F6 CD 
D8 CD 
11 00 


6D 

CB 

25 

B4 

4B 

54 

DB 

44 

D6 

9F 

Cl 

9A 

82 

E2 

B8 

63 


3720 

37 

CD 

5C 

37 

C5 

CD 

5B 

36 

BA 

39D8 

52 

35 

CD 

10 

39 

C8 

7E 

E6 : C9 

3728 

CD 

8C 

35 

CD 

6F 

35 

38 

0A 

41 

39E0 

F3 

FE 

10 

20 

F5 

18 

1C 

CD ：17 

3730 

CD 

7D 

35 

38 

22 

CD 

87 

35 

62 

39E8 

52 

35 

CD 

10 

39 

C8 

CD 

15 : 

:47 

3738 

30 

ID 

7A 

D6 

04 

57 

Cl 

CD 

86 

39F0 

39 

20 

F7 

18 

0E 

CD 

52 

35 : 

: CA 

3740 

5B 

36 

CD 

8C 

35 

CD 

6F 

35 

90 

39F8 

CD 

10 

39 

C8 

CD 

A5 

36 

30 : 

： B6 

3748 

38 

0A 

CD 

7D 

35 

38 

09 

CD 

CF 











3750 

87 

35 

30 

04 

C3 

00 

37 

Cl 

AB 

SUM ： 

CF 

0A 

AA 

77 

4C 

9A 

B2 

81 : 

: 13 

3758 

37 

C3 

FC 

36 

16 

05 

7C 

D6 

99 











3760 

51 

C8 

3C 

28 

05 

3C 

28 

01 

E7 

3A00 

F7 

18 

00 

CD 

5C 

37 

37 

C9 

6F 

3768 

14 

14 

14 

C9 

16 

08 

7A 

B7 

54 

3A08 

CD 

52 

35 

CD 

10 

39 

C8 

7E 

B0 

3770 

C8 

C5 

CD 

79 

37 

Cl 

15 

18 

F8 

3A10 

E6 

F0 

FE 

40 

38 

F5 

18 

EB 

44 

3778 

F5 

CD 

9C 

37 

IE 

02 

7B 

B7 

E7 

3A18 

CD 

52 

35 

CD 

10 

39 

C8 

CD 

FF 











3A20 

A5 

36 

38 

05 

CD 

15 

39 

20 

53 

SUM: 

46 

98 

E8 

B3 

BC 

20 

9A 

52 : 

：41 

3A28 

F2 

37 

C9 

CD 

10 

39 

C8 

CD 

9D 











3A30 

10 

37 

30 

F7 

18 

CD 

3A 

89 

16 

3780 

C8 

CD 

8C 

35 

CD 

6F 

35 

D8 

9F 

3A38 

4A 

47 

CD 

C8 

31 

CD 

99 

35 

F2 

3788 

CD 

7D 

35 

38 

06 

CD 

87 

35 

46 

3A40 

CD 

C3 

31 

CD 

F5 

39 

D0 

CD 

59 

3790 

D8 

18 

06 

25 

3A 

8E 

4A 

86 

B3 

3A48 

4B 

3A 

C9 

CD 

BF 

37 

CD 

5F 

3D 

3798 

77 

ID 

18 

E2 

3A 

8B 

4A 

B9 

56 

3A50 

3A 

F5 

CD 

BF 

37 

FI 

C9 

CD 

79 

37A0 ’3E 

01 

28 

02 

3E 

10 

32 

8E 

77 

3A58 

08 

3A 

D0 

CD 

4B 

3A 

C9 

7E 

AB 

37A8 

4A 

C9 

IE 

01 

7D 

D6 

0F 

30 

C4 

3A60 

E6 

08 

FE 

08 

C5 

28 

13 

CD 

Cl 

37B0 

0B 

C6 

10 

47 

7B 

07 

07 

07 

B8 

3A68 

98 

3A 

30 

09 

CD 

8A 

3A 

Cl 

5D 

37B8 

07 

80 

47 

C9 

1C 

18 

EE 

3A 

F3 

3A70 

CD 

98 

3A 

3F 

C9 

58 

Cl 

43 

03 

37C0 

8A 

4A 

B9 

20 

03 

3A 

8B 

4A 

BF 

3A78 

18 

F9 

CD 

98 

3A 

38 

ED 

58 

2D 

3708 

4F 

C9 

21 

8F 

38 

22 

86 

38 

E0 











37D0 

AF 

32 

CA 

38 

32 

E4 

38 

21 

52 

SUM: 

25 

96 

32 

46 

A5 

63 

DD 

4A : 

：62 

37D8 

00 

00 

22 

CB 

38 

22 

E5 

38 

64 











37E0 

3E 

C3 

32 

78 

38 

21 

84 

38 

C0 

3A80 

CD 

8C 

35 

CD 

6E 

36 

30 

EE 

ID 

37E8 

22 

79 

38 

18 

29 

21 

FA 

38 

67 

3A88 

18 

E2 

7A 

D6 

04 

57 

C9 

CD 

3B 

37F0 

22 

86 

38 

18 

DB 

3E 

CD 

32 

10 

3A90 

6F 

35 

D8 

CD 

7D 

35 

3F 

C9 

03 

37F8 

CA 

38 

32 

E4 

38 

21 

9F 

3A 

4A 

3A98 

CD 

5B 

36 

CD 

8F 

3A 

C9 

E5 

A2 











3AA0 

ID 

21 

F5 

39 

28 

03 

21 

18 

D0 

SUM ： 

52 

CE 

16 

C5 

B2 

5D 

9E 

02 : 

: AA 

3AA8 

3A 

22 

EC 

3A 

3E 

30 

28 

02 

1A 











3AB0 

3E 

18 

32 

B8 

3A 

CD 

DE 

3A 

5F 

3800 

22 

CB 

38 

22 

E5 

38 

21 

8F 

14 

3AB8 

30 

1C 

C5 

CD 

52 

3 5 

71 

43 

19 

3808 

38 

22 

86 

38 

AF 

32 

78 

38 

A9 

3AC0 

CD 

BF 

37 

CD 

99 

35 

21 

18 

97 

3810 

21 

00 

00 

22 

79 

38 

3A 

8B 

B9 

3AC8 

3A 

22 

EC 

3 A 

CD 

DE 

3A 

3F 

A6 

3818 

4A 

21 

3E 

49 

BE 

21 

20 

02 

F3 

3AD0 

F5 

CD 

C4 

39 

FI 

Cl 

21 

F5 

87 

3820 

28 

03 

21 

00 

00 

22 

80 

38 

26 

3AD8 

39 

22 

EC 

3A 

El 

C9 

C5 

CD 

BD 

3828 

3A 

8B 

4A 

B9 

3E 

0F 

28 

02 

3F 

3AE0 

F5 

39 

CD 

5F 

3A 

CD 

BF 

37 

57 

3830 

3E 

F0 

32 

66 

38 

21 

50 

52 

Cl 

3AE8 

CD 

99 

35 

CD 

F5 

39 

58 

Cl 

AF 

3838 

28 

03 

21 

50 

53 

22 

2B 

39 

75 

3AF0 

C9 

C5 

CD 

F5 

39 

30 

14 

CD 

9A 

3840 

21 

00 

52 

28 

03 

21 

00 

53 

12 

3AF8 

5F 

3A 

CD 

BF 

37 

CD 

99 

35 

F7 

3848 

22 

22 

39 

CD 

3B 

39 

AF 

32 

9F 











3850 

8F 

4A 

32 

90 

4A 

32 

91 

4A 

F2 

SUM ： 

05 

16 

04 

8F 

47 

D1 

9E 

13 : 

：77 

3858 

32 

92 

4A 

21 

00 

4C 

2D 

2C 

D4 











3860 

7D 

FE 

El 

C8 

7E 

B6 

0F 

B7 

4E 

3B00 

CD 

10 

39 

28 

06 

7E 

FE 

30 

F0 

3868 

28 

F5 

E5 

24 

7E 

FE 

2D 

20 

EF 

3B08 

20 

F6 

37 

Cl 

C9 

CD 

C3 

31 

98 

3870 

17 

E5 

CD 

AA 

37 

CD 

99 

35 

45 

3B10 

CD 

65 

3C 

21 

00 

58 

CD 

ED 

A1 

3878 

C3 

84 

38 

CD 

25 

36 

30 

04 

DB 

3B18 

3B 

21 

00 

58 

IE 

01 

CD 

96 

36 











3320 

3B 

39 

07 

CD 

8B 

3C 

30 

F4 

2A 

SUM ： 

10 

E9 

8C 

3D 

74 

F6 

88 

24 : 

: D8 

3B28 

18 

68 

CD 

D0 

3S 

21 

E0 

58 

AF 











3B30 

7E 

B7 

28 

33 

47 

C5 

E5 

CD 

4E 

3880 

20 

02 

18 

07 

El 

CD 

8F 

38 

B6 

3B38 

C3 

31 

CD 

52 

35 

71 

CD 

F5 

7B 

3888 

El 

18 

D4 

37 

El 

B1 

C9 

AF 

3E 

3B40 

39 

CD 

5F 

3A 

CD 

C8 

31 

CD 

32 

3890 

32 

93 

4A 

32 

94 

4A 

32 

95 

E6 

3B48 

52 

35 

71 

El 

E5 

11 

20 

00 

EF 

3898 

4A 

CD 

10 

39 

C8 

7E 

FB 

30 

D4 

3B50 

B7 

ED 

52 

CD 

C3 

31 

46 

CD 

CA 

38A0 

20 

04 

78 

32 

8F 

4A 

CD 

A5 

19 

3B58 

99 

35 

CD 

E7 

39 

CD 

D0 

39 

91 

38A8 

36 

30 

12 

3A 

94 

4A 

B7 

28 

6F 

3B60 

El 

Cl 

38 

2E 

2C 

18 

C9 

CD 

E2 

38B0 

2B 

78 

32 

90 

4A 

3E 

01 

32 

20 

3B68 

88 

39 

CD 

CA 

37 

21 

90 

4A 

8A 

38B8 

94 

4A 

CD 

20 

39 

CD 

15 

39 

IF 

3B70 

IE 

00 

CD 

20 

3C 

21 

91 

4A 

43 

38C0 

20 

D7 

3A 

94 

4A 

B7 

28 

26 

14 

3B78 

CD 

33 

3C 

28 

0C 

IE 

00 

CD 

5B 

38C8 

IE 

01 

CD 

9F 

3A 

38 

03 

CD 

CD 











38D0 

IB 

39 

3E 

01 

32 

93 

4A 

CD 

6F 

SUM ： 

B8 

5D 

72 

93 

86 

86 

6£ 

F3 : 

：87 

38D8 

29 

39 

18 

BD 

3A 

93 

4A 

B7 

05 











38E0 

28 

D3 

IE 

01 

CD 

9F 

3A 

38 

F8 

3B80 

20 

3C 

38 

05 

IE 

10 

CD 

20 

B4 

38E8 

CC 

CD 

IB 

39 

18 

C7 

3A 

93 

99 

3B88 

3C 

21 

92 

4A 

IE 

10 

CD 

20 

54 

38F0 

4A 

B7 

28 

DE 

78 

32 

92 

4A 

8D 

3B90 

3C 

B7 

CD 

D0 

39 

C9 

E5 

ID 

94 

38F8 

18 

D8 

CD 

10 

39 

C8 

CD 

A5 

40 

3B98 

21 

18 

3A 

28 

03 

21 

E7 

39 

DF 











3BA0 

22 

C5 

3B 

3E 

30 

28 

02 

3E 

F8 

SUM ： 

6A 

E9 

5A 

DE 

4A 

8A 

B4 

15 : 

：28 

3BA8 

18 

32 

D4 

3B 

3A 

3E 

49 

B9 

D3 











3BB0 

20 

06 

21 

E7 

39 

22 

C5 

3B 

89 

3900 

36 

30 

03 

CD 

20 

39 

CD 

15 

71 

3BB8 

CD 

7C 

39 

El 

7E 

B7 

C8 

46 

A6 

3908 

39 

20 

EF 

CD 

29 

39 

18 

EA 

79 

3BC0 

E5 

CD 

99 

35 

CD 

18 

3A 

30 

CF 

3910 

24 

7C 

FE 

52 

C9 

7E 

E6 

F3 

10 

3BC8 

10 

CD 

C4 

39 

CD 

99 

35 

IE 

93 

3918 

FE 

20 

C9 

78 

32 

91 

4A 

C9 

35 

3BD0 

01 

CD 

9F 

3A 

30 

07 

CD 

88 

33 

3920 

E5 

21 

00 

52 

CD 

32 

39 

El 

71 

3BD8 

39 

El 

2C 

18 

DF 

El 

37 

C9 

IE 

3928 

C9 

E5 

21 

50 

52 

CD 

32 

39 

A9 

3BE0 

7E 

B7 

C8 

E5 

47 

CD 

52 

35 

7D 

3930 

El 

C9 

7E 

B7 

28 

03 

2C 

18 

4E 

3BE8 

71 

El 

2C 

3 7 

C9 

CD 

E0 

3B 

66 

3938 

F9 

70 

C9 

C5 

54 

5D 

1C 

36 

FA 

3BF0 

D0 

E5 

CD 

6C 

37 

El 

18 

F5 

13 

3940 

00 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

01 

FF 

D6 

3BF8 

7B 

E6 

F0 

21 

F5 

39 

28 

03 

CB 

3948 

00 

ED .B0 

C9 

C5 

21 

00 

4C 

98 











3950 

11 

00 

54 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

3B 

SUM ： 

49 

50 

13 

FI 

7E 

96 

23 

15 : 

:E9 

3958 

C5 

21 

00 

4D 

11 

00 

55 

CD 

66 











3960 

46 

39 

Cl 

C9 

C5 

21 

00 

54 

43 

3C00 

21 

E7 

39 

22 

3A 

3C 

7B 

E6 

3A 

3968 

11 

00 

4C 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

33 

3008 

0F 

21 

00 

58 

28 

03 

21 

50 

24 

3970 

C5 

21 

00 

55 

11 

00 

4D 

CD 

66 

3C10 

5B 

22 

S8 

3D 

21 

20 

00 

28 

A8 

3978 

46 

39 

Cl 

C9 

C5 

21 

00 

4D 

3C 

3C18 

03 

21 

40 

00 

22 

8B 

3D 

C9 

17 











3C20 

E5 

CD 

F8 

3B 

El 

7E 

B7 

C8 

C3 

SUM ： 

51 

99 

39 

52 

9D 

7E 

ED 

3B : 

B8 

3C28 

47 

AF 

77 

E5 

CD 

36 

3C 

El 

72 











3030 

D0 

70 

C9 

7E 

B7 

C9 

CD 

99 

6D 

3980 

11 

00 

56 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

3D 

3038 

35 

CD 

F5 

39 

DO 

C5 

CD 

8C 

IE 

3988 

C5 

21 

00 

56 

11 

00 

4D 

CD 

67 

3C40 

35 

CD 

6F 

35 

38 

13 

CD 

7D 

3B 

3990 

46 

39 

Cl 

C9 

C5 

21 

00 

52 

41 

3C48 

35 

38 

F3 

CD 

87 

35 

38 

09 

2A 

3998 

11 

00 

58 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

3F 

3C50 

CD 

85 

3D 

20 

E9 

Cl 

47 

37 

D7 

39A0 

C5 

21 

00 

58 

11 

00 

52 

CD 

6E 

3C58 

C9 

CD 

8A 

3A 

Cl 

28 

04 

38 

7F 

39A8 

46 

39 

Cl 

C9 

C5 

21 

00 

53 

42 

3060 

02 

18 

DA 

B7 

C9 

3A 

3E 

49 

35 

39B0 

11 

00 

59 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

40 

3068 

B9 

3E 

23 

28 

02 

3E 

C9 

32 

7D 

39B8 

C5 

21 

00 

4D 

11 

00 

57 

CD 

68 

3C70 

7E 

3C 

21 

EF 

3D 

28 

03 

21 

53 

39C0 

46 

39 

Cl 

C9 

C5 

21 

00 

57 

46 

3078 

DE 

3D 

22 

B9 

3D 

C9 

23 

E5 

04 

3908 

11 

00 

4D 

CD 

46 

39 

Cl 

C9 

34 











39D0 

CD 

64 

39 

CD 

70 

39 

C9 

CD 

76 

SUM ： 

D3 

2A 

97 

71 

88 

C6 

E3 

6B : A1 


088C0E 508807 DDD9 
32E1FFC 23333 cccc 

65016 F 9876639551 
313EE0C 03330133 c 

5478E67E3EED8CC1 

A1317EBF066C388D 

D801BE98DDD77DD1 

C310F7C0CCC53CCE 

86DE 8976755434 C4 
C3C1103E 33300100 

9714 F02ECCC6D880 
3B00B 207588 DC333 

0D 689085 DDDAE766 
1C12C32ECCC 71333 

DA1D7E25F7F783EE 
C0113F0D 33223066 


122 Oh ! MZ 1986.8. 


► 6 月号の「ネコと コンピュータ」 のおかげでウチのネコが XlCk をネコとまちがえたの 
か2回も上に乗っておシッコをひっかけたのである。おかげでキーが効かなくなった。ウ 
エーンどうしてくれる。 貝谷英大（37> 大阪府 




































SUM ： E8 Cl 09 D7 

3E80 CD 6F 35 38 
3E88 3810 CD 87 
3E90 8A 3A El Cl 
3E9818 D7 El E5 
3EA0 3A 95 4A 47 
3EA8 Cl CD 99 35 
3EB0 15 39 20 18 
3EB8 32 39 78 32 
3EC0 C5 E5 2180 
3EC8 3A 95 4A 47 
3ED0 D1ID 18 A5 
3ED8 CD D0 39 C9 
3EE0 00 5A 7E B7 
3EE81180 00 19 
3EF0 7143 CD C8 
3EF8 71 CD C3 31 


SUM ： 79 B5 09 29 58 6F 80 6D : 14 

3F00 ED 37 21 00 52 CD 18 3F : BB 
3F08 30 05 CD 8B 3C 30 F6 CD : BC 
3F10 70 39 Cl El D8 2C 18 CA :31 
3F18 7E B7 C8 46 E5 CD 99 35 ： C3 
3F20 CD E7 39 El D8 2C 18 F0 : DA 
3F28 CD B8 39 CD C8 3121 00 : A5 


►私の MZ - 2200は，うっかりウーロン茶をかけて 

た。 


3080 

3C88 

3C90 

3C98 

3CA0 

3CA8 

3CB0 

3CB8 

3CC0 

3CC8 

3CD0 

3CD8 

3CE0 

3CE8 

3CF0 

3CF8 


CD 7A 
3F El 
88 39 
00 58 
21 00 
CD 7C 
3D 30 
A5 36 

30 3A 
3A 93 
10 3A 
38 07 
C9 C5 
35 CD 
52 35 

31 CD 


36 38 
C9 CD 
El C9 
CD 32 
58 CD 
39 21 

27 23 

28 03 
CD 42 
4A 57 
94 4A 
CD D0 
CD 52 
F5 39 
CD C8 
ED 37 


03 CD 
7E 3C 
CD C8 
3D DA 
E0 3B 
00 58 
22 9A 
2110 
3D CD 
CD 5D 
57 CD 
39 CD 
35 71 
CD 5F 
3171 
CD C8 


25 36 
E5 CD 
3121 
23 3D 
38 FB 
CD 32 
4A 21 
37 22 
D0 39 
3D 38 
5D 3D 
C3 31 
CD 99 
3A CD 
CD C3 
3121 


E0 

22 

52 

CE 

94 

FA 

DE 

90 

8C 

0D 

E6 

D6 

B9 

63 

4E 

09 


SUM ： 97 70 815148 B516 FA : E6 


3D00 

3D08 

3D10 

3D18 

3D20 

3D28 

3D30 

3D38 

3D40 

3D48 

3D50 

3D58 

3D60 

3D68 

3D70 

3D78 


00 52 
00 52 
00 52 
CD C8 
4A 18 
35 CD 
37 C9 
99 35 
18 F0 
4A CD 
7A 32 
7A 32 
35 CD 
35 38 
CD 8A 
18 E3 


CD 32 
CD E0 
CD 32 
31 CD 
8B CD 
F5 39 
7E B7 
CD 7A 
AF 32 
52 35 

93 4A 

94 4A 
6F 35 
0F CD 
3A Cl 
CD 85 


3D 38 0E 
3B 38 FB 
3D Cl38 
88 39 2A 
BF 37 CD 
D0 CD 5F 
C8 46 E5 
36 El D8 
93 4A 32 
CD 2B 3A 
CD 2B 3A 
C9 C5 CD 
38 0A CD 
87 35 30 
28 0D 38 
3D 20 DF 


F5 

8E 

49 

18 

16 

66 

F5 

30 

8C 

A0 

8B 

71 

32 

23 

CA 

4A 


SUM ： Cl3410 8B E4 66 DB 61 : 16 


3D80 

3D88 

3D90 

3D98 

3DA0 

3DA8 

3DB0 

3DB8 

3DC0 

3DC8 

3DD0 

3DD8 

3DE0 

3DE8 

3DF0 

3DF8 


4718 
00 58 
C9 CD 
AC 39 
3C CD 
ED 3B 
21 00 
D2 DE 
IE 11 
10 CD 
CD 47 
47 3E 
58IE 
CD 8B 
3C 3E 
90 4A 


A0 B7 
0120 
C8 31 
C9 CD 
B8 39 
2150 
58IE 
3D CD 
CD 47 
47 3E 
3E 38 
CD D0 
00 CD 
3C 30 
18 E6 
CD 33 


C9 C5 78 
00 ED B1 
CD CA 37 
C3 31 CD 
21 00 58 
58 CD ED 
01 CD 96 
8B 3C 30 
3E 3813 

38 0C IE 
05IE 00 

39 C9 21 
96 3B 30 
F418 EB 
CD CA 37 
3C C8IE 


DD 

D8 

2A 

A1 

40 

E6 

36 

A4 

EA 

C5 

7A 

95 

4B 

88 

67 

FD 


SUM ： 0B F0 E0 EC A5 93 FA 7C ：75 


3E00 

3E08 

3E10 

3B18 

3E20 

3E28 

3E30 

3E38 

3E40 

3E48 

3E50 

3E58 

3E60 

3E68 

3E70 

3E78 


CD 20 
3C C9 
C8IE 
10 CD 

20 3C 
C9 21 
IE 11 
CD 20 
0A 3E 
F8 3B 

21 00 
58 7E 
99 35 
E6 F3 
37 C5 
02 7B 


3C D8 
2191 
11 CD 
20 3C 
D8IE 
92 4A 
CD 20 
3C C9 
CD 29 
C3 36 
5A CD 
B7 28 
CD 10 
FE 10 
E5 78 
B7 28 


IE 00 
4A CD 
20 3C 
D8IE 
00 CD 
CD 33 
3C D8 
CD F4 
3E B7 
3C CD 
3B 39 
7B E5 
39 28 
20 F4 
32 95 
12 CD 


CD 20 
33 3C 
D8IE 
01 CD 

20 3C 
3C C8 
IE 10 
3D CD 
C9 CD 
C3 31 

21 00 
46 CD 
6D 7E 
CD 5C 
4A IE 
8C 35 


0C 

3D 

16 

FD 

7B 

CA 

5E 

BD 

C9 

29 

DD 

28 

F7 

24 

88 

FC 


3F30 

59 

CD 

ED 

3B 

21 

00 

59 

CD 

：95 

41E8 

4A 

47 

C9 

CD 

9D 

42 

CD 

FA 

: CD 

3F38 

80 

3F 

38 

06 

20 

05 

CD 

D0 

: BF 

41F0 

42 

38 

52 

20 

50 

3A 

9E 

4A 

： 5E 

3F40 

39 

C9 

78 

32 

9C 

4A 

CD 

D0 

： 2F 

41F8 

47 

CD 

CC 

42 

D2 

4B 

42 

3A 

: BB 

3F48 

39 

CD 

C3 

31 

21 

50 

58 

IE 

: El 











3F50 

00 

CD 

A3 

3F 

D8 

21 

00 

58 

：00 

SUM: 

C2 

38 

15 

FA 

50 

1C 

28 

2F 

: CC 

3F58 

IE 

00 

CD 

A3 

3F 

D8 

21 

50 

: 16 











3F60 

59 

IE 

10 

CD 

A3 

3F 

D8 

21 

： 2F 

4200 

A1 

4A 

47 

CD 

CC 

42 

D2 

4B 

: 2A 

3F68 

00 

59 

IE 

10 

CD 

A3 

3F 

D8 

： 0E 

4208 

42 

CD 

91 

3D 

21 

9E 

4A 

CD 

: B3 

3F70 

21 

00 

5A 

IE 

00 

CD 

A3 

3F 

：48 

4210 

1C 

43 

3E 

01 

38 

01 

3D 

32 

：46 

3F78 

D8 

3A 

9C 

4A 

47 

37 

18 

BE 

： 4C 

4218 

9D 

4A 

21 

A1 

4A 

CD 

1C 

43 

： 1F 











4220 

38 

18 

3A 

9D 

4A 

B7 

20 

0D 

:55 

SUM ： 

60 

EB 

DD 

2B 

B7 

D1 

36 

24 

：35 

4228 

CD 

C3 

31 

CD 

72 

42 

D8 

CD 

: E7 











4230 

7F 

42 

D8 

18 

16 

3A 

9E 

4A 

: E9 

3F80 

IE 

01 

CD 

96 

3B 

D8 

CD 

CA 

2C 

4238 

47 

C9 

3A 

9D 

4A 

B7 

20 

E8 

: F0 

3F88 

37 

21 

90 

4A 

CD 

33 

3C 

C0 

2E 

4240 

3A 

A1 

4A 

47 

C9 

CD 

8C 

42 

： D0 

3F90 

21 

91 

4A 

CD 

33 

3C 

C0 

3A 

32 

4248 

D8 

18 

AA 

3A 

8C 

4A 

E6 

01 

：91 

3F98 

3E 

49 

B9 

C8 

21 

92 

4A 

CD 

D2. 

4250 

21 

9E 

4A 

28 

03 

21 

A1 

4A 

：40 

3FA0 

33 

3C 

C9 

E5 

AF 

32 

9D 

4A 

E5 

4258 

46 

F5 

CD 

CC 

42 

38 

11 

FI 

:50 

3FA8 

7B 

E6 

0F 

21 

12 

40 

28 

03 

0E 

4260 

21 

A1 

4 A 

28 

03 

21 

9E 

4A 

：40 

3FB0 

21 

IF 

40 

22 

D3 

3F 

7B 

E6 

15 

4268 

46 

CD 

CC 

42 

D8 

06 

00 

C9 

： C8 

3FB8 

F0 

3E 

18 

28 

02 

3E 

30 

32 

10 

4270 

FI 

C9 

21 

9E 

4A 

CD 

D7 

42 

: A9 

3FC0 

F5 

3F 

El 

CD 

E0 

3B 

30 

42 

6F 

4278 

D8 

21 

A1 

4A 

C3 

D7 

42 

21 

: El 

3FC8 

E5 

CD 

B8 

39 

CD 

C8 

31 

CD 

36 











3FD0 

ED 

37 

CD 

12 

40 

38 

2A 

20 

C5 

SUM ： 

10 

2E 

97 

92 

0D 

D3 

06 

8D 

: DA 

3FD8 

28 

El 

2D 

7E 

47 

32 

9D 

4A 

14 











3FE0 

2C 

E5 

CD 

C3 

31 

CD 

65 

3C 

40 

4280 

9E 

4A 

CD 

El 

42 

D8 

21 

A1 

:72 

3FE8 

CD 

D0 

39 

CD 

99 

35 

37 

CD 

75 

4288 

4A 

C3 

El 

42 

CD 

C3 

31 

21 

: 12 

3FF0 

8B 

3C 

CD 

D0 

39 

18 

06 

CD 

88 

4290 

00 

58 

IE 

00 

CD 

A3 

3F 

D8 

: FD 

3FF8 

D7 

39 

El 

D8 

E5 

El 

30 

C3 

82 

4298 

CD 

C8 

31 

B7 

C9 

C5 

21 

00 

： 2C 











42A0 

00 

22 

9E 

4A 

22 

A1 

4A 

21 

：38 

SUM: 

BD 

C9 

D7 

93 

0E 

30 

7D 

08 

: B3 

42A8 

9E 

4A 

CD 

BA 

42 

Cl 

C5 

CD : 

：04 











42B0 

8A 

3A 

21 

A1 

4A 

CD 

BA 

42 

：99 

4000 

C9 

CD 

D0 

39 

CD 

C3 

31 

El 

41 

42B8 

Cl 

C9 

E5 

CD 

5B 

36 

El 

70 : 

:IE 

4008 

18 

B9 

3A 

9D 

4A 

B7 

C8 

47 

B8 

42C0 

23 

E5 

CD 

8C 

35 

CD 

8F 

3A : 

:2C 

4010 

37 

C9 

21 

00 

53 

CD 

ED 

3B 

69 

42C8 

El 

D8 

70 

C9 

CD 

C3 

31 

CD : 

:80 

4018 

21 

00 

53 

CD 

80 

3F 

C9 

21 

EA 

42D0 

99 

35 

37 

CD 

7E 

3C 

C9 

46 : 

:9B 

4020 

00 

53 

CD 

ED 

3B 

21 

50 

53 

0C 

42D8 

CD 

99 

35 

CD 

F5 

39 

D0 

18 : 

： 7E 

4028 

CD 

ED 

3B 

21 

00 

53 

IE 

01 

88 

42E0 

EB 

46 

CD 

99 

35 

CD 

E7 

39 : 

: B9 

4030 

CD 

96 

3B 

D8 

21 

50 

53 

IE 

58 

42E8 

D0 

18 

B1 

3A 

9E 

4A 

47 

CD : FF 

4038 

00 

CD 

96 

3B 

D8 

CD 

86 

3F 

08 

42F0 

52 

35 

71 

C9 

3A 

9E 

4A 

47 : 

:2A 

4040 

C9 

CD 

B8 

39 

CD 

C8 

31 

CD 

1A 

42F8 

18 

F5 

CD 

C3 

31 

CD 

EB 

42 : 

： C8 

4048 

FC 

40 

21 

00 

59 

IE 

01 

CD 

A2 











4050 

96 

3B 

30 

0D 

CD 

09 

41 

30 

55 

SUM ： 

2D 

AF 

03 

9A 

61 

EF 

18 

2E ： 0F 

4058 

08 

21 

00 

53 

IE 

01 

CD 

96 

FE 











4060 

3B 

CD 

D0 

39 

38 

4B 

CD 

FC 

5D 

4300 

CD 

F4 

42 

CD 

B8 

39 

CD 

C8 

56 

4068 

40 

21 

50 

59 

IE 

00 

CD 

96 

8B 

4308 

31 

CD 

ED 

37 

21 

00 

53 

CD 

63 

4070 

3B 

30 

0D 

CD 

09 

41 

30 

08 

C7 

4310 

ED 

3B 

21 

00 

53 

CD 

80 

3F 

28 

4078 

21 

50 

53 

IE 

00 

CD 

96 

3B 

80 

4318 

CD 

D0 

39 

C9 

E5 

CD 

B8 

39 

42 











4320 

21 

00 

59 

CD 

ED 

3B 

El 

E5 

35 

SUM ： 

0D 

C9 

E0 

DA 

8£ 

60 

96 

6A : 

： 7E 

4328 

IE 

01 

CD 

96 

3B 

El 

38 

0D 

E3 











4330 

E5 

21 

50 

59 

CD 

ED 

3B 

El 

85 

4080 

CD 

D0 

39 

38 

2C 

CD 

FC 

40 

43 

4338 

IE 

01 

CD 

96 

3B 

CD 

D0 

39 

93 

4088 

CD 

86 

3F 

20 

04 

CD 

D0 

39 

8C 

4340 

C9 

21 

00 

5B 

54 

5D 

1C 

36 

48 

4090 

C9 

47 

CD 

09 

41 

30 

F6 

21 

6E 

4348 

00 

01 

7E 

00 

ED 

B0 

CD 

C3 

AC 

4098 

00 

53 

IE 

01 

CD 

96 

3B 

38 

48 

4350 

31 

CD 

65 

3C 

21 

50 

58 

CD 

35 

40A0 

10 

21 

50 

53 

IE 

00 

CD 

96 

55 

4358 

CE 

43 

21 

60 

5B 

7E 

B7 

CA 

EC 

40A8 

3B 

38 

06 

CD 

86 

3F 

28 

DD 

10 

4360 

EE 

43 

E5 

47 

CD 

52 

35 

71 

22 

40B0 

47 

78 

32 

9C 

4A 

CD 

D0 

39 

AD 

4368 

CD 

CA 

37 

3A 

91 

4A 

47 

B7 

El 

40B8 

CD 

C3 

31 

21 

00 

58 

IE 

01 

59 

4370 

20 

2A 

CD 

65 

3C 

28 

07 

3A 

21 

40C0 

CD 

A3 

3F 

D8 

21 

C0 

58 

IE 

DE 

4378 

90 

4A 

47 

B7 

20 

IE 

CD 

B8 

9B 

40C8 

01 

CD 

A3 

3F 

DA 

ED 

46 

21 

DE 











40D0 

50 

58 

IE 

01 

CD 

A3 

3F 

D8 

4E 

SUM ： 

2D 

A2 

00 

B3 

B8 

66 

C4 

C3 : 

：27 

40D8 

21 

00 

5A 

IE 

01 

CD 

A3 

3F 

49 











40E0 

D8 

21 

00 

59 

IE 

11 

CD 

A3 

FI 

4380 

39 

21 

00 

52 

CD 

ED 

3B 

21 

C2 

40E8 

3F 

D8 

21 

E0 

5B 

IE 

11 

CD 

6F 

4388 

50 

52 

CD 

ED 

3B 

21 

00 

52 

0A 

40F0 

A3 

3F 

D8 

3A 

9C 

4A 

47 

CD 

EE 

4390 

IE 

01 

CD 

96 

3B 

30 

15 

CD 

CF 

40F8 

D0 

39 

37 

C9 

21 

00 

59 

CD 

50 

4398 

8B 

3C 

30 

F4 

El 

E5 

46 

21 

18 











43A0 

00 

5B 

CD 

32 

39 

CD 

D0 

39 

69 

SUM ： 

8B 

BD 

A6 

B1 

2B 

5A 

DE 

DF : 

: El 

43A8 

El 

23 

18 

B1 

21 

50 

52 

IE 

AE 











43B0 

00 

CD 

96 

3B 

30 

07 

CD 

8B 

2D 

4100 

ED 

3B 

21 

50 

59 

CD 

ED 

3B 

E7 

43B8 

3C 

30 

F4 

18 

DF 

CD 

F4 

3D 

55 

4108 

C9 

CD 

D0 

39 

21 

E7 

39 

22 

02 

43C0 

38 

DA 

CD 

0A 

3E 

38 

D5 

CD 

01 

4110 

3A 

3C 

21 

50 

59 

22 

88 

3D 

27 

43C8 

29 

3E 

38 

D0 

18 

D7 

7E 

B7 

93 

4118 

21 

40 

00 

22 

8B 

3D 

CD 

36 

4E 

43D0 

C8 

47 

E5 

CD 

99 

35 

CD 

E7 

43 

4120 

3C 

D0 

CD 

D0 

39 

CD 

52 

35 

36 

43D8 

39 

7E 

E6 

08 

20 

0C 

37 

CD 

D5 

4128 

71 

CD 

E7 

39 

CD 

5F 

3A 

CD 

91 

43E0 

7E 

3C 

30 

06 

21 

60 

5B 

CD 

99 

4130 

C3 

31 

CD 

52 

35 

71 

CD 

C8 

4E 

43E8 

32 

39 

El 

2C 

18 

E0 

3A 

8C 

36 

4138 

31 

CD 

ED 

37 

21 

00 

53 

CD 

63 

43F0 

4A 

E6 

3F 

5F 

1C 

21 

00 

5B 

66 

4140 

ED 

3B 

21 

50 

5 3 

CD 

ED 

3B 

El 

43F8 

ID 

C8 

2C 

7E 

B7 

20 

F9 

18 

77 

4148 

37 

C9 

CD 

C8 

31 

21 

10 

37 

2E 











4150 

22 

30 

3A 

21 

00 

4C 

7D 

FE 

74 

SUM ： 

C8 

2B 

85 

BD 

A8 

E5 

5E 

84 : 

: A4 

4158 

El 

C8 

E5 

7E 

E6 

F0 

28 

11 

IB 











4160 

24 

CD 

87 

35 

38 

0B 

CD 

AA 

67 

4400 

F4 

21 

80 

5B 

54 

5D 

1C 

36 

F3 

4168 

37 

CD 

99 

35 

CD 

2B 

3A 

38 

3C 

4408 

00 

01 

5E 

00 

ED 

B0 

CD 

C3 

8C 

4170 

04 

El 

2C 

18 

El 

22 

A7 

4A 

ID 

4410 

31 

21 

00 

4C 

7D 

FE 

El 

C8 

C2 

4178 

7E 

E6 

08 

3E 

01 

20 

01 

3D 

09 

4418 

7E 

E6 

OF 

28 

16 

E5 

24 

7E 

38 











4420 

FE 

2D 

20 

0E 

CD 

DA 

39 

30 

69 

SUM ： 

B6 

7C 

El 

04 

0B 

52 

78 

51 : 

:3D 

4428 

09 

CD 

AA 

37 

21 

80 

5B 

CD 

80 











4430 

32 

39 

El 

2C 

18 

DE 

21 

E0 

6F 

4180 

32 

A6 

4A 

78 

32 

A5 

4A 

El 

9C 

4438 

5B 

22 

E5 

43 

54 

5D 

1C 

36 

A8 

4188 

37 

C9 

CD 

C3 

31 

CD 

65 

3C 

2F 

4440 

00 

01 

IE 

00 

ED 

B0 

CD 

C8 

51 

4190 

CD 

C8 

31 

2A 

A7 

4A 

CD 

5C 

0A 

4448 

31 

CD 

65 

3C 

21 

50 

59 

CD 

36 

4198 

37 

3A 

A6 

4A 

B7 

28 

4C 

D5 

61 

4450 

CE 

43 

21 

60 

5B 

22 

E5 

43 

37 

41A0 

CD 

5F 

3A 

CD 

CC 

42 

38 

12 

8B 

4458 

C9 

21 

00 

5B 

54 

5D 

1C 

36 

48 

41A8 

D1 

CD 

C8 

31 

CD 

9D 

42 

CD 

10 

4460 

00 

01 

5E 

00 

ED 

B0 

C9 

7E 

43 

41B0 

C3 

31 

CD 

72 

42 

D8 

CD 

4B 

65 

4468 

B7 

C8 

E5 

21 

00 

59 

01 

IF 

FE 

41B8 

42 

C9 

C5 

CD 

C3 

31 

CD 

EF 

4D 

4470 

00 

ED 

B1 

20 

03 

CD 

7C 

44 

4E 

41C0 

42 

CD 

03 

43 

Cl 

38 

04 

20 

72 

4478 

El 

2C 

18 

EB 

47 

21 

00 

5B 

D3 

41C8 

02 

D1 

C9 

78 

32 

A4 

4A 

CD 

01 











41D0 

8C 

42 

D1 

D8 

3A 

A4 

4A 

47 

E6 

SUM ： 

97 

92 

2D 

A6 

22 

FB 

2C 

9C : 

: El 

41D8 

CD 

9D 

42 

CD 

C3 

31 

CD 

72 

AC 











41E0 

42 

D8 

CD 

7F 

42 

D8 

3A 

A4 

5E 

4480 

CD 

32 

39 

C9 

21 

E0 

5B 

22 
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4488 

6C 

44 

21 

00 

58 

CD 

67 

44 

A1 

46A0 

CD 

52 

35 

71 

Cl 

16 

08 

7A 

IE 

48B8 

8D 

48 

CD 

95 

48 

ED 

53 

86 : 

45 

4490 

21 

50 

58 

18 

D2 

21 

80 

5B 

AF 

46A8 

B7 

28 

23 

D5 

C5 

CD 

D5 

46 

84 

48C0 

4A 

06 

01 

79 

CD 

AB 

48 

CD : 

57 

4498 

22 

6C 

44 

21 

E0 

5B 

18 

C7 

0D 

46B0 

30 

17 

58 

Cl 

C5 

21 

E0 

58 

7E 

48C8 

35 

49 

3A 

85 

4A 

CD 

AB 

48 : 

47 

44A0 

CD 

59 

44 

21 

00 

59 

22 

6C 

72 

46B8 

CD 

32 

39 

43 

CD 

D5 

46 

30 

93 

48D0 

CD 

35 

49 

10 

EE 

Cl 

C9 

11 : 

: E4 

44A8 

44 

21 

00 

58 

CD 

67 

44 

21 

56 

46C0 

08 

Cl 

C5 

21 

E0 

58 

CD 

32 

E6 

48D8 

08 

08 

CD 

4E 

47 

11 

60 

4A : 

2D 

44B0 

50 

58 

CD 

67 

44 

21 

80 

5B 

1C 

46C8 

39 

Cl 

D1 

15 

18 

D9 

CD 

m 

6E 

48E0 

CD 

42 

46 

11 

6D 

4A 

CD 

E8 : 

:D2 

4488 

22 

6C 

44 

21 

00 

58 

CD 

67 

7F 

46D0 

39 

El 

2C 

18 

B0 

CD 

98 

3A 

AD 

48E8 

IF 

21 

7D 

4A 

CD 

02 

49 

CD : 

；EC 

44C0 

44 

21 

50 

58 

CD 

67 

44 

21 

A6 

46D8 

38 

11 

D5 

CD 

99 

35 

CD 

F5 

7B 

48F0 

EE 

IF 

CD 

EE 

IF 

11 

75 

4A : 

: B7 

44C8 

00 

5A 

CD 

27 

45 

C3 

EE 

43 

87 

46E0 

39 

D1 

D0 

21 

C0 

58 

CD 

32 

12 

48F8 

CD 

E8 

IF 

21 

7F 

4A 

CD 

02 : 

；8D 

44D0 

7E 

B7 

C8 

E5 

CD 

7C 

44 

El 

50 

46E8 

39 

37 

C9 

B7 

C9 

IE 

00 

C3 

9A 











44D8 

2C 

18 

F5 

21 

E0 

5B 

18 

F0 

9D 

46F0 

20 

3C 

CD 

0A 

47 

DO 

21 

00 

6B 

SUM： 

B9 

34 

8F 

55 

C5 

A1 

23 

DD : 

：37 

44^0 

21 

60 

5B 

18 

EB 

21 

00 

58 

58 

46F8 

58 

CD 

IB 

47 

D8 

21 

C0 

58 
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44E8 

18 

E6 

CD 

C8 

31 

3A 

89 

4A 
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4900 

49 

C9 

IE 

09 

CD 

56 

47 
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99 
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D7 

39 

30 

EF 

SUM： 

B5 

E7 

98 

83 

6E 

24 

9F 
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4908 

23 

CD 

16 

49 

IE 

10 

CD 

56 

A0 

44F8 

IF 

7E 

E6 

08 

28 

1A 

D5 

CD 

6F 











4910 

47 

7E 

CD 

16 

49 

C9 

E5 

21 

C0 











4700 

CD 

IB 

47 

D0 

11 

20 

00 

19 

49 

4918 

81 

4A 

36 

00 

FE 

64 

38 

04 

9F 

SUM： 

8C 

4B 

CC 

A5 

0C 

AF 

32 

AB 

E0 

4708 

37 

C9 

CD 

C8 

31 

3A 

A9 

4A 

F3 

4920 

3E 

99 

18 

0C 

D6 

0A 

38 

03 

16 











4710 

47 

CD 

99 

35 

CD 

7A 

36 

D0 

2F 

4928 

34 

18 

F9 

C6 

0A 

ED 

6F 

7E 

EF 

4500 

5F 
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7D 

44 

D1 

CD 

C8 
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C0 

B7 

C9 

CD 

C3 

31 

CD 

E0 
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CD 

Cl 
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00 

F0 
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44 
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C9 

11 
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00 
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22 

22 

27 

69 

11 

24 

6B 

4518 

CD 

C3 

31 

C9 

21 

80 

5B 

18 

9E 

4730 

18 

06 

CD 

4E 

47 

21 

00 

4D 

EE 

4948 

8F 

69 

16 

11 

96 

AA 

AA 

F2 

FB 

4520 

AF 

CD 

C3 

31 

21 

80 

5B 

7E 

EA 

4738 

06 

0F 

C5 

CD 

56 

47 

06 

0F 

59 

4950 

22 

F8 

8E 

11 

IE 

69 

8E 

99 

67 

4528 

B7 

C8 

47 

E5 

CD 

99 

35 

CD 

13 

4740 

7E 

CD 

F4 

IF 

23 

10 

F9 

CD 

57 

4958 

96 

F9 

12 

44 

44 

69 

96 

99 

Cl 

4530 

DA 

39 

30 

08 

CD 

DA 

39 

30 

5B 

4748 

EB 

IF 

Cl 

10 

ED 

C9 

E5 

62 

DB 

4960 

96 

69 

99 

71 

96 

69 

99 
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4538 

03 

CD 

7D 

44 

El 

2C 

18 

E7 
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4750 
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E5 
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E9 

9E 

99 

9E 

69 

88 

88 
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4540 
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C3 
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21 

80 

5B 
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B7 

F2 

4758 

18 

20 
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IE 

20 

El 

C9 

58 
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E9 

99 

99 

9E 

F8 

8E 

88 

5D 

4548 

C8 

47 

E5 

CD 
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35 

CD 

DA 
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CD 

F4 

IF 
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10 
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C3 

DE 

BD 

7B 

4578 

0B 

4A 

28 

03 

11 

18 

4A 

CD 
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4990 

0D 

B1 

C5 

C0 

20 

C9 

20 

C3 

0F 











4780 

4A 

B9 

11 

91 

49 

28 

03 

11 

2A 
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C3 

DE 

BD 
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20 
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CD 
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24 
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20 
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IF 
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7B 
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47 

63 
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47 

38 
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32 
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20 
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DD 

B9 

DE 
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20 
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CD 

D7 
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00 
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4E 
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FE 
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0000 

0000 


U スト 2 五目並べ g —ス 1 J スト 


1； 0000 

2 ;：T ナラへ * BY O.Y. 0000 

3 ； 0000 

4 ； S-OS SUBRUTINE ADRESS 0000 

5 ; 0000 

6 #PRINT EQU 1FF4H 0000 

7 参し TNL HQU 1FEEH 0000 

8 参 MSG EQU 1FE8H 0000 

9 参 PRTHX EQU 1FC1H 0000 

10 #MPHMT BQU 1FB2H 0 剛 

11 #INKBY EQU 1FCAH 0000 

12 #HEX BQU 1PB8H 0000 

13 #GETKY EQU 1FD0H 0000 

14 #BRKEY EQU IFCDH 0000 

15 #USR BQU 1F7EH 0000 

16 tSTKAD EQU 1F6CH 0000 

17 #LOC EQU 201BH 0000 

18 #CSR EQU 2018H 帳〇 

^ • 0000 

20 ••シ•*ウスウ 0000 

21； 0000 


22 MAINAD EQU 

23 HPDT EQU 

24 ENGYAD EQU 

25 NLB84 HQU 

26 NLB73 EQU 

27 NLB62 EQU 

28 NLB51 EQU 

29 C0KKN4 EQU 

30 C0KKN3 EQU 

31 HUKKN4 EQU 

32 HUKKN3 EQU 

33 ENGYBF EQU 

34 MAIKBF EQU 

35 W1MNBF EQU 

36 W2MNBF EQU 

37 C0K4BF EQU 

38 C0K3BF EQU 

39 SHINDT EQU 

40 SHINKH EQU 

41 HUK4BF BQU 

42 HUK3BF EQU 


4D0OH 

MAINAD-O200H 
MAINAD-0100H 
MAINAD+0100H 
MAINAD+0200H 
MAINAD+0300H 
MAINAD+04MH 
MAINAD+0500H 
MAINAD+0550H 
NAD+0600H 
NAD+0650H 
MAINAD+0700H 
MAlNAD*f0800H 
MAINAD+09 的 H 
MAINAD40AO0H 
HAINAD4.0B00H 
MAINAD+0B50H 
MAINAD^OBCOH 
MAINAD+0BE0H 
MAINAD+0C00H 
MAINAD+OC50H 


124 Oh! MZ 1986.8. 


► ドヴオルザークの「新世界 j を聞きながらゲームブック（ファンタジー）を読むとその 
気になれます。ぜひやってみてください。 若林拓 （14) 茨城県 




























0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 ED 7B 6C IF 
3004 CD 4C 46 
3007 21 00 4B 
3O0A CD 3B 39 
30OD 3E 21 
300F 32 58 32 
3012 3B 11 
3014 32 A9 4A 
3017 CD 87 34 
301A CD 96 34 
301D 20 0B 
301F CD 35 30 
3022 

3022 DC 5D 45 
3025 CD 86 45 
3028 18 D6 
302A 

302A CD 65 32 

302D DC 5D 45 

3030 CD 86 45 

303318 CB 

3035 

3035 

3035 

3035 

3035 CD C8 31 
3038 06 88 
303A CD 3132 
303D CD C3 31 
3040 CD 59 44 
3043 21 00 5B 
3046 3E 77 

3048 77 

3049 2C 
304A 3C 
304B 77 

3040 CD EE 43 
304P CD 5C 34 
3052 CD 3134 
3055 38 20 
3057 CD 6B 34 
305A CD 59 44 
305D CD DB 44 
3060 CD EA 44 
3063 CD EE 43 
3066 CD 5C 34 
3069 38 0C 
306B CD 59 44 
306E CD 1C 45 
3071 CD EB 43 
3074 CD 5C 34 
3077 

3077 CD 3134 
307A 38 2E 
307C CD 6B 34 
307F CD 59 44 
3082 CD 84 44 
3085 CD EE 43 
3088 CD 5C 34 
308B 38ID 
3080 CD 59 44 
3090 CD DB 44 
3093 CD EA 44 
3096 CD EE 43 
3099 CD 5C 34 
309C 38 0C 
309E CD 59 44 
30A1 CD 1C 45 
30A4 CD EE 43 
30A7 CD 50 34 
30AA 

30AA CD C8 31 
30AD 

30AD CD E4 31 
30BO CD 50 48 
30B3 FE 45 
30B5 CA 17 32 
30B8 FK 4E 
30BA CA 5F 32 
30BD FE 0D 
30BF 20 EC 
30C1 CD 3132 
30C4 
30C4 AF 
30C5 32 96 4A 
30C8 32 97 4A 
30CB 32 A5 4A 
30CE CD 4C 39 
30D1 CD 58 39 
30D4 CD B8 39 
30D7 CD C3 31 
30DA CD F5 37 
30DD DA 09 32 
3OE0 CD 0144 
30E3 CD 94 39 
30E6 3A 92 4A 
30E9 32 96 4A 
30EC CD 36 3A 
30EF DA BA 31 
30F2 218F 4A 
30F5 CD CD 31 
30F8 2190 4A 
36FB CD CD 31 
3«FE 21914A 
3101 CD CD 31 
3104 

3104 CD 4A 41 
3107 3B 00 
3109 30 01 
310B 3C 
310C 

3iec 32 D0 3B 
310F CD 70 46 
3112 CD 0D 3B 
3115 DA BA 31 


43 MSDT EQU 

44 MSDT80 

45 SLCTBF EQU MAINAD+OB00H 

46 WORKBF EQU MAINAD40B60H 

47 C2DT EQU MAINAD+0B80H 

48 W0RKH3 EQU MAINAD+0EE0H 


MAINAD+0D06H 
EQU MAINAD+0D80H 
MAIN. 


49 

50 NLB1 

51 NLB0 

52 ； 

53 ; 

54 CR 

55 BNDDT 


EQU 

BQU 


EQU 

EQU 


76 MAIN2 

77 


OFFSET 1D00H 
ORG 3000H 


LD SP,(tSTKAD) 
CALL GET 
LD HL t RPDT 
CALL 2EROHL 
LD A,21H 
LD (ATOS),A 
LD A, UH 
LD (HPNTDT) f A 
CALL START 
CALL ?HUSBH 
JR NZ t MAINl 
CALL SEN 

CALL C,WIN 
CALL RP 
JR MAIN 

CALL GOT 
CALL C,WIN 
CALL RP 
JR WAIN 


88 SEN 

89 


98 


99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 SEN1 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 SENHU 

135 

136 SENHU1 

137 C‘ 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 SENCO 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 SENC02 

175 

176 

177 

178 


CALL CHUMRK 
LD B f 88H 
CALL ATO 
CALL CCOMRK 
CALL SLCTCL 
LD HL,SLCTBF 
LD A,77H 
LD (HL),A 
INC L 
INC A 
LD (HL) f A 
CALL SELECT 
CALL GSS 
GS 


C,SEN1 
,GYK 


CALL < 

JR 

CALL ( 

CALL SLCTCL 
CALL HT 
CALL HT3 
CALL SELECT 
CALL GSS 
JR C V SEN1 
CALL SLCTCL 
CALL C21 
CALL SELECT 
CALL GSS 

CALL GS 
JR C,SENHU 
CALL GYK 
CALL SLCTCL 
CALL CH3T 
CALL SELECT 
CALL GSS 
JR C,SENHU 
CALL SLCTCL 
CALL HT 
CALL HT3 
CALL SELECT 
CALL GSS 
JR C,SENHU 
CALL SLCTCL 
CALL C21 
CALL SELECT 
CALL GSS 

CALL CHUMRK 


CP 


,END1 


Z,EN 
f U 9 

JP Z,ATOSKN 
CP CR 
JR NZ,SENHU1 

CALL ATO 

XOR A 

LD (OOT33),A 
LD (G0T033),A 
LD (DH3),A 
CALL HKENBF 
CALL HKMNBF 
CALL HKMNW2 
CALL CCOMRK 
CALL YAKU 
JP C f BND 
CALL C2KN 
CALL HKCKBF 
LD A,(YAKU33) 
LD (GOT33) f A 
CALL HUM4 
JP C,SENIN1 
LD HL,YAKUN4 
CALL SENINS 
LD HL.YAKU44 
CALL SENINS 
LD HL,YAKU43 
CALL SENINS 


CALL HU3 
LD A,0 
JR NC 9 SENC02 
INC A 

(OI4SS9-H) ,A 
CALL SHIN 
CALL 014 
JP C,SBNIN1 


3118 2190 4A 
31IB CD CD 31 
311E 21914A 
3121 CD CD 31 
3124 3A 92 4A 
3127 32 97 4A 
312A CD 94 3C 
312D DA BA 31 
3130 3A A5 4A 

3133 B7 

3134 28 07 

3136 47 

3137 CD 8A 41 
313A CD El31 
313D 

313D CD 913D 
3140 CD 4D 3E 
3143 CD 28 3F 
3146 38 72 
3148 2196 4A 
314B CD CD 31 
314E 2197 4A 
3151 CD CD 31 
3154 

3154 CD 9B 3D 
3157 38 61 
3159 2190 4A 
3150 CD CD 31 
315F 21914A 
3162 CD CD 31 
3165 2192 4A 
3168 CD CD 31 
316B CD DC 3E 
316E 38 4A 
3170 CD 4143 
3173 CD CD 31 
3176 CD 36 44 
3179 CD A0 44 
317C CD CD 31 
317F CD 4140 
3182 38 36 
3184 CD 59 44 
3187 CD 84 44 
318A CD 95 44 
318D CD E0 44 
3190 CD HE 43 
3193 CD CD 31 
3196 CD 59 44 

3199 CD 2145 
319C CD DB 44 
319F CD EB 43 
31A2 CD CD 31 
31A5 CD 59 44 
31A8 CD E5 44 
31AB CD 1C 45 
31AE CD EE 43 
31B1 CD CD 31 
31B4 

31B4 CD C3 31 
31B7 CD 1C 32 
31BA 

31BA CD B6 48 

31BD CD 3132 

31C0 C3 AA 30 

3103 

31C3 

31C3 

31C3 

31C3 3A 8B 4A 

31C6 4F 

31C7 C9 

31C8 

31C8 

31C8 

31C8 3A 8A 4A 

31CB 4F 

31CC C9 

31CD 

31CD 

31CD 

31CD 7E 

31CB 47 

31CF 

31CP B7 

31D0 C8 

31D1 CD C3 31 

31D4 CD 99 35 

31D7 CD FI3A 

31DA D8 

31DB CD C3 31 

31DE El 

31DF 18 D9 

31B1 

31E1 

31E1 

31E178 

31E218 EB 

31E4 

31E4 

31B4 

31E4 CD 28 32 
31E7 CD 99 35 
31BA CD 25 36 
31ED 30 04 
31BF 20 06 
31F11816 
31F3 

31F3 CD 7A 36 
31F6 DO 
31F7 

31F711 03 12 

31FA CD 4E 47 

31FD 78 

31FE CD Cl IF 

3201 1185 49 

3204 CD E8IF 

320718 DB 

3209 

3209 

3209 

3209 CD B6 48 

3200 C5 

320D CD 3132 

3210 Cl 

32112122 39 

3214 H5 

3215 37 

3216 C9 

3217 
3217 

3217 2122 30 

321A B5 

321B C9 

321C 

321C 

321C 


179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 SENCO1 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 SENIN 

237 CALL CCOMRK 

238 CALL INGOT 

239 SENIN1 

240 CALL COMWKK 

241 CALL ATO 

242 JP SENHU 

244 ； SENTE SUB 

245 ； 

246 CCOMRK 

247 

248 

249 

250 : 

251; 

252 CHUMRK 

253 1 


LD HL,YAKU44 
CALL SENINS 
LD HL.YAKU43 
CALL SENINS 
LD A,(YAKU33) 
LD (GOT033) f A 
CALL OIKIN 
JP C,SBNIH1 
LD A,(DH3) 

OR A 

JR Z,SENCOl 
LD B，A 
CALL H3S 
CALL SENINB 

CALL HUYAKU 
CALL MSKN 
CALL H40I 
JR C.SENINl 
LD HL f GOT33 
CALL SENINS 
LD HL,GOT033 
CALL SENINS 

CALL C 4301 
JR C f SBNINl 
LD HL.YAKU44 
CALL SENINS 
LD HL.YAKU43 
CALL SENINS 
LD HL,YAKU33 
CALL SENINS 
CALL MS4 
JR C.SENINl 
CALL NH3U 
CALL SENINS 
CALL NMH3K 
CALL RN1 
CALL SENINS 
CALL H30I 
JR C.SENINl 
CALL SLCTCL 
CALL CH3T 
CALL HTN 
CALL C4 
CALL SELECT 
CALL SENINS 
CALL SLCTCL 
CALL C22 
CALL HT 
CALL SELECT 
CALL SENINS 
CALL SLCTCL 
CALL C41 
CALL C21 
CALL SELECT 
CALL SEMINS 


LD 

LD 

RET 


A t (HUMRK) 
C,A 


254 

255 
258 ; 

257 ; 

258 SENINS 

259 LD A,(HL) 

260 LD B f A 

261 SENINS1 

262 OR A 

RET Z 
CALL CCOMRK 
CALL B4 
CALL SUBS 
RET C 
CALL CCOMRK 
POP HL 
JR SENIN1 


263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 SENINB 

274 

275 

276 ； 

277 ； 

278 INSEN 

279 CALL INAKI 

280 CALL B4 

281 CALL LBN5 

282 JR NC.INSBHl 

283 JR NZ,INSEN2 

284 JR BND 

285 INSEN1 

286 CALL KIN33 

287 RET NC 

288 INSEN2 


LD 

JR 


289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 ； 

297 ; 

298 END 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 ; 

308 HND1 

309 

310 

311 

312 ； 

314 INGd 


DB,1203H 
CALL DSP 
LD A,B 
CALL #PRTHX 
LD DE t MSGKIN 
CALL #MSG 
JR INSEN 


CALL COMWNK 
PUSH BC 
CALL ATO 
POP BC 
LD HL,MAIN2 
PUSH HL 
SCF 
RET 


LD HL t MAIN2 
PUSH HL 
RET 



► 7 月号の紙田さん，僕もボード版 RPG は好きです。しかし，あれを（特にトラべラー） 

を コンピュータゲーム 化するのはまず無理でしよう。やはり ゲームマスターは 最高だ 0 -目 # ベ IOC 

西田宗千佳 （15) 福井県 ^ 






321C 

CD 

28 

32 

315 

CALL 

INAKI 

334F 

B7 



451 

OR 

A 

321F 

CD 

99 

35 

316 

CALL 

B4 

3350 

28 

07 


452 

JR 

Z t GOTC01 

B，A 

3222 

CD 

25 

36 

317 

CALL 

LEN5 

3352 

47 



453 

LD 

3225 

38 

E2 


318 

JR 

C f END 

3353 

CD 

8A 

41 

454 

CALL 

H3S 

3227 

C9 



319 

RET 


3356 

CD 

28 

34 

455 

CALL 

GOTINB 

3228 




320 ； 



3359 




456 GOTCO1 


3228 




321 ； 



3359 

CD 

91 

3D 

457 

CALL 

HUYAKU 

3228 




322 INAKI 



3350 

21 

92 

4A 

458 

LD 

HL.YAKU33 

3228 

CD 

74 

47 

323 

CALL 

INPUT 

335F 

7E 



459 

LD 

A,(HL) 
(GOT33),A 

322B 

CD 

7D 

35 

324 

CALL 

?KR 

3360 

32 

96 

4A 

460 

LD 

322E 

30 

F8 


325 

JR 

NC，INAKI 

3363 

21 

90 

4A 

461 

LD 

HL.YAKU44 

3230 

C9 



326 

RET 


3366 

CD 

0C 

34 

462 

CALL 

GOTINS 

3231 




327 ； 



3369 

CD 

4D 

3B 

463 

CALL 

MSKN 

3231 




328 ； 



336C 

CD 

28 

3P 

464 

CALL 

H40I 

3231 




329 ATO 



336F 

DC 

28 

34 

465 

CALL 

C,GOTINB 

3231 

79 



330 

LD 

A,C 

3372 




466 ； 



3232 

21 

3F 

49 

331 

LD 

HL,GOTMHK 

(HL) 

3372 

CD 

9B 

3D 

467 

CALL 

C430I 

3235 

BE 



332 

CP 

3375 

DC 

28 

34 

468 

CALL C,GOTINB 

3236 

20 

0E 


333 

JR 

K2,AT01 

3378 

21 

90 

4A 

469 

LD 

HL.YAKU44 

3238 

CD 

99 

35 

334 

CALL 

B4 

337B 

CD 

0C 

34 

470 

CALL 

GOTINS 

323B 

CD 

7A 

36 

335 

CALL 

KIN33 

337B 

21 

91 

4A 

471 

LD 

HL.YAKU43 

323E 

30 

06 


336 

JR 

NC f ATOl 

3381 

CD 

0C 

34 

472 

CALL 

GOTINS 

3240 

28 

04 


337 

JR 

Z,AT01 

3384 

21 

92 

4A 

473 

LD 

HL,YAKU33 

3242 

78 



338 

LD 

A,B 

3387 

CD 

0C 

34 

474 

CALL 

OOTIHS 

MS 4 

3243 

32 

A9 

4A 

339 

LD 

(HPNTDT) f A 

338A 

CD 

DC 

3E 

475 

CALL 

3246 




340 ATOl 



338D 

DC 

0C 

34 

476 

CALL 

C,GOTIHS 

3246 

78 



341 

LD 

LD 

A f B 

3390 

21 

96 

4A 

477 

LD 

HL f GOT33 

GOTINS 

3247 

32 

89 

4A 

342 

(HPOINT),A 

3393 

CD 

0C 

34 

478 

CALL 

324A 

CD 

52 

35 

343 

CALL 

HENKB 

3396 

CD 

41 

43 

479 

CALL 

NM3U 

3240 

71 



344 

LD 

(HL),C 

3399 

CD 

0C 

34 

480 

CALL 

GOTINS 

324E 

CD 

58 

32 

345 

CALL 

ATOS 

3390 

CD 

36 

44 

481 

CALL 

NMH3K 

3251 

CD 

6C 

37 

346 

CALL 

ENOY8 

339F 

CD 

A0 

44 

482 

CALL 

RN1 

3^54 

CD 

2F 

47 

347 

CALL 

HYOJI 

33A2 

CD 

0C 

34 

483 

CALL 

GOTINS 

3257 

C9 



348 

RET 


33A5 

CD 

41 

40 

484 

CALL 

H30I 

3258 




349 ； 



33A8 

DC 

28 

34 

485 

CALL 

C.GOTINB 

3258 




350 ATOS 



33AB 

CD 

59 

44 

486 

CALL 

SLCTCL 

3258 

21 

00 

4B 

351 

LD 

HL f RP0T 

33AE 

CD 

84 

44 

487 

CALL 

CH3T 

325B 

CD 

32 

39 

352 

CALL 

KKNS 

33B1 

CD 

E0 

44 

488 

CALL 

C4 

325E 

C9 



353 

RET 


33B4 

CD 

EE 

43 

489 

CALL 

SELECT 

325F 




354 ； 



33B7 

CD 

0C 

34 

490 

CALL 

GOTINS 

325F 




355 : 



33BA 

CD 

59 

44 

491 

CALL 

SLCTCL 

325F 




356 ATOSEH 


33BD 

CD 

21 

45 

492 

CALL 

C22 

325F 

CD 

31 

32 

357 

CALL ATO 

3300 

CD 

95 

44 

493 

CALL 

HTN 

3262 

C3 

B4 

31 

358 

JP SBNIH 

33C3 

CD 

EE 

43 

494 

CALL 

SBLBCT 

3265 




359 ； 



33C6 

CD 

OC 

34 

495 

CALL 

GOTINS 

3265 




360 ; GOTB 


3309 

CD 

59 

44 

496 

CALL 

SLCTCL 

3265 




361 ； 



33CC 

CD 

DB 

44 

497 

CALL 

HT 

3265 




362 GOT 



33CF 

CD 

EE 

43 

498 

CALL 

SBLBCT 

3265 

CD 

C3 

31 

363 

CALL 

CCOMRK 

33D2 

CD 

0C 

34 

499 

CALL 

GOTINS 

3268 

06 

88 


364 

LD 

B V 88H 

33D5 

CD 

59 

44 

500 

CALL 

SLCTCL 

326A 

CD 

B6 

48 

365 

CALL 

COMWKK 

3308 

CD 

E5 

44 

501 

CALL 

C41 

326D 

CD 

31 

32 

366 

CALL 

ATO 

33DB 

CD 

1C 

45 

502 

CALL 

C21 

3270 

CD 

31 

34 

367 

CALL 

GS 

33DB 

CD 

EE 

43 

503 

CALL 

SELECT 

3273 

38 

0F 


368 

JR 

C.GOTl 

33E1 

CD 

0C 

34 

504 

CALL 

GOTINS 

3275 

CD 

6B 

34 

369 

CALL 

GYK 

33B4 




505 ； 

506 GOTIK 



3278 

CD 

59 

44 

370 

CALL 

SLCTCL 

33E4 






327B 

CD 

40 

45 

371 

CALL 

C2LEN 

33B4 

CD 

C3 

31 

507 

CALL 

CCOMRK 

327E 

CD 

BE 

43 

372 

CALL 

SELECT 

33E7 

CD 

E4 

31 

508 

CALL 

INSEN 

3281 

CD 

5C 

34 

373 

CALL 

GSS 

33BA 




509 GOTIN1 


3284 




374 GOT1 



33KA 

CD 

B6 

48 

510 

CALL 

COMWHK 

3284 

CD 

31 

34 

375 

CALL 

JP 

GS 

33ED 

CD 

31 

32 

511 

CALL 

ATO 

3287 

DA 

F0 

33 

376 

C.GOTHU 

33F0 




512 GOTHU 



328A 

CD 

6B 

34 

377 

CALL 

GYK 

33F0 

CD 

C8 

31 

513 

CALL 

CHUMRK 

328D 

CD 

59 

44 

378 

CALL 

SLCTCL 

33F3 




514 GOTHU1 


3290 

CD 

E0 

44 

379 

CALL 

C4 

33F3 

CD 

1C 

32 

515 

CALL 

INGOT 

3293 

CD 

HE 

43 

380 

CALL 

SELECT 

33F6 

CD 

50 

48 

516 

CALL 

HUMWNK 

3296 

CD 

5C 

34 

381 

CALL 

JP 

GSS 

33F9 

FB 

45 


517 

CP 

# B f 

3299 

DA 

F0 

33 

382 

C.GOTHU 

33FB 

CA 

17 

32 

518 

JP 

Z.ENDl 

329C 

CD 

C8 

31 

383 

CALL 

CHUMRK 

A,(HPOINT) 

33PE 

FB 

4E 


519 

CP 

•N* 

329F 

3A 

89 

4A 

384 

LD 

3400 

28 

29 


520 

JR 

Z,ATOGOT 

32A2 

47 



385 

LD 

B,A 

3402 

FE 

0D 


521 

CP 

CR 

32A3 

CD 

99 

35 

386 

CALL 

B4 

3404 

20 

ED 


522 

JB 

NZ.GOTHUl 

32A6 

CD 

D7 

39 

387 

CALL 

?HL10 

3406 

CD 

31 

32 

523 

CALL 

ATO 

32A9 

30 

14 


388 

JR 

NC t GOT2 

3409 

C3 

DD 

32 

524 

JP 

GOTCO 

32AB 

7B 



389 

LD 

A,(HL) 

3400 




525 ； 



32AC 

B6 

08 


390 

AND 

08H 

340C 




526 ； GOTB SUB 


32AE 

32B0 

20 

0F 


391 

JR 

NZ f QOT2 

3400 




527 ； 



CD 

59 

44 

392 

CALL 

SLCTCL 

3460 




528 GOTIHS 


32B3 

CD 

95 

44 

393 

CALL 

HTN 

340C 

7B 



529 

LD 

LD 

A,(HL) 

32B6 

CD 

EE 

43 

394 

CALL 

SELECT 

340D 

47 



530 

B,A 

32B9 

CD 

5C 

34 

395 

CALL 

GSS 

340E 




531OOTINS1 


32BC 

DA 

F0 

33 

396 

JP 

C,OOTHU 

340E 

B7 



532 

OR 

A 

32BF 




397 GOT2 



340P 

C8 



533 

RET 

Z 

32BF 

CD 

59 

44 

398 

CALL 

SLCTCL 

C22 

3410 

CD 

C3 

31 

534 

CALL 

CCOMRK 

3202 

CD 

21 

45 

399 

CALL 

3413 

CD 

99 

35 

535 

CALL 

B4 

32C5 

CD 

BE 

43 

400 

CALL 

SBLBCT 

3416 

CD 

7A 

36 

536 

CALL 

KIH33 

32C8 

CD 

5C 

34 

401 

CALL 

JP 

GSS 

3419 

D8 



537 

RET 

LEN5 

32CB 

DA 

F0 

33 

402 

C.GOTHU 

SLCTCL 

341A 

CD 

25 

36 

538 

CALL 

32CE 

CD 

59 

44 

403 

CALL 

CALL 

341D 

D8 



539 

RBT 

C 

3201 

CD 

1C 

45 

404 

C21 

341E 

CD 

FI 

3A 

540 

CALL 

SUBS 

32D4 

CD 

EB 

43 

405 

CALL 

SELECT 

3421 

D8 



541 

BBT 

C 

32D7 

CD 

5C 

34 

406 

CALL 

GSS 

3422 

CD 

C3 

31 

542 

CALL 

CCOMRK 

32DA 

C3 

F0 

33 

407 

JP 

00 THU 

3425 

B1 



543 

POP 

HL 

32DD 




408 GOTCO 



3426 

18 

C2 


544 

JR 

GOTIN1 

32DD 

AF 



409 

XOR 

A 

3428 




545 ； 



32DB 

32 

98 

4A 

410 

LD 

(SEN44) f A 

3428 




546 ； 



32E1 

32 

99 

4A 

411 

LD 

(SEN33) f A 

3428 




547 GOTINB 


32E4 

32 

96 

4A 

412 

LD 

(GOT33) t A 

3428 

78 



548 

LD 

JR 

A,B 

32E7 

32 

A5 

4A 

413 

LD 

(DH3),A 

3429 

18 

B3 


549 

OOTINS1 

32EA 

CD 

4C 

39 

414 

CALL 

HKENBF 

342B 




550 ； 



32ED 

CD 

58 

39 

415 

CALL 

HKMNBF 

342B 




551 : 



32F0 

CD 

B8 

39 

416 

CALL 

HKMNW2 

342B 




552 ATOGOT 


32F3 

CD 

C3 

31 

417 

CALL 

CCOMRK 

342B 

CD 

31 

32 

553 

CALL 

ATO 

32P6 

CD 

F5 

37 

418 

CALL 

YAKU 

342B 

C3 

E4 

33 

554 

JP 

GOT IN 

32F9 

DA 

09 

32 

419 

JP 

C f END 

3431 




555 ； 



32FC 

CD 

01 

44 

420 

CALL 

C2KN 

3431 




556 GS 



32FF 

CD 

94 

39 

421 

CALL 

HKCKBF 

3431 

CD 

C8 

31 

557 

CALL 

CHUMRK 

3302 

CD 

36 

3A 

422 

CALL 

HUM4 

3434 




558 G81 



3305 

DC 

28 

34 

423 

CALL 

C,GOTINB 

3434 

CD 

1C 

32 

559 

CALL 

INGOT 

3308 

CD 

57 

3A 

424 

CALL 

HUM5 

3437 

CD 

50 

48 

560 

CALL 

HUMWNK 

330B 

DC 

28 

34 

425 

CALL 

C,OOTINB 

343A 

FE 

4E 


561 

CP 


330E 

21 

8F 

4A 

426 

LD 

HL f YAKUN4 

343C 

28 

09 


562 

JR 

Z f GS2 

3311 

CD 

0C 

34 

427 

CALL 

GOTINS 

343E 

PE 

0D 


563 

CP 

CR 

3314 

21 

91 

4A 

428 

LD 

HL.YAKU43 

3440 

20 

F2 


564 

JR 

NZ t QSl 

3317 

CD 

0C 

34 

429 

CALL 

GOTINS 

3442 

CD 

31 

32 

565 

CALL 

ATO 

331A 

3A 

90 

4A 

430 

LD 

A,(YAKU44) 

3445 

B7 



566 

OR 

A 

331D 

32 

98 

4A 

431 

LD 

(SBN44),A 

3446 

C9 



567 

RET 


3320 

3A 

92 

4A 

432 

LD 

A,(YAKU33) 

3447 




568 GS2 



3323 

32 

99 

4A 

433 

LD 

(SBN33),A 

3447 

CD 

31 

32 

569 

CALL 

ATO 

3326 




434 ; 



344A 

CD 

C3 

31 

570 

CALL 

CCOMRK 

3326 

CD 

4A 

41 

435 

CALL 

LD 

HU3 

344D 




571 GS3 



3329 

3B 

00 


436 

A f 0 

NC t GOTC02 

344D 

CD 

1C 

32 

572 

CALL 

INGOT 

332B 

30 

01 


437 

JR 

3450 

CD 

50 

48 

573 

CALL 

HUMWNK 

332D 

3C 



438 

INC 

A 

3453 

FE 

0D 


574 

CP 

JR 

CR 

332E 




439 G0TC02 


3455 

20 

F6 


575 

NZ.GS3 

332E 

32 

D0 

3B 

440 

LD 

(OI4SS9+l>，A 

3457 

CD 

31 

32 

576 

CALL 

ATO 

3331 

CD 

70 

46 

441 

CALL 

SHIN 

345A 

37 



577 

SCF 


3334 

CD 

0D 

3B 

442 

CALL 

014 

345B 

C9 



578 

RET 


3337 

DC 

28 

34 

443 

CALL 

C t GOTINB 

345C 




579 ; 



333A 

21 

90 

4A 

444 

LD 

HL.YAKU44 

345C 




580 GSS 



333D 

CD 

ec 

34 

445 

CALL 

GOTINS 

345C 

CD 

C3 

31 

581 

CALL 

CCOMRK 

3340 

21 

91 

4A 

446 

LD 

HL,YAKU43 

345F 

7E 



582 

LD 

OR 

A,(HL> 

3343 

CD 

0C 

34 

447 

CALL 

GOTINS 

3460 

B7 



583 

A 

3346 

CD 

F2 

46 

448 

CALL 

HPNT3 

3461 

C8 



584 

RET 

Z 

3349 

DC 

0C 

34 

449 

CALL 

LD 

C t GOTINS 

3462 

47 



585 

LD 

B.A 

334C 

3A 

AS 

4A 

450 

A,(DH3) 

3463 

CD 

B6 

48 

586 

CALL 

COMWNK 


► 7 月号で「試験に出るかもしれない MZj をやってくれという意見がありましたが，そ 
126 Oh! M 7 1986 8 れなら MZ -80 K / C /700/1500 を中心にした r 試験に出ない MZj もやってほしいと思いま 

す。 中野智之 （23) 愛知県 




04 

07 

350A 

350D 

350E 

350F 

350F 

350F 

350F 

350F 

3512 

3515 

3518 

3519 
351A 
351B 
3510 

3520 
3522 
3525 

3528 

3529 
3529 
3529 
3529 
352C 
352F 
3531 
3533 
3536 
3538 
353A 
353D 
3540 
3543 
3545 
3547 
354A 
354C 
354E 

3551 

3552 
3552 
3552 

3552 

3553 
3555 

3557 

3558 

3559 
355A 
35SB 
355C 
355D 
355E 
355P 

3560 

3561 

3562 
3564 


i CD 3132 
I 37 


l CD C3 31 
: CD F5 37 
CD 0144 
CD 94 39 
CD 58 39 
‘ CD 4143 
)CD 913D 
i CD 36 44 
I CD C3 31 
C9 


3B 0C 
CD F4IF 
: CD 0F 35 
'CD 2F 47 
: CD 29 35 
C9 


;11 01 08 
)CD 4E 47 
：11 BE 49 
' CD 42 46 
! CD EE IF 
；IE 01 
CD 56 47 
l 11 CF 49 
> CD 42 46 
)CD BE IF 
I IB 01 
；CD 56 47 
I 11 E2 49 
\ CD B8IF 

: CD CA IF 
FB 21 
I 2A 7E IF 
120 01 


I FE 33 
i 30 FI 
)FB 31 
. 38 ED 
F5 

: 3A 3B 49 
> 28 03 
3A 3P 49 

! 32 8A 4A 
» 3A 3F 49 
28 03 
: 3A 3B 49 

32 8B 4A 
11 0D 00 
i CD 4B 47 
: 11 F2 49 
CD E8IF 


11 F9 49 
28 03 
11 FF 49 

CD B8IP 
3A 8A 4A 
CD F4IF 
11 05 4A 
CD B8IF 


21 00 4C 

CD 3B 39 

21 00 4D 

54 

5D 

1C 

36 2D 
01 H0 00 
ED B0 
21 00 4C 
CD 3B 39 
C9 


1118 05 
CD 4B 47 
06 09 
3B 31 
CD 60 47 
06 06 
3E 41 
CD 60 47 
1117 06 
CD 4B 47 
06 09 
3E 31 
CD 67 47 
06 06 
3E 41 
CD 67 47 
C9 


78 

E6 F0 

D610 

6P 

D5 

OF 

OF 


6P 

78 

B6 0F 


CALL i 

SCF 

RET 


CALL ( 
CALL 1 
CALL ( 
CALL I 
CALL 1 
CALL t 
CALL ! 
CALL l 
CALL C 
RET 


LD 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

RET 


A 9 0CH 

♦PRINT 

SHOKI 

HYOJI 

SUUJI 


CALL I 
CALL i 


629 7HUSENL 


CALL tINKEY 


637 

638 

639 


642 

643 


(HL), 1 - 1 

BC f 00B0H 


HL ， B1 
,ZERO! 


_ SUUJ31 
B.6 
A, *A* 

,SUUJS1 
DE V 0617H 
,DSP 
B f 9 


,SUUJS2 
B 9 6 


A.B 

0F0H 

10H 

L,A 

DE 


3565 85 

3566 5F 
356716 

3569 21 
3560 19 
356D D1 
356E C9 
356F 
356F 
356F 
356F 78 

3570 E6 
3572 28 

3574 78 

3575 B6 
3577 28 

3579 B7 
357A C9 
357B 
357B 37 
357C C9 
357D 
3570 
357D 
3570 CD 

3580 7B 

3581 FE 
3583 28 

3585 B7 

3586 C9 

3587 
3587 
3587 

3587 7B 

3588 B9 

3589 C8 
358A 37 
358B C9 
3S8C 
358C 
3580 
358C D5 
3580 21 

3590 5A 
359116 
359319 

3594 7B 

3595 80 

3596 47 

3597 D1 

3598 C9 

3599 
3599 
3599 

3599 CD 
3590 E5 
359D C5 
359E 06 
35A0 
35A0 24 
35A136 
35A310 
35A5 Cl 
35A616 
35A8 
35A8 7A 
35A9 B7 
35AA El 
35AB C8 
35AC E5 
35AD CD 
35B0 CD 
35B315 
35B418 
35B6 
35B6 
35B6 
35B6 7A 
35B7 FB 
35B9 28 
35BB FE 
35BD 28 
35BF FB 
3501 28 
35C3 FB 
3505 28 
35C7 FB 
35C9 28 
35CB FE 
35CD 28 
35CF 24 
35D0 
35D0 24 
35D124 
35D2 24 
35D3 22 
35D6 C9 
3507 
35D7 
35D7 
35D7 2A 
35DA 7B 
35DB E6 
35DD FE 
35DF C9 
35E0 
35E0 
35B0 
35E0 C5 
35B1 
35E1 CD 
35E4 CD 
35B7 38 
35E9 CD 
35BC 38 
35KB CD 
35F138 
35F3 CD 
35F6 7B 
35F7 20 
35F9 C6 
35FB 
35FB C6 
35FD 77 
35FE 18 

3600 
3600 2A 

3603 7B 

3604 B6 
3606 FB 
3608 28 
360A 7B 
360B B6 
360D FB 
360F 28 
36117B 


52 35 

2D 

F6 


B6 35 
EO 35 


87 4A 

04 

04 


8C 35 
6F 35 


723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 ； 

731 ； 

732 ?BIN 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 


ADD A,L 
E,A 
D,0 

HL,MAII«AD 
ADD HL,DE 
POP DE 
RET 


LD 

LD 


A,B 
AND 0F0H 

Z,?BIH1 
A，B 
AND 0FH 

Z,?BIN1 


JR 

LD 


JR 

OR 

RET 


5 ； 

6 ?KR 


750 

751 

752 

753 ； 

754 ; 

755 ?MKT 

756 

757 

758 

759 

760 
761 ； 

762 ； 

763 IDO 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 ； 

775 ； 

776 B4 

777 

778 

779 

780 

781 B41 

782 

783 

784 

785 

786 

787 B42 

788 

789 
796 

791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 ； 

798 ； 

799 BDS 

800 
861 
802 

803 

804 

805 

806 

807 

808 

809 

810 
811 
812 

813 

814 BDS1 

815 

816 

817 

818 

819 

820 ； 

822 AND04 

823 

824 

825 

826 

827 

828 ； 

829 ； 

830 B1 

831 

832 Bll 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 


CALL HENKB 
LD A f (HL) 
CP リ 
JR Z.7BIN1 
OH A 
RBT 


RBT 

SCP 

RET 


PUSH DB 

LD HL,IDOTBL-1 
LD B 9 D 
LD D,0 
ADD HL.DE 
LD A,(HL) 

ADD A,B 
LO B 9 A 


CALL HENKB 
PUSH HL 
PUSH BC 
LD B，4 

INC H 
LD (HL),0 
DJNZ B41 
POP BC 
LD D t 8 


A，D 

A 


LD 
OR 
POP HL 
RET Z 
PUSH HL 
CALL BDS 
CALL B1 
DBC D 
JR B42 


A,D 

Z,BDSl+2 


JR Z.BDSl+l 
CP 6 
JR Z.BDS1 
CP 2 
JR Z.BDS1 
INC H 

INC H 
INC H 
INC H 


HL,(BDSDT) 
A,(HL) 


AND 

CP 

RBT 


PUSH BC 

CALL IDO 
CALL ?BIN 
JR C,B16 
CALL ?KR 
JR C,B13 
CALL ?MKT 
JR C.B16 
CALL AND04 
A,(HL) 
HZ»B12 
ADD A v 4 


LD 

JR 


ADD A ， 10H 
LD (HL) V A 
JR Bll 


858 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 


LD 

LD 


HL,(BDSDT) 
A,(HL) 


AND 

CP 


Z.B15 
A f (HL) 


:, B14 
.,(HL) 


►友だちの家で“アリオン”をやらせてもらったけど，映画を見ていない僕には，なぜあ 
んなに人を殺さなければならないのかわかりませんでした。 塚原朋哉（16> 栃木県 


THESSil 
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3612 C6 04 
3614 77 
3615 18 CA 
3617 

3617 7B 

3618 D6 04 
361A 77 

36IB 
361B Cl 
361C C9 
361D 

361D CD D7 35 

3620 28 F5 

3622 34 

362318 F6 

3625 

3625 

3625 

362516 09 
3627 CD 52 35 
362A 
362A 24 
362B 15 
362C 7C 
362D FE 52 
362F C8 

3630 7E 

3631 E6 F0 
3633 FE 40 
3635 38 P3 
3637 IB 00 

3639 E5 

363A CD 52 35 
363D 71 
363E C5 
363F D5 

3640 CD 5B 36 

3643 7A 

3644 D6 04 

3646 57 

3647 CD 64 36 
364A 7B 

364B FE 05 
364D D1 
364E Cl 
364F F5 
3650 CD 52 35 
3653 36 2D 

3655 FI 

3656 El 

3657 38 D1 
3659 37 
365A C9 
365B 

365B 

365B 

365B CD 8C 35 
365B CD 6E 36 
366130 F8 

3663 C9 

3664 
3664 
3664 

3664 CD 8C 35 
3667 CD 6B 36 
366A D8 
366B 1C 
3660 18 F6 
366E 
366B 
366E 

366E CD 6F 35 

3671 D8 

3672 CD 7D 35 

3675 D8 

3676 CD 87 35 

3679 C9 
367A 
367A 
367A 

367A CD 52 35 
36TD 11 00 00 

3680 

3680 CD ie 39 

3683 C8 

3684 CD A5 36 
3687 30 0A 
3689 CD B7 36 
368C 3814 
368H 15 

36BF 2811 
369116 01 
3693 

3693 CD 10 37 
3696 30 E8 

3698 ID 

3699 28 04 
369B IE 01 
369D 18 El 
369F 

369F 1C 
36A0 
36A0 37 
36A1 C9 
36A2 
36A2 BF 
36A318 FB 
36A5 
36A5 
36A5 
36A5 7E 
36A6 E6 F0 
36A8 FE 30 
36AA 20 09 
36AC 7B 
36AD B6 OP 
36AF FE 02 
36B128 02 
36B3 37 
36B4 C9 
36B5 
36B5 B7 
36B6 C9 
36B7 
36B7 
36B7 
36B7 C5 
36B8 D5 
36B9 E5 
36BA 7E 
36BB E6 08 
36BD FE 08 
36BF 20 3F 
36C1 CD 5C 37 
36C4 CD 03 37 
3607 38 37 


859 

860 
861 

862 B14 

863 

864 

865 

866 B15 

867 

868 

869 B16 

870 

871 

872 

873 

874 ； 

875 ； 

876 LENS 

877 

878 

879 LBN51 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 ； 

913 ； 

914 YORU 

915 

916 

917 

918 

919 ； 


ADD 

LD 

JR 


A,4 

(HL),A 

Bll 


LD A,(HL) 
SUB 4 
LD (HL),A 

POP BC 
RET 


CALL ANDO4 
JR 2,814 
INC <HL) 
JH B15 


LD D,9 
CALL HENKB 

INC H 
DEC D 
LD A,H 
CP NLB0 
RET Z 
LD A f (HL) 
AND 0F0H 
CP 4 OH 

JR C,LEN51 
LD B,0 
PUSH HL 
CALL HENKB 
LD (HL) f C 
PUSH BC 
PUSH DB 
CALL YORU 
LD A.D 
SUB 4 
LD D,A 
CALL KAZU 
LD A,E 
CP 5 
POP DE 
POP BC 
PUSH AF 
CALL HENKB 
LD (HL), 1 - 1 
POP AF 
POP HL 
JR C,LEN51 
SCF 
RET 


CALL IDO 
CALL ?MKTS 
JR NC t YORU 
RET 


920 ； 

921 KAZU 

922 CALL IDO 

923 CALL ?MKTS 

924 RBT C 

925 INC E 

926 JR KAZU 

927 ； 

928 ； 

929 ?MKTS 

930 CALL ?EIN 

931 RET C 

932 CALL ?KR 

933 RET C 

934 CALL ?MKT 

935 RET 

936 ； 

937 ; 

938 KIN33 

939 CALL HENKB 

940 LD DB,0 

941 KIN331 

942 CALL ?HNLB0 

943 RET Z 

944 CALL IKI4 

945 JR NC > KIN332 

946 CALL TOKU4 

947 JR C.KIN335 

948 DBC D 

949 JR Z,KIN335 

950 LD D,1 

951 KIN332 

952 CALL IKI3 

953 JR NC.KIN331 

954 DBC E 

955 JR Z t KIN333 

956 LD E,1 

957 JR KIN331 

958 KIN333 

959 INC B 

960 KIN334 

961 SCF 

962 RBT 

963 KIN335 

964 CP A 

965 JR KIN334 

966 ; 


967 ； 

968 IKI4 

969 LD A,(HL) 

970 AND 0F0H 

971 CP 30H 

972 JR NZ,IKI41 

973 LD A,(HL) 

974 AND 0FH 

975 CP 2 

976 JR Z,IKI41 

977 SCF 

978 RET 

979 IKI41 

980 OR A 

981 RBT 

982 ; 

984 TOKU4 

985 PUSH BC 

986 PUSH DK 

987 PUSH HL 

988 LD A 9 (HL) 

989 AND 8 

990 CP 8 

991 JR NZ,TOKU42 

992 CALL SD 

993 CALL TOKUS 

994 JR C t TOKU42 


3609 CD 8C 35 
36CC CD 6E 36 
36CF 38 2F 
36D1 CD 8C 35 
36D4 CD 6E 36 
3607 30 27 
3609 7A 
36DA D6 04 
36DC 57 
36DD CD 03 37 
36E0 38IE 
36E2 CD 03 37 
36E5 3819 
36E7 CD 03 37 
36EA 3814 
36BC CD 8C 35 
36EF CD 6E 36 
36F2 38 0C 
36F4 CD 8C 35 
36F7 CD 6E 36 
36PA 3e 04 
36FC 
36FC El 
36FD D1 
36FE Cl 
36FF C9 
3700 
3700 B7 
370118 F9 
3703 
3703 
3703 

3703 CD 8C 35 
3706 CD 6E 36 

3709 D8 

37CA CD 8C 35 
370D C3 8F 3A 

3710 
3710 
3710 

3710 C5 

3711 D5 

3712 B5 

3713 7E 

3714 B6 F3 
3716 FE 20 
3718 20 3A 
371A 7B 
371B E6 08 
3710 FE 08 
371F 28 37 
3721 CD 5C 37 

3724 C5 

3725 CD 5B 36 
3728 CD 8C 35 
372B CD 6F 35 
372B 38 OA 
3730 CD 7D 35 
3733 38 22 
3735 CD 87 35 
3738 30 ID 
373A 

373A 7A 
373B D6 04 
373D 57 
373B Cl 
373F CD 5B 36 
3742 CD 8C 35 
3745 CD 6F 35 
3748 38 0A 
374A CD 7D 35 
374D 38 09 
374F CD 87 35 
3752 30 04 
3754 

3754 C3 00 37 
375? 

3757 Cl 

3758 

3758 37 

3759 C3 FC 36 
375C 

375C 

375C 

3750 16 05 
375E 7C 
375F D6 51 

3761 C8 

3762 3C 

3763 28 05 

3765 3C 

3766 28 01 
376814 

3769 
376914 
376A 
376A 14 
376B C9 
376C 
376C 
376C 

376C 16 08 
376E 
376B 7A 
376F B7 

3770 C8 

3771 C5 

3772 CD 79 37 
3775 Cl 

377615 
377718 F5 
3779 
3779 
3779 

3779 CD 9C 37 
377C IB 02 
377E 

37?B 7B 
377F B7 

3780 C8 

3781 CD 8C 35 
3784 CD 6F 35 

3787 D8 

3788 CD 7D 35 
378B 38 06 
378D CD 87 35 
3790 D8 

379118 06 
3793 

3793 25 

3794 3A 8E 4A 

3797 86 

3798 77 

3799 
3799 ID 
379A 18 E2 


995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 T0KU41 

1017 

1018 

1019 

1020 

1021 TOKU42 

1022 

1023 

1024 ； 


CALL 

CALL 


IDO 
?MKTS 
C,TOKU42 
CALL IDO 
CALL ?MKTS 
JR NC.TOKU42 
LD A,D 


SUB 4 
LD D,A 
CALL TOKUS 
JR C f TOKU42 
CALL TOKUS 
JR C f TOKU42 
CALL TOKUS 
JR C.TOKU42 
CALL IDO 
CALL ?MKTS 
JR C f TOKU42 
CALL IDO 
CALL ?MKTS 
JR NC,TOKU42 


POP HL 
POP DE 
POP BC 
RET 


OR A 
JR TOKU41 


1025 ； 

1026 TOKUS 


1027 CALL IDO 

1028 CALL ?MKTS 

1029 RET C 

1030 CALL IDO 

1031 JP ?KRS 


1032 ； 

1033 ； 

1034 IKI3 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 
1046 
1041 
1842 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 IKI31 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 
1663 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 IKI32 

1070 

1071 IKI34 

1072 

1073 IKI33 

1074 

1075 

1076 ； 

1077 ； 

1078 SD 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 SD1 

1089 

1090 SD2 

1091 

1092 

1093 ； 

1094 ； 

1095 ENGY8 

1096 

1097 ENGY81 

1098 

1099 

1100 
1101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 ； 

1107 ; 

1108 ENGY1 

1109 

1110 

1111 BNGY11 

1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 ENGY12 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 BNGY13 

1129 

1130 


PUSH BC 
PUSH DK 
PUSH HL 
LD A,(HL) 
AND 0F3H 
CP 20H 
JR NZ I IKI32 
LD A,(HL) 
AND 8 
CP 8 
JR Z f IKI33 
CALL SD 
PUSH BC 
CALL YORU 
CALL IDO 
CALL ?BIN 
JR C,IKI31 
CALL ?KR 
JR C.IKI34 
CALL ?MKT 
JR NC.IKI34 

LD A,D 
SUB 4 
LD D,A 
POP BC 
CALL YORU 
CALL IDO 
CALL ?BIN 
JR C V IKI32 
CALL ?KR 
JH C t IKI33 
CALL ?MKT 
JR NC.IKI33 

JP TOKU42 

POP BC 

SCF 

JP TOKU41 


LD D t 5 
LD A,H 
SUB NLB1 
RET Z 
INC A 
JR Z V 8D2 
INC A 
JR Z f SDl 
INC D 

INC D 

INC D 
RET 


LD D，8 

LD A f D 
OR A 
RET Z 
PUSH BC 
CALL BHGY1 
POP BC 
DEC D 
JR ENOY81 


CALL BNGYS 
LD E v 2 

LD A»E 
OR A 
RET Z 
CALL IDO 
CALL ?BIN 
RET C 
CALL ?KR 
JR C,ENGY12 
CALL ?MKT 
RET C 
JE ENGY13 

DEC H 

LD A,(KNGYDT) 
ADD A,(HL> 

LD (HL) f A 

DEC E 
JR BNGY1t 


► 最近，自宅で Xlturbo II を使ってサブルーチンを作り，学校の PC-88mk IIIIで仕上げる 
という行動をとっている。 GTOOL N88というグラフィックエディタを作っているのだが, 
速度の差をまざまざと見せつけられXIを買ってよかったと胃を痛めながら思っています。 

原悟（17> 宮城県 
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379C 
379C 
379C 
379C 3A 
379F B9 
37A0 3B 
37A2 28 
37A4 3E 
37A6 
37A6 32 
37A9 C9 
37AA 
37AA 
37AA 
37AA IK 
37AC 7D 
37AD 
37AD D6 
37AF 30 
37B1 C6 
37B3 47 
37B4 7B 
37B5 07 
37B6 07 
37B7 07 
37B8 07 
37B9 80 
37BA 47 
37BB C9 
37BC 
37BC 1C 
37BD 18 
37BF 
37BF 
37BF 
37BF 3A 
3702 B9 
37C3 20 
3705 3A 
37C8 
37C8 4F 
37C9 C9 
37CA 
37CA 
37CA 
37CA 21 
37CD 22 
37D0 
37D0 AF 
37D132 
37D4 32 
37D7 21 
37DA 22 
37DD 22 
37E0 3B 
37B2 32 
37B5 21 
3788 22 
37BB 18 
37BD 
37ED 
37BD 
37BD 21 
37F0 22 
37F318 
37F5 
37F5 
37F5 
37F5 3B 
37F7 32 
37FA 32 
37FD 21 
3800 22 
3803 22 
3806 21 

3809 22 
380C AP 
380D 32 

3810 21 
3813 22 
3816 
3816 3A 

3819 21 
3810 BE 
3810 21 

3820 28 
3822 21 
3825 
3825 22 
3828 3A 
382B B9 
382C 3B 
382B 28 
3830 3B 
3832 
3832 32 
3835 21 
3838 28 
383A 21 
383D 
383D 22 


8B 4A 
01 


BE 

8A 4A 
03 

8B 4A 


8F 38 
86 38 


CA 38 
E4 38 
00 00 
CB 38 
B5 38 
C3 

78 38 
84 38 

79 38 


CD 

CA 38 
E4 38 
9F 3A 
CB 38 
E5 38 
8F 38 
86 38 

78 38 
00 00 

79 38 

8B 4A 
3E 49 

20 02 
03 

00 00 


2B 39 
0 21 00 52 


5 21 00 53 


18 22 : 
384B CD : 
384E AF 
384F 32 
3852 32 
3855 32 
3858 32 
385B 21 
385B 2D 
385F 
385F 2C 

3860 7D 

3861 FE 

3863 C8 

3864 7E 

3865 
3865 E6 

3867 B7 

3868 28 
386A E5 
386B 24 
3860 7E 
3860 FE 
386F 20 

3871 B5 

3872 CD 
3875 CD 
3878 
3878 C3 
387B CD 
387B 30 


8F 4A 
90 4A 
914A 


84 38 
25 36 


1131 

1132 
11331 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 
11391 

1140 

1141 

1142 

1143 
11441 

1145 

1146 

1147 I 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 I 

1161 
1162 

1163 

1164 

1165 ( 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 C 

1171 

1172 

1173 i 

1174 ; 
11751 

1176 

1177 
1178 ， 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 ; 

1191 i 

1192 ^ 

1193 

1194 

1195 

1196 ; 

1197 ； 
1198 飞 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 
1211 ) 
1212 

1213 

1214 

1215 

1216 
1217 
12181 

1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 ^ 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 ^ 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 \ 

1236 

1237 

1238 

1239 

1240 

1241 

1242 

1243 

1244 
1245 、 

1246 

1247 

1248 

1249 

1250 
1251 飞 

1252 

1253 

1254 

1255 

1256 

1257 

1258 

1259 

1260 
1261 
1262 

1263 ) 

1264 

1265 

1266 


A.01H ；COM 
Z,BNGYS1 
A t 10H ；HUM 


LD 

LD 

.1 

SUB 

JR 

ADD 

LD 

LD 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

ADD 

LD 

RET 


B,1 

A,L 

OFH 

NC.HENKL2 

A. 10H 

B, A 
A,B 


A.B 

B t A 


NZ,CHANG1 
A.(COHHK) 


HL.NAMA 
(YAKU1U1),HL 


(NAMA5) V A 
(NAMA6),A 
HL f e 

(NAMA5+1},HL 
(NAMA841) t HL 



LD 

LD 


LD 

LD 


LD 

CP 


OR 

JR 


(YAKU8+l) f HL 

YAKU1 


HL f NAMAKN 
(YAKU1U1),HL 
YAKUB1 


A,eCDH 
(HAMA5) f A 
(NAHA8),A 
HL.SUB43 
(NAMA541),HL 
(HAMA8+1) f HL 
HL f HAMA 
(YAKUll^l) # HL 
A 

(YAKU8) 

HL,e 

(YAKU8+1},HL 

A,(COMRK) 
HL.SENMRK 
(HL) 

HL.O220H 

Z f YAKU2 

HL»0 

(YAKU9),HL 
A,(COMRK) 

C 

A.0FH 

Z.YAKU3 

A 9 0F0H 

(YAKU74-1),A 
HL.C0KKN3 
Z.YAKU4 
HL.HUKKN3 

(KKN31 + 1> f HL 
HL f C0KKN4 
Z,YAKU5 
HL»HUKXN4 

(KKN4U1),HL 
,ZBROHL 
A 

(YAKUN4),A 
(YAKU44) f A 
(YAKU43) f A 
(YAKU33) f A 
HL.ENOYAD 


A,(HL) 


PUSH I 
CALL i 
CALL J 


YAKU10 
,LBN5 
NC # YAKU10 


3880 

3880 

3082 

3884 

3884 

3885 
3885 
3888 

3888 

3889 
388B 
388B 
388C 
388D 
388E 
388F 
3B8F 
388F 
388F 

3890 
3893 
3896 
3899 
3899 
389C 
389D 
389E 
38A0 
38A2 
38A3 
38A6 
38A6 
38A9 
38AB 
38AE 
38AP 
38B1 
38B2 
38B5 
38B5 
38B7 
38BA 
38BD 
38BD 
38C0 
38C2 
38C5 
38C6 
38C8 
38CA 
38CA 
38CD 
38CF 
38D2 
38D2 
38D4 
38D7 
38DA 
38DC 
38DC 
38DF 
38E0 
38B2 
3884 
38B4 
38E7 
38E9 
38BC 
38EE 
38EE 
38F1 
38F2 
38F4 
38F5 
38F8 
38FA 
38FA 
38PA 
38 FA 
38FD 
38FE 
3901 
3903 
3906 
3906 

3909 
390B 
3908 

3910 
3910 
3910 

3910 

3911 

3912 

3914 

3915 
3915 
3915 

3915 

3916 
3918 
391A 
391B 
391B 
391B 
391B 
391C 
391F 
3920 
3920 
3920 

3920 

3921 
3921 
3924 

3927 

3928 

3929 
3929 
3929 

3929 
392A 
392A 
392D 

3930 

3931 

3932 
3932 
3932 

3932 

3933 

3934 

3936 

3937 
3939 
3939 


20 02 
18 07 

El 

CD 8F 38 
B1 

18 D4 

37 

B1 

El 


32 93 4A 
32 94 4A 
32 95 4A 

CD 10 39 

C8 

7B 

FB 30 
20 04 
78 

32 8P 4A 

CD A5 36 
3012 
3A 94 4A 
B7 

28 2B 
78 

32 90 4A 


3E 01 
32 94 4A 
CD 20 39 

CD 15 39 
20 D7 
3A 94 4A 
B7 

28 26 

IB ei 

CD 9F 3A 
38 03 
CD IB 39 

3B 01 
32 93 4A 
CD 29 39 
18 BD 

3A 93 4A 
B7 

28 D3 
IB 01 

CD 9F 3A 
38 CC 
CD IB 39 
18 C7 

3A 93 4A 
B7 

28 DE 
78 

32 92 4A 
18 D8 


CD A5 36 
30 03 
CD 20 39 

CD 15 39 
20 EF 
CD 29 39 
18 EA 


B6 F3 
FB 20 


21 00 52 
CD 32 39 


B5 

2150 52 
CD 32 39 
El 
C9 


28 03 
2C 

18 F9 


1267 

1268 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 
1281 
1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 

1300 

1301 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 

1344 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 

1350 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 

1380 

1381 

1382 

1383 

1384 

1385 

1386 

1387 

1388 

1389 

1390 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 

1396 

1397 

1398 

1399 

1400 

1401 

1402 


JR 

JR 


H2 t YAKU10 

YAKU13 


SCF 

POP HL 
POP HL 
RBT 


LD 


(DT3),A 

(DT4) f A 

(DTB) f A 


CALL ?HHLB0 
RBT Z 
LD A,(HL) 

CP 30H 

NAMA2 
LD 
LD 

CALL IKI4 
NC r 
A,( 


NZ,NAI 

A,B 

(YAKU1 


JR 

LD 

OH 

JR 

LD 


NC.NAMA4 

DT4) 


Z f NAMA7 

A,B 

(YAKU44) t A 


LD A,1 
LD (DT4),A 
CALL KKH4 

CALL IKINN3 
JR NZ f NAMAl 
LD A,(DT4) 


Z V NAHA9 

B,1 


JR 

LD 


CALL SUB43 
JR C 9 NAMA6 
CALL YK43B 

LD A f 1 
LD (DT3),A 
CALL KKN3 
JR NAMA1 


LD 


JR 

LD 


,(DT3) 


Z.HAMA3 

B,1 


CALL SUB43 
JR C,NAMA3 
CALL YK43B 
JR NAMA3 

LD A,(DT3> 

OR A 
JR Z.HAMA6 
LD A,B 
LD (YAKU33) t A 
JR NAMA6 


CALL 7HNLB0 
RBT Z 
CALL IKI4 
JR NC V NAMAK1 
CALL KKN4 

：1 

CALL IKIHM3 
JR NZ f NAMAKN 
CALL KKN3 
JR NAMAKN 


LD 

CP 


AND 0! 
CP 20H 
RBT 


,(HL) 

F3H 


A,B 

(YAK! 


KKN4 


LD HL.COKKN4 
CALL KKNS 
POP HL 
RET 


HJCN3 


PUSH HL 

LD HL.COKKN3 
CALL KKNS 
POP HL 
RBT 


JR Z.KKNS1 
INC L 
JR KKNS 


►やっぱり 88 SR は使いにくいです。メモリ間で DMA は使えないし， ALU は3バンク同時 
か400ライン単色でしか使いものにならない。 NmBASIC で音楽を作ると16分音符あたりか 
らズレがでます。それにしても88版マクロスは異常にトロイ （88 は G - RAM にバンク切り換 
えしたままプログラムを実行すると4倍ぐらい遅くなります〉。石塚勝敏（19> 神奈川県 
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393A C9 

393B 

393B 

393B 

393B C5 

393C 54 

393D 5D 

393E 1C 

393F 36 00 

3941 CD 46 39 

3944 Cl 

3945 C9 

3946 
3946 
3946 

3946 01 FF 00 

3949 ED B0 
394B C9 
394C 

394C 

394C 

394C C5 

394D 21 00 4C 

3950 11 00 54 
3953 CD 46 39 

3956 Cl 

3957 C9 

3958 
3958 
3958 

3958 C5 

3959 21 00 4D 
395C 11 00 55 
395F CD 46 39 

3962 Cl 

3963 C9 

3964 
3964 
3964 

3964 C5 

3965 2190 54 
396811 00 4C 
396B CD 46 39 
396E Cl 

396F C9 

3970 

3970 

3970 

3970 C5 

397121 00 55 

397411 00 4D 

3977 CD 46 39 

397A Cl 

397B C9 

397C 

3970 

3970 

397C C5 

397D 21 00 4D 

3980 11 00 56 

3983 CD 46 39 

3986 Cl 

3987 C9 

3988 
3988 
3988 

3988 C5 

3989 21 00 56 
398C 11 00 4D 
398F CD 46 39 

3992 Cl 

3993 C9 

3994 
3994 
3994 

3994 C5 

3995 21 00 52 
3998 11 00 58 
399B CD 46 39 
399E Cl 

399F C9 

39A0 

39A0 

39A0 

39A0 C5 

39A121 00 58 

39A411 00 52 

39A7 CD 46 39 

39AA Cl 

39AB C9 

3 9 AC 

39AC 

39AC 

39AC C5 

39AD 21 00 53 

39B0 11 00 59 

39B3 CD 46 39 

39B6 Cl 

39B7 C9 

39B8 

39B8 

39B8 

39B8 C5 

39B9 21 00 4D 

39BC 11 00 57 

39BF CD 46 39 

3902 Cl 

3903 C9 
39C4 

3904 
3904 

3904 C5 

3905 21 00 57 
3908 11 00 4D 
39CB CD 46 39 
39CE Cl 

39CF C9 
39D0 
39D0 
39D0 

39D0 CD 64 39 

39D3 CD 70 39 

39D6 C9 

39D7 

39D7 

39D7 

39D7 CD 52 35 
39DA 

39DA CD 10 39 
39DD C8 
39DB 7E 
39DF E6 F3 
39K1 FE 10 
39E3 20 F5 
39E5181C 
39B7 


1403 RET 

1404 ； 

1405 ； 

1406 ZEROHL 

1407 PUSH BC 

1408 LD D,H 

1409 LD E,L 

1410 INC B 

1411 LD (HL),0 

1412 CALL FFLDIR 

1413 POP BC 

1414 RET 

1415 ； 

1416 ； 

1417 FFLDIR 

1418 LD BC f 00FFH 

1419 LDIR 

1420 RET 
1421 ； 

1422 ； 

1423 HKBNBF 

1424 PUSH BC 

1425 LD HL f ENGYAD 

1426 LD DE,ENGYBF 

1427 CALL FFLDIR 

1428 POP BC 

1429 RET 

1430 ； 

1431; 

1432 HKMNBF 

1433 PUSH BC 

1434 LD HL,MAINAD 

1435 LD DE,MAINBF 

1436 CALL FFLDIR 

1437 POP BC 

1438 RET 

1439 ； 

1440 ； 

1441 HKBFEN 

1442 PUSH BC 

1443 LD HL.ENGYBF 

1444 LD DE,ENGYAD 

1445 CALL FFLDIR 

1446 POP BC 

1447 RET 

1448 ; 

1449 ； 

1450 HKBFMN 

1451 PUSH BC 

1452 LD HL,MAINBF 

1453 LD DB,MAINAD 

1454 CALL FFLDIR 

1455 POP BC 

1456 RET 

1457 ； 

1458 ； 

1459 HKMNW1 

1460 PUSH BC 

1461 LD HL,MAINAD 

1462 LD DE,W1MNBF 

1463 CALL FFLDIR 

1464 POP BC 

1465 RET 

1466 ； 

1467 ; 

1468 HKW1MN 

1469 PUSH BC 

1470 LD HL,W1MNBF 

1471 LD DE,MAINAD 

1472 CALL FFLDIR 

1473 POP BC 

1474 RET 

1475 ； 

1476 ； 

1477 HKCKBF 

1478 PUSH BC 

1479 LD HL t C0KKN4 

1480 LD DK,C0K4BF 

1481 CALL FFLDIR 

1482 POP BC 

1483 RET 

1484 ； 

1485 ； 

1486 HKBFCK 

1487 PUSH BC 

1488 LD HL,C0K4BF 

1489 LD DE t C0KKN4 

1490 CALL FFLDIR 

1491 POP BC 

1492 RBT 

1493 ； 

1494 ； 

1495 HKHKBF 

1496 PUSH BC 

1497 LD HL,HUKKN4 

1498 LD DE.HUK4BF 

1499 CALL FFLDIR 

1500 POP BC 

1501 RBT 

1502 ； 

1503 ； 

1504 HKMNW2 

1505 PUSH BC 

1506 LD HL.MAINAD 

1507 LD DB f W2MNBF 

1508 CALL FFLDIR 

1509 POP BC 

1510 RBT 
1511 ； 

1512 ； 

1513 HKW2MN 

1514 PUSH BC 

1515 LD HL,W2MNBF 

1516 LD DE f MAIHAD 

1517 CALL FFLDIR 

1518 POP BC 

1519 RET 

1520 ； 

1521 ； 

1522 GENJYO 

1523 CALL HKBFEN 

1524 CALL HKBFMN 

1525 RBT 

1526 ； 

1527 ; 

1528 ?HL10 

1529 CALL HBNKB 


1530 ?HL101 


1531 

1532 

1533 

1534 

1535 

1536 

1537 

1538 


CALL ?HNLBO 
RET Z 
LD A f (HL) 

AND 0F3H 
CP 1CH 
JR NZ,?HL101 
JR SSCFRT 


39B7 

39E7 

39B7 CD 52 35 
39EA 

39EA CD 10 39 

39ED C8 

39EE CD 15 39 

39F120 F7 

39F318 0E 

39F5 

39F5 

39F5 

39F5 CD 52 35 
39F8 

39F8 CD 10 39 
39FB C8 
39FC 

39FC CD A5 36 

39FF 30 F7 

3A0118 00 

3A03 

3A03 

3A03 

3A03 CD 5C 37 

3A06 37 

3A07 C9 

3A08 

3A08 

3A08 

3A08 CD 52 35 
3A0B 

3A0B CD 10 39 
3A0E C8 
3A0F 7E 
3A10 E6 F0 
3A12 FB 40 
3A14 38 F5 
3A1618 EB 
3A18 
3A18 
3A18 

3A18 CD 52 35 

3A1B * 

3A1B CD 10 39 

3A1B C8 

3A1F CD A5 36 

3A22 38 05 

3A24 CD 15 39 

3A27 20 F2 

3A29 

3A29 37 

3A2A C9 

3A2B 

3A2B 

3A2B 

3A2B CD 10 39 
3A2E C8 
3A2P 

3A2F CD 10 37 

3A32 30 F7 

3A3418 CD 

3A36 

3A36 

3A36 

3A36 3A 89 4A 
3A39 47 
3A3A CD C8 31 
3A3D CD 99 35 
3A40 CD C3 31 
3A43 CD F5 39 
3A46 D0 
3A47 CD 4B 3A 
3A4A C9 
3A4B 
3A4B 
3A4B 

3A4B CD BF 37 

3A4B CD 5F 3A 

3A51 F5 

3A52 CD BF 37 

3A55 FI 

3A56 C9 

3A57 

3A57 

3A57 

3A57 CD 08 3A 

3A5A DO 

3A5B CD 4B 3A 

3A5E C9 

3A5F 

3A5F 

3A5F 

3A5F 7B 

3A60 E6 08 

3A62 FB 08 

3A64 C5 

3A65 2813 

3A67 CD 98 3A 

3A6A 30 09 

3A6C 

3A6C CD 8A 3A 

3A6F Cl 

3A70 CD 98 3A 

3A73 

3A73 3F 

3A74 C9 

3A75 

3A75 58 

3A76 

3A76 Cl 

3A77 43 

3A7818 F9 

3A7A 

3A7A CD 98 3A 

3A7D 38 ED 

3A7F 58 

3A80 CD 8C 35 

3A83 CD 6K 36 

3A86 30 EE 

3A8818 B2 

3A8A 

3A8A 

3A8A 

3A8A 7A 

3A8B D6 04 

3A8D 57 

3A8E C9 

3A8F 

3A8F 

3A8F 

3A8F CD 6F 35 
3A92 D8 
3A93 CD 7D 35 
3A96 3F 
3A97 C9 
3A98 


1539 ； 

1540 ?HL20 

1541 CALL 1IENKB 

1542 ?H1.201 

1543 CALL ?HNLB0 

1544 RBT Z 

1545 CALL IKINM3 

1546 JR NZ,?HL201 

1547 JR SSCFRT 

1548 ； 

1550 ?HL30 

1551 CALL HENKB 

1552 ?HL 301 

1553 CALL ?HNLB0 

1554 RET Z 


1555 ?HL302 

1556 CALL IKI4 

1557 JR NC,?HL301 

1558 JR SSCFRT 

1559 ； 

1560 ； 

1561 SSCFRT 

1562 CALL SD 

1563 SCP 

1564 RET 

1565 ； 

1566 ; 

1567 ?HL40 

1568 CALL HENKB 

1569 ?HL 401 

1570 CALL ?HNLB0 

1571 RET Z 

1572 LD A 9 (HL) 

1573 AND 0F0H 

1574 CP 40H 

1575 JR C f ?HL401 

1576 JR SSCFRT 

1577 ； 

1578 ； 

1579 ?HL 32 

1580 CALL HENKB 

1581 7HL321 

1582 CALL ?HNLB0 

1583 RET Z 

1584 CALL IKI4 

1585 JR C,?HL322 

1586 CALL IKINM3 

1587 JR NZ,?HL321 

1588 ?HL 322 

1589 SCF 

1590 RET 
1591 ； 

1592 ; 

1593 ?HL 00 

1594 CALL ?HNLB0 

1595 RET Z 

1596 ?HL 001 


1597 

1598 

1599 

1600 ； 

1601 ； 

1602 HUM4 

1603 

1604 

1605 

1606 

1607 

1608 

1609 

1610 
1611 
1612 ； 

1613 ； 

1614 TM4HU 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 

1620 
1621 ； 

1622 ； 

1623 HUM5 

1624 

1625 

1626 

1627 

1628 ； 

1629 ； 

1630 TM4 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 

1636 

1637 

1638 TM41 

1639 

1640 

1641 

1642 TM42 

1643 

1644 

1645 TM43 

1646 

1647 TM44 

1648 

1649 

1650 

1651 TM45 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 

1659 ； 

1660 ; 

1661 DHIKU4 

1662 

1663 

1664 

1665 

1666 ； 

1667 ; 

1668 ?KRS 

1669 

1670 

1671 

1672 

1673 

1674 ； 


CALL IKI3 
JR NC,?HL0O 
JR SSCFRT 


LD A,(HPOINT) 
LD B,A 
CALL CHUMRK 
CALL B4 
CALL CCOMRK 
CALL ?HL 30 
RET NC 
CALL TM4HU 
RET 


CALL CHANGE 
CALL TM4 
PUSH AF 
CALL CHANGE 
POP AF 
RET 


CALL ?HL 40 
RET NC 
CALL TM4HU 
RET 


LD A 9 (HL) 
AND 08H 
CP 08H 
PUSH BC 
JR Z t TM45 
CALL YORUKR 
JR NC.TM43 

CALL DHIKU4 
POP BC 
CALL YORUKR 

CCF 

RET 

LD E V B 

POP BC 
LD B,E 
JR TM42 

CALL YORUKR 
JR C.TM41 
LD E，B 
CALL IDO 
CALL ?MKTS 
JR NC f TM44 
JR TM41 


LD A,D 
SUB 4 
LD D, A 
RET 


CALL ?BIN 
RET C 
CALL ?KR 
CCF 
RET 


► STUDIO MZ 7 月号の神山様，私は電気店へ MZ - 2000を見に行ったらバッチはなかっ 
130 〇 hi MZ 1986 8 たけど Oh ! MZ をタダでもらいました。ただし表紙の上部 「0 h ! MZj のロゴが切り取られ 

てましたけど。 狩生奈保子 （18) 岡山県 


3A98 
3A98 
3A98 CD 
3A9B CD 
3A9E C9 
3A9P 
3A9F 
3A9F 
3A9F B5 
3AA0 ID 
3AA121 
3AA4 28 
3AA6 21 
3AA9 
3AA9 22 
3AAC 3E 
3AAB 28 
3AB0 3B 
3AB2 
3AB2 32 
3AB5 CD 
3AB8 
3AB8 30 
3ABA C5 
3ABB CD 
3ABB 71 
3ABF 43 
3AC0 CD 
3AC3 CD 
3AC6 21 
3AC9 22 
3ACC CD 
3ACF 3F 
3AD0 P5 
3ADI CD 
3AD4 FI 
3AD5 Cl 
3AD6 
3AD6 21 
3AD9 22 
3ADC El 
3ADD C9 
3ADB 
3ADE 
3ADB 
3ADB C5 
3ADF CD 
3AB2 CD 
3AB5 CD 
3AB8 CD 
3AEB 
3AEB CD 
3ABE 58 
3AEF Cl 
3AF0 C9 
3AF1 
3AP1 
3AF1 
3AF1 C5 
3AF2 CD 
3AF5 30 
3AF7 CD 
3AFA CD 
3AFD CD 
3B00 
3B00 CD 
3B03 28 
3B05 7B 
3B06 FE 
3B08 20 
3B0A 37 
3B0B 
3B0B Cl 
3B0C C9 
3B0D 
3B0D 
3B0D 
3B0D CD 
3B10 CD 
3B13 21 
3BI6 CD 
3B19 21 
3BIC 
3B1C IE 
3B1E CD 
3B2130 
3B23 CD 
3B26 30 
3B2818 
3B2A 
3B2A CD 
3B2D 21 
3B30 
3B30 7B 
3B31 B7 
3B32 28 
3B34 47 
3B35 C5 
3B36 B5 
3B37 CD 
3B3A CD 
3B3D 71 
3B3E CD 
3B41 CD 
3B44 CD 
3B47 CD 
3B4A 71 
3B4B El 
3B4C B5 
3B4D 11 
3B50 B7 
3B51 ED 
3B53 CD 
3B56 46 
3B57 CD 
3B5A CD 
3B5D CD 
3B6e El 
3B61 Cl 
3B62 38 
3B64 2C 
3B6518 
3B67 
3B67 CD 
3B6A CD 
3B6D 21 
3B70 IE 
3B72 CD 
3B75 21 
3B78 CD 
3B7B 28 
3B7D IB 
3B7F CD 
3B82 38 
3B84 IE 
3B86 CD 


5B 36 
8F 3A 


F5 39 
03 

18 3A 
EC 3A 


B8 3A 
DK 3A 


BF 37 
99 35 
18 3A 
EC 3A 
DE 3A 


F5 39 
5F 3A 
BF 37 
99 35 

F5 39 


5F 3A 
BF 37 
99 35 


C3 31 
65 3C 
00 58 
BD 3B 
00 58 

01 

96 3B 
07 

8B 3C 


P5 39 
5F 3A 
C8 31 
52 35 


99 35 
E7 39 
D0 39 


88 39 
CA 37 
90 4A 
00 

20 3C 
914A 
33 3C 


1675 

1676 

1677 

1678 

1679 

1680 
1681 
1682 

1683 

1684 

1685 

1686 

1687 

1688 

1689 

1690 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 

1708 

1709 

1710 

1711 

1712 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 

1719 

1720 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 

1729 

1730 

1731 

1732 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 

1750 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 

1762 

1763 

1764 < 

1765 

1766 

1767 < 

1768 

1769 

1770 

1771 

1772 

1773 

1774 

1775 

1776 

1777 

1778 

1779 

1780 

1781 

1782 

1783 

1784 

1785 

1786 

1787 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 < 

1798 

1799 

1800 
1801 
1802 

1803 

1804 

1805 

1806 

1807 

1808 

1809 

1810 


CALL ’ 

CALL 

RET 


LD 

CALL 


HL ，？ HL30 

Z.SUB433 

HL,?HL32 

(SUB4S1+1>,HL 

A.30H 

Z,SUB434 

A.18H 

(SUB432) 

SUB4S 


PUSH 

CALL 

LD 

LD 


LD 

LD 

CALL 

CCF 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 


BC 

HENKB 

(HL),C 

B,H 

i CHANGE 
.B4 

HL,?HL32 
(SUB4S141) f HL 
SUB4S 


LD HL, 
LD (SU 
POP 
RET 


?HL 30 

1UB4S1 + 1),HL 


PUSH 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

II 

CALL 

LD 

POP 

RET 


?HL30 

TM4 

CHANGE 

B4 

?HL 30 
H f B 


CALL 

CALL 

CALL 


614 


JR 

JR 

CALL 

LD 


JR 

LD 

PUSH 

PUSH 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

LD 


[BC 
• ?HL 30 
NC # SUBS2 
TM4 

CHANGE 

B4 

,?HNLB0 
Z,SUBS2 
A,(HL) 
30H 

NZ.SUBSl 


,CCOMHK 
,CSBN? 

HL f COK4BF 
,IHBBNG 
HL,COK4BF 

E,1 

_ 014 SS 
N0,0142 
,KIN?S 
NC.0I41 
0144 


GBNJYO 

HL.SHIKKN 


Z.OI46 

B,A 


CCOMRK 
HENKB 
• C 


LD 

OR 


(HL),C 

?HL30 

TM4 

CHUMRK 
HENKB 
(HL) f C 
HL 
[HL 


LD 

CALL I 
CALL # 
CALL < 
POP 1 
POP 1 
JR < 
INC 


HL.DE 
,CCOMRK 
B f (HL) 


LD 

LD 


0145 

,HKW1MN 

,YAKUB 
HL,YAKU44 
E,0 

• 0I4S 
HL.YAKU43 

4 HL0? 

Z， 0143 
E,0 

• 0I4S 
0,0143 
B,10H 

• 0143 


3B89 

3B89 

3B8C 

3B8E 

3B91 

3B92 

3B92 

3B95 

3B96 

3B96 

3B96 

3B96 

3B97 

3B98 

3B9B 

3B9D 

3BA0 

3BA0 

3BA3 

3BA5 

3BA7 

3BA9 

3BA9 

3BAC 

3BAF 

3BB0 

3BB2 

3BB5 

3BB8 

3BB8 

3BBB 

3BBC 

3BBC 

3BBD 

3BBE 

3BBF 

3BC0 

3BC1 

3BC4 

3BC4 

3BC7 

3BC9 

3BCC 

3BCF 

3BCF 

3BD1 

3BD4 

3BD4 

3BD6 

3BD9 

3BD9 

3BDA 

3BDB 

3BDD 

3BDD 

3BDE 

3BDF 

3BE0 

3BE0 

3BE0 

3BE0 

3BE1 

3BB2 

3BE3 

3BE4 

3BE5 

3BE8 

3BE9 

3BBA 

3BBB 

3BEC 

3BED 

3BED 

3BED 

3BED 

3BF0 

3BF1 

3BF2 

3BF5 

3BF6 

3BF8 

3BP8 

3BF8 

3BF8 

3BF9 

3BFB 

3BFE 

3C00 

3C03 

3C03 

3C06 

3C07 

3C09 

3C0C 

3C6E 

3011 

3C11 

3014 

3C17 

3C19 

3C1C 

3C1C 

3C1F 

3C20 

3C20 

3020 

3C20 

3C21 

3C24 

3C25 

3C26 

3C27 

3C28 

3C29 

3C2A 

3C2B 

3C2C 

3C2F 

3C30 

3C31 

3C32 

3C33 

3033 

3033 
3C33 

3034 
3C35 
3C36 
3036 
3C36 
3036 
3C39 
3039 
3C3C 
3C3D 
3C3D 


2192 4A 
IE 10 
CD 20 3C 
B7 

CD DO 39 
C9 


2118 3A 
28 03 

21 B7 39 

22 C5 3B 
3E 30 

28 02 
3E 18 

32 D4 3B 
3A 3E 49 
B9 

20 06 

21 E7 39 

22 C5 3B 


CD 99 35 

CD 18 3A 
30 10 
CD C4 39 
CD 99 35 


2C 

18 DF 


CD 52 35 
71 


7B 

B6 F0 
21 P5 39 
28 03 

21 E7 39 

22 3A 3C 
7B 

E6 0F 

21 00 58 
28 03 

2150 58 

22 88 3D 
2120 00 
28 03 

2140 00 

22 8B 3D 


B5 

CD F8 3B 


CD 99 35 
CD F5 39 


1811 

1812 

1813 

1814 

1815 

1816 

1817 

1818 

1819 

1820 
1821 
1822 

1823 

1824 

1825 

1826 

1827 < 

1828 

1829 

1830 

1831 

1832 ( 

1833 

1834 

1835 

1836 

1837 

1838 

1839 ( 

1840 

1841 

1842 ( 

1843 

1844 

1845 

1846 

1847 

1848 

1849 ( 

1850 

1851 

1852 

1853 

1854 < 

1855 

1856 

1857 < 

1858 

1859 

1860 ( 
1861 
1862 

1863 

1864 ( 

1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 

1871 

1872 

1873 

1874 

1875 

1876 

1877 

1878 

1879 

1880 
1881 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 

1889 

1890 

1891 

1892 

1893 ( 

1894 

1895 

1896 

1897 

1898 

1899 ( 

1900 

1901 

1902 

1903 

1904 

1905 

1906 < 

1907 

1908 

1909 

1910 
1911( 

1912 

1913 

1914 

1915 

1916 < 

1917 

1918 

1919 

1920 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 

1930 

1931 

1932 

1933 
19341 

1935 

1936 

1937 

1938 

1939 

1940 ( 

1941 

1942 ( 

1943 

1944 

1945 < 

1946 


LD HL,YAKU33 
LD E v 10H 
CALL 014 S 


CALL GBNJYO 
RET 


0I4SS 


LD 

LD 


HL f ?HL32 
2,014336 
HL,?HL20 

(OI4SS2+l),HL 
A,30H 
2,014 SS7 
A,18H 

(OI4SS5),A 
A,(SBNMRK) 

C 

NZ.OI4SS8 
HL,?HL20 
(OI4SS2-fl) # HL 


• HKMN1 
HL 


PUSH \ 
CALL 1 


,?HL 32 
NC ， OI4SS3 
,HKW2MN 


H,1 

,SUB4 ： 


NC,OI4SS4 
,HKW1MN 


JR 014 SSI 


POP 

SCF 

RET 


A t (HL) 


LD 
OR 
BET Z 
PUSH HL 
LD B f A 
CALL HENKB 
LD (HL),C 
POP HL 
INC L 
SCF 
RBT 


CALL IHB 
RET NC 
PUSH HL 
CALL BNGY8 
POP HL 
JH IHBENG 


LD A f E 
AND 0F0H 
LD HL,?HL30 
JR Z,0I4SA1 
LD HL f ?HL20 

(GACB1+1>,HL 
A,E 
AND 0FH 
LD HL.C0K4BF 
JR Z,OI4SA2 
LD HL.C0K3BF 


LD 

LD 


LD 

LD 


<ACPIR1+1>,HL 

HL,0020H 

Z.OI4SA3 

HL 9 0040H 


LD (ACPIR2+1),HL 


PUSH HL 
CALL 0I4SA 
POP HL 
A # (l 



.(HL) 


OR 
RET 2 
LD B t A 
XOR A 
LD (HL) f A 
PUSH HL 
CALL GACB 
POP HL 
RET NC 
LD (HL),B 
RET 


LD 

OR 

RBT 



THE/almNEl 


► 7 月号 P .128 の新津君，君だったのか，うちの柔道場の黒板に「ハイリ，ハイリフレ，背 
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3C3B 




1947 

GACB3 


3032 




2083 



3C3B 

CD 

8C 

35 

1948 

CALL 

IDO 

3032 




2084 

01KS1 


3C41 

CD 

6F 

35 

1949 

CALL 

?BIN 

3032 

7B 



2085 

LD 

A, (HU 

3044 

38 

13 


1950 

JR 

C.GACB5 

3033 

B7 



2086 

OR 

A 

3046 

CD 

7D 

35 

1951 

CALL 

?KR 

3D34 

C8 



2087 

RET 

Z 

3049 

38 

F3 


1952 

JR 

C,GACB3 

3D35 

46 



2088 

LD 

B,(HL) 

3C4B 

CD 

87 

35 

1953 

CALL 

?MKT 

3D36 

E5 



2089 

PUSH 

HL 

3C4E 

38 

09 


1954 

JR 

C f QACB5 

3D37 

CD 

99 

35 

2090 

CALL 

B4 

3C50 

CD 

85 

3D 

1955 

CALL 

ACPIR 

3D3A 

CD 

7A 

36 

2091 

CALL 

KIN33 

3053 

20 

E9 


1956 

JR 

NZ.GACB3 

3D3D 

El 



2092 

POP 

HL 

3055 

Cl 



1957 

POP 

BC 

3D3E 

D8 



2093 

RET 

C 

3C56 

47 



1958 

LD 

B f A 

3D3P 

2C 



2094 

INC 

L 

3067 

37 



1959 

SCF 


3D40 

18 

F0 


2096 

JR 

OIKS1 

3058 

C9 



1960 

RBT 


3042 




2096 

； 


3C59 




1961 

GACB5 


3D42 




2097 

； 


3059 

CD 

8A 

3A 

1962 

CALL 

DHIKU4 

3D42 




2098 

OIKS3 


3C5C 

Cl 



1963 

POP 

BC 

3D42 

AF 



2099 

XOR 

A 

3C5D 

28 

04 


1964 

JR 

Z.GACB6 

3043 

32 

93 

4A 

2100 

LD 

(DT3),A 

3C5F 

38 

02 


1965 

JR 

C,GACB6 

3D46 

32 

94 

4A 

2101 

LD 

(DT4) f A 

3061 

18 

DA 


1966 

JR 

GACB2 

3049 

CD 

52 

35 

2102 

CALL 

HENKB 

3063 




1967 

QACB6 


3D4C 

CD 

2B 

3A 

2103 

CALL 

?HL00 

3063 

B7 



1968 

OR 

A 

3D4F 

D0 



2104 

RET 

NC 

3C64 

C9 



1969 

RBT 


3D50 

7A 



2105 

LD 

A.D 

3065 




1970 

； 


3D51 

32 

93 

4A 

2106 

LD 

(DT3),A 

3C65 




1971 

； 


3D54 

CD 

2B 

3A 

2107 

CALL 

?HL0O 

3065 




1972 

CSBN? 


3D57 

D0 



2108 

RBT 

NC 

3065 

3A 

3E 

49 

1973 

LD 

A,(SENMHK) 

3D58 

7A 



2169 

LD 

A,D 

3C68 

B9 



1974 

CP 

C 

3D59 

32 

94 

4A 

2110 

LD 

(DT4) f A 

3C69 

3K 

23 


1975 

LD 

A V 23H 

3D5C 

C9 



2111 

RBT 


3C6B 

28 

02 


1976 

JR 

Z,CSEN?1 

3D5D 




2112 

； 


3C6D 

3E 

C9 


1977 

LD 

A,0C9H 

3D5D 




2113 

； 


3C6F 




1978 

CSEN?1 


3D5D 




2114 

OIKS4 


3C6F 

32 

7E 

3C 

1979 

LD 

(KIN?) f A 

3D5D 

C5 



2115 

PUSH 

BC 

3C72 

21 

KF 

3D 

1980 

LD 

HL,C 43016 

3D5E 




2116 

OIKS41 


3075 

28 

03 


1981 

JR 

Z,CSEN?2 

3D5E 

CD 

8C 

35 

2117 

CALL 

IDO 

3077 

21 

DE 

3D 

1982 

LD 

HL»C 43014 

3061 

CD 

6F 

35 

2118 

CALL 

?BIN 

3C7A 




1983 

CSEN?2 


3D64 

38 

0A 


2119 

JR 

C,OIKS42 

3C7A 

22 

B9 

3D 

1984 

LD 

(C 43012 +1>，HL 

3066 

CD 

7D 

35 

2120 

CALL 

?KR 

3C7D 

C9 



1985 

RBT 


3D69 

38 

0F 


2121 

JR 

C.OIKS43 

3C7B 




1986 

; 


3D6B 

CD 

87 

35 

2122 

CALL 

?MKT 

3C7E 




1987 



3D6E 

30 

BE 


2123 

JR 

NC 9 OIKS41 

3C7B 




1988 

KIN? 


3D70 




2124 

OIKS42 


3C7B 

23 



1989 

INC 

HL 

3070 

CD 

8A 

3A 

2125 

CALL 

DHIKU4 

3C7F 

E5 



1990 

PUSH 

HL 

3D73 

Cl 



2126 

POP 

BC 

3C80 

CD 

7A 

36 

1991 

CALL 

KIN33 

3D74 

28 

0D 


2127 

JR 

Z t OIKS44 

3C83 

38 

03 


1992 

JR 

C,KIN?1 

3D76 

38 

0B 


2128 

JR 

C f OIKS44 

3C85 

CD 

25 

36 

1993 

CALL 

LEN5 

3D78 

18 

E3 


2129 

JB 

OIKS4 

3C88 




1994 

KIN?1 


3D7A 




2130 

OIKS43 


3C88 

3F 



1995 

CCP 


3D7A 

CD 

85 

3D 

2131 

CALL 

ACPIB 

3C89 

B1 



1996 

POP 

HL 

3D7D 

2e 

DP 


2132 

JR 

NZ.OIKS41 

3C8A 

C9 



1997 

RBT 


3D7F 

Cl 



2133 

POP 

BC 

3C8B 




1998 

； 


3D80 

47 



2134 

LD 

B,A 

aC8B 




1999 

； 


3D81 

18 

A0 


2135 

JR 

OIKS2 

3C8B 




2000 

KDi?S 


3D83 




2136 

OIKS44 


3C8B 

CD 

7B 

3C 

2001 

CALL 

KIN? 

3083 

B7 



2137 

OR 

A 

3C8E 

E5 



2002 

PUSH 

HL 

3D84 

C9 



2138 

RET 


3C8F 

CD 

88 

39 

2003 

CALL 

HKW1MH 

3D85 




2139 



3C92 

El 



2004 

POP 

HL 

3D85 




2140 

• 


3093 

C9 



2005 

RBT 


3D85 




2141 

ACPIR 


3094 




2006 

； 


3085 

C5 



2142 

PUSH 

BC 

3C94 




2007 

； 


3D86 

78 



2143 

LD 

A,B 

3094 




2008 

OIKIN 


3D87 




2144 

ACPIR1 


3094 

CD 

C8 

31 

2009 

CALL 

CHUMRK 

3D87 

21 

00 

58 

2145 

LD 

HL.COK4BF 

3C97 

21 

00 

58 

2010 

LD 

HL t COK4BF 

3D8A 




2146 

ACPIR2 


3C9A 

CD 

32 

3D 

2011 

CALL 

OIKS1 

3D8A 

ei 

20 

00 

2147 

LD 

BC,002eH 

3C9D 

DA 

23 

3D 

2012 

JP 

C.OIKS2 

3D8D 

ED 

B1 


2148 

CPIR 


3CAe 

21 

00 

58 

2013 

LD 

HL,COK4BF 

3D8F 

Cl 



2149 

POP 

BC 

3CA3 




2014 

OIKIN1 


3D90 

C9 



2150 

RBT 


3CA3 

CD 

B0 

3B 

2015 

CALL 

IHB 

3D91 




2151 

; 


SCA6 

38 

FB 


2016 

JR 

C.OIKINl 

3D91 




2152 

; 


3CA8 

CD 

7C 

39 

2017 

CALL 

HKMNW1 

3D91 




2153 

HUYAKU 


3CAB 

21 

00 

58 

2018 

LD 

HL.COK4BF 

3D91 

CD 

C8 

31 

2154 

CALL 

CHUMRK 

3CAB 




2019 

OIKIN2 


3094 

CD 

CA 

37 

2155 

CALL 

YAKUB 

3CAB 

CD 

32 

3D 

2020 

CALL 

OIKS1 

3097 

CD 

AC 

39 

2156 

CALL 

HKHKBF 

3CB1 

30 

27 


2021 

JR 

NC.OIKIN4 

3D9A 

C9 



2157 

BET 


3CB3 

23 



2022 

INC 

HL 

3D9B 




2158 

j 


3CB4 

22 

9A 

4A 

2023 

LD 

(DTHL),HL 

3D9B 




2159 



3CB7 

21 

A5 

36 

2024 

LD 

HL.IKI4 

3D9B 




2160 

64301 


3CBA 

28 

03 


2025 

JR 

Z 9 OIKIN3 

3D9B 

CD 

C3 

31 

2161 

CALL 

CCOMRK 

3CBC 

21 

10 

37 

2026 

LD 

HL.IKI3 

3D9E 

CD 

65 

3C 

2162 

CALL 

CSBN? 

3CBP 




2027 

OIKIN3 


3DA1 

CD 

B8 

39 

2163 

CALL HRMNW2 

3CBF 

22 

30 

3A 

2028 

LD 

(?HL001^1),HL 

3DA4 

21 

00 

58 

2164 

LD HL.COK4BF 

3CC2 

CD 

42 

3D 

2029 

CALL 

OIKS3 

3DA7 

CD 

ED 

3B 

2165 

CALL 

IHBBNG 

3CC5 

CD 

DO 

39 

2030 

CALL 

GBNJYO 

3DAA 

21 

50 

58 

2166 

LD 

HL,COK3BF 

3CC8 

3A 

93 

4A 

2031 

LD 

A f (DT3) 

3 DAD 

CD 

ED 

3B 

2167 

CALL 

IHBBNG 

3CCB 

57 



2032 

LD 

D,A 

3DB0 

21 

00 

58 

2168 

LD 

HL.COK4BF 

3CCC 

CD 

5D 

3D 

2033 

CALL 

OIKS4 

3DB3 




2169 

C 43011 


3CCF 

38 

10 


2034 

JR 

C.OIKIN5 

3DB3 

IB 

01 


2170 

LD 

E # 1 

3CD1 

3A 

94 

4A 

2035 

LD 

A,(DT4) 

3DB5 

CD 

96 

3B 

2171 

CALL 

OI4SS 

3CD4 

57 



2036 

LD 

D,A 

3DB8 




2172 

C 43012 


3CD5 

CD 

5D 

3D 

2037 

CALL 

OIKS4 

3DB8 

D2 

DE 

3D 

2173 

JP 

NC ,043014 

3CD8 

38 

07 


2038 

JR 

C f OIKIN5 

3DBB 

CD 

8B 

3C 

2174 

CALL 

KIN?S 

3CDA 




2939 

OIKIN4 


3DBE 

30 

F3 


2175 

JR 

NC ,043011 

3CDA 

CD 

DO 

39 

2040 

CALL 

GBNJYO 

3DC0 

IE 

11 


2176 

LD 

B,11H 

3CDD 

CD 

C3 

31 

2041 

CALL 

CCOMRK 

3DC2 

CD 

47 

3B 

2177 

CALL 

C 43013 

3CB0 

C9 



2042 

RBT 


3DC5 

38 

13 


2178 

JR 

C f C 43013 

3CB1 




2043 

OIKIN5 


3DC7 

IE 

ie 


2179 

LD 

E v ieH 

3CB1 

C5 



2044 

PUSH 

BC 

3DC9 

CD 

47 

3E 

2180 

CALL 

C 43013 

3CB2 

CD 

52 

35 

2045 

CALL 

HENKB 

3DCC 

38 

0C 


2181 

JR 

C f C 43013 

3CB5 

71 



2046 

LD 

(HL).C 

3DCE 

IB 

01 


2182 

LD 

E,1 

3CB6 

CD 

99 

35 

2047 

CALL 

B4 

3DD0 

CD 

47 

3E 

2183 

CALL 

C 430 IS 

3CB9 

CD 

F5 

39 

2048 

CALL 

?HL36 

3DD3 

38 

05 


2184 

JR 

C t C 43013 

3CBC 

CD 

5F 

3A 

2049 

CALL 

TM4 

HENKB 

CHUMRK 

3DD5 

IE 

oe 


2185 

LD 

B,0 

3CKF 

CD 

52 

35 

2050 

CALL 

3DD7 

CD 

47 

3E 

2186 

CALL 

C 43013 

3CP2 

CD 

C8 

31 

2051 

CALL 

3DDA 




2187 

C 43013 


3CP5 

71 



2052 

LD 

(HL),C 

3DDA 

CD 

DO 

39 

2188 

CALL 

GBNJYO 

3CF6 

CD 

C3 

31 

2053 

CALL 

CCOMRK 

3DDD 

C9 



2189 

RBT 


3CP9 

CD 

ED 

37 

2054 

CALL 

YAKUKN 

3DDB 




2190 

C 43014 


3CPC 

CD 

C8 

31 

2055 

CALL 

CHUMRK 

3DDB 

21 

50 

58 

2191 

LD 

HL f COK3BP 

3CFF 

21 

00 

52 

2056 

LD 

HL,COKKN4 

3DB1 




2192 

C 43015 


3D02 

CD 

32 

3D 

2057 

CALL 

OIKS1 

3DB1 

IE 

00 


2193 

LD 

E f 0 

3D05 

38 

0B 


2058 

JR 

C.OIKIN7 

3DB3 

CD 

96 

3B 

2194 

CALL 

OI4SS 

3D67 

21 

00 

52 

2,059 

LD 

HL,COKKN4 

3DB6 

30 

07 


2195 

JR 

NC^C 43016 

3D0A 




2060 

OIKIN6 


3DB8 

CD 

8B 

3C 

2196 

CALL 

KIN?S 

3D0A 

CD 

B0 

3B 

2061 

CALL 

IHB 

3DBB 

30 

F4 


2197 

JR 

NC,C 43015 

3D0D 

38 

FB 


2062 

JR 

C f OIKIN6 

3DBD 

18 

EB 


2198 

JR 

C 43013 

3D0P 

21 

00 

52 

2063 

LD 

HL,COKKN4 

3DBP 




2199 

C 43016 


3012 

CD 

32 

3D 

2064 

CALL 

OIKS1 

3DBF 

CD 

3C 

3S 

2200 

CALL 

C430S 

3D15 




2065 

OIKIH7 


3DF2 

18 

B6 


2201 

JR 

C 43013 

3D1S 

Cl 



2066 

POP 

BC 

3DF4 




2202 

• 


3D16 

38 

C2 


2067 

JR 

C # OIKIN4 

3DP4 




2203 

； 


3018 

CD 

C8 

31 

2068 

CALL 

CHUMRK 

3DP4 




2204 

C430S1 


3D1B 

CD 

88 

39 

2069 

CALL 

HKW1MH 

3DF4 

CD 

CA 

37 

2205 

CALL 

YAKUE 

3D1E 

2A 

9A 

4A 

2070 

LD 

HL,(DTHL) 

3DP7 

21 

90 

4A 

2206 

LD 

HL V YAKU44 

3D21 

18 

8B 


2071 

JR 

OIKIN2 

3DPA 

CD 

33 

3C 

2207 

CALL 

HL0? 

3023 




2072 

; 


3DFD 

C8 



2208 

RBT 

Z 

3023 




2073 

； 


3DFE 

IE 

ei 


2209 

LD 

B.l 

3D23 




2074 

OIKS2 


3E00 

CD 

20 

3C 

2219 

CALL 

0148 

3023 

CD 

BF 

37 

2075 

CALL 

CHANGE 

3B03 

D8 



2211 

RET 

C 

3D26 

CD 

99 

35 

2076 

CALL 

B4 

3E04 

IE 

00 


2212 

LD 

K,0 

3029 

CD 

F5 

39 

2077 

CALL 

?HL 30 

3B06 

CD 

20 

3C 

2213 

CALL 

0143 

3D2C 

D0 



2078 

RBT 

NC 

3E09 

C9 



2214 

RBT 


3D2D 

CD 

5F 

3A 

2079 

CALL 

TM4 

3E0A 




2215 

C 43082 


3D30 

37 



2080 

SCF 


3E0A 

21 

91 

4A 

2216 

LD 

HL.YAKU43 

3031 

C9 



2081 

RBT 


3E0D 

CD 

33 

3C 

2217 

CALL 

HL0? 

3032 




2082 



3Eie 

C8 



2218 

RET 

Z 
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►キーボードと プリンタがなおったので， さっそく ジャンケンシミュレーションを 入れて 
エンエンと やりました。はっきりいって勝てません。 大宅直美（32> 奈良県 





3B11 IB 11 
3E13 CD 20 3C 
3B16 D8 
3E17 IE 10 
3E19 CD 20 3C 
3B1C D8 
3E1D IE 01 
3E1F CD 20 3C 
3E22 D8 
3E23 IE 00 
3B25 CD 20 3C 
3E28 C9 
3E29 

3B29 2192 4A 
3E2C CD 33 3C 
3B2F C8 
3B30 IE 11 
3B32 CD 20 3C 
3E35 D8 
3E36 IE 10 
3B38 CD 20 3C 
3E3B C9 
3B3C 

3B3C CD F4 3D 
3B3F CD 0A 3E 
3E42 CD 29 3E 
3B45 B7 
3E46 C9 
3E47 
3K47 
3E47 

3B47 CD F8 3B 

3E4A C3 36 3C 

3B4D 

3B4D 

3E4D 

3E4D CD C3 31 
3E50 21 00 5A 
3B53 CD 3B 39 
3E56 21 00 58 
3B59 
3K59 7B 
3E5A B7 
3E5B 28 7B 
3B5D B5 
3E5E 46 
3K5F CD 99 35 
3E62 

3B62 CD 10 39 
3E65 28 6D 
3E67 7E 
3E68 B6 F3 
3B6A FB 10 
3E6C 20 F4 
3B6E CD 5C 37 
3E71 
3B71 C5 
3B72 E5 
3E73 78 
3E74 32 95 4A 
3E77 IE 02 
3B79 
3K79 7B 
3B7A B7 
3B7B 2812 
3E7D 

3E7D CD 8C 35 
3B80 CD 6F 35 
3B83 38 0A 
3B85 CD 7D 35 
3E88 3810 
3E8A CD 87 35 
3E8D 36 EE 
3B8F 

3B8F CD 8A 3A 
3E92 El 
3B93 Cl 
3E94 28 CC 
3E96 38 CA 
3898 18 D7 
3E9A 
3B9A El 
3H9B E5 
3B9C 7C 
3B9D D5 
3K9B F5 
3E9F C5 
3BA0 3A 95 4A 
3EA3 47 
3EA4 CD 52 35 
3EA7 71 
3EA8 Cl 
3EA9 CD 99 35 
3KAC FI 
3EAD D1 
3BAE 67 
3EAF CD 15 39 
3EB2 20 18 
3EB4 21 00 5A 
3EB7 CD 32 39 
3EBA 78 
3EBB 32 95 4A 
3EBE El 
3BBF Cl 
3ECe C5 
3EC1 E5 
3EC2 2180 5A 
3EC5 CD 32 39 
3EC8 3A 95 4A 
3ECB 47 
3BCC 
3BCC D5 
3BCD CD 70 39 
3BD0 D1 
3ED1 ID 
3BD218 A5 
3ED4 
3ED4 El 
3ED5 23 
3ED618 81 
3ED8 

3ED8 CD D0 39 

3EDB C9 

3EDC 

3BDC 

3EDC 

3BDC CD C3 31 
3EDF 21 00 5A 
3EE2 
3EE2 7B 
3EB3 B7 
3EE4 C8 
3EE5 E5 
3HH6 46 
3EK7 C5 
3EE81180 00 


2219 L 

2220 C 

2221 R 

2222 L 

2223 C 

2224 R 

2225 L 

2226 C 

2227 R 

2228 L 

2229 C 

2230 R 

2231 C 43033 

2232 Li 

2233 C, 

2234 R ： 

2235 LI 

2236 C 

2237 Rj 

2238 L] 

2239 Ci 

2240 R1 
22 ‘ 


E,11H 
, OI4S 


E,10H 
, 014 S 


E,00H 
, OI4S 


HL.YAKU33 
,HL0? 


E,11H 
- OI4S 


E t 10H 
, OI4S 


22 


CALL 

CALL 

CALL 


C 43031 
C 43082 
C 43033 


CALL 

CALL 

JR 

LD 

AND 

CP 

JR 


CALL 

CALL 


CALL 

POP 

POP 


2249 C430IS 

2250 CALL 

2251 JP 

2252 ; 

2253 : 

2254 HSKN 

2255 CALL 

2256 LD 

2257 CALL 

2258 LD 

2259 MSKN2 

2260 LD 

2261 OR 

2262 JR 

2263 PUSH 

2264 LD 

2265 

2266 MSKN3 

2267 

2268 

2269 

2270 

2271 

2272 

2273 < 

2274 MSKN4 

2275 1 

2276 

2277 ) 

2278 

2279 I 

2280 NSKN5 

2281 1 

2282 < 

2283 

2284 MSKN6 

2285 

2286 

2287 

2288 

2289 

2290 

2291 

2292 MSKN7 

2293 

2294 

2295 

2296 

2297 

2298 

2299 MSKN8 

2300 

2301 

2302 

2303 

2304 

2305 

2306 

2307 

2308 

2309 

2310 

2311 

2312 

2313 

2314 

2315 

2316 

2317 

2318 

2319 

2320 

2321 

2322 

2323 

2324 

2325 

2326 

2327 

2328 

2329 MSKN9 

2330 

2331 

2332 

2333 

2334 

2335 NSKNA 

2336 POP 

2337 INC 

2338 JR 

2339 MSKNB 

2340 CALL 

2341 RET 

2342 ； 

2343 ； 

2344 MS4 

2345 CALL 

2346 LD 

2347 MS41 

2348 


CCOMRK 

HL,MSDT 

ZEROHL 

HL.C0K4BF 

A,(HL) 


B,(HL) 

B4 

?HNLB0 

Z,MSKNA 

A,(HL) 

0F3H 

10H 

NZ.MSKN3 


A, B 

(DTB),A 

B, 2 

A,B 

A 

Z,MSKN7 

IDO 

?BIN 

C f MSKN7 

?KR 

C V MSKN8 

?MKT 

NC 9 MSKN6 


HL 

BC 


Z,MSKN3 

C,MSKN3 

MSKH4 


POP I 
PUSH 1 
LD ^ 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
LD 
LD 

CALL 

LD 

POP 

CALL 

POP 

POP 

LD 

CALL 


AF 


LD 

LD 

POP 

POP 

PUSH 

PUSH 


^ (DTB) 
B:A 
HENKB 
(HL),C 
BC 
B4 
AF 
DE 
H V A 
IKIKM3 
NZ,MSKN9 
HL,MSDT 
KKNS 
A，B 

(DTB),A 
HL 
BC 
BC 
HL 


LD HL.MSDT80 
CALL KKHS 

A f (DTB) 
B,A 


LD 


PUSH 

CALL 

POP 

DEC 


DE 

HKBPMN 

DE 

E 

MSKN5 

HL 

HL 

MSKN2 


CCOMRK 

HL,MSDT 


2349 

2350 

2351 

2352 

2353 

2354 


OR 


3EEB 19 
3EEC 5E 
3BED CD 52 35 
3BF0 71 
3EF143 
3EF2 CD C8 31 
3EF5 CD 52 35 
3EF8 71 
3EF9 CD C3 31 
3EFC CD 65 3C 
3EFF CD ED 37 
3F02 21 00 52 
3F05 

3F05 CD 18 3F 
3F08 30 05 
3F0A CD 8B 3C 
3F0D 30 F6 
3F0F 

3F0F CD 70 39 

3F12 Cl 

3F13 El 

3F14 D8 

3F15 2C 

3F1618 CA 

3F18 

3F18 

3P18 

3F18 7B 

3F19 B7 

3F1A C8 

3P1B 46 

3F1C B5 

3F1D CD 99 35 

3F20 CD B7 39 

3F23 El 

3P24 D8 

3F25 2C 

3F2618 F0 

3F28 

3F28 

3F28 

3F28 CD B8 39 
3F2B CD C8 31 
3F2B 21 00 59 
3P31 CD BD 3B 
3F34 21 00 59 
3P37 CD 80 3F 
3F3A 38 06 
3F3C 20 05 
3F3K 

3F3E CD D0 39 
3F41 C9 
3F42 
3F42 78 
3F43 

3P43 32 9C 4A 
3F46 CD D0 39 
3F49 CD C3 31 
3P4C 2150 58 
3F4F IB 00 
3F51 CD A3 3F 
3F54 D8 
3F55 21 00 58 
3P58 IE 00 
3F5A CD A3 3F 
3F5D D8 
3F5E 2150 59 
3F61 IE 10 
3F63 CD A3 3F 
3F66 D8 
3F67 21 00 59 
3F6A IE 10 
3F6C CD A3 3F 
3F6F D8 
3F70 21 00 5A 
3F73 IE 00 
3F75 CD A3 3F 
3F78 D8 
3F79 3A 9C 4A 
3F7C 47 
3F7D 37 
3F7E 18 BE 
3F80 
3F80 
3F80 

3F80 IB 01 
3F82 CD 96 3B 
3F85 D8 
3F86 

3F86 CD CA 37 
3F89 2190 4A 
3P8C CD 33 3C 
3F8F C0 
3F90 21914A 
3P93 CD 33 3C 
3F96 C0 
3F97 3A 3E 49 
3F9A B9 
3F9B C8 
3P9C 2192 4A 
3F9F CD 33 3C 
3FA2 C9 
3FA3 
3PA3 
3FA3 
3FA3 E5 
3FA4 AF 
3FA5 32 9D 4A 
3FA8 7B 
3FA9 E6 0F 
3FAB 2112 40 
3FAE 28 03 
3FB0 21IF 40 
3FB3 

3FB3 22 D3 3F 
3FB6 7B 
3FB7 E6 FO 
3FB9 3B 18 
3FBB 28 02 
3FBD 3E 30 
3FBF 

3FBF 32 F5 3F 
3FC2 El 
3FC3 

3FC3 CD E0 3B 
3FC6 30 42 
3FC8 E5 
3FC9 CD B8 39 
3FCC CD C8 31 
3FCF CD ED 37 
3FD2 

3FD2 CD 12 40 
3FD5 38 2A 
3FD7 20 28 
3FD9 El 
3FDA 2D 


2355 

2356 

2357 

2358 

2359 

2360 

2361 

2362 

2363 

2364 

2365 

2366 

2367 MS42 

2368 

2369 

2370 

2371 

2372 MS43 

2373 

2374 

2375 

2376 

2377 

2378 

2379 ； 

2380 ; 

2381 MS4S 

2382 

2383 

2384 

2385 

2386 

2387 

2388 

2389 

2390 

2391 

2392 

2393 ； 

2394 ； 

2395 H40I 

2396 

2397 

2398 

2399 

2400 

2401 

2402 

2403 

2404 H40I3 

2405 

2406 

2407 H 4011 

2408 

2409 H40I2 

2410 

2411 

2412 

2413 

2414 

2415 

2416 

2417 

2418 

2419 

2420 

2421 

2422 

2423 

2424 

2425 

2426 

2427 

2428 

2429 

2430 

2431 

2432 

2433 

2434 

2435 

2436 

2437 ； 

2438 ； 

2439 H40IS 

2440 

2441 

2442 

2443 H40IS1 

2444 

2445 

2446 

2447 

2448 

2449 

2450 

2451 

2452 

2453 

2454 

2455 

2456 

2457 ; 

2458 ; 

2459 H40IA 

2460 

2461 

2462 

2463 

2464 

2465 

2466 

2467 

2468 H40IA1 

2469 

2470 

2471 

2472 

2473 

2474 

2475 H40IA2 

2476 

2477 

2478 H40IA3 

2479 

2480 

2481 

2482 

2483 

2484 

2485 H40IA4 

2486 

2487 

2488 

2489 

2490 


ADD HL,DK 
LD E f (HL) 
CALL HENKB 
LD (HL) 9 C 
LD B，E 
CALL CHUMRK 
CALL HENKB 
LD (HL) f C 
CALL CCOMRK 
CALL CSEN? 
CALL YAKUKN 
LD HL.C0KKN4 

CALL MS4S 
JR NC f MS43 
CALL KIN?S 
JR NC.MS42 

CALL HKBFMN 
POP BC 
POP HL 
RET C 
INC L 
JR MS41 


LD A,(HL) 
OR A 
RET Z 
LD B 9 (HL) 
PUSH HL 
CALL B4 
CALL ?HL 20 
POP HL 
RET C 
INC L 
JR MS4S 


CALL HKMNW2 
CALL CHUMRK 
LD HL.HUK4BF 
CALL IHBBNG 
LD HL,HUK4BP 
CALL H40IS 
JR C,H40I1 
JR NZ f H40I2 


CALL GENJYO 
RET 


LD A,B 


LD (DTC) f A 
CALL GENJYO 
CALL CCOMRK 
LD HL.C0K3BF 
LD E,0 


CALL H40IA 
RET C 

LD HL.C0K4BF 
LD E,0 
CALL H40IA 
RET C 



CALL 

RET 


HL.HUK3BF 



C 


LD HL t HUK4BF 
LD E»10H 


CALL H40IA 
RET C 


LD HL.MSDT 
LD E，0 
CALL H40IA 
RET C 


LD A,(DTC) 
LD B V A 
SCP 

JR H40I3 


LD E V 1 
CALL 0I4SS 
RET C 

CALL YAKUB 
LD HL.YAKU44 
CALL HL0? 

RET HZ 
LD HL.YAKU43 
CALL HL0? 

RET NZ 

LD A,(SBNMRK) 
CP C 
RET Z 

LD HL t YAKU33 
CALL HL0? 

RET 


PUSH HL 
XOR A 

LD (DTD),A 
LD A,E 
AND 0FH 
LD HL 9 H40IB 
JR Z.H40IA1 
LD HL.H40IC 

LD (H40IA4+1>,HL 
LD A，E 
AND 0F0H 
LD A.18H 
JR Z.H40IA2 
LD A,30H 

LD (H40IA5),A 
POP HL 

CALL IHB 
JR NC.H40IA8 
PUSH HL 
CALL HKMNW2 
CALL CHUMRK 
CALL YAKUKN 

CALL H40IB 
JR C.H40IA7 
JR NZ.H40IA7 
POP HL 
DEC L 



► 6 月号の「地上最強のジャンケン part nj の秘孔を JN 3 LTP こと内海拓馬は見つけて 
しまつた。それは 「3 j のキーである。さあ，みんなで「3」とリタニンを突きましょう。 

内海拓馬 （15) 新潟県 


五目並べ 133 










3FDB 7E 
3FDC 47 
3FDD 32 9D 4A 
3FE0 2C 
3FB1 E5 
3FB2 CD C3 31 
3FB5 CD 65 3C 
3FB8 CD D0 39 
3FEB CD 99 35 
3FEE 37 
3FKF CD 8B 3C 
3FF2 CD D0 39 
3FF5 

3FF518 06 
3FF7 CD D7 39 
3FFA B1 
3FFB D8 
3FFC B5 
3FFD 
3FPD El 
3FFB 30 C3 
4000 C9 
4061 

4eei CD D0 39 
4004 CD C3 31 
4007 El 
4068 18 B9 
4O0A 

40OA 3A 9D 4A 
4900 B7 
400E C8 
4O0F 47 

4010 37 

4011 C9 

4012 
4012 
4012 

4012 21 00 53 
4015 CD ED 3B 
4918 21 00 53 
461B CD 80 3F 
401B C9 
401F 
401F 
461F 

401F 21 00 53 
4022 CD ED 3B 
4025 2150 53 
4028 CD ED 3B 
402B 21 00 53 
402E IE 01 
4030 CD 96 3B 

4033 D8 

4034 2150 53 
4037 IE 00 

4039 CD 96 3B 
403C D8 

403D CD 86 3F 

4040 C9 

4041 
4041 
4041 

4041 CD B8 39 
4044 CD C8 31 
4047 CD FC 40 
404A 21 00 59 
404D IB 01 
464F CD 96 3B 
4052 30 0D 
4054 CD 09 41 
4057 3e 08 
4659 2190 53 
405C IB 01 
405E CD 96 3B 
4061 

4061 CD D0 39 
4064 38 4B 
4066 CD PC 40 
4069 2150 59 
406C IB ee 
406E CD 96 3B 
407130 0D 
4073 CD 09 41 
4076 30 08 
4078 2150 53 
407B IB 00 
407D CD 96 3B 
4080 

4080 CD D0 39 
4083 38 2C 
4685 CD PC 40 
4088 CD 86 3P 
408B 26 04 
408D 

408D CD DO 39 

4090 C9 

4091 
409147 

4692 CD 09 41 
4095 30 F6 
4097 21 00 53 
409A IB 01 
409C CD 96 3B 
409F 3810 
40A12150 53 
40A4 IB 00 
40A6 CD 96 3B 
40A9 38 06 
40AB CD 86 3F 
40AS 28 DD 
40B0 47 
40B1 
40B178 
40B2 32 9C 4A 
40B5 CD D0 39 
40B8 CD C3 31 
40BB 21 00 58 
40BE IE 01 
4000 CD A3 3F 
40C3 D8 
4004 21 C0 58 
40C7 IB 01 
40C9 CD A3 3F 
4eCC DA ED 46 
40CF 2150 58 
40D2 IB 01 
40D4 CD A3 3F 
40D7 D8 
40D8 21 00 5A 
40DB IE 01 
40DD CD A3 3F 
4OE0 D8 
40E121 00 59 
40E4 IB 11 
40B6 CD A3 3F 
40E9 D8 


2491 LD A,(HL) 

2492 LD B # A 

2493 LD (DTD),A 

2494 INC L 

2495 PUSH HL 

2496 CALL CCOMRK 

2497 CALL CSBN? 

2498 CALL GBNJYO 

2499 CALL B4 

2500 SCF 

2501 CALL KIN?S 

2502 CALL GENJYO 

2503 H40IA5 

2504 JR H40IA6 

2505 CALL ?HL10 

2506 POP HL 

2507 RET C 

2508 PUSH HL 

2509 H40IA6 

2510 POP HL 

2511 JR NC.H40IA3 

2512 RBT 

2513 H40IA7 

2514 CALL GBNJYO 

2515 CALL CCOMRK 

2516 POP HL 

2517 JR H40IA3 

2518 H40IA8 

2519 LD A,(DTD) 

2520 OR A 

2521 RET Z 

2522 LD B t A 

2523 SCF 

2524 RET 

2525 ； 

2526 ； 

2527 H40IB 


2528 

2529 
253e 

2531 

2532 

2533 ； 

2534 ； 

2535 H40IC 

2536 

2537 

2538 

2539 

2540 

2541 

2542 

2543 

2544 

2545 

2546 

2547 

2548 

2549 

2550 ； 

2551 ； 

2552 H30I 

2553 

2554 

2555 

2556 

2557 

2558 

2559 

2560 

2561 

2562 

2563 

2564 

2565 H30I1 

2566 

2567 

2568 

2569 

2570 

2571 

2572 

2573 

2574 

2575 

2576 

2577 

2578 H30I2 

2579 

2580 

2581 

2582 

2583 

2584 H 3013 

2585 

2586 

2587 H30I4 

2588 

2589 

2590 

2591 

2592 

2593 

2594 

2595 

2596 

2597 

2598 

2599 

2600 
2601 

2602 H30I5 

2603 

2604 

2605 

2606 

2607 

2608 

2609 

2610 
2611 
2612 

2613 

2614 

2615 

2616 

2617 

2618 

2619 

2620 
2621 
2622 

2623 

2624 

2625 

2626 


LD HL.HUKKN4 
CALL IHBENG 
LD HL,HUKKN4 
CALL H 40 IS 
RBT 


LD HL.HUKKN4 
CALL IHBENG 
LD HL V HUKKN3 
CALL IHBENG 
LD HL.HUKKN4 
LD B v 1 
CALL OI4SS 
RET C 

LD HL.HUKKN3 
LD E,0 
CALL OI4SS 
RBT C 
CALL H40IS1 
RBT 


CALL HKMNW2 
CALL CHUMRK 
CALL H 30131 
LD HL.HUK4BF 
LD B,1 
CALL OI4SS 
JR NC V H30I1 
CALL H 30182 
JR NC,H 3011 
LD HL.HUKKH4 
LD B 9 1 
CALL OI4SS 

CALL GBNJYO 
JR C t H30I5 
CALL H30IS1 
LD HL.HUK3BF 
LD E,0 
CALL OI4SS 
JR NC.H30I2 
CALL H 30182 
JR NC.H30I2 
LD HL f HUKKN3 
LD E,0 
CALL 01488 

CALL GENJYO 
JR C,H 3015 
CALL H 30131 
CALL H40IS1 
JR HZ,H30I4 

CALL GBNJYO 
RBT 

LD B,A 
CALL H 30132 
JR NC f H30I3 
LD HL.HUKKN4 
LD B f l 
CALL OI4SS 
JR C 9 H30I5 
LD HL V HUKKN3 
LD 8,0 
CALL OI4SS 
JR C,H 3015 

CALL H 40181 
JR Z,H 3013 

LD B t A 

LD A.B 
LD (DTC),A 
CALL GBNJYO 
CALL CCOMRK 
LD HL.COK4BF 
LD B v 1 
CALL H40IA 
RBT C 

LD HL.SHINDT 
LD B,1 
CALL H40IA 
JP C.SHINGC 
LD HL f COK3BF 
LD B,1 
CALL H40IA 
RBT C 

LD HL»MSDT 
LD B,1 
CALL H40IA 
RBT C 

LD * HL,HUK4BF 
LD B f 11H 
CALL H40IA 
RET C 


40EA 2160 5B 
40ED IB 11 
40EF CD A3 3F 
40F2 D8 
40F3 3A 9C 4A 
40F6 47 
40P7 CD D0 39 
40FA 37 
40FB C9 
40FC 
40PC 
40FC 

40FC 21 00 59 
40FF CD ED 3B 
4102 2150 59 
4105 CD ED 3B 

4108 C9 

4109 
4109 
4109 

4109 CD D0 39 
410C 21 B7 39 
410F 22 3A 3C 
4112 2150 59 
4115 22 88 3D 
4118 2140 00 
411B 22 8B 3D 
411B CD 36 3C 

4121 D0 

4122 CD D0 39 
4125 CD 52 35 

4128 71 

4129 CD B7 39 
412C CD 5F 3A 
412F CD C3 31 
4132 CD 52 35 

4135 71 

4136 CD C8 31 
4139 CD BD 37 
413C 21 00 53 
413P CD ED 3B 
4142 2150 53 
4145 CD ED 3B 

4148 37 

4149 C9 
414A 
414A 
414A 

414A CD C8 31 
414D 2110 37 

4158 22 30 3A 
4153 21 00 4C 
4156 

4156 7D 

4157 FB El 

4159 C8 
415A E5 
415B 7E 
415C B6 F0 
415E 2811 

4160 24 

4161 CD 87 35 
4164 38 0B 
4166 CD AA 37 
4169 CD 99 35 
4160 CD 2B 3A 
416F 38 04 
4171 

4171 El 

4172 2C 
417318 B1 
4175 

4175 A7 4A 

4178 7E 

4179 B6 08 
417B 3E 01 
417D 20 01 
417F 3D 

4180 

4180 32 A6 4A 

4183 78 

4184 32 A5 4A 

4187 El 

4188 37 

4189 C9 
418A 
418A 
418A 

418A CD C3 31 
418D CD 65 3C 

4190 CD C8 31 
4193 2A A7 4A 
4196 CD 5C 37 
4199 3A A6 4A 
419C B7 

419D 28 4C 
419P D5 
41A0 CD 5F 3A 
41A3 CD CC 42 
41A6 3812 
41A8 D1 
41A9 CD C8 31 
41AC CD 9D 42 
41AF CD C3 31 
4182 CD 72 42 
41B5 D8 
41B6 CD 4B 42 
41B9 C9 
41BA 
41BA C5 
4IBB CD C3 31 
41BE CD BP 42 

4101 CD 03 43 
41C4 Cl 

4105 38 04 
41C7 20 02 
41C9 D1 
41CA C9 
41CB 
41CB 78 
4ICC 32 A4 4A 
41CP CD 8C 42 

4102 D1 

4103 D8 

41D4 3A A4 4A 
41D7 47 
4108 CD 9D 42 
41DB CD C3 31 
41DB CD 72 42 

4181 D8 

4182 CD 7F 42 
41E5 D8 

4186 3A A4 4A 
41B9 47 
41BA C9 
41BB 


2627 

2628 

2629 

2630 

2631 

2632 

2633 

2634 

2635 

2636 

2637 

2638 

2639 

2640 

2641 

2642 

2643 

2644 

2645 

2646 

2647 

2648 

2649 

2650 

2651 

2652 

2653 

2654 

2655 

2656 

2657 

2658 

2659 

2660 
2661 
2662 

2663 

2664 

2665 

2666 

2667 

2668 

2669 

2670 

2671 

2672 

2673 

2674 

2675 

2676 

2677 

2678 

2679 

2680 
2681 
2682 

2683 

2684 

2685 

2686 

2687 

2688 

2689 

2690 

2691 

2692 

2693 

2694 

2695 

2696 

2697 

2698 

2699 

2700 

2701 

2702 

2703 

2704 

2705 

2706 

2707 

2708 

2709 

2710 

2711 

2712 

2713 

2714 

2715 

2716 

2717 

2718 

2719 
2726 

2721 

2722 

2723 

2724 

2725 

2726 

2727 

2728 

2729 

2730 

2731 

2732 

2733 

2734 

2735 

2736 

2737 

2738 

2739 

2740 

2741 

2742 

2743 

2744 

2745 

2746 

2747 

2748 

2749 

2750 

2751 

2752 

2753 

2754 

2755 

2756 

2757 

2758 

2759 

2760 

2761 

2762 


LD 

LD 


HU3 


HL.WORKH3 
6 t llH 
CALL H40IA 
RET C 
LD A, (DTC) 

LD B,A 
CALL GENJYO 
SCF 
RET 


LD HL.HUK4BF 
CALL IHBENG 
LD HL,HUK3BF 
CALL IHBENG 
RBT 


GENJYO 
HL f ?HL20 
(GACBl+l},HL 
HL t HUK3BF 
(ACPIR1 + U，HL 
HL,0040H 
<ACPIR2+U,HL 
GACB 


LD 

LD 

LD 

CALL 

RET 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 


CALL 

SCF 

RBT 


NC 

GBNJYO 
HENKB 
(HL),C 
?HL 20 
TM4 

CCOMRK 

HENKB 

(HL),C 

CHUMRK 

YAKUKN 

HL 9 HUKKN4 

IHBENG 

HL t HUKKN3 

IHBENG 


RET 

PUSH 


_ CHUMRK 
HL t IKI3 
(?HL0eUl) t HL 
HL.ENGYAD 

A t L 

BNDDT 


CALL 

CALL 

CALL 


POP 

SCF 

RET 


CALL 

CALL 

CALL 


PUSH 

CALL 

CALL 

JR 

POP 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

RBT 

CALL 

RBT 

PUSH 

CALL 

CALL 

CALL 

POP 

JR 

JR 


HL 

A, (HL) 
0F0H 
Z.HU32 
H 

?MKT 

C V HU32 

HENKL 

B4 

?HL00 

C,HU33 

HL 


(DH3HL) 9 UL 

A,(HL) 

08H 

A,1 

NZ.HU34 


(DH3TB),A 

A,B 

(DH3) 9 A 


CHUMRK 
HL,(DH3HL) 


DB 

TM4 

B4KIN? 

C»H3S1 

DE 

CHUMRK 

D1234 

CCOMRK 

H3SS4 


BC 

CCOMRK 

DATAU 

H3H40I1 

BC 

C.H3S11 

NZ.H3811 

DE 


CALL H3Si 
POP DE 
RBT C 


LD 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

RET 

CALL 

RET 

LD 

LD 


A, (DTE) 

B, A 
D1234 
CCOMRK 
H3SS4 
C 

H3SS3 

A. (DTB) 

B, A 


134 Oh! MZ 1986.8. 


►先日，河合塾福岡校に行って「進学情報パソコンサービス j を使ってきたが，まるでキ 
ャプテンシステムのようだった。それに比べて代ゼミの r PASSj はたいへんよい。美人 
チューターが操作してくれて雑談なんかもできる。ああ極楽，極楽。 

上野泰史 （19) 佐賀県 



41BB CD 9D 42 
41EB CD FA 42 
41F138 52 
41P3 20 50 
41F5 

41F5 3A 9E 4A 
41F8 47 
41F9 CD CC 42 
41FC D2 4B 42 
41FF 3A A14A 

4202 47 

4203 CD CC 42 
4206 D2 4B 42 
4209 CD 913D 

4200 219E 4A 
420F CD 1C 43 
4212 3B 01 
4214 38 01 

4216 3D 

4217 

4217 32 9D 4A 
421A 21 A14A 
421D CD 1C 43 
4220 3818 
4222 3A 9D 4A 

4225 B7 

4226 20 0D 
4228 

4228 CD C3 31 
422B CD 72 42 
422E D8 
422F CD 7P 42 
4232 D8 
42331816 
4235 

4235 3A 9E 4A 

4238 47 

4239 C9 
423A 

423A 3A 9D 4A 
423D B7 
423B 20 B8 

4240 3A A14A 

4243 47 

4244 C9 

4245 

4245 CD 8C 42 

4248 D8 

424918 AA 

424B 

424B 

424B 

424B 3A 8C 4A 
424B E6 01 
4250 219E 4A 
4253 28 03 
4255 21 A14A 
4258 

4258 46 

4259 P5 

425A CD CC 42 
425D 3811 
425P FI 

4260 21 A14A 
4263 28 03 
4265 219B 4A 
4268 

4268 46 

4269 CD CC 42 
426C D8 

4260 06 00 
426F C9 

4270 

4270 FI 

4271 C9 

4272 
4272 
4272 

4272 219H 4A 
4275 CD D7 42 

4278 D8 

4279 21 A14A 
427C C3 D7 42 
427F 

427F 

427F 

427F 219E 4A 
4282 CD El42 

4285 D8 

4286 21 A14A 

4289 C3 El42 

4280 
4280 
428C 

4280 CD C3 31 
428F 21 00 58 
4292 IE 00 
4294 CD A3 3F 

4297 D8 

4298 CD 08 31 
429B B7 

429C C9 

429D 

429D 

4290 
429D C5 

429B 21 00 00 
42A122 9E 4A 
42A4 22 A14A 
42A7 219E 4A 
42AA CD BA 42 
42AD Cl 
42AE C5 
42AF CD 8A 3A 
42B2 21 A14A 
42B5 CD BA 42 
42B8 Cl 
42B9 C9 
42BA 
42BA 
42BA 
42BA E5 
42BB CD 5B 36 
42BE El 
42BF 70 
42C0 23 

4201 E5 

42C2 CD 8C 35 
4205 CD 8F 3A 

4208 £1 

4209 D8 
42CA 70 
42CB C9 
42CC 
42CC 
42CC 


2763 

2764 

2765 

2766 

2767 H3S3 

2768 

2769 

2770 

2771 

2772 

2773 

2774 

2775 

2776 

2777 

2778 

2779 

2780 

2781 

2782 H3S4 

2783 

2784 

2785 

2786 

2787 

2788 

2789 

2790 H3S5 

2791 

2792 

2793 

2794 

2795 

2796 

2797 H3S6 

2798 

2799 

2800 

2801 H3S7 

2802 

2803 

2804 

2805 

2806 

2807 

2808 H3S8 

2809 

2810 
2811 
2812 ； 

2813 ； 

2814 H3RN 

2815 

2816 

2817 

2818 

2819 

2820 H3RN1 

2821 
2822 

2823 

2824 

2825 

2826 

2827 

2828 

2829 H3RN2 

2830 

2831 

2832 

2833 

2834 

2835 H3RN3 

2836 

2837 

2838 ； 

2839 ; 

2840 H3SS4 

2841 

2842 

2843 

2844 

2845 

2846 ; 

2847 ; 

2848 H3SS3 

2849 

2850 

2851 

2852 

2853 

2854 ； 

2855 ; 

2856 H3SA 

2857 

2858 

2859 

2860 
2861 
2862 

2863 

2864 

2865 ; 

2866 ； 

2867 D1234 

2868 

2869 

2870 

2871 

2872 

2873 

2874 

2875 

2876 

2877 

2878 

2879 

2880 
2881 ； 

2882 ； 

2883 D1234S 

2884 
2B85 
2886 

2887 

2888 

2889 

2890 

2891 

2892 

2893 

2894 

2895 

2896 ； 

2897 ; 


CALL D1234 
CALL H3H401 
JR C.H3S8 
JR KZ.H3S8 

LD A,{DATA1) 
LD B,A 
CALL B4KIN? 

JP NC,H3RN 

,(DATA3) 


A, (DA 1 

B, A 

.B4KIN 


LD 

CALL 1 
JP NC.H3RN 
CALL HUYAKU 
LD HL.DATAl 
CALL H313 
A，1 

C,H3S4 
DEC A 


LD 

JR 


LD (DTD),A 
LD HL.DATA3 
CALL H313 
JR C,H3S7 
LD A,(DTD) 
OR A 
JR HZ,H3S6 


CALL CCOMRK 
CALL H3SS4 
RET C 
CALL H3SS3 
RET C 
JR H3RN 

LD A,(DATA1) 
LD B，A 
RET 

LD A,(DTD) 

OR A 
JH NZ f H3S5 
LD A,(DATA3) 
LD B，A 
RET 

CALL H3SA 
RET C 
JR H3S3 


LD A,(RANDOM) 
AND 01H 
LD HL,DATA1 
JR Z.H3RN1 
LD HL,DATA3 

LD B 9 (HL) 

PUSH AF 
CALL B4KIN? 

JR C,H3RN3 
POP AF 
LD HL 9 DATA3 
JR Z,H3RN2 
LD HL,DATA1 

LD B,(HL) 
CALL B4KIN? 

RET C 
LD B,0 
RET 

POP AF 
RET 


LD HL,DATA1 
CALL H3TB4 

LD HL,DATA3 
JP H3TB4 


LD HL f DATAl 
CALL H3TB3 
BBT C 

LD HL,DATA3 
JP H3TB3 


CALL CCOMRK 
LD HL,COK4BF 
LD E f 0 
CALL H40IA 
RET C 
CALL CHUMRK 
OR A 
RBT 


PUSH BC 
LD HL,0 
LD (DATA1) t HL 
LD (DATA3),HL 
LD HL,DATA1 
CALL D1234S 
POP BC 
PUSH BC 
CALL DHIKU4 
LD HL,DATA3 
CALL D1234S 
POP BC 
RET 


PUSH HL 
CALL YOHU 
POP HL 
LD (HL) V B 
INC HL 
PUSH HL 
CALL IDO 
CALL ?KHS 
POP HL 
RET C 
LD (HL),B 
RET 


42CC CD C3 31 

42CF CD 99 35 

42D2 37 

42D3 CD 7E 3C 

42D6 C9 

42D7 

42D7 

42D7 

42D? 46 

42D8 CD 99 35 

42DB CD F5 39 

42DE D0 

42DF 18 EB 

42E1 

42E1 

42E1 

42BI 46 

42E2 CD 99 35 

42E5 CD E7 39 

42E8 D0 

42E918 El 

42EB 

42EB 

42BB 

42EB 3A 9E 4A 
42EE 47 
42BF 

42EF CD 52 35 

42F2 71 

42F3 C9 

42F4 

42F4 

42F4 

42F4 3A 9E 4A 

42F7 47 

42F818 F5 

42FA 

42FA 

42FA 

42FA CD C3 31 
42FD CD EB 42 
4300 CD F4 42 
4303 

4303 CD B8 39 
4306 CD C8 31 

4309 CD ED 37 
4300 21 00 53 
430F CD ED 3B 
4312 21 00 53 
4315 CD 80 3F 
4318 CD DO 39 
431B C9 

431C 

431C 

4310 
4310 B5 

431D CD B8 39 
4320 21 00 59 
4323 CD ED 3B 

4326 El 

4327 B5 

4328 IE 01 
432A CD 96 3B 
432D El 

432E 38 0D 
4330 B5 
43312150 59 
4334 CD ED 3B 

4337 El 

4338 IB 01 
433A CD 96 3B 
433D 

433D CD DO 39 

4340 C9 

4341 
4341 
4341 

434121 00 5B 
4344 54 5D 

4346 1C 

4347 36 00 
4349 017B 00 
434C ED B0 
434E CD C3 31 
4351 CD 65 3C 
4354 2150 58 
4357 CD CB 43 
435A 

435A 2160 5B 
435D 
435D 7B 
435B B7 
435F CA EE 43 

4362 E5 

4363 47 

4364 CD 52 35 

4367 71 

4368 CD CA 37 
436B 3A 914A 
436E 47 

436F B7 
4370 20 2A 
4372 CD 65 3C 
4375 28 07 
4377 3A 90 4A 
437A 47 
437B B7 
437C 20 IE 
437E 

437E CD B8 39 
438121 00 52 
4384 CD ED 3B 
4387 2150 52 
438A CD ED 3B 
438D 21 00 52 
4390 

4390 IE 01 
4392 CD 96 3B 
4395 30 15 
4397 CD 8B 3C 
439A 30 F4 
439C 
439C El 
439D E5 
439H 46 
439F 21 0C 5B 
43A2 CD 32 39 
43A5 

43A5 CD D0 39 
43A8 El 
43A9 23 
43AA 18 B1 
43AC 

43AC 215C 52 
43AF 

43AF IE 00 


2899 

2900 

2901 
2982 

2903 

2904 

2905 

2906 

2907 

2908 

2909 

2910 

2911 

2912 

2913 

2914 

2915 

2916 

2917 

2918 

2919 

2920 

2921 

2922 

2923 

2924 

2925 

2926 

2927 

2928 

2929 

2930 

2931 

2932 

2933 

2934 

2935 

2936 

2937 

2938 

2939 

2940 

2941 

2942 

2943 

2944 

2945 

2946 

2947 

2948 

2949 

2950 

2951 

2952 

2953 

2954 

2955 

2956 

2957 

2958 

2959 

2960 

2961 

2962 

2963 

2964 

2965 

2966 

2967 

2968 

2969 

2970 

2971 

2972 

2973 

2974 

2975 

2976 

2977 

2978 

2979 

2980 

2981 

2982 

2983 

2984 

2985 

2986 

2987 

2988 

2989 

2990 

2991 

2992 

2993 

2994 

2995 

2996 

2997 

2998 

2999 

3000 

3001 

3002 

3003 

3004 

3005 

3006 

3007 

3008 

3009 

3010 

3011 

3012 

3013 

3014 

3015 

3016 

3017 

3018 

3019 

3020 

3021 

3022 

3023 

3024 

3025 

3026 

3027 

3028 

3029 

3030 

3031 

3032 

3033 

3034 


CALL CCOMRK 
CALL B4 

CALL KIN? 
RET 


LD B f (HL) 
CALL B4 
CALL ?HL 30 
RET NC 
JB B4KIN? 


H3TB3 


B,(HL) 
CALL B4 
CALL ?HL 20 
RET NC 
JR B4KIN? 


LD A,(DATA1) 
LD B,A 

f 

CALL HENKB 
LD (HL),C 
RET 


LD 

LD 


A,(DATA1) 

B，A 

DATAU 


H3H40I 

CALL CCOMRK 
CALL DATAU1 
CALL DATAU3 
H3H40I1 

CALL HKMNW2 
CALL CHUMRK 
CALL YAKUKN 
LD HL,HUKKN4 
CALL IHBENG 
LD HL,HUKKN4 
CALL H 40 IS 
CALL GENJYO 
RBT 


CALL 

POP 

PUSH 


HKMNW2 

HL.HUK4BF 

IHBENG 


LD 

LD 

LDIR 

CALL 

CALL 


. OI4SS 


HL # HUK3BF 
• IHBENG 


Erl 

、 OI4SS 


HL.SLCTBF 

DE,HL 

E 

(HL),0 

BC t 007EH 

CCOMRK 

CSBN? 

HL.COK3BF 

• NM3US 

HL,WORKBF 

A, (HL) 

A 

Z,SELECT 
I HL 

B, A 

,HENKB 
<HU,C 

• YAKUE 

A, (YAKU43) 

B, A 
A 

NZ.NM3U7 
,CSEN? 
Z.NM3U5 

A, (YAKU44) 

B, A 


LD 

LD 


• HKMNW2 
HL.COKKN4 

• IHBENG 
HL.COKKN3 

,IHBENG 
HL 9 COKKN4 

E,1 

, OI4SS 
NC.NM3U9 

• KIN?S 
NC f NM3U6 

HL 
[HL 
B,(HL> 
HL,SLCTBF 
,KKNS 


CALL ( 
POP 1 
INC 1 


LD HL.COKKN3 



► 私は会社でメインフレームを使用していますが，このメインフレームという化け物と私 
の愛機 Xlturbo が同じコンピュータという事実が私には信じられません。くやしかったら 
メインフレームで TV を見られるようにしてみろ。 榊原達也 （24) 東京都 
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43B1 CD 96 3B 
43B4 30 07 
43B6 CD 8B 3C 
43B9 30 F4 
43BB 18 DF 
43BD 

43BD CD F4 3D 
43C0 38 DA 
4302 CD 0A 3E 
43C5 38 D5 
4307 CD 29 3E 
43CA 38 D0 
43CC 18 D7 
43CE 
43CE 
43CB 
43CB 7E 
43CF B7 
43D0 C8 
43D147 
43D2 £5 
43D3 CD 99 35 
43D6 CD B7 39 
4309 7E 
43DA B6 08 
43DC 20 0C 
43DE 37 
43DP CD 7B 3C 
43£2 30 06 
43E4 

43E4 2160 5B 

43B7 CD 32 39 

43BA 

43EA El 

43BB 2C 

43EC 18 E0 

43EE 

43BB 

43EE 

43BE 3A 8C 4A 
43F1 E6 3P 
43F3 5F 
43P4 1C 
43F5 

43F5 21 00 5B 
43F8 
43P8 ID 
43F9 C8 
43PA 2C 
43PB 7B 
43FC B7 
43FD 20 F9 
43FF 18 P4 
1401 
4401 
4401 

44012180 5B 
4404 54 5D 

4406 1C 

4407 36 00 
4409 015K 00 
440C ED B0 
440E CD C3 31 
441121 00 4C 
4414 

4414 7D 

4415 PE B1 

4417 C8 

4418 7E 

4419 B6 0F 
441B 2816 
441D E5 
441E 24 
441P 7B 

4420 FE 2D 
4422 20 0E 
4424 CD DA 39 
4427 30 09 
4429 CD AA 37 
4420 2180 5B 
442F CD 32 39 
4432 

4432 El 

4433 
4433 2C 
443418 DE 
4436 

4436 

4436 

4436 21 EO 5B 

4439 22 B5 43 
443C 54 5D 
443B 1C 

443F 36 00 
4441 01IB 00 
4444 ED B0 
4446 CD C8 31 
4449 CD 65 3C 

4440 2150 59 
444F CD CE 43 
4452 2160 5B 
4455 22 B5 43 

4458 C9 

4459 
4459 
4459 

4459 21 00 5B 
445C 54 5D 
445E 1C 
445F 36 00 
4461 015E 00 
4464 BD B0 

4466 C9 

4467 
4467 
4467 

4467 7B 

4468 B7 

4469 C8 
446A E5 
446B 

446B 2100 59 
446E 01IF 00 
4471 BD B1 
4473 20 03 
4475 CD 7C 44 
4478 

4478 El 

4479 2C 
447A 18 EB 
447C 

447C 
447C 
447C 47 
447D 

447D 21 00 5B 


3035 

3036 

3037 

3038 

3039 

3040 

3041 

3042 

3043 

3044 

3045 

3046 

3047 

3048 

3049 

3050 

3051 

3052 

3053 

3054 

3055 

3056 

3057 
3056 

3059 

3060 

3061 

3062 

3063 

3064 

3065 

3066 

3067 

3068 

3069 

3070 

3071 

3072 

3073 

3074 

3075 

3076 

3077 

3078 

3079 

3080 

3081 

3082 

3083 

3084 

3085 

3086 

3087 

3088 

3089 

3090 

3091 

3092 

3093 

3094 

3095 

3096 

3097 

3098 

3099 

3100 

3101 

3102 

3103 

3104 

3105 

3106 

3107 

3108 

3109 

3110 

3111 

3112 

3113 

3114 

3115 

3116 

3117 

3118 

3119 

3120 

3121 

3122 

3123 

3124 

3125 

3126 

3127 

3128 

3129 

3130 

3131 

3132 

3133 

3134 

3135 

3136 

3137 

3138 

3139 

3140 

3141 

3142 

3143 

3144 

3145 

3146 

3147 

3148 

3149 

3150 

3151 

3152 

3153 

3154 

3155 

3156 

3157 

3158 

3159 

3160 

3161 

3162 

3163 

3164 

3165 

3166 

3167 

3168 

3169 

3170 


CALL OI4SS 
JR NC,NM3U11 
CALL KIN?S 
JR NC,NH3U10 
JB NM3U7 

1 

CALL C430S1 
JR C,NM3U7 
CALL C 43082 
JR C f NM3U7 
CALL C 43083 
JR C f NH3U7 
JR NM3U8 


PUSH 

CALL 

CALL 


SCF 

CALL 


HL 

B4 

?HL 20 
A,(HL) 

08H 

NZ,NM3US1 

KIN? 

NC,NM3US1 


JR KM3US 


SELECT 

LD A,(RANDOM) 
AND 3FH 
LD £,A 
INC E 
SELECT1 

LD HL,SLCTBP 
SELECT2 

DEC E 
RET Z 
INC L 

A,(HL) 


OR 

JR 


C2KN 


NZ # SBLBCT2 

SELBCT1 


HL,C2DT 

DE,HL 


LD (HL),0 
LD BC f 005Bl 


* CCOMRK 
HL,ENGYAD 


JH Z t C2KN3 
PUSH HL 
INC H 
LD A f (HL) 

CP リ 
JR NZ,C2KN2 
CALL ?HL101 
JR NC t C2KH2 
CALL HENKL 
LD HL,C2DT 
CALL KKNS 


JR C2KN1 


LD HL,W0RKH3 

LD (HM3US2+l),HL 

LD DE 9 HL 

INC E 

LD (HL) t 0 

LD BC,001EH 

LDIR 

CALL CHUNRK 
CALL CSEN? 

LD HL,HUK3BF 
CALL NM3US 
LD HL f WORKBF 
LD (NM3US2+1},HL 
RET 


LD HL,SLCTBF 
LD DE,HL 
INC E 
LD (HL) 

LD BC f O05EH 

LDIR 

RET 


LD A f (HL) 

OR A 
RET Z 
PUSH HL 

LD HL,HUK4BF 
LD BC.001FH 
CPIR 

JR NZ,CPS2 
CALL CPSS 

POP HL 
INC L 
JR CPS 


CPSS 

CPSS1 


B,A 

HL r SLCTBF 


4480 CD 32 39 

4483 C9 

4484 
4484 
4484 

4484 21 E0 5B 
4487 22 6C 44 
448A 21 00 58 
448D CD 67 44 
4490 2150 58 
449318 D2 
4495 

4495 

4495 

4495 2180 5B 

4498 22 6C 44 

449B 21 EO 5B 

449K 18 C7 

44A0 

44A0 

44A0 

44A0 CD 59 44 
44A3 21 00 59 
44A6 22 6C 44 
44A9 21 00 58 
44AC CD 67 44 
44AF 2150 58 
44B2 CD 67 44 
44B5 2180 SB 
44B8 22 6C 44 
44BB 21 00 58 
44BE CD 67 44 
44C121 50 58 
44C4 CD 67 44 
44C7 21 00 5A 
44CA CD 27 45 
44CD C3 BE 43 
44D0 
44D0 
44D0 
44D0 7E 
44D1 B7 
44D2 C8 
44D3 E5 
44D4 CD 7C 44 
44D7 El 
4408 2C 
44D918 F5 
44DB 
44DB 
44DB 

44DB 21 B0 5B 

44DB 18 F0 

44B0 

44E0 

44E0 

44E0 2160 5 & 
44E318 EB 
44E5 

4485 
44E5 

44E5 21 00 58 

44E818 E6 

44EA 

44BA 

44EA 

44BA CD C8 31 
44ED 3A 89 4A 
44P0 47 
44F1 CD 99 35 
44F4 CD D7 39 
44F7 30 IF 
44P9 7B 
44FA E6 08 
44FC 281A 
44FB D5 
44FF CD 5F 3A 
4502 CD 7D 44 

4505 D1 

4506 CD C8 31 

4509 CD 9D 42 
450C 3A 9E 4A 
450F CD 7C 44 
4512 3A A14A 
4515 CD 7C 44 
4518 

4518 CD C3 31 
451B C9 
451C 

4510 
451C 

451C 2180 5B 

451F 18 AF 

4521 

4521 

4521 

4521 CD C3 31 
4524 2180 5B 
4527 

4527 7E 

4528 B7 

4529 C8 
452A 47 
452B B5 

452C CD 99 35 
452F CD DA 39 
4532 30 08 
4534 CD DA 39 
4537 30 03 

4539 CD 7D 44 
453C 

4530 El 
453D 2C 
453E 18 B7 

4540 
4540 
4540 

4540 CD C3 31 
4543 2180 5B 
4546 

4546 7E 

4547 B7 

4548 C8 

4549 47 
454A E5 

454B CD 99 35 
454E CD DA 39 
45517E 
4552 E6 08 
4554 20 03 
4556 CD 7D 44 
4559 
4559 El 
455A 2C 
455B 18 E9 
455D 


3171 

3172 

3173 ； 

3174 ； 

3175 CH3T 

3176 

3177 

3178 

3179 

3180 

3181 

3182 ； 

3183 ； 

3184 HTN 

3185 

3186 

3187 

3188 

3189 ； 

3190 ; 

3191 BH1 

3192 

3193 

3194 

3195 

3196 

3197 

3198 

3199 

3200 

3201 

3202 

3203 

3204 

3205 

3206 

3207 

3208 ； 

3209 ; 

3210 CPSSS 

3211 

3212 

3213 

3214 

3215 

3216 

3217 

3218 

3219 ; 

3220 ; 

3221 HT 

3222 

3223 

3224 ； 

3225 ; 

3226 C4 

3227 

3228 

3229 ； 

3230 ； 

3231 C41 

3232 

3233 

3234 ； 

3235 ； 

3236 HT3 

3237 

3238 

3239 

3240 

3241 

3242 

3243 

3244 

3245 

3246 

3247 

3248 

3249 

3250 

3251 

3252 

3253 

3254 

3255 

3256 HT31 

3257 

3258 

3259 ； 

3260 ； 

3261 C21 

3262 

3263 

3264 ； 

3265 ； 


CALL KKNS 
RET 


LD HL.WORKH3 
LD (CPSU1),HL 
LD HL.C0K4BF 
CALL CPS 
LD HL.C0K3BF 
JR CPS 


LD HL.C2DT 
LD <CPSl+l> f HL 
LD HL t W0RKH3 
JR CPS 


CALL SLCTCL 
LD HL.HUK4BF 
LD (CPSU1),HL 
LD HL,COK4BP 
CALL CPS 
LD HL f C0K3BF 
CALL CPS 
LD HL.C2DT 
LD (CPSU1) f HL 
LD HL.C0K4BF 
CALL CPS 
LD HL,C0K3BF 
CALL CPS 
LD HL.MSDT 
CALL C221 
JP SELECT 


LD A f (HL) 
OR A 
RBT Z 
PUSH HL 
CALL CPSS 
POP HL 
INC L 
JR CPSSS 


LD HL.W0RKH3 
JR CPSSS 


LD HL,WORKBF 
JR CPSSS 


LD HL.C0K4BF 
JR CPSSS 


CALL CHUMRK 
LD A.(HPOINT) 
LD B V A 
CALL B4 
CALL ?HL10 


JR NC.HT31 
LD A t (HL) 

AND 08H 
JR Z # HT31 
PUSH DE 
CALL TM4 
CALL CPSS1 
POP DE 
CALL CHUMRK 
CALL D1234 
LD A 9 (DATA1) 
CALL CPSS 
LD A f (DATA3) 
CALL CPSS 


CALL CCOMRK 
RBT 


LD HL.C2DT 
JR CPSSS 


3266 ( 

3267 

3268 

3269 < 

3270 

3271 

3272 

3273 

3274 

3275 

3276 

3277 

3278 

3279 

3280 

3281 < 

3282 

3283 

3284 

3285 

3286 

3287 < 

3288 

3289 

3290 ( 

3291 

3292 

3293 

3294 

3295 

3296 

3297 

3298 

3299 

3300 

3301 

3302 ( 

3303 

3304 

3305 

3306 


CALL CCOMRK 
LD HL.C2DT 

LD A,(HL) 
OR A 
RET Z 
LD B,A 
PUSH HL 
CALL B4 
CALL ?HL101 
JR NC f C222 
CALL ?HL101 
JR NC V C222 
CALL CPSS1 

POP HL 


• CCOMRK 
HL.C2DT 


PUSH 

CALL 

CALL 


HL 

B4 

?HL101 
A f (HL) 

08H 

NZ f C2LEN2 
,CPSS1 

HL 


JR C2LKN1 


l3b Oh! MZ 1986.8 


►ふ一む。毎月ハガキを出してるのに載せてもらえないねエ。やはりナシヨ〇ルの社員で 
はダメなのかねェ。 藤本修一（27> 大阪府 


4550 

455D 

455D C5 

455E 11 00 05 

4561 CD 4E 47 

4564 0611 

4566 CD D7 47 

4569 Cl 
456A 79 

456B 218B 4A 
456E BE 
456F P5 

4570 11 03 05 
4573 CD 4E 47 
4576 FI 

457711 0B 4A 
457A 28 03 
457C 1118 4A 
457F 

457F CD B8IF 
4582 CD 53 46 

4585 C9 

4586 
4586 
4586 

4586 ED 7B 6C IF 
458A CD 4C 46 
458D 11 00 06 
4590 CD 4E 47 
4593 0610 
4595 CD D7 47 
4598 CD D7 48 
459B 11 00 OF 
459E CD 4E 47 
45A111214A 
45A4 CD 42 46 
45A71135 4A 
45AA CD 42 46 
45AD 1147 4A 
45B0 CD 42 46 
45B3114F 4A 
45B6 CD E8IF 
45B9 CD CA IF 
45BC PE 21 
45BE 20 04 
45C0 2A 7B IF 
45C3 B9 
45C4 

45C4 FB 32 
45C6 CA 35 46 
45C9 3B C9 
45CB 32 58 32 
45CE 32 53 46 
45D132 D7 48 
45D41100 05 
4507 CD 4E 47 
45DA 0611 
45DC CD D7 47 
45DF CD OF 35 
45B2 CD 2F 47 
45E5 CD 4C 46 
45B8 3A 3E 49 
45EB 4F 
45BC 21 00 4B 
45BF 
45EF 7E 
45F0 B7 
45F128 93 
45F3 47 
45F4 E5 
45F5 CD 50 48 
45F8 FE 45 
45FA 2816 
45FC C5 
45FD CD CA IF 
4600 FE OD 
4602 20 03 
4604 CD 4C 46 
4607 

4607 Cl 

4608 CD 3132 
460B CD BF 37 
460E El 

460F 2C 
4610 18 DD 
4612 

4612 El 

4613 CD 2F 47 
4616 3A 8A 4A 

4619 213E 49 
461C BE 

4610 20 0B 
461F 79 

4620 21 8B 4A 

4623 BE 

4624 C2 AA 30 
4627 C3 B4 31 
462A 

462A 79 
462B 218B 4A 
462E BE 
462F C2 F0 33 
4632 C3 E4 33 
4635 

4635 3E 21 
4637 32 53 46 
463A 3E 11 
463C 32 D7 48 
463F C3 00 30 
4642 
4642 
4642 

4642 CD E8IF 

4645 CD HE IF 

4648 CD EE IF 

464B C9 

464C 

4640 

464C 

464C CD DO IF 
464F B7 
4650 20 FA 

4652 C9 

4653 
4653 
4653 

4653 217D 4A 

4656 E5 

4657 218A 4A 
465A 7E 

465B 213E 49 
465H BE 
465F El 
4660 28 02 

4662 23 

4663 23 


3307 ; 

3308 WIN 

3309 

3310 

3311 

3312 

3313 

3314 

3315 

3316 

3317 

3318 

3319 

3320 

3321 

3322 

3323 

3324 

3325 WIN1 

3326 

3327 

3328 

3329 ; 

3330 ; 

3331 RP 

3332 

3333 

3334 

3335 

3336 

3337 

3338 

3339 

3340 

3341 

3342 

3343 

3344 

3345 

3346 

3347 

3348 

3349 

3350 

3351 

3352 

3353 

3354 RP1 

3355 

3356 

3357 

3358 

3359 

3360 

3361 

3362 

3363 

3364 

3365 

3366 

3367 

3368 

3369 

3370 

3371 RP2 

3372 

3373 

3374 

3375 

3376 

3377 

3378 

3379 

3380 

3381 

3382 

3383 

3384 

3385 RP5 

3386 

3387 

3388 

3389 

3390 

3391 

3392 RP3 

3393 

3394 

3395 

3396 

3397 

3398 

3399 

3400 

3401 

3402 

3403 

3404 RP4 

3405 

3406 

3407 

3408 

3409 

3410 RP6 

3411 

3412 

3413 

3414 

3415 

3416 ； 

3417 ; 

3418 MSOLT 

3419 

3420 

3421 

3422 

3423 ； 


PUSH BC 
LD DE f 050OH 
CALL DSP 
LD B,11H 
CALL CLR 
POP BC 
LD A,C 
LD HL.COMRK 
CP (HL) 

PUSH AF 
LD DE.05O3H 
CALL DSP 
POP AF 
LD DE,MS11 
JR Z f WINl 
LD DE.MS12 

CALL 参 MSG 
CALL HANTEI 
RBT 


LD SP,(tSTKAD) 
CALL GET 
LD DB.O600H 
CALL DSP 
LD B V 10H 
CALL CLR 
CALL HNTPR 
LD DB f 0FO0H 
CALL DSP 
LD DB.MS13 
CALL MSGLT 
LD DE.MS14 
CALL MSGLT 
LD DE,MS15 
CALL MSGLT 
LD DE.MS16 
CALL 参 MSG 
CALL #INKEY 
CP » ! 1 
JR NZ,RP1 
LD HL,(#USR) 

JP (HL) 

CP 

JP Z.RP6 
LD A.0C9H 
LD (ATOS),A 
LD (HAKTBI),A 
LD (HNTPR),A 
LD DE V 0500H 
CALL DSP 
LD B.UH 
CALL CLR 
CALL SHOKI 
CALL HYOJI 
CALL GET 
LD A,(SENMRK) 
LD C f A 
LD HL,RPDT 


LD A,(HL) 
OR A 
JR Z，RP 
LD B t A 
PUSH HL 
CALL HUMWNK 


CP 

JR 


•B 1 

Z.RP3 
PUSH BC 
CALL #INKEY 


CP 

JR 


CR 
NZ.RP5 


CALL GET 


POP BC 
CALL ATO 
CALL CHANGE 
POP HL 
INC L 
JR RP2 

POP HL 
CALL HYOJI 
LD A,(HUMRK) 
LD HL f SENNRK 
CP (HL) 

JR NZ.RP4 
LD A,C 
LD HL.COMRK 
CP (HL) 

JP NZ.SENHU 
JP SENIN 

LD A t C 
LD HL.COMRK 
CP (HL) 

JP NZ t GOTHU 
JP OOTIN 

LD A,21H 
LD (HANTKI) 
LD A.11H 
LD (HNTPR) f A 
JP MAIN 


CALL «MSG 
CALL #LTNL 
CALL 参 LTNL 
RET 


3424 ； 

3425 GET 

3426 CALL #GETKY 

3427 OR A 

3428 JR NZ.GET 

3429 RET 

3430 ; 

3431; 

3432 HANTEI 

3433 LD HL.HSHDT 

3434 PUSH HL 

3435 LD HL,HUMRK 

3436 LD A,(HL) 

3437 LD HL.SENNRK 

3438 CP (HL) 

3439 POP HL 

3440 JR Z,HANTSII 

3441 INC HL 

3442 INC HL 


4664 

4664 E5 

4665 79 

4666 218A 4A 

4669 BE 
466A El 
466B 28 01 
4660 23 
466E 

466E 34 
466F C9 

4670 
4670 
4670 

4670 CD C3 31 
4673 CD 65 3C 
4676 21 CO 58 
4679 013B 00 
467C CD 3B 39 
467F 21 00 58 
4682 CD C3 31 
4685 

4685 7B 

4686 B7 

4687 C8 

4688 E5 

4689 46 

468A CD 99 35 
468D 71 
468E 37 
468F CD 7E 3C 
4692 30 3A 
4694 CD F5 39 
4697 30 35 

4699 C5 

469A CD 5F 3A 
469D CD C8 31 
46A0 CD 52 35 
46A3 71 
46A4 Cl 
46A516 08 
46A7 
46A7 7A 
46A8 B7 
46A9 28 23 
46AB D5 
46AC C5 
46AD CD D5 46 
46B0 30 17 
46B2 58 
46B3 Cl 
46B4 C5 
46B5 21 K0 58 
46B8 CD 32 39 
46BB 43 
46BC CD D5 46 
46BF 30 08 
46C1 Cl 
46C2 C5 
46C3 21 E0 58 
46C6 CD 32 39 
4609 
4609 Cl 
46CA D1 
46CB 15 
46CC 18 D9 
46CE 

46CE CD DO 39 

46D1 El 

46D2 2C 

46D318 B0 

46D5 

46D5 

46D5 

46D5 CD 98 3A 
46D8 3811 
46DA D5 
46DB CD 99 35 
46DE CD F5 39 
46B1 D1 
46E2 DO 
46E3 21 C0 58 
46E6 CD 32 39 
46K9 37 
46EA C9 
46EB 
46EB B7 
46BC C9 
46BD 
46ED 
46ED 

46ED IE 00 

46BF C3 20 3C 

46F2 

46P2 

46F2 

46F2 CD 0A 47 
46F5 D0 
46F6 21 00 58 
46F9 CD IB 47 
46FC D8 
46FD 21 C0 58 

4700 CD IB 47 
4703 DO 

47041120 00 
470719 

4708 37 

4709 C9 
470A 
470A 
470A 

470A CD C8 31 
470D 3A A9 4A 

4710 47 

4711 CD 99 35 
4714 CD 7A 36 

4717 D0 

4718 C0 

4719 B7 
471A C9 
471B 
471B 
471B 

471B CD C3 31 
471E CD E0 3B 

4721 DO 

4722 B5 

4723 CD 0A 47 
4726 CD D0 39 
4729 El 

472A 38 EF 
472C 2D 
472D 37 
472E C9 
472F 
472F 


3443 

3444 

3445 

3446 

3447 

3448 

3449 

3450 

3451 

3452 

3453 

3454 

3455 

3456 

3457 

3458 

3459 

3460 

3461 

3462 

3463 

3464 

3465 

3466 

3467 

3468 

3469 

3470 

3471 

3472 

3473 

3474 

3475 

3476 

3477 

3478 

3479 

3480 

3481 

3482 

3483 

3484 

3485 

3486 

3487 

3488 

3489 

3490 

3491 

3492 

3493 

3494 

3495 

3496 

3497 

3498 

3499 

3500 

3501 

3502 

3503 

3504 

3505 

3506 

3507 

3508 

3509 

3510 

3511 

3512 

3513 

3514 

3515 

3516 

3517 

3518 

3519 

3520 

3521 

3522 

3523 

3524 

3525 

3526 

3527 

3528 

3529 

3530 

3531 

3532 

3533 

3534 

3535 

3536 

3537 

3538 

3539 

3540 

3541 

3542 

3543 

3544 

3545 

3546 

3547 

3548 

3549 

3550 

3551 

3552 

3553 

3554 

3555 

3556 

3557 

3558 

3559 

3560 

3561 

3562 

3563 

3564 

3565 

3566 

3567 

3568 

3569 

3570 

3571 

3572 

3573 

3574 

3575 

3576 

3577 

3578 


HANTEI1 

PUSH HL 
A,C 


LD 

CP 


HL f Hl 

(HL) 

HL 


IUMRK 


POP 

JR Z,HANTEI2 
INC HL 
HANTEI2 

INC (HL) 

RET 


LD 

LD 

CALL 


LD 
OR 
RET 
PUSH 
LD 

CALL 
LD 
SCP 
CALL 
JR 

CALL 
JR 

PUSH 
CALL 
CALL 
CALL 
LD (HL 
POP BC 


CCOMRK 

C8BN? 

HL,SHINDT 

DC.003EH 

ZEROHL 

HL.COK4BF 

CCOMRK 

A,(HL) 


KIN? 

NC,SHIN4 

?HL30 

NC.SH1N4 

BC 

TM4 

CHUMHK 
HENKB 
),C 


D 9 8 


PUSH 

PUSH 

CALL 

JR 

LD 


POP 

PUSH 


SHINS 
NC,SHIN3 
E,B 
BC 
I BC 

HL.SHINKN 
.KKNS 
B,E 

,SHINS 
NC 9 SHIN3 
BC 
BC 


POP 

POP 

DEC 


CALL GENJYO 
POP HL 
INC L 
JR SHIN1 


CALL YORUKR 
JR C.SHINS1 
PUSH DE 
CALL B4 
CALL ?HL30 
POP DB 
RBT NC 
LD HL.SHINDT 
CALL KKNS 
SCF 
RBT 
tl 

OR A 


LD B f 0 
JP OI4S 


CALL HPNT3S 
RET NC 

LD HL.COK4BF 
CALL HPNT3A 
RBT C 

LD HL.SHINDT 
CALL HPNT3A 
RET 

f 0020H 

ADD 
SCF 
RET 


DE f 0 

HL f D 


CALL CHUMRK 
LD A,(HPNTDT) 
LD B，A 
CALL B4 
CALL KIN33 
RBT NC 
RET NZ 
OR A 
RET 


CALL CCOMRK 
CALL IHB 
RBT NC 
PUSH HL 
CALL HPNT3S 
CALL GENJYO 
POP HL 
JR C,HPNT3A 
DEC L 
SCF 
RET 



► xi って意外に人気があるんですね。某コンピュータソフト会社の新入 g 艮のなかでは p 

C や FM なんか問題外の1位で，パソコン所有者の約半分が XI シリーズ所有者でした。 五目並べ 137 

小川祐司 （18) 栃木 





472F 

472F 

472F 1118 06 
4732 CD 4£ 47 
4735 21 00 4D 
4738 06 0F 
473A 
473A C5 
473B CD 56 47 
473E 06 0F 
4740 

4740 7E 

4741 CD F4IF 
4744 23 

474510 F9 

4747 CD EE IF 

474A Cl 

474B 10 ED 

474D C9 

474E 

474E 

474B 

474B B5 

474F 62 6B 

4751 CD IE 20 

4754 El 

4755 C9 

4756 
4756 
4756 

4756 B5 

4757 CD 18 20 
475A 6B 

475B CD IE 20 

475B K1 

475F C9 

4760 

4760 

4760 

4760 CD F4IF 
4763 3C 
476410 FA 

4766 C9 

4767 
4767 
4767 

4767 CD F4IF 
476 A 3C 
476B CD EE IF 
476E CD 56 47 
477110 F4 

4773 C9 

4774 
4774 
4774 

4774 C5 

4775 CD CF 47 
477811 03 05 
477B CD 4B 47 
477B 3A 8A 4A 
4781 B9 

4782119149 
4785 28 03 
478711 A0 49 
478A 

478A CD E8IF 
478D 1105 07 
4790 CD 4B 47 
479311 B3 49 
4796 CD E8IF 
4799 

4799 CD 2F 47 
479C 11 00 09 
479F CD 4B 47 
47A2 06 08 
47A4 CD D7 47 
47A711 04 09 
47AA CD B8 47 
47AD 38 BA 
47AF 32 82 4A 
47B211 00 12 
47B5 CD 4E 47 
47B8 06 03 
47BA CD D7 47 
47BD 11 0C 09 
47C0 CD E8 47 
47C3 38 D4 
47C5 2182 4A 
47C8 ED 67 
47CA ED 67 
47CC Cl 

47CD 46 
47CK C9 
47CF 
47CF 
47CF 

47CP 11 00 05 
47D2 CD 4B 47 
47D5 06 0C 
47D7 
47D7 C5 
4708 0615 
47DA 

47DA 3B 20 
47DC CD F4IF 
47DF 10 F9 
4781 CD BE IF 
47K4 Cl 
47B510 F0 
47B7 C9 
47B8 
47B8 
47B8 

47B8 CD 4B 47 
47BB D5 
47BC 

47BC CD DO IF 
47BF F5 
47F0 CD CD IF 
47F3 28 57 
47F5 2A 8C 4A 
47F8 23 
47F9 22 8C 4A 
47FC FI 
47FD B7 
47FE 28 EC 

4800 32 83 4A 
4803 CD B8IF 
4806 38 H4 
4808 32 84 4A 
480B B7 

480C 28 DE 
480E 3D 
480F 07 
4810 07 
481116 00 


3579 ； 

3580 F 

3581 

3582 

3583 

3584 

3585 V 

3586 

3587 

3588 

3589 Y 

3590 

3591 

3592 

3593 

3594 

3595 

3596 

3597 

3598 ； 

3599 ; 

3600 I 

3601 

3602 

3603 

3604 

3605 

3606 ； 

3607 ; 

3608 I 

3609 

3610 

3611 

3612 

3613 

3614 

3615 ： 

3616 

3617 i 

3618 

3619 

3620 

3621 

3622 

3623 

3624 i 

3625 

3626 

3627 

3628 

3629 

3630 

3631 

3632 

3633 : 

3634 

3635 

3636 

3637 

3638 

3639 

3640 

3641 

3642 

3643 : 

3644 

3645 

3646 

3647 

3648 

3649 : 

3650 

3651 

3652 

3653 

3654 

3655 

3656 

3657 

3658 

3659 

3660 

3661 

3662 

3663 

3664 

3665 

3666 

3667 

3668 

3669 

3670 

3671 

3672 

3673 

3674 ( 

3675 

3676 

3677 

3678 ( 

3679 

3680 
3681( 

3682 

3683 

3684 

3685 

3686 

3687 

3688 

3689 


PUSH 

CALL 


DK r 0618H 
， DSP 

HL.MAINAD 

B,0FH 

BC 


DSPX 

B ， 0FH 


A,(HL) 

♦PRINT 


HY0JI2 

#LTNL 


LD 

CALL 

INC 

DJNZ 

CALL 

POP 

DJNZ 

RET 


PUSH HL 
LD HL,DB 
CALL ILOC 
POP HL 
RBT 


PUSH HL 
CALL #CSR 
LD L，E 
CALL #LOC 
POP HL 
RBT 


CALL #PRINT 
INC A 
DJNZ SUUJS1 
RBT 


CALL #PRIHT 
INC A 
CALL 参 LTNL 
CALL DSPX 
DJNZ SUUJS2 
RBT 


I BC 

• CRTCLB 
DE.0503H 

i DSP 
A t (HUHRK) 
C 

DE V MSG1 
Z f INPUT2 
DB.MSG2 

,#MSG 
DB.O705H 
.DSP 
D£ V MS03 

• #MSG 

• HYOJI 
DE,09 刪 

• DSP 
B f 8 

,CLR 
DE.0904H 

• IN 

C,INPUT1 
(INBUF),A 
DE»12O0H 
,DSP 
B v 3 
.CLR 
DB f 09eCH 
< IN 

C,INPUT1 
HL f INBUF 


RRD 

RHD 

POP 


LD DE f 0500H 
CALL DSP 
LD B 9 0CH 

PUSH BC 
LD B f 21 

LD A" • 
CALL #PRINT 
DJNZ CLR1 
CALL #LTNL 
POP BC 
DJNZ CLR 
RET 


3690 ； 

3691 IN 

3692 

3693 

3694 INI 

3695 

3696 


3697 

3698 


3699 

3700 

3701 

3702 

3703 

3704 

3705 

3706 

3707 

3708 

3709 

3710 

3711 

3712 

3713 

3714 


CALL DSP 
PUSH DB 

CALL iOETKY 
PUSH AF 
CALL #BRKBY 
JR Z.IN6 
LD HL,(RANDOM) 
INC HL 

LD (RANDOM し HL 

POP AF 

OR A 

JR Z 9 IN1 

LD (INBUFl) V A 

CALL #HEX 

JR C,IN1 

LD (INBUF2),A 

OR A 

JR Z,IN1 

DEC A 

RLCA 

RLCA 

LD D t 0 


4813 5F 

4814 214149 
4817 19 

4818 D1 

4819 06 04 
481B 

481B C5 
481C 7E 
481D 06 02 
481F 
481F C5 

4820 06 04 
4822 

4822 07 

4823 F5 

4824 3E 20 
4826 30 03 
4828 3A 83 4A 
482B 

482B CD F4IF 
4822 PI 
482F 10 PI 
4831 CD EE IF 
4834 CD 56 47 
4837 Cl 
483810 E5 
483A Cl 
483B 23 
483C 10 DD 

483E CD D0 IF 
48412183 4A 

4844 BE 

4845 28 F7 
4847 3A 84 4A 
484A B7 

484B C9 
484C 
4840 PI 
484D D1 
484E 37 
484F C9 
4850 
4850 
4850 

4850 CD 8D 48 

4853 CD 95 48 

4856 ED 53 86 4A 

485A 

485A C5 

485B 79 

4850 CD AB 48 

4B5F 06 03 

4861 

4861 C5 

4862 06 FF 
4864 

4864 CD D0 IF 

4867 B7 

4868 20 20 
486A 10 F8 
486C Cl 
486D 10 F2 
486F Cl 
4870 C5 

48713A 85 4A 
4874 CD AB 48 
4877 06 03 
4879 

4879 C5 
487A 06 FF 
487C 

487C CD D0 IF 
487P B7 

4880 20 08 
488210 F8 
4884 Cl 
4885ie F2 
4887 Cl 
488818 D0 
488A 

488A Cl 
488B Cl 
488C C9 
488D 
4880 
488D 

488D CD 52 35 
4890 7E 
489132 85 4A 

4894 C9 

4895 
4895 
4895 

4895 2117 05 

4898 78 

4899 E6 F0 
489B 07 
489C 07 
489D 07 
489E 07 
489F 84 
48A0 67 
48A178 
48A2 B6 0F 
48A4 85 
48A5 6F 
48A6 EB 

48A7 CD 4E 47 
48AA C9 
4 8AB 
48AB 
4 8AB 

48AB ED 5B 86 4A 

48AF CD 4E 47 

48B2 CD F4IF 

48B5 C9 

48B6 

48B6 

48B6 

48B6 C5 

48B7 CD 8D 48 

48BA CD 95 48 

48DD ED 53 86 4A 

48C106 01 

48C3 

48C3 79 

48C4 CD AB 48 

48C7 CD 35 49 

48CA 3A 85 4A 

48CD CD AB 48 

4800 CD 35 49 

48D310 EE 

4805 Cl 

48D6 C9 

48D7 


3715 

3716 

3717 

3718 

3719 

3720 : 

3721 

3722 

3723 

3724 : 

3725 

3726 

3727 : 

3728 

3729 

3730 

3731 

3732 

3733 : 

3734 

3735 

3736 

3737 

3738 

3739 

3740 

3741 

3742 

3743 

3744 : 

3745 

3746 

3747 

3748 

3749 

3750 

3751 

3752 

3753 

3754 

3755 

3756 

3757 

3758 
37591 

3760 

3761 

3762 
37631 

3764 

3765 

3766 

3767 
37681 

3769 

3770 

3771 I 

3772 

3773 

3774 

3775 

3776 

3777 

3778 

3779 

3780 

3781 

3782 

3783 ! 

3784 

3785 
37861 

3787 

3788 

3789 

3790 

3791 

3792 

3793 

3794 

3795 ! 

3796 

3797 

3798 

3799 

3800 

3801 \ 

3802 

3803 

3804 

3805 

3806 ; 

3807 ； 

3808 I 

3809 

3810 

3811 

3812 

3813 

3814 

3815 

3816 

3817 

3818 

3819 

3820 

3821 

3822 

3823 

3824 

3825 ; 

3826 ; 

3827 I 

3828 

3829 

3830 

3831 

3832 ； 

3833 ； 

3834 C 

3835 

3836 

3837 

3838 

3839 
38 
38 


LD 

LD 

ADD 

POP 


LD 

LD 


E,A 

HL.INTBL 

HL.DE 


A, (HL) 

B, 2 


LD 

CALL 

POP 

DJNZ 

CALL 

CALL 

POP 

DJNZ 

POP 

INC 

DJNZ 

CALL 


POP 

POP 

SCF 

RBT 


NC t IN5 
A,(INBUF1) 


IN4 
参 LTNL 
DSPX 


IN2 

♦GETKY 

HL.INBUF1 

(HL) 

Z ， IN7 

A,(INBUF2) 


CALL WINKS 
CALL DSPB 
LD (DSPBDT) f DE 

11 

PUSH BC 
LD A 9 C 
CALL HUHWNS 
LD B t 3 

15 

PUSH BC 
LD B,0FFH 

12 

CALL #GBTKY 
OR A 

JR NZ.HUMWN4 
DJNZ HUMWN2 
POP BC 
DJNZ HUMWN5 
POP BC 
PUSH BC 

LD A,(WINKDT) 
CALL HUMWNS 
LD B 9 3 

16 

PUSH BC 
LD B,0FFH 
13 

CALL #GBTKY 
OR A 

JR NZ t HUMWN4 
DJNZ HUMWN3 
POP BC 
DJNZ HUMWN6 
POP BC 
JR HUMWN1 


POP 

POP 

RBT 


BC 


CALL HBNKB 
LD A,(HL) 

LD (WINKDT) 
RBT 


LD HL.0517H 

LD A,B 

AND 0F0H 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

ADD A,H 
LD H f A 
LD A V B 
AND 0FH 
ADD A f L 
LD L，A 
EX DB V HL 
CALL DSP 
RET 


LD DE,(DSPBDT) 
CALL DSP 
CALL #PRINT 
RET 


PUSH BC 
CALL WINKS 
CALL DSPB 
LD (DSPBDT),DK 
LD B,1 ；EXC 

[1 

LD A V C 
CALL HUMWNS 
CALL TIMERG 
LD A,(WINKDT) 

CALL HUMWNS 
CALL TIMERG 
DJNZ COMWN1 
POP BC 
RET 


138 Oh! MZ 1986.8. 


►ボーナス日の過ぎた 6 月 16 日，僕の寮には1台の PC -9801 が届いていた。僕の寮はシヤ 
ープの寮だというのにこれを買った人はいったいなにを考えているのだろう。 XI も Xltur 
bo も安くなったというのに。 福士辰雄 （22) 奈良県 



48D7 

4807 

48D71108 
48DA CD 4E 
48DD 1160 
48E0 CD 42 
48E3116D 
48E6 CD E8 
48E9 217D 
48EC CD 02 
48EF CD EE 
48P2 CD EE 
48F51175 
48F8 CD E8 
48FB 217F 
48FE CD 02 

4901 C9 

4902 
4902 
4902 

4902 IE 09 
4904 CD 56 

4907 7E 

4908 23 

4909 CD 16 
490C IB 10 
490E CD 56 
49117B 
4912 CD 16 

4915 C9 

4916 
4916 
4916 

4916 E5 

4917 2181 
491A 36 00 
491C FE 64 
491E 38 04 
4920 3E 99 
4922 18 0C 
4924 

4924 D6 0A 
4926 38 03 
4928 34 
492918 F9 
492B 

492B C6 0A 
492D ED 6F 
492F 7B 
4930 

4930 CD Cl 

4933 El 

4934 C9 

4935 
4935 
4935 

493511 00 
4938 

4938 7A 

4939 B3 
493A C8 
493B IB 
4930 18 FA 
493E 

493E 
493E 
493E 
493E 40 
493F 
493F 4F 

4940 

4940 00 

4941 
4941 
4941 
4941 

4941 62 22 
4945 6911 
4949 6916 
494D AA AA 
4951 F8 8B 
4955 69 86 
4959 F912 
495D 69 96 
496169 99 
4965 69 99 
4969 H9 9E 
496D 69 88 
4971 E9 99 
4975 F8 8E 
4979 F8 8E 
497D 
497D 
497D 

497D F0 FI 
498110 OF 
4985 
4985 
4985 

4985 20 CA 
498C 20 C3 

4990 0D 

4991 
4991 

4991 B1 C5 
4998 CA DB 
499F 0D 
49A0 
49A0 

49A0 BA DD 
49A7 20 C9 
49AE 20 C3 
49B2 0D 
49B3 
49B3 

49B3 CO C3 
49BA 20 D6 
49BD 0D 
49BE 
49BE 

49BE 31 20 
49C5 DE DD 
49CC DD C3 
49CE OD 
49CF 
49CF 

49CF 32 20 
49D6 DF AD 
49DD 20 BE 
49E1 0D 
49E2 
49E2 

49E2 50 55 
49E9 4F 52 
49F0 59 
49F1 0D 


22 27 
24 8F 
1196 
F2 22 
11IE 
99 96 
44 44 
99 96 
7196 
F9 99 
99 96 
88 96 
99 9E 
88 8F 
88 88 


20 B7 I 
DE BD 


CB DF : 
20 C3 ( 
DE BO 


CALL 

CALL 

CALL 


INC 

CALL 


3851 ； 

3852 HNTPR 

3853 1 

3854 

3855 

3856 

3857 

3858 

3859 

3860 

3861 

3862 

3863 

3864 i 

3865 

3866 < 

3867 】 

3868 ; 

3869 ; 

3870 HNTPRS 

3871 ! 

3872 

3873 

3874 

3875 

3876 

3877 

3878 

3879 

3880 
3881 ； 

3882 ； 

3883 BCD 

3884 

3885 

3886 

3887 

3888 

3889 

3890 

3891 BCD1 

3892 

3893 

3894 

3895 

3896 BCD2 

3897 ADD 

3898 RLD 

3899 LO 

3900 BCD3 

3901 CALL 

3902 POP 

3903 RET 

3904 : 

3905 ; 

3906 TIMERG 

3907 LD 

3908 TIMER1 

3909 


DE.08O8H 

DSP 

DE.MS17 

MSGLT 

DE.MS18 

•MSG 

HL.HSHDT 

HNTPRS 

#LTNL 

#LTNL 

DE.MS19 

#HSG 

H い HGHDT 
HNTPRS 


E,9 
,DSPX 
,(HL) 


A,(I 

HL 


JR 


BCD 
B f 10H 
DSPX 
A,(HL) 
BCD 


HL,BCDDT 

(HL) t 0 

100 

C t BCDl 

A f 99H 

BCD3 


INC 


C.BCD2 

(HL) 

BCD1 


DATA 


20 20 20 20 


3A 20 
20 B6 


C6 DD B9 
DE 20 BE 


3910 

3911 

3912 

3913 

3914 

3915 

3916 

3917 SENMRK 

3918 D] 

3919 GOTMRK 

3920 D1 

3921 HUMMRK 

3922 D2 

3923 ； 

3924 ；TABLE 

3925 ； 

3926 INTBL 

3927 D1 

3928 D1 

3929 Dl 

3930 D! 

3931 Dl 

3932 Dl 

3933 Dl 

3934 Dl 

3935 Dl 

3936 Dl 

3937 Dl 

3938 D] 

3939 Dl 

3940 Dl 

3941 Dl 

3942 ； 

3943 ; 

3944 IDOTBL 

3945 Dl 

3946 Dl 

3947 ； 

3948 ； 

3949 MSGKIN 

3950 Dl 

3951 Dl 

3952 ； 

3953 MSG1 

3954 D? 

3955 Dl 

3956 ； 

3957 MSG2 

3958 Df 


3959 

3960 ； 

3961 HSG3 

3962 

3963 

3964 ； 

3965 MSG4 

3966 


DE.eFOeOH'.BXC 

A,D 

E 


OR 
RET 
DBC 
JR TIMER1 


；BXC 

；EXC 


62H：22H：22H:27H 

69H: UH：24H：8FH 

69H：16H：11H：96H 

0AAH:0AAH：0F2H：22H 

0F8H：8EH：11H：1EH 

69H：8EH:99H:96H 

0F9H：12H：44H：44U 

69H：96H:99H:96H 

69H：99H：71H：96H 

69H：99H:0P9H:99H 

0E9H:9HH：99H：9EH 

69H：88H：88H：96H 

0E9H:99H：99H：9HH 

0F8H：8BH：88H：8FH 

0F8H:8EH：88H：88H 


0F0H：0F1H：01H: UH 
10H：OFH：0FFH：0BFH 


A キンシ； i W 


•アナタ ) テ/^ン f ス， 

ODH 


DM 


，タテ 


33 , 


3A 20 1 
2D C0 
DD C3 


3967 

3968 ; 

3969 MSS 

3970 


3971 

3972 ; 

3973 MS6 

3974 


DB 0DH 

DM *1 :ニンケ• ンセンチ， 

DB ODH 

DM *2 : 3 ン fa- ， 力 • センチ， 

DB 0DH 

DM f PUSH 1OR 2 KBY 1 

DB ODH 


49F2 

49F2 

49F2 

49F8 

49F9 

49F9 

49F9 

49FE 

49FF 

49FF 

49FF 

4A04 

4A05 

4A05 

4A05 

4A0A 

4A0B 

4A0B 

4A0B 

4A12 

4A17 

4A18 

4A18 

4A18 

4A1F 

4A20 

4A21 

4A21 

4A21 

4A28 

4A2P 

4A34 

4A35 

4A3S 

4A35 

4A3C 

4A43 

4A46 

4A47 

4A47 

4A47 

4A4B 

4A4F 

4A4F 

4A4F 

4A56 

4A5D 

4A5F 

4A60 

4A60 

4A60 

4A67 

4A6C 

4A6D 

4A6D 

4A6D 

4A74 

4A75 

4A75 

4A75 

4A7C 

4A7D 

4A7D 

4A7D 

4A7D 

4A7D 

4A7F 

4A7F 

4A81 

4A81 

4A82 

4A82 

4A83 

4A83 

4A84 

4A84 

4A85 

4A85 

4A86 

4A86 

4A87 

4A87 

4A89 

4A89 

4A8A 

4A8A 

4A8B 

4A8B 

4A8C 

4A8C 

4A8E 

4A8E 

4A8F 

4A8F 

4A90 

4A90 

4A91 

4A91 

4A92 

4A92 

4A93 

4A93 

4A94 

4A94 

4A95 

4A95 

4A96 

4A96 

4A97 

4A97 

4A98 

4A98 

4A99 

4A99 

4A9A 

4A9A 

4A9C 

4A9C 

4A9D 

4A9D 

4A9E 

4A9E 

4AA0 

4AA1 

4AA1 

4AA3 

4AA4 

4AA4 

4AA5 

4AA5 

4AA6 

4AA6 

4AA7 

4AA7 

4AA9 

4AA9 


B1 C5 CO 20 CA 20 


BE DD ( 
0D 


BA DE C3 20 28 


29 20 C3 DE BD 


BA DD < 
20 C9 : 
0D 


B1 C5 C0 20 C9 20 B6 
Cl 


3120 
B7 AE 
DE DD 


32 20 
C4 DB 
BC CF 


3A 20 CF B4 C9 
B8 A6 BB B2 B9 
BC CF BD 


3A 20 D3 B3 31 
CO B2 B7 AE B8 


2120 3A 20 45 4E 44 


20 20 
48 20 
45 59 


20 20 50 55 53 
414E 59 20 4B 


C0 20 20 BA DD 
1 AD 2D C0 


B1 C5 C0 20 BE DD C3 


B1 C5 CO 20 BA DE C3 


00 00 
00 00 


00 

00 00 

00 

00 

00 00 
00 

00 00 
00 

00 


4019 

4020 

4021 

4022 

4023 

4024 

4025 

4026 

4027 

4028 

4029 

4030 

4031 

4032 

4033 

4034 

4035 

4036 

4037 

4038 

4039 

4040 

4041 

4042 

4043 

4044 

4045 

4046 

4047 

4048 

4049 

4050 

4051 

4052 

4053 

4054 

4055 

4056 

4057 

4058 

4059 

4060 

4061 

4062 

4063 

4064 

4065 

4066 

4067 

4068 

4069 

4070 

4071 

4072 

4073 

4074 

4075 

4076 

4077 

4078 

4079 

4080 

4081 

4082 

4083 

4084 

4085 

4086 

4087 

4088 

4089 

4090 

4091 

4092 

4093 

4094 

4095 

4096 

4097 

4098 

4099 

4100 

4101 

4102 


•アナ， * 

ODH 


WORK AREA 
HSHDT 

DW 

HGHDT 

DW 

BCDDT 

DS 

INBUF 

DS 

INBUF1 

DS 

INBUF2 

DS 

WINKDT 

DS 

DSPBDT 

DS 

BDSDT 

DS 

HPOINT 

DS 

HUMRK 

DS 

COMRK 

DS 

RANDOM 

DS 

HNOYDT 

DS 

YAKUN4 

DS 

YAKU44 

DS 

YAKU43 

DS 

YAKU33 

DS 

DT3 

DS 

DT4 

DS 

DTB 

DS 

GOT33 

DS 

G0T033 

DS 

SEN44 

DS 

SEN33 

DS 

DTHL 

DS 

DTC 

DS 

DTD 

DS 

DATA1 

DS 

DB 

DATA 3 

DS 

DB 

DTB 

DS 

DH3 

DS 

DH3TB 

DS 

DH3HL 

DS 

HPNTDT 


3976 

3977 I 

3978 

3979 

3980 

3981 I 

3982 

3983 

3984 

3985 I 

3986 

3987 

3988 
39891 

3990 

3991 

3992 ； 

3993 MS11 

3994 

3995 

3996 ； 

3997 HS12 

3998 

3999 

4000 ； 

4001 NS13 

4002 


DM ンテ 

DB ODH 


1 ナタ 

0DH 


:マエノ夸■クヲ，イケ•ンシマス^ 


4003 DB 0DH 

4004 ； 

4005 MS14 

4006 DM 9 2 : モウ 1F •タイ夸•クシマス， 


4007 DB 0DH 

4008 ； 

4009 MS15 

4010 DM # ! : END* 

4011 DB ODH 

4012 ； 

4013 MS16 

4014 DM 1 PUSH ANY KEY* 


►私は米春から三△電機への就職が内定しました。しかし私は大のシャープパソコンのフ 
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MZ-2500 S-CG“SWORD ，， 

Fujiwara Kazunori 

藤原和典 


MZ - 2500モード用の S - OS “ SWORD ” です。もちろん漢字対廊で, 
辞書 ROM による文節変換やプ 1 J ンタへの出力が可能です。デイス 
クは 2 DD , 2 D のほか 1 DD をサポート， MZ - 2500ならではのアルゴ 
機能も利用できます。なお,入力には巳 ASIC - M 25 があれば〇 K です。 


お待たせしました。 MZ - 2500 用 S-OS “S 
WORD ” の完成です。これまで MZ - 2000/2 
200 用の BASIC が入手できなかった方， B 
ASIC の縦 16 ドツト文字やアルゴ機能を横目 
で見ながら 2000 モードで“ SWORD ” を使っ 
ていた方も多いと思います。これからは最 
強の 2500 モード用“ SWORD ” を思う存分振 
り回してください。 


システ厶デイス クの作り方 


DOS モジュールの部分は他の “ SWORD ” 
とまったく同じです。 MZ - 2000/2200用を 
入力してある人はリスト1を実行させてく 
ださい。 MZ - 2000/2200用“ SWORD ” のシ 
ステムデイスタをセットしてドライブ番号 
を入力すると自動的に DOS モジュールを読 
み込んでくれますので，約 2 K バイト分打 
ち込む手間が省けます。残りの部分はモニ 
夕の M コマンドで入力してください。 

今回初めて入力するという人は，まず B 
ASIC - M 25 を立ち上げ， 

CLEAR & HE 000 Q 
MON 0 

でモニタに入り， M コマンドで入力してい 
きます。 

すべて入力し終わったら， 

BSAVE “ S-OS SWORD MZ - 25”， 
& HE 000, & H 1 F 00 Q 

としてセーブします。次にリスト2のシス 
テムジェネレータを入力し，適当なフアイ 
ル名でセーブしておきます。リスト3にチ 
ェックサムプログラムを載せておきます。 

次に BASIC のユーティリテイでフォーマ 
ットしたブランクディスクと MZ - 2500のシ 
ステムデイスタのコピーを用意してくださ 
い。システムディスクは “ S-OS SWORD 
MZ -25” とシステムジェネレ ー タをコピ ー 
します（最初からこのディスクに入力しても 
かまいません)〇デフオルトドライブにその 


システムディスクを入れ，システムジェネ 
レータを起動します。約1分でシステムジ 
ェネレートするドライブを聞いてきますの 
で，1ドライブの人はディスクを入れ換え， 
2ドライブの人はもう一方にブランクデイ 
スタを入れ，ドライブ番号を入力します。 

2分ほどでシステムデイスクはできあがり， 
もう1枚システムを作るか聞いてきますの 
で2枚以上作りたい人は 「 Y 」 を入力して 
ください。これで IPL 起動の “ SWORD ” シ 
ステムデイスクができました。 

ところで2，3枚目以降のシステムデイ 
スタを作るときもいちいち BASIC のシステ 
ムジェネレータを使ってもよいのですが， 
少し遅いようですので2500版“ SWORD ” の 
システムディスクがあれば S - OS 上でシス 
テムコピーを行うツールを作りました。他 
機種のものはメモリ上のシステムをそのま 
まディスクに書き込むのに対して，2500版 
はシステムデイスタからファイルを読み込 
んでそれをコピーするという方法をとって 
います。なぜこうしたかというと IOCS が 
動的に作られていて自由に切り離しできる 
ためです。そのため Sysgen を選ぶとデイス 
クからシステムー式をメモリに転送します。 


MZ -£500 版の特徴 


• 漢字が使用できる。 S - OS のキャラクタコ 
ード 80 h 〜 9 Fh ， E 0 h 〜 FFh は未定義ですが 
ZEDA や PROLOG などのアプリケーション 
では別に特殊コードとして使っていないら 
しく，プログラム中で漢字を使っても別に 
悪影響はないようです。このため E-MAT 
E が日本語ワープロ代わりに使えるという説 
もあります。ただし少し使いにくいでしょ 
うが。 

• 8ライン（非漢字モード）では S - OS に完 
全準拠の文字セットが使える。囫”， 
卞で‘‘■”，“ ¥ ，，で“、，，， ( GRAPM[DELl 


で“冗”が入力できます。ただし INKEY や P 
RINT などで定義されていないコードでも 
そのまま入出力するので，その点は注意し 
てください（でないと漢字が扱えない)。16 
ラインのキャラクタのときは‘‘\”は使用で 
きず tt 詡”， “ ■”， “ tt ” も表示のときのみ使用 
されます。ただし画面に表示されている 圏 
■冗はキヤラクタコード 7 Bh ，7 Dh ， 7 Fh と 
して認識されています。 60 h ， 7 Ch ， 7 Eh の 
キャラクタはキーボードからは入力できま 
すが，内部で変な文字に変換されるため使 
わないほうがよいでしよう （ 8ラインモー 
ドでは使用可)。16ラインではファイル名に 
も漢字が使えます。 

•画面表示が遅い。これはひとつには漢字 
を扱えるように最下行を空けて，24行のラ 
インスクロールモードで使用しているため 
で， 25行のラインスクロールやスムースス 
クロール モードにすると改善できます。も 
うひとつには表示をすべて IOCS にまかせ 
ているためです。自分で表示ルーチンを作 
つたとしても MZ - 2500のキャラクタ VRA 
M の構造からしてそれほど速くはならない 
と思います。 BASIC が速いのは総合的に速 
いのであって，画面表示は 4 MHz の MZ -20 
00のほうが速いのです。 

• トラック パ、ッ ファがある。文字出力が遅 
いためディレクトリ表示が非常に遅く，少 
少イライラするためトラックバッファを付 
けました。バッファリングされる条件はか 
なり厳しく “ SWORD ” 上で使う場合はディ 
レクトリのアクセス時のみと思われます〇1 
OCS のタイマー機能を使い約20秒でバッフ 
ァの内容は捨てられます 0パ、ッファ リング 
されるのはレコード番号の下位4ビットが 
0で読み出しセクタ数が1のときに限られ， 
そのときトラックバ、 ッフ アに1トラック （4 
K バイト）読み込まれます。とにかくこれ 
によりデイレクトリ表示がスムーズで美し 
いものになりました。 
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• ユーザー エリアは MZ - 2000版と同じ52 K 
バイトである。また，特殊ワークエリアは 
64 K バイトと広い。上位機種だから以前の 
より ユーザー エリアが減ると読者からの苦 
情がたくさん舞い込みそうなので。 

• デイスクアクセスが MZ - 2000版より遅い。 
これはディスクアクセスルーチンが別バン 
クにあるためです。 

• SMC の 1 DD のディスクが読み書きできる。 
デイスタのパラメータテーブルを書き換え 
ると 2 DD ，1 DD ，2 D 対応が可能です(図3)。 


画面モードの変更方法 


S - OS ‘‘ SWORD ” を立ち上げたあとの場合 
は 1902 h 〜 1904 h ， システムジェネレートの 
前なら E 102 h ~ E 104 h にキャラクタ表示モー 
ドの初期設定用データが入っています。 

1902 h ( E 102 h ) は 00 h のとき漢字を使用せ 
ずグラフイックキャラクタを表示します。 
00 h 以外のときは漢字を使用するモードにな 
ります。 

1903 h ( E 103 h ) は フアンクシヨン キー 表示 
モードです。0のとき表示せず，1のとき 
は表示し，2のときはさらに時計を表示し 
ます。 

1904 h ( E 104 h ) は INIT “ CRT 1 :〜，，とい 
う文で設定するデータが入っています。ビ 
ット〇は画面の桁数で0のとき80桁，1の 
とき40桁です。ビット2とビット1は2つ 
で縦の行数を表します。 00 b のとき25行，01 
b のとき 20 行， 10b のとき 12 行です。ビッ 
卜3はキャラクタフォントの選択で1のと 
き16ラインのフォントを使い0のとき8ラ 
インのフォントを使います。ビット4はス 
クロ ー ルモードで1のと きスム ー ススクロ 
ールします0 

200ラインのデイスプレイを使っている人 
はビット3を0にするかビット2,ビット 
1 を 10b にしておく必要があります。一般的 
には E 104 h を 08 h から 00 h に変えて E 102 h ，E 
103 h も 00 h にしておくと使いやすいでしよう。 

これらの番地を書き換えただけでは画面は 
変化しないので必ずリセットをかけるか， 
G 1 FFD 0 または G 1900 I 3 を実行してくださ 


い。設定したデータで初期化されます。 

400ラインのデイスプレイを持っている人 
にもやはり8ラインモードは必要でしょう。 
E - MATE の LNPRT ルーチンをリスト4 
のように変更すれば，8ラインモードでは 
全機種中で最高速の E - MATE が使えます。 
また@キーでコントロールモードに入らな 
くともコントロールキーを使って直接コン 
トロールコードが入力できます。コントロ 
ール B とコントロール H の機能を入れ換え 
ておくと BS キーでカーソルの直前の文字が 
消去できるようになります。また16ライン 
モードでは E - MATE で漢字が扱えますが速 
度力 ? 遅くなるようです0コントロールモー 
ドに入るキャラクタをなどにしてお 
くと漢字が使いやすいと思います。 


アルゴ機能とプリンタ設定 


サービスプログラムの利用について説明 
します 0 BOOT 中にヘルプキーやアルゴキ 
一を押してアルゴ機能を選択してもけっこ 
うです力 5 '，そのあと決してディスクには登 
録しないでください。 FA 丁が'®壊される可 
能性があります〇さらにサービスプロダラ 
ムは現在より多くは設定できません。メモ 
リを増設してあると使用できるかもしれま 
せんが，オートダイヤラーだけは使用でき 
ないはずです。 

次にプリンタ設定についてです。この2500 
版 S - OS “ SWORD ” では BASIC とまったく同 
等のプリンタ出力ができます。コピーキー 
も使えます。 BASIC でプリンタを使うとき 
と同様にプリンタ選択ユーティリティでプ 
リンタ登録しておいて，そのディスクの中 
にシステムジェネレートに必要なファイル 
を入れ，システムを作ってください。すべ 
てのプリンタが S - OS で使用できます。 


メモ a マップについて 


MZ - 2500は 128 K バイトという大容量のメ 
モリを持っています。しかしその中で IOC 
S を使いながらいろんなことをやろうとす 
ると，割り込みの関係でメモリバンク〇に 


メモリブロック〇をマッビングしなければ 
なりません。 IOCS は確実に180 Oh までを使 
用しています。さらにアルゴ機能を使うと 
180 Oh 〜 182 Fh も使用するようです。そこで 
190 Oh から‘‘ SWORD ” 本体を置き， 1830 h 〜 
18 FFh をスタック領域に割り当てました。 

本来なら 1 F 00 h 以前に置くはずの16進処 
理関係のサブルーチンは S - OS 未使用エリ 
アの 2954 h 〜 29 F 2 h に入っています。 1 F 2 Dh 
〜 1 F 5 Ah のみ空いていますがシステムの拡 
張1■生はほとんどありません。ともかく190 Oh 
〜 2 DFFh までほとんど使いきっています。 
200 Oh 〜 20 FFh のジャンプテーブルを除いた 
部分だけは空いていますが，300 Oh 以前にほ 
とんど空きエリアがないのでカセット，デ 
イス ク 関係，特殊 ワーク 関係は別 バンクに 
入れてあります。 2 B 00 h からそのコントロ 
ールルー チンと ワーク エリアがあります。 

MZ - 2500はテープ読み出しルーチンを持 
っているにもかかわらず書き込みルーチン 
は持っていません。しかたがないのでだい 
•図2 メインメモリのメモ 1 J マップ 



裏バンクのサブルーチンエリア 
0000»~08FFh ディスク I/O, カセット I/O 

PCG 初期設定，特殊ワークドライバ 
I000h~IFFFh トラックバッファ 


•図3 

2500版のみのワークェ 1 J ア/サブルーチン 


190 0 h 

コールドス タート 

I902 h 

漢字フラグ 

I903 h 

キー表示モード 

I904h 

INITXRT1 :で設定するデータ 

I905h~I90Ch 

メモリマッピング 

190 Dm 

裏パンクの I/O サブルーチンマッビング 

2B07h 

APSS 

2B09h 

I/O サブフアンクシヨンコール 

2BI2 h 

E-MATE 用ラインプリントルーチン 

2BI5h 

2B0 如をコールしたときの A の値 

2BI7 h 

テープのインフォメーシヨンブ a ック 

2B97h~2BA2h 

ディスクの割り付けテーブル 
デバイス A ~ D まで各3バイトずつ 

3バイトの内容は順に以下のとおり 

① トラック数… 2DD : A0h, 2D/1DD : 50h 

② 両面/片面フラグ…両面： 0,片面：1 

③ 物理ドライブ番号…0~3 
たとえば， 「2B9 Dh ~ 50 01〇しとする 
と，デバイス〇が100(3.5インチ）でド 
ライブ2に割り付けられ， SMC のディス 
クが読み書きできる 


•図1 入力時のメモリマツブ 


入力時のメモリマップ 

実行時のメモリマップ 

内 容 

E000h~E0FFh 

なし 

イニシャライズルーチン 

EI00h~E8FFh 

I900h~20FFh 

S-OS “SWORD” 本体 

E900h -FOFFh 

2100 h~28FFh 

DOS モジュール 

FI00h~FIFFh 

2900h~29FFh 

S-OS “SWORD” 本体 

F200h~F2FFh 

2A00h~2AFFh 

エラーメッセージ 

F300h~F5FFh 

2B00h~2DFFh 

I/O ルー チン 

F600h 〜 FEODh 

0000 h~ 080 Dh 

裏バンクの I/O ルーチン 
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たいのところは MZ - 2000 のモニタから取っ 
てきました。いちおう 2000 ボーと 2400 ボー 
での読み書きができるようです。特殊ヮー 
クエリアは MB 20 〜 MB 27 の G-RAM に割り 
当ててあります。 

デイ レクトリのゴミについて 

D コマンドを実行するとわかるように 25 
00 版‘‘ SWORD ” では 4 つのゴミデイレクト 

•図4 メインメモ U の割り当て 


メモリアドレス 


メモリマップ 

0000- IFFF 


MB00 

2000〜 3FFF 


MB0A 

4000〜 5FFF 


MB0B 

6000 ~7FFF 


MB0C 

8000- 9FFF 


MB08 

A000-BFFF 


MB09 

C000-DFFF 


MB0D 

E000-FFFF 


MB0E 

I/O サブルーチンエリア 


0000- 1FFF 


MB07 

IOCS 管理領域 

(MB00) MB0I 

MB02 

MB03 

MB04 MB05 

MB06 


MB0F (メモリが128 K パイトのとき， 256 K 


バイトのときは MBIF) 


特殊ワークエリア 
MB20-MB27 64K バイト 

•図5拡張フアンクシヨンコール 

フアンクシヨンの使い方 
I . パラメータをレジスタに設定 

2…… LD (2B15h), A 

3 .LD A, フアン クシ ヨンコール番号 

4…… CALL 2B09h 

Func 0 .INIT I/O ROUTINE 

このサブルーチンを初期設定する 
最初に一度だけ実行する 

Func I .RDI 

MZ- 2000と同じ 

Func 2 .RDD 

MZ- 2000と同じ 

Func 3 .WRI 

MZ-2000 と同じ 

Func 4 .WRD 

MZ-2000 と同じ 
Func 5 .MZ-2000 

MZ- 2400で2400ボーにしたものを SETBPS で 
指定したものに戻す 
Func 6…… MZ-2400 

SWORD 共通フォーマット 
2400ポーモード 

Func 7…… SEARCH SPACE (APSS l) 

MZ-2000 と同じ 

Func 8.Disk read sub for SWORD 


リがあります。最初の 2 つは MZ -80 B /200 
0/2200 と同じく IPL のための情報です。な 
ぜ IPL でのレコード番号 0 と S - OS“SWOR 
D ” でのレコード番号 10 h が関係あるかとい 
うと， シャ ープの初期の BASIC がたまたま 
一般的なディスク管理と異なった方法をと 
っていた ためです（オーナーズ マニュアル 

P .32 を参照)。 S-OS はもともと一般的なディ 
スク管理方法をとっている XIHuBASIC の 
ディレクトリ管理方式を採用したため，デ 
ィスクドライブのへッドを IPL とは逆に扱 
います。そのため， 

Rs = Rb XOR 10h 

Rs : “ SWORD ” の レコード 番号 
Rb : BASIC，IPL の レコード 番号 
の関係があるのです。また， DOS モジ ュー 


•表1 S - OS アスキーコード 


本位 

五位 

0 

i 

2 

3 

4 

S 

6 

7 

8 

9 

A 

B 

C 

「 

「 

F 

〇 

nul 


SP 

0 

@ 

P 


P 





夕 




• 



j 

1 

A 

Q 

a 

q 



O 

ァ 

チ 

ム 



2 



“ 

2 

B 

R 

b 

r 



厂 

ィ 

、、J 

メ 



3 



# 

3 

C 

S 

c 

s 



J 

ゥ 

テ 

モ 



4 



$ 

4 

D 

T 

d 

t 




エ 

卜 

ャ 



5 



% 

5 

E 

U 

e 

u 




才 

ナ 

Jl 



6 



& 

6 

F 

V 

f 

V 



ヲ 

力 

二 

3 



7 




7 

G 

W 

g 

w 



ァ 

キ 

ヌ 

ラ 



8 



( 

8 

H 

X 

h 

X 



ィ 

ク 

ネ 

') 



9 



) 

9 

1 

Y 

i 

y 



ヴ 

ヶ 

ノ 

ル 



A 



本 


J 

Z 

j 

z 



X 

コ 

ハ 

レ 



8 


BRK 

+ 


K 

C 

k 

■ 



才 

サ 

ヒ 

□ 



- 

CLS 

— 

曹 

< 

し 

\ 

1 




ャ 

シ 

フ 

つ 



D 

CR 

一 

- 

= 

M 

) 

m 




ュ 

ス 

へ 

ン 



E 


T 


> 

N 

- 

n 




3 

セ 

ホ 

• 



F 


1 

/ 

? 

0 


0 

n 



ソ 

ソ 

▽ 

° 




•表3デバイス名 


A 

SWORD 形式のディスクドライブ A 

B 

// 

B 

C 

// 

C 

D 

// 

D 

E 

1 

し 

リザーブ 

T 

共通 フォーマツ ト テー プ 

S 

2000 MZ フォーマツトテープ 

Q 

リザーブ 


•表4 エラー メッセージ 


ルは 全 機種共通にする基本方針があるため 
このようになりました。 

ところでもう2つゴミが出てきますが， 
こちらは SysLoader 用のデータで 11 h レコ 
ードに入っています。構造は IPL 用のデー 
夕とほとんど同じです。 

•表2 

3-〇3“3〜〇闩0”モニタコフンド 

([] は 省略 可能で ある ことを示す） 

# D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
ォルトのデイレクトリ。 

#D V くデバイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する。 

# J <アドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S -0 S の 
モニタにリターンできる。 

# K くファイル名〉 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する。 

# L くファイル名 >[ :くロー ドアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
く口ー ドアドレス〉へ口ードする。口ード 
アドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへ口ードする。 

称 M 

各機種のマシン語モニタのホットスタ 
一卜へジャンプする。 

#N くファイル名1> :くファイル名2> 

くファイル名 I >をくファイル名2>に変 
更する。なお，くファイル名2 >のデバイ 
ス指定は不要。 

# S くファイル名〉：く開始番地〉：く終了番地〉 

[:く実行番地〉] 

く開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉でセーブする。 

#ST くファイル名 〉： P または ： R 

くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
ーファイルをセーブ，消去ができなくな 
る。プロテクトをはずすには R を指定。 

画面の40字，80字モードを切り換える。 

# ! 

ブートコマンド。 


No. 

メツセージ 

内 容 

1 

Device I/O Error 

入出力 にエラーが発生した 

2 

Device Offline 

デバイスがつながっていない 

3 

Bad File Descriptor 

ファイルディスクリプタが間違っている 

4 

Write Protected 

ライトプロテクトがかかっている 

5 

Bad Record 

レコードナンバーに間違いがある 

6 

Bad File Mode 

アトリビュートが違う 

7 

Bad Allocation Table 

フ アツ トエラー 

8 

File not Found 

ファイルが見つからない 

9 

Device Full 

ディスクがいっぱい 

10 

File Already Exists 

すでに同名のファイルが登録されている 

II 

Reserved Feature 

現在使用されていない 

12 

File not Open 

ファイルをオーブンせずに読み書きしようとした 

13 

Syntax Error 

文法間違い 

14 

Bad Data 

正しい引き数ではない 


MZ-2000 と同じ 

Func 9 .Disk write sub for SWORD 

MZ-2000 と同じ 

Func 10.SET BPS mode 

B = 0 ……2400 
I ……2000 
2 ……1200 

Return : DE …… DATA STRING 

Func 11.Verify 

MZ-2000 と同じ 

Fnuc 12.Initialize PCG 

S-OS 用にフォントを設定 
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U スト 1 


DOS モジュールジェネレータ 


18 clear &HE000 

20 input "ドライブ番号 " ； D$ 

30 for I=&HE000 to &HE8FF:poke 1,0: next 
40 A=&HE900 
50 for I=&H41 to &H4A 
60 devi$ D$+~ ： I,A$,B$ 

70 for J=1 to128 
80 poke A, as c (mid$(A$,J,1)) 

90 A = A+1' 


100 next J 

110 for J=1 to128 

12 0 poke A ， asc (b id$ (A$ ， J ， 1)) 

130 A-A+l 
140 next J 
150 next I 

160 for い &HF100 to &HF1FF : poke 1,0 ： next 
170 for I=&HF300 to &HFFFF : poke l ， 0:next 
180 Bsave**S-0S SWORD MZ-2 5 " ， e 0 0 0, & h 1 e f f 


U スト 2 _テムジェネレータ 


10 option screen 4 
28 new on 0 
30 init ■e■ ： 56' 

40 clear &H8000 

50 SS$-. ソースドライブ番号 

60 print 

70 print カレントドライブに S-OS SWORD M2S ' が入った 
80 print • BAS I C のシステムディスクをセットしてください 
9 0 print 

100 print "準僱ができたらリターンキーをおしてください . 

110 A$^inputS(l) 

120 if A$ = chr$ (27) then end 
130 if A$<>chr$(13) then 110 
14 0 print 
150 print 

160 print " システムファイルを說みこんでいます， 

170 print 
186 d i ■ FD$ (3) 

190 R$»SS$ ： D$ HEM ： ' ： AD-&H8000 ： 11-0 
200 D$="MEM：" 

210 restore «COPY.FILES.DATA 
220 read ff$ 

230 if S$<>-~ then 

24 0 b load AD+IU4H2000 

250 gosub *BIN.SEARCH 

260 FD« (I I) -XS 

270 II-n + 1 

280 SffORDS-WS 

290 goto 220 

300 end if 

310 for I=&H18 to 4HDF 
320 deviS SS$,I,AS,B$ 

330 devo$ DS,I-&H18,AS,BS 
348 next 
350 * 

360 KN=2 
370 • 

380 *RETRY 
396 

4 00 print " システムジェネレートするドライブ番号を入力してください • 

< " ; H N ； " > ■: 

410 line input AS 

4 2 0 if " then N-NN else N-val (A5) 

430 print 

440 if N< 1or N>4 then 480 
450 NN-N 

460 D$-hex$ (N)+ レ 
4 70 ' 

480 S$- HEM ： 

490 print • ドライブ -;a k c n v $ (D S );" に物理フォーマットされたデ 
ィスケットをセットしてください ." 

500 print 

510 print 準僱ができたらリターンキーをおしてください ♦ 

520 A$-input$ (1) 

530 i f AS»chr$ (27) then end 
540 if A$<>chr$ (13) then 520 
550 print 

560 A$-chr$(&H80)+string«(127,0) ： B$=s tr i ng$ (128, 0) 
570 R-16 

580 gosub 零 WR 

590 R=R+1 

600 A$=BS 

610 for 1=1 to15 

620 gosub *WR 

630 RH 

640 next I 

656 AS-string$(128,0) 

660 B$-A$ 

670 for R-2 to U 
680 gosub R 
690 next R 

700 AS>hexchrS(ei 00 80 04 00 0 5 ")+string$ ( 1 22 , 2 5 5) 
710 B$-string$(22,255)+strin«$(16,0)+string${89,255) 
+ chr$ (1) 

720 R-15 

730 gosub 本 WR 

740 for 1-0 to &HC7 

750 devi$ S$,I,AS,B$ 

760 devo$ D$, H&H808, AS, B$ 

770 print *+"； 

780 next I 

790 for 1=9 to 3 

800 if FD$ (I)<>" then 

810 bsave D$+«id$(FD$(I) > 2,17),AD+l*&H2000,cvi 
(■i d$ (FD$ (I) ,21,2)) ,cvi (»i d$ ( 


PD*U),2S,2H，cvi (■id$(FD$(I),23,2)) 

820 end if 
830 next I 

840 A$-chr$ (1)+"IPLPROSys Loader " + chr$ (13,0,0,0, 192, 
0,0. 8, 50, 0, 0, 0, 0, 0 ， 8) 

8 5.0 A$-A$+chr$(14,2,3,4,5,6,7,255)^strin6$(9,0) +chr$ 

(14,14)* str i ngS (13,0) 

860 A$-A*+string$(6 4 , 2 5 5) 

876 B$=slring$(128,255) 

886 R=0 

890 gosub *WR 

960 ff$*SW0RD$ 

910 RS*D$ 

920 gosub *BIN_SEARCH 

936 A$ = chr$( 4)+ S WO RD$*chr$(13,0.0.0,32,0,0,0,128,0, 0 
0,0) d$ (X$, 31 ， 2) 

946 AS = AS+chr$(8,255)+string$(15 F 0)+chri(10,n,12.8, 
9,13. 14) 卜 siring$ (8,0) 

950 A$-A$ + s tring$ (64 , 2 5 5) 

960 BS»string$( 128, 25 5) 

978 R=1 

9 8 0 gosub * ff j? 

990 A$»stnng$(128,0) 

000 B$ ， A$ 

010 R-15 
020 gosub *ffR 

030 for I-&H10 to &H17 step N+1 
040 deviS D$, I,AS,B$ 

856 devoS D$,f+&H7F0,A$,B$ 

068 print * + " ： * 

870 next I 

080 A$*s tring$ (128,0) 

090 B$-A$ 

100 for R-&H18 to &H1F 
1]0 gosub * If R 
120 next R 

130 AS-hexchr$ ('0 18F") 

14 0 for I -1 to1e n (A$) 

15¢ ■id$(A$ > I,l)-chr$(255-asc(Bid$(A$,l,n)) 

160 next I 

170 A$»A$ + string$ (&H7E, 2 5 5) 

188 B$«stringS(&H80,&H70) 

190 R-&H1E 
2 0 0 gosub < ffR 
210 print 
220 print 

230 print • S WO R D のシステムディスクができあがりました . 

248 print 
250 print 

2 6 0 input •もう一枚システムを作りますか ？ .AS 
270 if AS- Y or A$-'y" then *RETRY 
286 end 
290 零 KR 

300 devoS D$,R.AS,B$ 

310 print 
320 return 
330 ' 

340 *BIN SEARCH 

350 I-4HI 0 

360 while I<&H18 

370 deviS RS.I,A*.B$ 

380 if instr(A$,chr$(l)+W$) then 
390 X$-«idS(A$ f instr (A$,i$) -1,32) 

400 I-4HFF 
410 else 

4 2 0 if instr (B$,chr$(l)+S$) then 
430 X$-aid$(BS, instr (BS,R$)-1,32) 

440 I-iHFF 

450 else 
460 I-I+l 

470 end if 
480 end if 

4 9 0 «re n d 

50e if I<&HF0 then 

510 print 'FILE ;ff$ : not found ! ! - 

520 XS-' 

530 end if 
540 return 
550 - 

560 *C0PY.FILES.DATA 
570 data algo manager - 
580 data - 電 卓 （ c* IcuI11or 厂 

5 9 0 data "color si 騰 ulttion.' 

600 data SOS SlfORD MZ-25" 

610 data ... 
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リスト 5 MZ - 2500 " SWORD ” ダンプリスト 


Eeee 31 
E 008 ee 
Eeie F6 
E018 11 
E020 7E 
E928 23 
E830 EA 
E838 ee 
E04 0 ee 
E048 ee 
Esse ee 
E958 ee 
Ee6e ee 

E068 80 
E07e ee 
E078 ee 


00 18 
19 01 
02 06 
06 ee 

DD 77 
DD 7C 
FB C3 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


F3 21 
ee 20 

05 DD 
7E DD 
03 2B 
77 23 
00 19 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee si 

ED BO 
2178 
77 02 
DD 7D 
DD 19 

ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


SUM ： C3 D6 D5 F0 62 3P 41 F8 


Eese ee 
E688 ee 
E690 ee 
E698 ee 
E 0 A 6 ee 
E8A8 ee 
EeBe ee 
E 0 B 8 ee 
Eece ee 
E0C8 ee 
EeDe ee 
E8D8 ee 
E 0 E 8 ee 
E6E8 ee 
E6F6 ee 
E6F8 ee 


ee ee 
ee ee 
ee 00 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee 00 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


sum ： ee ee ee ee ee ee ee ee 


ee 

Eiee 

18 

ec 

01 

ee 

08 

ee 

0A 

0B 

42 

ee 

E198 

ec 

98 

09 

eo 

0E 

07 

ED 

7B 

k7 

ee 

El10 

6C 

IF 

CD 

3F 

19 

ED 

7B 

6C 

84 

ee 

El18 

IF 

AF 

32 

7C 

IF 

32 

7D 

IF 

69 

ee 

E120 

11 

2A 

19 

CD 

12 

IB 

2A 

7E 

F6 

ee 

E128 

IF 

E9 

0C 

3C 

3C 

3C 

26 

S3 

3B 

ee 

E136 

2D 

4F 

53 

26 

53 

57 

4K 

52 

3A 

ee 

E138 

44 

26 

3E 

3E 

3E 

0D 

00 

AF 

DA 

ee 

Eue 

D3 

DC 

21 

FB 

19 

22 

21 

ee 

27 

ee 

E148 

21 

ee 

19 

22 

9C 

05 

22 

92 

B1 

ee 

Else 

05 

DD 

21 

70 

05 

11 

05 

19 

A7 

ee 

E158 

06 

08 

1 A 

DD 

77 

00 

DD 

77 

De 

ee 

E166 

08 

DD 

77 

10 

21 

A9 

05 

85 

57 

ee 

E168 

6F 

CB 

FE 

13 

DD 

23 

ie 

EA 

45 

ee 

E178 

3A 

0D 

19 

21 

40 

05 

85 

6F 

BA 

ee 

E178 

7E 

E6 

oe 

FE 

C0 

28 

ie 

E5 

0F 

ee 

SUM ： 

7E 

ce 

92 

DB 

5C 

A9 

57 

CS : 

: CF 


10 CLEAR &HE000 

100 PR I NT ■*<<<<< CHECK SUM PROGRAM >>>>> 


110 

DEF INT A-Z：DIM 

V(7) 


120 

INPUT 

'OFFSET 

(HEX) 

** ； K$ 

130 

140 

GOSUB 

INPUT 

440 ： 0 = D 
’START 

(HEX) 

" ； K$ 

150 

160 

GOSUB 

INPUT 

440 : S-D 
'END 

(HEX) 

•* ； K$ 

170 

180 

GOSUB 

INPUT 

440 ： E=D 

“PRINTER 

(Y/N) 

** ； K$ 


190 P-0 ： IF K$= 'Y** OR K$=*V THEN P-1 

2 00 Z= 0 : GOSUB 240 

210 INPUT "CONTINUE (Y/N) - ； K$ 

220 IF K$-'Y" OH K$-..y~ THEN 120 
230 END 

240 * <<< MAIN >>> 

250 GOSUB 550 

260 FOR X = 8 TO 7 : V (X) =0:NEXT 
270 FOR Y-0 TO 15 ： H-0：GOSUB 480 
280 FOR X-0 TO 7 ： D-PEEK (S + 0) 

290 IF Z THEN ": GOSUB 520 ： GOTO 320 

300 H-H + D：V (X)*V (X)+D：GOSUB 500 
310 IF S-E THEN Z-l 

320 IF S-&H7FFF THEN S-&H8000 ELSE S-S+l 
330 NEXT：GOSUB 460 


U スト 4 -A E - MATE 変更用 LNPRT ルーチンダンプリスト 


3037 CD 54 29 C 5 D 5 E 5 3 A 04 ：07 
303 F 19 57 E 6 06 FE 04 28 03 ：89 
3047 7 A E 6 08 F 5 3 A 5 C IF 57 :69 
304 F 3 A 0 C 06 5 F 3 A 9 C 3 C 47 ：04 
3057 3 A 9 D 3 C 4 F FI CD 12 2 B : 5 D 
305 F 219 C 3 C 34 El Dl Cl FB :9 B 
3067 C 9 : C 9 


SUM ： BE D 6 95 A 219 7 F 90 CB : BE 


U スト 4 -巳 E - MATE 変更用 UMPRT ルーチンソース 1 」スト 


eeee 

1 



eeee 

2 



eeee 

3 

;LINE PRINT 

SUB-ROUTI 

00 00 

4 



eeee 

5 

: fo 

r MZ-2508 

eeee 

6 



3037 

7 

ORG 

3037H 

3037 

8 

OFFSET 

8008H 

3037 

9 



3037 

10 

#DSPCHT：EQU 

3C9CH 

3037 

11 

#CSRH ： EQU 

3C9DH 

3037 

12 

林 WIDTH: EQU 

1F5CH 


“KANJI :EQ(J 
«DSPUOD：EQU 
#URAPSH：EQU 
LNPRT ： EQU 

#LNPRT ： 

CALL 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

AKD 

CP 

JR 

LD 

AKD 

LNPRT1 ： 

PUSH 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

POP 

CALL 

LD 

INC 

POP 

POP 

POP 

El 

RET 


668 CR 
1 904H 
2954H 
2B12H 


#UBAPSH 

BC 

DE 

HL 

K, (mPMOD) 


Z,LNPRT1 

A,D 

AF 

A, (»WIDTH) 

D, A 

A, (##KANJI) 

E, A 

A, (#DSPCNT) 

B, A 

A, (#CSRH) 

C, A 
AF 

LNPRT 

HL,«DSPCNT 

(HL) 

HL 

DE 

BC 


340 IF INKEW - THEN K$-INPUT$ (1) 

350 IF Z THEN Y=15 
360 NEXT 

370 P$ = STRING$ (32, : GOSUB 520 ：GOSUB 550 

380 P$= w SUM : ": GOSUB 520 ： H-0 

390 FOR X-0 TO 7 

400 D-V(X) : H-H+D：GOSUB 580 

410 NEXT：GOSUB 460 

420 IF Z THEN GOSUB 550：RETURN 

430 GOTO 240 

440 . « HEX » 

450 D-VAL r & H ~ + K$) : RETURN 
460 . << SUM PRINT >> 

470 P$=~ :": GOSUB 520 ： D-H ： GOSUB 500 :GOTO 550 
480 * << ADR PRINT >> 

490 P$ = RIGHTS ('000* ， +HEX$(S),4)+ w ~ : GOTO 520 
500 . << HEX PRINT >> 

510 P$ = RIGHT$ ("0 * + HEX$(D),2)+" - 
520 * « PRIKT/LPRIKT >> 

530 PRINT P$ ； ：IF P THEK LPRINT P $； 

540 RETURN 

550 ， << CRLF >> 

560 PRINT：IF P THEN LPRINT 
570 RETURN 


U スト 3 チェックサムブ□ブラム 


3 4 5 6 7 8 9 


0 1 
2 2 


23456789 

22222222 


012345 670090123456789 
33333333334444444444 


3 3 3 3 3 
> 0 0 0 0 0 C 


9 

2 

4 

5 

Dr 

cr» 

7 7 A 
3 3 3 


6 4 3 8 
0 0 0 0 


F 

c 

5 


B c 
2 3 

2 c 

19 


W3434FC23EDCFC 


3 3 3 4 


13578 AABEF2367ABCF 2345678 
4444444444 ss 5555556666666 


>00000000 


144 Oh! MZ 1986.8. 


►最近になってコンピュータをやりたいという気持ちが再び強くなってきました。ここで 
マシン語を体系的に学びたいと思っていたら，体操のお兄さんが帰ってきました。ワーイ。 

久保 m (19) 滋賀県 















F6 03 
20 27 
FI D3 
FA FI 
IB 28 
20 09 
C9 FI 
CD 54 
Cl D1 
D5 C5 
691 入 
E2 05 
9F ED 


E400 F3 
E408 D3 
E410 DB 
E418 E8 
E420 E7 
E428 07 
E430 E3 
E438 FB 
E448 29 
E448 El 
E450 0E 
E458 Cl 
E460 C9 


FI 04 El4B 67 B4 A9 29 : 0E 


E780 

El 

E9 

ee 

eo 

ee 

ee 

ee 

ee 

CA 

E788 

ee 

ee 

00 

eo 

00 

ee 

C3 

Ae 

63 

E790 

1C 

C3 

D9 

29 

C3 

A I) 

1C 

C3 

30 

E798 

DE 

29 

C3 

A8 

1C 

C3 

79 

ID 

E7 

E7A0 

C3 

AD 

ID 

C3 

E3 

1C 

C3 

4F 

61 

E7A8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

5B 

E7B0 

B3 

22 

C3 

C5 

29 

C3 

AF 

29 

21 

E7B8 

C3 

98 

29 

C3 

73 

29 

C3 

8F 

35 

E7C0 

29 

C3 

7C 

29 

C3 

9 A 

1C 

C3 

CD 

E7C8 

FB 

IB 

C3 

C2 

IB 

C3 

E5 

IB 

79 

E7D0 

C3 

C3 

IB 

C3 

67 

IB 

C3 

58 

01 

E7D8 

1 B 

C3 

5F 

IB 

C3 

3F 

IB 

C3 

38 

E7E0 

36 

IB 

C3 

23 

IB 

C3 

12 

IB 

3C 

E7E8 

C3 

ee 

IB 

C3 

E4 

1A 

C3 

EE 

50 

E7F0 

1A 

C3 

F6 

1A 

C3 

D2 

1A 

C3 

5F 

E7F8 

CA 

1A 

C3 

ee 

21 

C3 

ee 

19 

A4 

SUM: 

ie 

5B 

71 

08 

ec 

CE 

7E 

28 : 

: 64 

E8ee 

C3 

ee 

2B 

C3 

03 

2B 

C3 

19 

BB 

E808 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

98 

25 

C3 

B6 

E8ie 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 

E818 

C3 

5D 

1C 

C3 

4A 

1C 

C3 

3E 

66 

E820 

1C 

C3 

98 

IB 

C3 

AD 

25 

C3 

EA 

E828 

C9 

25 

C3 

E3 

29 

C3 

EA 

29 

93 

E838 

C3 

61 

1C 

C3 

6C 

28 

C3 

CE 

28 

E838 

1A 

41 

ee 

ee 

ee 

80 

ee 

ee 

5B 

E840 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

06 

ee 

ee 

ee 

E848 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

E856 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E858 

00 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

0 0 

ee 

ee 

E860 

ee 

00 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E868 

00 

ee 

00 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

£870 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

E878 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

SUM: 

92 

CF 

7B 

IS 

8C 

AA 

F4 

F8 ：13 

E889 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee : 

: 0 0 

E888 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

ee : 

:0« 

E890 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee : ee 

E898 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

0 0, 

ee 

E8A6 

00 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

0 0 ； 

ee 

E8A8 

C0 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

99 

E8B0 

ee 

ee 

88 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

E8B8 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

00 

E8C8 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E8C8 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

E8D6 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

E8D8 

ee 

eo 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

E8E0 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

E8E8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E8F0 

00 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


E8F8 00 ee ee ee ee ee ee ee 


SUM ： B7 5A 16 EC 86 9E B2 9A 


SUM ： EC E8 89 8416 EC 92 4A 

E280 00 00 1816 E5 21 09 0e 
E2881810 E5 21 09 00 18 0A 
E290 E5 21 ee ee 18 04 E5 21 
E298 00 00 22 C61A 22 BB 1A 
E2A8 F5 C5 21 00 00 39 ED 4B 
E2A8 6C IF A7 ED 42 3813 Cl 
E2B0 PI El ED 73 C81A ED 7B 
E2B8 6C IF CD 80 00 ED 7B C8 
E2C0 1A C9 Cl FI El C3 00 00 
E2C8 00 09 2120 12 C9 3E 86 
E2D8 D3 E3 CD 54 29 CD 0C 2B 
E2D8 D9 4F 3A 7C IF A7 79 D9 
E2E0 C4 3F IB C9 F5 3A E2 05 
E2E8 A7 C4 EE 1A FI C9 F5 3E 
E2F0 0D CD D21A FI C9 C5 47 
E2F8 3E 20 CD D21A 78 Cl C9 


3E 

01 

E7 

12 

El 

CB 

FE 

3A 

1C 

0D 

19 

57 

AF 

CD 

09 

2B 

AF 

DC 

37 

E7 

64 

3A 

04 

19 

B7 

E7 

77 

64 

0E 

00 

3A 

62 

19 

E7 

66 

14 

0E 

01 

3A 

83 

19 

E7 

66 

0E 

C0 

02 

3E 

00 

E7 

66 

3E 

ei 

32 

FE 

2E 

06 

21 

70 

1 A 

A7 

E7 

56 

C3 

F3 

3E 

8C 

D3 

BC 

AF 

D3 

BD 

8B 

D3 

BD 

3E 

ei 

D3 

B4 

3E 

01 

95 

D3 

B5 

3E 

02 

32 

62 

24 

32 

B2 

65 

24 

3E 

87 

32 

56 

24 

CD 

C7 

76 

1C 

CD 

E3 

19 

3E 

0C 

CD 

72 

09 

2B 

C9 

F3 

F5 

E5 

C5 

21 

B6 

66 

19 

3E 

0 1 

D3 

B4 

06 

07 

F2 

7E 

D3 

B5 

23 

ie 

FA 

Cl 

El 

D5 

FI 

FB 

C9 

F3 

08 

D9 

E3 

7E 

EA 


SUM: 03 8E Cl71 A0 B6 E4 53 

E986 EB E9 C3 8E IF CD 94 22 
E988 CD 9A 22 32 5D IF CD 06 
E990 20 C9 CD 94 22 3E 91 CD 
E998 A3 IF 1A FE 3A 20 3E 13 
E9 入 0 CD B2IF 38 38 22 70 IF 
E9A8 22 6E IF 13 CD B2IF 38 
E9B0 2C D5 ED 5B 70 IF B7 ED 
E9B8 52 D138 2123 22 72IF 
E9C0 13 CD B2IF 38 03 22 6E 
E9C8 IF CD AF IF D8 CD AC IF 
E9D0 D8 CD EB IF 11 F3 2A CD 
E9D8 E8IF C3 EB IF 3E 0D 37 
E9E0 C9 3E 01 CD A3 IF 1A B7 
E9E8 32 22 22 28 0913 CD B2 
E9F0 IF 38 EA 22 20 22 CD 09 
E9F8 20 D8 C4 23 22 20 F7 CD 


SUM : 14 27 0F 9B 9E D4 08 3B 


sum: ee ee ee ee ee ee 

E906 ED 7B 6C IF CD D6 
E908 23 CD F4IF ED 5B 
E910 CD D3IF CD IB 21 
E918 20 18 E51A FE 23 
E920 B7 C9131A 13 B7 
E928 21 CA 36 29 FE 4A 
E930 21 FE 4C CA El21 
E938 CA 38 22 FE 4E C 入 
E940 FE 4D CA 82 21 FE 
E948 82 22 FE S3 28 08 
E950 2812 3E 8D 37 C9 
E958 AA 2213 FE 54 CA 
E960 IB C3 92 211A CD 
E96813 FE 56 CA 5C 22 
E978 85 21 CD 94 22 CD 
E978 3E 6D D8 EB 2180 


E738 ee 00 ee ea ee ee ee ee 
E749 ee ee ee ee ee ee ee ee 
E748 ee ee ee ee ee eo ee ee 
E75e ee ee ee ee ee ee ee ea 
E758 ee ee ee 19 se 4i eE 00 
E766le ee ee 2E ee 2F Ae ee 
E768 FF FF FF FF 00 19 00 00 
E770 08 ee 00 0917 2B 81 0A 
E778 E2 05 E2 05 80 00 FA IF 


SUM ： FC 35 2F CE 02 DC 66 A0 

E689 CD 09 2B D0 3E 61 C9 CD 
E688 E2ID D8 CD F4ID D8 21 
E690 F4IE 1117 2B 06191A 
E698 E6 07 BE 20 29 CD A3 IE 
E6A0 20 24 C913 23 7E FE 21 
E6A8 39 02 AF C9 7E FE 2E 20 
E6B8 02 3E 20 4F 1A FE 2E 20 
E6B8 02 3E 20 B9 C0 FE 0D C8 
E6C0 231310 E8 AF C9 21 F5 
E6C8 IE 7E FE 20 C8 FE 0D C8 
E6D0 B7 C9 CD F410 3818 21 
E6D817 2B 7E FE EE 20 02 3E 
E6E8 04 77 CD 12 29 CD E41A 
E6E8 3E 07 CD 09 2B 18 E3 FE 
E6F0 01 C8 37 C9 46 00 00 00 
E6F8 ee ee ee ee ee ee 00 00 


SUM ： 2F B8 B4 96ID 6D CA 83 

E7ee ee ee ee ee ee ee ee 00 
E708 ee 00 00 ee 00 00 00 00 
E710 ee ee 00 ee 00 00 00 00 
E7i8 ee ee ee ee 00 00 00 00 
E728 ee 00 ee ee 00 00 00 00 
E728 ee ee ee ee ee ee ee 00 
E730 ee ee ee ee ee ee 00 00 


83 

6A 

AF 

6E 

A8 

E4 

F3 

F6 

FI 

90 

73 

02 

4D 

9G 


SUU ： 

12 

7C 

6 E 

6 F 

1A 

34 

BE 

BC 

: E3 

E500 

29 

CD 

5F 

ID 

CD 

15 

29 

D8 

55 

E58S 

32 

5D 

IF 

06 

01 ) 

CD 

50 

ID 

FB 

E510 

1 入 

20 

03 

3E 

26 

IB 

FE 

2E 

E2 

E518 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

49 

E520 

10 

EB 

1A 

FE 

2E 

20 

ei 

13 

75 

E528 

96 

03 

CD 

se 

ID 

Ik 

26 

03 

80 

E530 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

10 

F2 

28 

E538 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

CD 

18 

29 

1A 

E540 

C0 

21 

05 

IF 

06 

11 

7E 

FE 

98 

E548 

21 

De 

36 

0 D 

2B 

ie 

F7 

C9 

2F 

E550 

D5 

CD 

DB 

ID 

1 A 

D1 

FE 

3A 

BD 

E558 

C8 

FE 

26 

30 

01 

BF 

C9 

CD 

6 C 

E568 

OB 

ID 

13 

1A 

IB 

FE 

3 A 

28 

A0 

E568 

04 

CD 

24 

26 

C9 

1 A 

13 

13 

IE 

E570 

FE 

61 

D8 

FE 

7A 

De 

D6 

20 

75 

E578 

C9 

11 

18 

2B 

06 

0D 

1A 

FE 

48 

SUM ： 

43 

93 

58 

7F 

42 

44 

4C 

9E : 

: ID 

E586 

20 

30 

83 

3E 

20 

IB 

FE 

2E 

F8 

ES88 

29 

02 

3E 

20 

CD 

D2 

1A 

13 

4C 

E5S8 

10 

EC 

3E 

2E 

CD 

D2 

1A 

66 

27 

E598 

03 

1A 

FE 

20 

30 

63 

3E 

20 

CC 

E5A0 

IB 

CD 

D2 

1A 

13 

10 

F2 

CD 

B6 

E5A8 

FB 

IB 

AC 

ID 

C9 

E6 

87 

47 

5C 

E5B6 

2A 

74 

IF 

7E 

E6 

87 

B8 

20 

80 

E5B8 

IE 

3A 

20 

29 

F5 

3A 

SD 

IF 

4C 

E5C0 

32 

26 

29 

CD 

F9 

1C 

FI 

32 

$e 

E5C8 

20 

29 

ED 

5B 

74 

IF 

21 

F4 

39 

E5D0 

IE 

06 

10 

CD 

A3 

IE 

C8 

3E 

C8 

E5D8 

08 

37 

C9 

1A 

FE 

26 

ce 

13 

13 

E5E0 

18 

F9 

3A 

5D 

IF 

FE 

53 

28 

40 

ESE8 

08 

FE 

54 

3E 

0B 

37 

ce 

AF 

49 

E5F0 

C9 

F6 

FF 

C9 

CD 

E2 

ID 

D8 

2B 

E5F8 

3E 

05 

CC 

09 

2B 

3E 

ei 

CD 

4F 


SUM ： 59 46 82 06 D147 C9 AD : AC 


E608 

99 

2B 

E5 

2A 

29 

2B 

22 

72 

2B 

E608 

IF 

2A 

2D 

2B 

22 

6E 

IF 

2A 

7A 

E610 

2B 

2B 

22 

70 

IF 

3E 

06 

CD 

18 

E618 

09 

2B 

El 

D0 

3E 

01 

C9 

CD 

BA 

E620 

E2 

ID 

D8 

3E 

05 

CC 

89 

2B 

1A 

E628 

E5 

2A 

72 

IF 

22 

29 

26 

2A 

46 

E630 

6E 

IF 

22 

2D 

2B 

2A 

78 

IF 

ce 

E638 

22 

2B 

2B 

3E 

03 

CD 

09 

2B 

BA 

E640 

3E 

06 

CD 

09 

2B 

El 

D0 

3E 

34 

E648 

01 

C9 

CD 

E2 

ID 

D8 

3E 

05 

B1 

E656 

CC 

09 

2B 

E5 

2A 

70 

IF 

22 

C0 

E658 

2B 

2B 

El 

3E 

0 2 

CD 

09 

2B 

78 

E660 

3E 

06 

CD 

09 

2B 

D0 

3E 

ei 

54 

E668 

C9 

E5 

2A 

70 

IF 

22 

2B 

2B 

DF 

E670 

El 

CD 

E2 

ID 

3E 

05 

CC 

09 

C5 

E678 

2B 

3E 

04 

CD 

09 

2B 

3E 

06 

B2 


E468 

44 

47 

3A 

04 

19 

CB 

87 

Be 

: E4 

E470 


04 

19 

A7 

E7 

6 4 

3A 

E6 

: 61 

E478 

05 

3C 

32 

5C 

IF 

3A 

E7 

05 

: 14 


SUM ： 

37 

ee 

32 

eo 

4D 

03 

40 

FI : 

: F7 

E300 

D5 

C5 

47 

l 入 

13 

FE 

0D 

28 

41 

E308 

05 

CD 

D2 

1A 

18 

F5 

78 

Cl 

04 

E310 

D1 

C9 

D5 

C5 

47 

1A 

13 

A7 

4F 

E318 

28 

05 

CD 

D2 

1A 

3e 

F6 

78 

84 

E320 

Cl 

D 1 

C9 

E3 

7E 

23 

A7 

28 

AE 

E328 

95 

CD 

D2 

1A 

18 

F6 

£3 

C9 

78 

E330 

3A 

E8 

05 

B8 

D8 

3A 

E2 

85 

D8 

E338 

B8 

C8 

CD 

F6 

1A 

18 

F6 

CD 

38 

E346 

54 

29 

C5 

4F 

FE 

8D 

26 

62 

BE 

E348 

3E 

0A 

C5 

D5 

E5 

E7 

07 

D9 

8E 

E350 

CB 

IS 

El 

D1 

Cl 

79 

Cl 

D6 

60 

E358 

F5 

AF 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

F5 

20 

E360 

3E 

FF 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

CD 

91 

E368 

BB 

IB 

CD 

54 

29 

E5 

D5 

E7 

B6 

E370 

ec 

CD 

9E 

IB 

30 

ec 

3E 

IB 

27 

E378 

12 

13 

AF 

12 

IB 

CD 

E4 

1A 

CC 

SUM ： 

E9 

A2 

11 

E4 

6A 

B5 

61 

54 

: 54 

E3S6 

18 

05 

D5 

CD 

0F 

2B 

D1 

El 

AB 

E388 

7C 

FE 

26 

38 

09 

E5 

1A 

77 

51 

E390 

13 

23 

A7 

26 

F9 

D1 

El 

C9 

71 

E398 

CD 

B0 

IB 

CD 

C2 

IB 

CD 

54 

G3 

E3A0 

29 

C5 

D5 

E5 

F5 

BE 

02 

3E 

EB 

E3A8 

ee 

E7 

66 

FI 

El 

D1 

Cl 

C9 

7A 

E3B0 

CD 

54 

29 

C5 

D5 

E5 

F5 

0E 

CC 

E3B8 

02 

3E 

02 

E7 

66 

FI 

El 

D1 

32 

E3C9 

Cl 

C9 

F6 

AF 

CD 

54 

29 

C5 

3E 

E3C8 

E6 

ei 

F6 

0E 

E7 

0D 

28 

11 

18 

E3D0 

79 

FE 

86 

78 

20 

oc 

FE 

93 

2C 

E3D8 

28 

03 

FE 

03 

C0 

3E 

IB 

18 

5D 

E3E6 

01 

AF 

Cl 

A7 

C9 

F3 

DB 

E8 

97 

E3E8 

32 

F6 

IB 

E6 

E6 

F6 

13 

D3 

E5 

E3F0 

E8 

DB 

EA 

E6 

80 

3E 

ee 

D3 

24 

E3F8 

E8 

FB 

C9 

CD 

E5 

IB 

28 

30 

D1 


U282DBD50EE 


0 E c 
0 3c 


1 E 3 


ECC43EE3D11D2 


^0O95OF4EF7C7 


3 E 1 4 Be 


)13FD0BC 


2 B 0 9A 

3 0 2 c D 


0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
•-4444444444 i 
JE E Er» 


**4 4 
4 E E 


6672BEF379C06 
EEE01F6EE 210 D 

U3 5 4 c 9 C 


JU3 5 9 




^AABBCCDDEEFF 


0 5 F 8 c C 


^0F742C*- 
5 88AE17EA3AB21 


00008 D5D7 
0000B014E 


2 6 E U 
1 A A Q 




4089CDC 89046 D0C9 
3S2F 4678360 FF681 


0 EBDD 97619 E3& 
7 A2804C1D969J 


11 D 
0 2 E 


U9ED7ECD0& 

35FD1B1A5E 

4E1EDFE109 


0 0 5 

0 0 £ 


A1EED6D1 


A 1 
1 0 


V 2 6 B r 


096E 02070 CE100 

AAAF15DEBAE10 

421DE0E9V 

4BEBAE93C 

f*E6F19D5n 

3 OO E 3 3 D & 
(065FEF2D 

V 8 0 8 A 


2 2 2 2 2 
E E E E E 


2 2 2 2 2 
E E E G E 


2 2 2 2 2 2 
E E E E E E 


THE 篇 i 


►先日，少々時間があいたので「マシン語体操」を行いました。第1回より一度にやると 
かなり頭が柔軟になり，初めて理解できたような気がします。次は XI の試験勉強でもし 
よう。 冨依俊之 （30) 兵庫県 


MZ -2500 S - OS “ SWORD ” 145 







































28 8 9 
C3 ee 
CA 0D 
18 24 
4F 06 
60 IF 
64IF 
3D 79 
FD 2k 
24 7E 
B6 ED 
ED B0 
CD EC 
IF 34 
16 32 
8D 24 


F208 

F208 

me 

F218 

F220 

F228 

F230 

F238 

F240 

F248 

F259 

F258 

F260 

F268 

F270 

F278 


EB80 

EB88 

EB96 

EB98 

EBA0 

EBA8 

EBB0 

EBB8 

EBC0 

EBC8 

EBD0 

EBD8 

EBE0 

EBE8 

EBF0 

EBF8 


F188 0F CD 73 29 CD D21A FI 
F188 CD 73 29 CD D21A C9 7C 
F199 CD 7C 29 7D CD 7C 29 C9 
F198 FE 39 D8 FE 3A 30 03 D6 
F1A0 38 C9 CD D0 29 FE 41 D8 
F1A8 FE 47 3F D8 D6 37 C91A 
F1B0 13 CD 98 29 D8 07 07 07 
F1B8 67 32 C3 291A 13 CD 98 
F1C0 29 D8 F6 00 C9 CD AF 29 
F1C8 D8 67 CD AF 29 D8 6F C9 
F1D0 FE 61 D8 FE 7B D6 D6 26 
F1D8 C9 3E 0D C3 09 2B 3E 0E 
F1E8 C3 09 2B C5 86 09 ED 78 
F1E8 Cl C9 C5 06 00 ED 79 Cl 
F1F0 C9 2E C9 E6 0F C6 90 27 
F1F8 CE 40 27 C9 F5 0F 0F 0F 


SUM ： D219 8C 5517 49 24 2C 


SUM: 4 入 3F 61 ED 0167 B4 65 


95 46 35 

72IF 2A 
IF CD IE 
28 EB CD 
C9 3E 3A 
IF C9 F5 
28 03 3E 
26 60 29 
EB CD E5 
2A 20 82 
CD FI IF 
FE 4138 
02 B7 C9 
C8 FE 53 
FE 0E 38 
F5 CD E8 
IF FI CD 


SUM: 

72 

9C 

63 

98 

6B 

20 

F3 

DA : 

： 61 

EE88 

11 

18 

ee 

19 

5D 

54 

13 

36 

3C 

EE88 

ee 

01 

87 

ee 

ED 

B8 

Cl 

D1 

37 

EE99 

El 

BE 

IE 

d5 

6F 

30 

ei 

24 

86 

EE98 

CD 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

EEA6 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

ee 

19 

EB 

24 

EEA8 

29 

29 

29 

29 

EB 

0B 

78 

93 

15 

EEB8 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

EEB8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

le 

CD 

5A 

E9 

EEC8 

25 

38 

16 

11 

ee 

le 

19 

E5 

8C 

EEC8 

69 

60 

B7 

ED 

52 

4D 

44 

El 

31 

EED0 

FI 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

EED8 

7F 

77 

FI 

El 

CD 

5 入 

25 

D8 

EC 

EEE0 

CD 

ie 

27 

D8 

2A 

74 

IF 

ED 

86 

EEE8 

5B 

El 

27 

01 

26 

ee 

ED 

Be 

21 

EEF8 

2A 

64 

IF 

ED 

5B 

DF 

27 

3E 

39 

EEF8 

01 

CD 

5A 

25 

D8 

AF 

C9 

DS 

72 


SUM ： 

88 

E8 

P8 

5E 

BD 

34 

92 

A2 : EB 

EF00 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

IF 

55 

EF98 

3E 

01 

CD 

44 

25 

El 

D1 

C9 

F0 

EF10 

D5 

E5 

ED 

SB 

5E 

IF 

2 入 

62 

8B 

EF18 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

El 

D1 

5C 

EF20 

C9 

C5 

ES 

06 

86 

6E 

ee 

2A 

31 

EF28 

62 

IF 

7E 

B7 

20 

01 

ec 

23 

06 

EF30 

10 

F8 

79 

El 

Cl 

C9 

C5 

E5 

96 

EF38 

06 

80 

2A 

62 

IF 

7E 

B7 

28 

8E 

EF40 

86 

23 

16 

F9 

37 

18 

04 

3E 

C3 

EF48 

88 

90 

B7 

El 

Cl 

C9 

D5 

E5 

EC 

EF50 

ED 

5B 

62 

IF 

6F 

26 

ee 

19 

77 

EF58 

7E 

36 

ee 

FE 

80 

38 

F5 

El 

40 

EF60 

D 1 

FE 

96 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

47 

EF68 

07 

37 

C9 

C5 

9E 

19 

ED 

5B 

32 

EF70 

68 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

ei 

CD 

38 

EF78 

44 

25 

38 

24 

06 

88 

7E 

FE 

i¥ 

SUM ： 

C5 

2A 

ee 

3E 

98 

E9 

C9 

F6 : 

： 6D 

EF80 

FF 

28 

1A 

B7 

28 

6B 

D5 

ED 

ED 

EF88 

5B 

74 

IF 

CD 

CD 

27 

D1 

28 

AS 

EF90 

eD 

D5 

11 

20 

00 

19 

D1 

10 

0D 

EF98 

E5 

13 

OD 

20 

D5 

3E 

AF 

B7 

9E 

EFA0 

Cl 

C9 

C5 

6E 

10 

ED 

SB 

66 

15 

EFA8 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

ei 

CD 

44 

1C 


ECE8 

01 

CD 

44 

25 

DS 

2A 

74 

IF : 

CC 

ECF0 

23 

ED 

5B 

El 

27 

13 

ei 

11 : 

98 

ECF8 

ee 

ED 

B0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A ：15 

SUM: 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

CE 

75 : 

95 

EDee 

64 

IF 

3E 

ei 

CD 

5A 

25 

C9 

D7 

ED08 

3 入 

SD 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 

ED10 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 

ED18 

88 

37 

C0 

CB 

F6 

2A 

64 

IF 

6D 

ED20 

BE 

ei 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 

ED28 

IF 

CD 

9C 

25 

DS 

CD 

91 

25 

08 

ED38 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

88 

37 

8C 

ED38 

C8 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 

ED48 

CD 

5A 

25 

C9 

68 

3A 

SD 

IF 

D3 

ED48 

CD 

9C 

25 

08 

CD 

91 

25 

D8 

Cl 

ED50 

D6 

41 

32 

06 

2B 

68 

CD 

ee 

4F 

ED58 

2B 

C9 

98 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

IB 

ED60 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

ED68 

32 

06 

2B 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 

ED76 

F5 

3E 

01 

18 

02 

P5 

AF 

32 

24 

ED78 

IE 

29 

PI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

SUM ： 

31 

83 

ED 

91 

0B 

58 

8D 

44 : 

: 5E 

ED80 

3£ 

04 

37 

C9 

ES 

E6 

87 

21 

B5 

ED88 

IF 

29 

BE 

El 

C8 

3£ 

06 

37 

2A 

ED90 

C9 

FE 

41 

38 

84 

FE 

45 

3F 

C6 

ED98 

D0 

3E 

0B 

C9 

CD 

51 

28 

D8 

ee 

ED 入 0 

CD 

63 

28 

20 

04 

3E 

63 

37 

F4 

EDA8 

C9 

CD 

91 

25 

C9 

3A 

26 

29 

98 

EDB0 

CD 

63 

28 

C0 

3A 

7D 

IF 

B7 

A5 

EDBS 

20 

02 

3E 

54 

FE 

01 

20 

02 

DS 

EDC8 

3E 

53 

FE 

63 

20 

02 

3E 

51 

43 

EDC8 

C9 

F5 

32 

20 

29 

FE 

54 

29 

AB 

EDD6 

01 

AF 

FE 

53 

26 

02 

3E 

ei 

62 

EDD8 

FE 

51 

28 

82 

3E 

03 

32 

7D 

61 

EDE0 

IF 

FI 

C9 

2 入 

74 

IF 

01 

IE 

B5 

EDES 

ee 

09 

7E 

32 

DE 

27 

ED 

4B 

F6 

EDF0 

72 

IF 

2A 

70 

IF 

E5 

3A 

DE 

47 

EDF8 

27 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

ee 

19 

66 


SUM: A0 A5 75 73 7E 28 C8 64 


7C 

7D 

7A 

79 

A2 

14 

FI 

D8 

70 

BC 

86 

ED 

F5 

B0 

50 

DF 

4D 


: 58 

22 

67 

2A 

47 

D6 

4C 

8 E 

B7 

65 

F4 

76 

57 

27 

7C 

32 

26 


SUM ： F7 90 8F F6 69 AB 81 F2 

F680 Cl IF 18 0E 21 08 2A 87 
F088 5F 16 00 19 5E 23 56 CD 
F090 E8IF CD C4IF CD EB IF 
F898 C9 20 43 6C 75 73 74 65 
F0A« 72 73 20 46 72 65 65 0D 
F0A8 08 4E 75 6C 00 42 69 6E 
FOBB 00 42 6173 00 3F 3F 3F 
F0B8 09 4173 6B 00 3F 3F 3F 
F0C0 00 3F 3F 3F 00 3F 3F 3F 
Fees ee “ 69 72 ee ee ee 00 
F0D6 ee ee ee ee 00 ee ee 00 
F6D8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FeEe ee ee ee ee 00 ee 00 00 
F6E8 ee ee ee ee ee ee ee 00 
F8F6 ee ee ee ee ee ee ee 00 
F0F8 ee ee ee ee ee ee ee ee 


SUM: 312A F2 0D D4 8B 85 AC :EA 


3C 

50 

CB 

AF 

68 

B2 : 

: 34 

2.1 

67 

IF 

7E 

B7 

2S 

BE 

AF 

18 

04 

AF 

32 

67 

49 

18 

24 

3E 

08 

37 

C9 

D3 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

D4 

29 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

2k 

D8 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

3F 

27 

CD 

Cl 

IF 

11 

99 

6C 

E5 

IF 

06 

10 

ED 

5B 

57 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

D8 

CD 

54 

24 

C8 

13 

61 

AF 

C9 

C5 

D5 

06 

68 

26 

28 

0F 

FE 

FF 

28 

12 

A3 

27 

CD 

EE 

IF 

CD 

C7 

45 

24 

11 

20 

ee 

19 

ie 

0F 

AF 

D1 

Cl 

B7 

C9 

3A 

20 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

40 


FF 

C3 

17 

D5 

CB 

4B 

C2 

26 

63 

B6 

4A 

3A 

AC 

A0 

9D 

52 

AF 


SUM ： 35 84 5E 2210 E4 4F B3 : 2F 


EFB0 

25 

3S 

16 

06 

68 

7E 

B7 

28 

DE 

EFB8 

11 

FE 

FF 

28 

8D 

D5 

11 

20 

49 

EFC0 

ee 

19 

D1 

1¢ 

F8 

13 

eD 

20 

2A 

EFC8 

Ee 

3E 

AF 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

D6 

EFD0 

06 

10 

13 

23 

1A 

BE 

20 

62 

46 

EFD8 

le 

F8 

El 

D1 

Cl 

C9 

ee 

ee 

44 

EFE0 

ee 

ee 

ee 

C5 

D5 

E5 

ED 

5B 

C7 

EFE8 

74 

IF 

ei 

28 

ee 

ED 

Be 

CD 

IE 

EFF0 

27 

28 

3A 

5D 

IF 

CD 

F4 

IF 

E5 

EFF8 

3E 

3A 

Cl) 

F4 

IF 

CD 

9D 

IF 

El 


EA00 E2IF 4C 6F 6164 69 6E ：58 
EA98 67 20 00 CD 9D IF CD EB : C8 
EA10 IF 3A 22 22 B7 28 06 2A : AC 
EA18 28 22 22 70 IF C3 A6IF : 7B 
EA20 00 80 00 F5 CD E2IF 46 : 09 
EA28 6F 75 6E 64 20 20 20 00 : 16 
EA30 CD 9D IF CD EB IF FI C9 : 1A 
EA38 CD 94 22 CD A3 IF D8 CD ： B7 
EA40 15 20 C9 CD 94 22 CD A3 ： F1 
EA48 IF 13 CD 94 221A FE 50 : ID 
EA50 CA 0C 20 FE 52 CA 0F 20 : 3F 
EA58 3E 9D 37 C9 CD 94 221A : E8 
EA66 CD AA 22 CD 15 29 30 03 ： D7 
EA68 3E 03 C9 32 5D IF C3 27 : A2 
EA70 20 CD 94 22 CD A3 IF 1A ： 4C 
EA7813 FE 3A CA 12 20 3E 0D ：92 


SUM ： 0B 05 E5 D4 75 53 36 FC : C3 

EA80 37 C9 3A 5C IF FE 50 20 ：23 
EA88 05 3E 28 C3 30 28 3E 50 : 8C 
EA90 C3 30 28131A FE 20 28 ：86 
EA98 FA C9 CD 94 22131A IB ： 8E 
EAA0 FE 3A 28 03 C3 AD 251A ：12 
EAA81313 FE 61 D8 FE 7B D0 : A6 
EAB0 E6 DF C9 CD 75 25 3A 5D ： 8C 
EAB8 IF CD 5128 D8 CA 06 2 9 : 36 
EAC0 CD 9125 30 91 C9 CD FF ：49 
EAC8 26 D8 CD 6B 27 20 16 7E : 11 
EAD0 CD 7C 25 D8 CD 84 25 D8 : 94 
EAD8 E5 01IE 00 99 7E El CD ： 39 
EAE0 4E 27 D818 06 CD A2 27 ：01 
EAE8 3E 09 D8 ED S3 DF 27 22 ：87 
EAF0 El27 CD 3F 29 CD 70 25 :9F 
EAF8 AF C9 CD 75 25 3A 5D IF ：95 


16 0 12 


1 1 c 2 0 0 0. 


U2C60E20 


3E1002F9AFS1O 


7370092 F9A 
8C 20022122 


9 D 81 F 5 
D F 0 F 0 F 


16C20E2212EDEDC2 


V A B 2 0 
>227¢ 


c 1 D c 4 0 i 


P5 5 6 6 7/» 
FFFFFF FFFFFFFFFF 


AAA9S6CA 

2226476c 


02 0 4 3 0 J 


f 5 0 5 5 J 


*2045421 


V 5 0 4 3 A 


DB9A0F5 C 
26AE266C 


3 9 2 2 41 


> 3 2 9 9 C 
)6766- 


Dll 31220 


V 2 8 2 6 2 c 


12F0A 0945 & 
5312311406 F0CC1C 

D50DFFFD653F 3667 
C2D0535C 08112 A6B 

P4DE0B017FS4C014 
1BCF2C 008127 E322 

>•7 B D 3 E 8 


E BB5FDBD40AD38F8D 
A 16A9E901AE36CD01 

7 
D 


UC10452DD13CC 


CI2 5 7 c C 


E2CEE72F1 


14DB0D0CCEC27 


u 

u 


«JE1 0533 B153BECC 


7 E 9 fl 
3 7 2 0 


0808080888080808 

0011223344556677 

EEEEEEEEEEEEEEEE 


D 

8 

3 


5700748 FE93D 
OCDCC027P23FCEC 

w 6 9 B D 3 D 9 1 
C c c 6 4 C 

i 1 fl D E n 

F 2 c fa 

^ F E 9 7 V 
V213C83C11 

0808080808080808 
0011223344556677 
V 0 0 


D 38594 DD 7100 C 


*49CCD1 647611 


335 CCE7C 


6C1D2CD2C11 


17 A F 8 7 ^ 


670D1A13E81EA 
230c 03953 DF 32 


U3CCED21D0 


D D 2 0 


4 0 5 B 
6 12 6 


2 c c 6 r 


V2D9CE7FCE 

0S 880808080 S8 
8899AABBCCDDE 

ccccccccccccc 

f L fc.fc .71 fLgu fl fc.f e> r£. r c. f e, Irl 


D 

A 

7 


03822 C12FBE731 
r-0AFDS040EDr 


0 〇〇 0 00 0 〇〇 000000000000000 
0 0 112233 44556677 

cccccccccccccccc 


J 32130 c 3023 1D3 


) 0 D c c 0o 


j 8 F 0 5 D D 


V822B7DC32C22 
JEFD 019 D5FFE 910 


577 CC1C95230CC 


EEEEEEEE EEEEEECI 


146 Oh! MZ 1986.8. 


\ 7 月号の FM 音源ミュージック システムを 読んで僕の MZ -1500 にも FM 音源を！ とい 
う気になりました，そ.こで5，6年ぶりにペーツ屋さんに行ってみたんです力 ? ，いいです 
ねェあの 匂い。 なんだかうれしくなってしまいました。 エ藤圭一 （20) 北海道 







































F486 F5 E5 21 A3 
F408 7E 23 66 6F 
F410 D3 B4 3A C9 
F418 FI3A 15 2B 
F420 AF D3 B4 D3 
F428 CA 2B F5 FB 
F430 FI C9 E3 F5 
F438 2C 7E 23 32 
F440 F5 AF D3 B4 
F448 73 CC 2B ED 
F450 F5 3E 02 E7 
F458 00 F5 3E 02 
F460 ED 7B CC 2B 
F468 3A C9 2B D3 
F470 66IF C9 ED 
F478 C9 2148 06 


SUM ： 76 F7 90 5C 07 7F 15 7F 


F880 01 
F888 3D 
F890 01 
F898 02 
F8Ae ee 
F8A8 2B 
F860 A4 
F8B8 D5 
F8C0 CD 
F8C8 CB 
F8D0 16 
F8D8 2B 
F8E0 01 
F8E8 CD 
F8F0 38 
F8F8 04 


69 EE 67 AF ID 30 CF 

9B 02 06 e9 3A 9A 02 
84 D3 DC 1110 27IB 
B2 20 FB IB DB D8 07 
89 7B B2 20 F610 F4 
82 62 3E BB 32 A2 02 
A2 02 3D CA IB 02 32 
82 3E D8 CD 35 02 DA 
ei CD 0C 02 2 入 9B 02 
A0 62 D9 3A 9D 62 57 
9E 02 D9 3E C4 CD 24 
06 96 DB D8 8F 38 D0 
38 F8 DB DB 10 F4 3E 
CD- 35 02 DA F7 01 DB 
D3 D9 2F 57 3A A9 02 
3F BA 28 0C 2F D3 DB 
12 CD 35 02 30 CD 18 
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F838 C5 E5 8616 21 00 00 2B 
F840 7D B4 28 0A DB D8 2F 0F 
F848 38 F5 El Cl B7 C910 EC 
F856 El Cl37 C9 32 9D 02 22 
F858 9E 02 ED 53 9B 02 E3 DS 
F860 C5 E5 3A 06 2B 1197 2B 
F868 47 87 80 83 5F 1A C7 6F 
F870 2C 13 6F 26 00 29 29 29 
F878 29 22 E8 00 1A A7 3E C3 
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►なんとまあ r ヴォルガード」の最初のプログラムを読ませて 「 EGGYj のあとのプログ 
ラムを読ませると，数字なんかはメチャクチャだけどいちお一走るんですよ，これが。 

後藤剛 （17) 東京都 
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► PC -1600 K の印字サンプル，なんですかあれは。サンデーとスピリッツをちゃんと読ん 
でいる僕には意味がわかつちゃったじやないですか。 品橋哲史 （16) 福岡県 
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.GETLCNV 

EQU 

.PR1HT^3 

.LKPTR 

EQU 

-GETLCNV+3 

-A.SAVE 

EQU 

.LKPTB+3 

.IPLAC 

EQU 

.A_SAVE.l 

.IMFBLK 

EQU 

•KFLAG+1 

.ATTB 

EQU 

.IKPBLK 

.NAME 

EQU 

.ATTR+1 

• SIZE 

EQU 

.HAMEM7 

JTADR 

EQU 

•S1ZE+2 

.EXADR 

EQU 

.DTADR+2 

.INPEHD 

EQU 

•EXADB+104 

DM 

EQU 

8DCH : I 


JR 

DB 


TMOD. 

TIIOD. 


DSPMOD ： DB 
MEHUAP ： DB 


00H ， 0AH,BBH V dCH 
68H # 09H.9DH V 9EH 


LD 

CALL 

： LD 

XOR 

LD 

LD 

LD 

CALL 


SP ， (.STKAD) 
INITPUNC 



XOR 

A 

OUT 

(DM), A 

LD 

HL,SVC.PATCH 

LD 

(21&),HL 

LD 

HL,BEGIN 

LD 

(059CH) f HL 

LD 

(•S92H},HL 

LD 

!X,SMEIITBL 

LD 

DE,MEMIUP 

LD 

B，8 

LD 

A. (DK) 

LD 

(IX ♦• し A 

LD 

(IX+S) , A 

LD 

(IX>16) 9 K 

LD 

hl 9 sblk.ph 

ADD 

A.L 

LD 

L, A ；LD I 

SET 

7,(HL) 

INC 

DE 

IKC 

IX 

DJHZ 

IKIT1 

LD 

A, (SUB.HAP) 

LD 

HL»$BLK.PR 
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A,L 

LD 

l,A 

LD 

A, (HL) 

AND 

eD6H 

CP 

參 C0H 

JR 

Z 9 IMIT2 

PUSH 

LD 

HL 

A,1 

RST 

2eH 

DB 

SNEffON : Ki! 

POP 

HL 

SET 

7, (BL) 

LD 

A, (SOB.MAP) 

LD 

XOR 

D，A 

CALL 

.EXTPUHC 

XOR 

A 

SCF 


RST 

28H 

DB 
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LD 

A # (DSPMOD) 

OR 

HST 


DB 
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LD 

C.0 

LD 

A, (TH0D.8) 

RST 
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OB 
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LD 
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LD 

A. (TMOD.l) 

RST 

29H 

DB 

STUOD 

LD 

C,2 

LD 

A, $ : 1 

BST 

20H 

DB 

$TMOD 

LD 

A t 1 

LD 

(62EH) # A ;Fi 
HL,COFFDATA 

LD 

AMD 

A 

RST 

20H 

DB 
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D1 


LD 

A f 6CH 

OUT 

(tBCH) 9 A 

XOR 

A 

OUT 
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LD 
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me 
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DJKZ 

43 

0131 

FB 


EI 

44 

9132 

C3 1… 


JP 

45 





46 





47 




ORG 

48 





49 

FPPF 


TRUE 
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6 ❹ 
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62 
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EQU 

64 

… 7 


SLPRNT 
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65 
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SPRIKT 

EQU 

66 
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EQU 
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EQO 
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eeec 


SWIDTH 

EQU 

69 
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M42 
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EQU 
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73 
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87 

• 5E6 


SCURXED 

EQU 

88 

05B7 


SCURYED 

EQU 

89 

05E8 


SCURCOL 

EQU 

99 

06IC 


SKAHJI 

EQU 

91 

exei 


KBUF 

EQU 

92 

95E2 


DSPXY 

EQU 

93 

8578 
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EQU 

94 

0540 


SBLK.PH 

EQU 

95 

05F5 
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EQU 

98 ： 

659E 


lOCSeRR 

EQU 


SOS.LOU.MEM 


HOPEH 

URD 

RDD 

GETFCB 

DIR 

KILL 

NAME 

SET 

RESET 

DSKRED 

DSKVRT 

RDVSff 

SDVSW 


P.FNAM 
DEVCHK 
TPCHK 
ERBOR 


DHDSB 

DVTSB 

DKVSEL 

APSS 

.EXTPUHC 

.PRINT 


DE» 1 
BC，2 


HL.sieeH 
• 19HH 
,200«H 

HL 9 IMTTBL 
B,INTMUM 
IX,P1 
DE,P2-P1 
A. (HL) 
(IX+2) , A 
HL 

A,(HL) 
(1X^3),A 
HL 


• DDH 

165 

A,L 

166 

(HL),A 

187 

HL 

m 

6DDH 

169 

A,H 

171 

(BL),A 
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HL 

172 

IX,DE 
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SYSIN! 

174 


175 

19I0H 

176 
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178 
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179 
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❿ PFFFH 

1S1 

0 
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183 


184 

19MH 

185 
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•FPFPH 

1S7 


1SS 


189 
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89H 
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2 參 H 

192 

8EH 

193 

90S 

194 

• CH 

195 
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03H 

197 
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19S 

69H 

199 

6CH 
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17H 

201 
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42H 
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64H 
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66H 

2%S 

16H 
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267 

12H 

218 

58H 
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• DH 

212 
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214 


215 
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217 
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21S 

05E6H 

219 

65E7H 

22 書 

• SE8H 

221 

86ICH 

222 

6A81H 

223 

SCURX 

224 

570H 

225 

54IH 

226 

5P5H 

227 

059EH 

228 


229 

EQU 3I66H 

230 

231 

EXTERNAL DOS MODULE 

232 


233 

EQU 2108H 

234 

EQU 22B3H 

235 

EQU 22FAH 

236 

EQU 232DH 

237 

EQU 234PH 

238 

EQU 237CH 

239 

EQU 2419H 

240 

EQU 2477H 

241 

EQU 24ACH 

242 

EQU 2S08H 

243 

EQU 2526H 

244 

EQU 2S44R 

245 

EQU 255AH 

246 

EQU 25ADB 

247 

EQU 25C9H 

248 

249 

EQU 27E3H 

258 

EQU 2SS1H 

251 

EQU 2863H 

252 

EQU 2S6CH 

253 


254 

EQU 211BH 

255 


256 

EXTE8KAL DISK I/O 

257 


258 

EQU 2B88H 

259 

EQU DRDSB+3 

261 

EQU DHTSB+3 

261 

EQU .DRVSBLM 

282 

EQU .APSS+2 

263 

EQU „EXTFUHC^3 

264 


► PC -1600 K はすごいですね。これでパソピアミニみたいに CRT につなげられたらいうこ 
となし。 XI も進化はやまず FM 音源は非常に強力。ただ，こいつを使いこなすソフトが出 
ですね。 伊藤贵史 （16) 北海道 
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23 4 5 9 DD EE2559ADI369 A B F 3 7 B D 
0 0 8 8 0 6 # 001111112222 2 2 2 3 3 3 3 


f 2 0 9 9 




E 3 A 9 5 
F 2 E 1 0 






B 










CCD 
8 B B 


Feol 2122 D16ADDD15FB3D6A1SPE6E405E721BA7FDF 774 A774EA78EA76EE78E 217763 E3F3 
AD 22222 D101DDD2S6C1D1 32867 EF2E3E1EC35ACASE63BE603E683E603E6332AE5F3DAD 

FFI2SSBE158ABEI4789BCC6367S9BDF 023457 ABCF 81236789 BCF 925679 BCOF 256789 BDE 
33444444555555 CO 888666677777777700000000408 00880099999999999 AAAAAAAAAABBBBBBBBB 
99999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999 


THE 篇 NISEI 

























CALL 

POP 

RET 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

LD 

POP 

BET 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

INC 

CP 

JR 

CALL 

JR 

LD 

POP 

POP 

RET 

PUSB 

PUSH 


MPRHT ： 

MPRHT1 ： 


IKC 

AND 

JB 

CALL 

JB 

LD 

POP 

POP 

RET 


LD 

INC 

AMD 

JH 

CALL 

JH 


RET 

LD 

CP 

RET 

CALL 


LPRNT ： CALL 


CP 

JB 

LD 

PUSH 

PUSH 

PUSB 

RST 

DB 

EXX 

BK 

POP 

POP 

POP 


(PJMP) ,HL 
(PCAL)，HL 
AP 
BC 

HL,SP 

BC. (•STKAD) 
A 

HL,BC 

C,PPHORM 

BC 

AF 

HL 

(PPSV)•SP 
SP. (• STKAD) 
• CDH 
2 

SP, (PPSV) 


HL 

• C3H 
2 


A,06H 

(9E3H) 

UHAPUSH 

.PRINT 

C,A 

k 9 (.LPSV) 
A 

A,C 

KZ,LPRKT 

AP 

A, (tCUBX) 
A 

HZ.LTHL 


A,CB 

P8IKT 


BC 

B,A 


PRINT 

A.B 


(SP) ,HL 
A, (HL) 


Z,MPRHT2 
PRIHT 
MPRHT1 
(SP) ,HL 


BC 

C,A 

0OH 

HZ. 

A.0AH 

BC 

DE 


HL 

DE 

BC 

A.C 


OUT 

LD 

OUT 

LD 

OUT 


LD 

LD 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

RET 

klEUINI ： DI 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

OUT 

LD 

UEM1H1 ： LD 
OUT 
INC 
DJKZ 
POP 
POP 
POP 
¢1 
BET 


SVC.PATCH ： 


SVC PAT-C: 

EXX 


(•BDR)»A 

A,1 

(0B4H),A 


(6B5H)»A 
A,2 

(2462H)»A 
(2465H) 9 A 
A,S7H 
(24S6H),A 
VIDCH1 
HEM1NI 


^EXTPUHC 


CURSOR CHR. SET 


LD 

IHC 


AND 

LD 


LD 

ADD 

LD 

EX 

SBC 

JR 

LD 

LD 


PUSH 

PUSH 

LD 


(HL) 

B5H), 


MEMIK1 

BC 

HL 

AP 


(SP),HL 
A, (HL) 

HL 

(SVC.PAT),A 

(SP),HL 

A 

BC,7CS1H 

Z,S+S 

BC,SVC.ERROR 
HL. • 

HL, SP 
DE,STACK 
DE,HL 
RL,DE 

HC,SVC.PAT.e 

HL, (IOCSBBR) 
(IOCSEHR).BC 
DE.HL 

BL,(SAVESP) 

DE 

HL 

(SAVESP) # SP 
SP, (.STKAD) 


POP 

LD 

LD 


SVC.ERROR ： 
01 
EXX 
LD 
POP 
POP 
LD 
LD 


PUSH 

LD 

PUSH 

LD 

LD 

JB 


SP, (SAVESP) 

HL 

DE 

(IOCSBRB)»DB 
(SAVESP) 9 HL 
B.eFFB 


HL, (IOCSERR) 
HL 

BL, (SAVESP) 
RL 

{IOCSERR し BC 
(SAVESP),SP 
SVC_PAT.C 


JR 

PUSH 

LD 


PUSH 

LD 


521 

522 

523 

524 
$25 
526 


531 

532 

533 


ASA 

A9D 

AA0 

AA1 

AA2 

AA5 

AA6 


AAD 

AAF 

AB« 

AB1 

AB2 

AB6 

ABA 

ABB 

ABD 

AC1 

AC2 

ACS 

AC4 

AC5 

AC6 


ACA 

ACD 

ACE 

AD6 

AD2 

ADS 

AD8 

AD9 

ADA 

ADD 

ADE 

ADF 

AE6 

AE3 

AE4 

AE5 

AE8 

9 

EC 

D 


221AC6 
221ABB 


C5 

21 •… 


ED 731ACS 
ED 7B 1F6C 
CD 


CD 2954 
CD 2B6C 


5E2 

AEE 


3E 

CD 1AD2 


D5 

C5 


CD 1AD2 
IS FS 
78 


B21 

B22 


B2S 

B26 

B27 

B29 

B2C 


B35 

B38 

B39 

B3A 

B3D 


B4A 

B4B 

B4C 

B4D 

B4E 

B4F 

B58 

B52 

B53 

B54 


28 95 
CD 1AD2 


A7 

2S 05 
CD 1AD2 


C« 

CD 1AP6 


150 


Oh! MZ 1986.8. 


►飲み代，食事代が turbo の周辺機器に化けてゆく。このままでは飢えたソクラテスにな 
ってしまう。 藤森逮之 （29) 北海道 


H H 
s S 




J 3 t L •!. — 

DC p p p Tppp t 拿 T T L L X D X L T s DLPT 
DDUUDDDHBROOODDBSDEOOOBS s tr 拿 D E D u AAXDDKDXAE UDNAOE 
LLPPLALASJPPPLLDDLRPPPDD D 拿 C 拿 L H Lo CCELLALECR p L A c p R 


<lltsh 


B9B9BI 22821102 

3E3E3E22E2DDED9 
D3D3D 33333 CC3CC 


1 0 B 0 B F 




3S93E 32371811 ^lBDt 






F0DE723EAI2I231P 


AOBAS5DD 

2EE2DEEE 






5 A 3 31 


ii 


— 1 61 I 1 00 00 0 

5185185185185 1SS1 
E21E21E21E21E21E2 


CCCCCCCCDDDDDDE 

999999999999999 99999999999999999 


BBCDCF 914569 BE12568 
999999 AAAAAAAAAAAAA 


AD12567BFF 0123 coi 
— 12222222233333^ 

AAA 入 A 入 AAAAAAAAAAAA 入 AAAAAAA 


AAAAAAAA 


ABE 81467 


S9CEF24SSA - 

77777888888 s 99999 
AAAAAAAAAAAAAAAAA 


4 s 6 7 8 9 A 


Is 9112345670096123456789912 34567890123456789 


222222222222222222222222222222222223333333 33333333333333 

























(.LPSW),A 


A,8FPH 
(.LPS») , A 


CSBON 

URAPUSH 


OE 

28H 

SGETL 

CSROFF 

KC,GETL6 

A^BRKCOD 

(DE),A 

DE 

A 

(DE),A 

DE 

NL 

CETL1 

DE 

.GETLCKV 

DE 

HL 

A,H 

26H 

C,GETL4 

HL 

A, (DE) 
(HU, A 
DE 
HL 
A 

NZ,GETL3 

DE 


CSRON 

IHKEY 


C,2 

A,0 

26H 

$T«OD 

AF 

HL 

DE 

BC 


C,2 

A,2 

20H 

STtfOD 

AP 

HL 

DE 

BC 


URAPUSH 

BC 

1 

6EU 

20H 

SIKKEY 
Z,GETKY1 
入 ， C 
80H 
A,B 

NZ,GETKY3 

93H 

Z,GETKY2 


A # BEKCOD 

GETKY3 


k, (6E8H) 
(BRKEY1) f A 
8E0H 
13H 

(0ESH)•A 
A, (6EAH) 


3EH 


BRKEY 

Z,FAUSE1 

A, (0E8H) 
AF 

• E0H 

3 

(0E8H),A 
A, (0EAH) 

2 

HZ,PAUSES 
A, (0E8H) 


LOC ： CALL 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
HST 
DB 
POP 
POP 
POP 
RET 

SCRH ： CALI 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
LD 


DB 

LD 

POP 

POP 

POP 

RET 

SCRN.1：DS 

CSB ： LD 
BET 

fIDCH ： CALL 
SUB 
SBC 
KEG 
LD 
LD 
RES 
OR 
LD 
AMD 
8ST 
DB 

WIDCR1 ： LD 
INC 
LD 
LD 
INC 
LD 
CP 
LD 
JR 
LD 
AND 
LD 
JR 
LD 

VI0CH2 ： LD 
AMD 
RET 

BELL ： CALL 
RST 
DB 
RET 

UOK ： CALL 
RST 
DB 
JP 

POKE ： PUSH 
PUSH 
SCF 
JR 

PEEK: PUSH 

PUSH 
AND 

MEU1 ： PUSH 
PUSH 
DI 
LD 
SBC 
LD 
LD 
OUT 
里 N 
LD 
LD 
OUT 
LD 

RLCA 

RLCA 

KICK 

AND 

OR 

OUT 

LD 

OR 

LD 

LD 

OR 

JR 

LD 

MEM2 ： LD 


►もう出ないと思っていたのに 「 G 」 が出てしまった0せっかく I/O ボックスとデイスタ 
ドライブと NEWBASIC を買ったのに。なんでい漢字 ROM も付けたろ一じやね一力、，え一。 

箭内公孝 （19) 埼玉県 


20H 

SINTOFF 


(6E8H) » A 
A, (9EAH) 


20H 

tIHTOH 
GETKY 
BRKCOD 
Z,PAUSE! 
IHKEY 
BRKCOD 
MZ,PAUSE2 
(SP) ,HL 
A, (HL) 

HL 

H, (HL) 

L,A 

(SP),HL 


(SP) ,HL 

HL 

HL 

(SP),HL 


BC 
2eH 
• LOC 


BC 

C,1 


DE,SCBM. 
29H 
SSCEK 
A, (DE) 

BC 

DE 


B,A 

A, (DSPMOD) 
0,A 


2dH 

STIHIT 
k, (SCURXED) 
A 

(.WIDTH) , A 
A, (SCURYED) 
A 

(•MAXLIN) ,A 



C,WIDCH2 
A, (DSPHOD) 

し 

NZ,»IDCH2 
A パ 

($ATTH),A 


URAPUSH 

20H 

$BELL 


CS80H 

20H 

$MON 

CSROFF 


BC 


A.7 

(0B4H ) t k 
A, (6B5H) 
D,A 
A.7 

(eB4H) # A 
A.H 


(HL),B 
C, (HL) 


MZ- 2500 S-OS“SWORD” 151 


E7 

ie 

FI 

D3 E8 
DB EA 
E6 62 

28 FA 
PI 

E7 

11 

CD 1BC3 
FE IB 
2S 17 
CD 1BC2 
FE IB 

29 09 
E3 

7E 


Cl 

Dl 


C9 

CD 2954 
D6 29 
9P 

ED 44 


321P5C 
3A SSE7 
3C 

321F5B 
PE 12 
3E 06 
38 9B 
3A iS84 
E6 08 
3E ee 
2e 92 
3E 04 
32 95P5 
A7 
C9 

CD 2954 
E7 


F5 

37 

18 03 


3E 67 
D3 B4 
DB B5 
57 

3E 07 
D3 B4 


E8 07 
P8 20 
D3 B5 


■TS6789 入 BCD El 23456789 ADEF 9256789 AB c D 8 14879 AD 
0333333333 3444444444 4444555555555 5 5 6 6 6 6 6 6 6 6 


F 934569 AD0146SADF13589 
677777 7778888 s 88899999 


ADEF 0 3 4 5 
9999 AAA 入 


89ABDEF 01234 SCO00ACDF1 234579 BCEPtl34 
AAAA 入入 ABBBBBBBBBBBBCCCCCCCCCCCDDDD 


cccccccccccccccccccccccccccccc cccccccccc ccccccccccccc c c c ccccccccccccccccccccccccccccc cccc c c c c cccccccccccccccccccccccccccccccccc 


12345678981234567890123456789812345678991234567009 t] 2345670090123456789 01234567s 901234567 s 99123456789912345878901234567890123456789612345 
89999999999 00t0000$§81111111111222222222233333 333334444444444555555555566666668667777777777 
丨 - - I i ! I I ; i /-7777777777? 777777777777777777777777777777777777777777777777777777 77' ', 


12345678901234 58? 
77777777788 SA088 88 
66666686666666666 


6666666666 66 ? 77777777777 


,77777777 


5678901234567 s 9612345 
7777777777777778880088 


p T SR p T s p T 
OE u o D o E u D D o E 
PR p X L p B PLLPR 


L L H H L L H L H 

LLSST L CR CL SLPP s I_ 

AAUUSBAasDDNODEARUAOODPRUDDNNNRO 
CCPPSDCJLLIXV*)*^ - - » » --- -- 


ALDCJPCPPLCJPLL 1 AJP 


L L L R H B H 

p T L L LSSSS _I . 

OE A A AUUUUDDSBOOOOE 


L H H H H 

LSSSS _ 

___I I_ AUUUUDDSBOOOOE 

CPPPPLLBDPPPPR CPPPPLLRDPPPPR 






E L s D T T RPDT DTD T T 
BOAUHRSBRDPDRPRPEDROONC INDNRUNNBSUIE 

DXCPAORDJLCLJCJCRLJXPAR DILAOOIADDOER CJD 1 PAOOIAJIP 


L s D T D s 

ARIINUNIRluNacosac 1 ul 


E K 
K T 
M E 


= 


c 

F F 
p 1 


i954 




£4 ep 
A 5 B 










9 IE 1 0 c 3 3 3 B 1 
2 0 0 1 s $ 9 $ $ 10 


1 ¢ 5 F 2 1 9 5 E 2 1 9 DD 557 CD0E 23 F2BD 85 D11CC005A 733791 19 D D 
CD F A 3 p c F33FC CCEDE 摩 CC 0311 A 11 C 1 DCDE 7 F 3 E 1 712 A 2 D EC cc 


D5SS5EE 7611119 D5555EE 7611119 6FD5667DOO9ES0E8E0E8F179 

CCDEF03E6FEDCC CCDEF03E6PEDCC CMACCEPOa027F72p2FC 31 ACAC FD3EFDDE3 


8 B o 3 8 A 0 
E 1 B 1 B E 8 

3B2663B6E 




B 8 s t 3 8 A 2 7 8 
1 3 E E0EE02E 

D83B5663B68B5B 

C2FDFEFDDE2DFF 


6 7 8 9 A o E F 02 S 6 


BBBBBBBBBBBB 8 BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB B B BBBBBBBBBBBBBB BBBBBBBBBBBBBB BBBBB 8 BBBBBBBBBBBBBBBBB BBBBBBBBBBBBB B Ecccccccccc 




^^^^^ 012345678901234567890123458789012345678901234567 s 90123456789 ¢ 123456789012 345678901234567898123456789012345678981234567 s 901234587890 
2 33444444444455555555556866666868777 7 777777 do 8888888889999999989 ow 80888080011111111112222222 2 223333333333 4 4444 44444555555555566666666667 
555555 555555555555555555555555555 s 5555555555555555 5S 555555555566666668686666666666666666666666668666666666666666666666666666666666666 


T p T 
s B o u K 


—— L L c TP cc T 
NROSBAPOSAPRXDNDDXEOIXNKXE 
I -- CJCCJELILLCRPEEIIER 


A J p R D c r 


£ E 
s s 













LD 

A,7 

OUT 

(6B4H) ,A 

LD 

A，D 

OUT 

(0B5B)»A 

POP 

HL 

POP 

DE 

POP 

AP 

LD 

A,C 

POP 

BC 


El 

RBT 


CALL 

PUSH 


LDIR 

POP 

CALL 

OR 

RET 


LD 

INC 

LD 

CALL 

CALL 

RET 

LD 

LD 

CALL 

LD 


DEC 

CP 

JB 

LD 

DEC 

LD 

INC 

INC 

DJKZ 

LD 

CP 

JR 

IKC 

LD 

CALL 

LD 


INC 

INC 

DJNZ 


CALL 

RET 


FILE22 ： LD 
CP 
BET 
LD 
DBC 
DJNZ 
RET 

PILE3 ： PUSH 
CALL 
LD 
POP 
CP 
RET 
CP 


RET 

GETDEV ： CALL 
INC 
LD 
DEC 
CP 
JR 

CALL 

RET 

LD 

IKC 

IKC 

CP 

RET 

CP 

RET 

SUB 

RBT 


LD 

DEC 

CP •• • 
JH 

LD 

CALL 

INC 

DJNZ 

FILPR1 ： LD 

CALL 

LD 

F1LPR2: LD 
CP 
JR 

LD 

DEC 

CALL 

INC 

DJKZ 

CALL 

Dff 

PAU11: RET 


HL t HA«EBF 
DE ，（ •1BFAD) 
BC.18 


HL V NAMEBF 

(HL),A 

HL 

(..FTYPE), 
GETDEV 
..DEVCHK 
C 

(•DSK),A 
B,13 
PILE3 
A, (DE) 
KZ,S+5 
A〆 * 

DE 

KZ,S+5 


FILE2 t 2 

A, (DE) 

HZ,S+3 

DE 

B, 3 
FILE3 
A, (DE) 

HZ, 霧 +5 
A •… 

DE 

(HL),A 

DE 

HL 

PILB21 + 2 

(HU, … 

A, (.DSK) 

..TPCHI 
KZ 

HL r KAIieBF 

B, 17 
A, (HL) 


SPCUT 

DE 

A, (DE) 


Z,S+6 
•BDVSW 


DE 

PRINT 

DE 

PILPR2 

PAUSE 

PAU11 


941 ： 
942 ： 
94S ： 
9 “： 
945 ： 
946 ： 
947: 
948 ： 
949 ： 
951 ： 
951 ： 
952 ： 
953 ： 
954 ： 
95S ： 
956 ： 
957 ： 
95S ： 
959 ： 
96 •: 
961 ： 
962 ： 
963 ： 
964 ： 
965 ： 
966 ： 
967 ： 
968 ： 
969 ： 
97 •: 
971 ： 
972 ： 
973 ： 
974: 
975 ： 
976 ： 
977 ： 
978 ： 
979 ： 
SSI ： 
9S1 ： 
9S2 ： 
983: 

m: 

985： 
966： 
987： 
9 SS ： 
9 S 9： 
99 •: 
991: 
992： 
993： 
994： 
995： 
996 ： 
997： 
99 S ： 
999： 
II ••: 
1111： 
1112： 
1M3: 
1 M 4: 
1195： 
1116： 
1117： 
HIS ： 
1M9 ： 
111#： 
mi : 
1112： 
m 3： 
1114： 
1915： 
1918： 
HIT ： 
1«1 S ： 
1119： 
1121： 
mi: 
1122： 
1123： 
1124： 
1925： 
1126： 
11272 
1128： 
1129： 
1131： 
1131 ： 
1132： 
1933： 
1« B 4： 
1935： 
1936： 
1137： 
1 I 3 S ： 
1 IS 9： 
1141： 
1141 ： 
1142： 
1143： 
1944： 
1145： 
1146： 
1147： 
1148： 
1149： 
!•$•： 
1151： 
1152： 
1153： 
1954： 
1155： 
lt 58： 
1157： 
1«5 S ： 
1159： 
1961： 
1161： 
1162： 
1163： 
1164： 
1965： 
1166： 
1167： 
1M8: 
1969： 
1171： 
I #71： 
1172： 
197 S ： 
1174： 
1175： 


47 


LD 

B,A 

2A 

1F74 

LD 

HL • し IBPAB) 

7K 


LD 

A, (HL) 

E6 

S7 

AKD 

87H 

B8 


CP 

B 

21 

IE 

JB 

NZ,PSK!P 

SA 

2921 

LD 

A, ("DFDV) 

P5 


PUSH 

AF 

3A 

1F5D 

LD 

A, (.DSK) 

32 

2928 

LD 

(••DPDV ) ， 

CD 

1CF9 

CALL 

FNAME 

PI 


POP 

AP 

32 

2920 

ID 

(••DFDV ), 入 

ED 

SB 1F74 

LD 

DE • し IBFAD) 
HL^NAMEBr 

21 

1EP4 

LD 

• 6 

11 

LD 

B,16 

CD 

IEA3 

CALL 

TCOMP 

CS 


RET 

Z 

3E 

BS 

FSIIP ： LD 

A,8 

37 


SCP 


C9 


RET 


1A 


SPCUT ： LD 

A, (DB) 

FE 

28 

CP 


C0 


RET 

NZ 

13 


INC 

DE 

IS 

F9 

JB 

SPCUT 



DEV.CHK ： 


3A 

1PSD 

LD 

A, (.DSK) 

S* 

PE 

53 

CP 

28 

PE 

• 8 

S4 

JR 

CP 

Z,DEV.CBK.2 

丁 

3E 

0B 

LD 

A,11 

37 


SCF 


Cl 


RKT 

NZ 

AP 


XOR 

C9 


BET 




DEV.CBK.2 ： 


F6 

FF 

OR 

• FFH 

C9 


RET 


CD 

1DE2 

RDI ： CALL 

DEV.CHK 

DS 


RET 

C 

3E 

• 5 

LD 

A.5 

CC 

2BI9 

CALL 

Z,.EXTFUKC 

3E 

81 

LD 

A,1 

CD 

2B09 

CALL 

.EXTFUKC 

E5 


PUSH 

HL 


2A 2B29 
221F72 
2A 2B2D 
221P8E 
2A 2B2B 
221P7« 
3E 16 
CD 2BI9 
El 


SE IS 
CC 2B89 
E5 

2A 1P72 
22 2B29 
2A 1F6E 
22 2B2D 
2A 1F7# 
22 2B2B 
3E 13 
CD 2BI9 
3£ 66 
CD 2B69 


El 


CD 1DE2 
D8 

3E 9S 
CC 2B69 
E5 

2A 1F7I 
22 2B2B 
El 

3E 12 
CD 2Bt9 
3E 96 
CD 2B69 

Dl 

3C II 
C9 

ES 

2A 1F78 
22 2B2B 
El 

CD 1DE2 
3E 15 
CC 2BI9 
3E 14 
CD 2B09 
3E «6 
CD 2BI9 
D0 

3E #1 
C9 

CD 1DE2 
D8 

CD 1DF4 
D8 

211EP4 
112B17 

• 61 參 


26 29 
CD 1EA3 
21 24 


LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

CALL 

POP 

RET 

LD 

RBT 

CALL 

BET 

LD 

CALL 

PUSH 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 


CALL 

POP 

RET 

LD 

RET 

CALL 

HET 

LD 

CALL 

PUSH 

LD 

LD 

POP 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

RET 

LD 

RET 

PUSH 

LD 

LD 

POP 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

RET 

LD 

RET 


CALL 
RET 

TEOPK1 ： CALL 
RET 
LD 
LD 
LD 


CALL 

JB 

RET 

INC 

INC 

LD 


T80PN ： 


HL, (.SIZE) 
(•SIZE}.HL 
HL, LEXADB) 
(• EXADR) 9 hl 
HL. (.DTADE) 
(•DTADB},BL 
A,6 

EXTFUKC 

HL 

KC 


Z,.EXTFUKC 
HL 

HL # (.SIZE) 
(•SIZE),HL 
HL, (.SXADK) 
LEXADB} ,HL 
HL, (•DTADR) 
(.DTADB) ,BL 


.BXTrOKC 

HL 


Z^.KXTPUMC 

HL 

HL. (.DTADB) 
LDTADB) ,HL 
BL 
A,2 

.EXTFUKC 


.BXTPUKC 


HL, (.DTADR) 
LDTADi} ,HL 
BL 

DEV.CHI 
A,5 

Z,.EXTFUMC 
A.4 

.BXTFOMC 
A,8 

.EXTPUMC 

HC 


DEV.CHK 
C 

KDI 

C 

HL，KAUEBF 
DE,.INFBLK 
B,16 
A. (DE) 

7 

(HL) 

KZ,SKIPT 

TCOMP 

NZ # SKIFT 


:MZ24" 

;BDI 


Sill 


；KDD 

:MZ2_M 


MZ24M 

VRD 

MZ2M9 


152 Oh ! MZ 1986.8. 


►私は頑固な MZ 党ですが， 
MZ - 2500 でがんばります。 


7月号は XI がほしくなるような特集でした。でもマイナーな 
緒方健志 （38) 東京都 


DFI 34879 CD 會 367ACM138 
AABBBBBBBBCCCCCCDDD 
DDDDDDDDDDDDDDDDDDD 


D D D 
DD D 


DDDDE 

DDDDD DDDDDDDDDDDDD 


r 2 3 6 9 c F 

DDDDDDEKEEEEEEEEEEE 


d589CF258BDI25fi 


abd — 2568 
as 566686 
EE8EEEEEEEEEEEE 






A A A A 
E E E t 


ESA 31119 1B9 
3D7DEDF7CFC 


9 412 B 
c E B 0 0 D 




E 9 D 9 F 


5e 

D D 3 0 E 3 $ 
91 8 2 2 12 


El 3D 3 0 


2 9 F 9 F 1 1 D 7 
F 212 11 2 0 f 


VEBE9EB733A 




124 




8 2 2 2 B 

BD 8 3 0 E 2 0 A c E A 3 0 3 8 A 2 B 
2 — 262 2921 C 218 292 1 Fir 


133CC267FDS21C DC1DFCF3BC C111P2CC111FDFDDC 101F331F23C113C#1F331C11C1C 


579ACDEF 612 


EEEEEFFFFF FFFF 9680001 


4679ACDF •1 i 


777700 0000800008899999999 A 入 AAAAA 


UDDDDDDDDO DDDDDDDODDDDDDDDD DODDDDDDDDDDDDDDDODDDDDDDDD 


1122222222223333333333 i 


090123456789 tl 2345678901234567 s 901234567 S90 
45555555555666666666677777777 7788888 S8S 8899999999996090000 0901111111111222222222233333333334 


8008008 s* 08800800800000000800 80000 8800800880080 0O0S40 800800 0040800888 8000088888800800408 88000080088 ss 88888800800 oooos 80088880088800899999999999999999999999999999999999999999 














1F5B 

1F5B 

1F5C 

1F5D 

1F5E 

1F5E 

1F66 

1F62 

1F64 

1P66 

1F66 

1F87 

1F68 

1F6A 

1F6C 

1F6E 

1F70 

1F72 

1F74 

1F76 

1F78 

1P7A 

1F7C 

1F7D 

1F7E 

1F80 

1FS1 

1FS1 


P8E 

F91 

F94 

F97 

F9A 

F9D 

FA0 

FA3 

FA6 

FA9 

FAC 

FAF 

FB2 

FB5 

FBS 

FBB 

FBE 

FC1 

FC4 

FC7 

FCA 

FCD 

FD8 

FD3 

FD6 

FD9 

FDC 

PDF 

FE2 

FE5 

FE8 

FEB 

FEE 

FF! 

FF4 

FF7 

FFA 

FFD 


41 

006E 

e«ie 

2EM 

2Fee 

A8 

FFFF 

FFPP 

1960 


2B17 

摩入 01 
I5E2 
l$E2 

ee 

ee 


C31CAI 
C3 29D9 
C31CAD 
C3 29DE 
C31CA8 
C3 1079 
C3 IDAD 
C3 \CIZ 
C3 234F 
C3 237C 
CB 2320 
C3 22B3 
C3 29C5 
CS 29AF 
C3 299S 
C3 2973 
C3 29SF 
C3 297C 
C31C9A 
CS IBFB 
C31BC2 
C31BE5 
C31BC3 
C31B67 
CS 1BS8 
C31B5F 
CS 1B3F 
C3 1836 
C31B23 
C31BI2 
C3IBM 
C3 \KIA 
C31AEE 
C31AF6 
C31AD2 
C31ACA 
C3 2199 
C3 1918 


DW 


.MAXLIH ： 

DB 

.WIDTH ： DB 
»DSK ： DB 
.PATPOS ： 

Dff 

.DIRPS ： DW 
.FATBF ： DU 
.DTBUF ： Df 
.MAXTBX ： 

DB 

.DISNO ： DS 
.WKSIZ ： D« 
.MEMAX ： DW 
.STKAD ： DW 
.EXADR ： DS 
.DTADR ： DS 
.SIZE ： DS 
.IBFAD ： DV 
.KBFAD ： 

.XYADR ： 
.PHCHT ： 

.LPSW ： DB 
.DVSW ： DB 
.USR ： DW 
•GETPC: POP 
.CALL.HL ： 

JP 


ORG 

MOK ： JP 
PEEK. : JP 
PEEK ： JP 
POKE. : JP 
POKE ： JP 
FPRHT ： JP 
FSAKE ： JP 
FILE ： JP 
ROD ： JP 
FCB: JP 
ffRD ： JP 
胃 OPEN: JP 
HLHEX ： JP 
AHEX: JP 
HEX: JP 
ASC ： JP 
PRTHL ： JP 
PRTHX ： JP 
BEIL ： JP 
PAUSE ： JP 
INKEY ： JP 
BRKEY ： JP 
CETKY ： JP 
GET い JP 
LPTOP ： JP 
LPTOH ： JP 
LPRHT ： JP 
TAB ： JP 
MPRNT: JP 
HSX ： JP 
MSG: JP 
KL ： JP 
LTKL ： JP 
PRKTS ： JP 
PRINT ： JP 
VER ： JP 
HOT ： JP 
COLD: JP 


89 

• k. 

6EH 

10H 

2E06H 

2F96H 

169 

1 

•FPFFH 

MEUAX 

STACK 


IHFBLK 

KBUF 

DSPXY 

DSPXY 


1FSEH 

MON 

PEEK. 

PEEK 

POKE- 

POKE 

FPRNT 

FSAHE 

FILE 

RDD 

CETFCB 

WRD 

WOPEN 

HLHEX 

AHEX 

HEX 

ASC 

PRTHL 

PRTHX 

BELL 

PAUSE 

IKKEY 

BRKEY 

GBTKY 

CETL 

LPTOF 

LPTON 

IPRHT 

TAB 

HPRNT 

USX 

MSG 

HL 

LTKL 

PRHTS 

PBIKT 

VER 

DOS.yON! 

BEGIK 


: HOT 
: COLD 


292A 
292A 
292B 
292E 
293 1 
2934 

2 m 

293A 

2930 

293E 

293F 
293F 
294 ❺ 
2943 

2948 

2949 
294C 
294F 

2952 

2953 

2954 

2954 

2955 

2956 

2957 

2958 

2959 
295A 
295C 
295E 
298 1 

2962 

2963 

2964 

2965 


2966 

2967 

2968 
296A 
298C 
2960 
296E 
296F 
2978 
297 1 

2972 

2973 
2975 

2977 

2978 
297A 
297B 

297C 

2970 

2971 
297F 
2989 
2981 
2984 

2987 

2988 
298B 
298E 


298F 

2996 

2993 

2994 

2997 


E5 

2A 2B29 
221P72 
2A 2B2D 
221F6E 
2A 2B2B 
221F7I 
El 
C9 


ES 

2A 1P72 
22 2B29 
2A 1F6E 
22 2B2D 
2A 1F70 
22 2B2B 


El 

C9 


DS 

C5 


DO ES 
FD ES 
112966 
D5 
ES 
D9 


FD El 
DD El 
PI 


Et 

D9 


CD 2973 
CD 1AD2 
FI 

CD 2973 
CD 1AD2 
C9 


7C 

CD 297C 


1978: 1EA8 

36 02 


n 

NC,TC0MP1 

1211 





1077 

1EAA 

AF 


XOB 

A 

1212 




— 

1178 

1EAB 

Cfl 


RET 


1213 





1079 

IEAC 

7E 

TC0MP1 ： 

LD 

A,(RL) 

1214 

2 eee 

C3 2B96 

•DRDSB: JP 

DRDSB 

ie8e 

1EAD 

PE 2E 


CP 

KZ,S+4 

1215 

2093 

C3 2Bt3 

.DWTSB ： JP 

DWTSB 

1681 

1£AF 

20 62 


JK 

1216 

2196 

C3 2419 

•DIR: JP 

DIR 

1IS2 

1EB1 

3E 29 


LD 

A , ， 

1217 

2… 

C3 22FA 

.ROPEH ： JF 

ROPEN 

10S3 

1EB3 

4P 


LD 

C,A 

121S 

286C 

C3 25«S 

.SET ： JP 

SET 

1184 

1EB4 

1A 


LD 

A.(DB) 

1219 

20tP 

C3 2526 

.RESET ： JP 

BESET 

1085 

1EB5 

PE 2E 


CP 


1220 

2912 

C3 24AC 

.NAME ： JP 

NAME 

1086 

1EB7 

20 92 


JR 

KZ,S^4 

1221 

2015 

C3 2477 

•KILL: JP 

KILL 

1687 

1EB9 

3E 26 


LD 

A, 4 • 

1222 

2018 

C31C5D 

•CSR: JP 

CSR 

1088 

1EBB 

B9 


CP 

C 

1223: 20IB 

C31C4A 

.SCRN ： JP 

SCRK 

1689 

IEBC 

C9 


RET 

HZ 

1224 

201E 

C31C3E 

.LOC ： JP 

LOC 

1090 

1EBD 

FE 90 


CP 

eDH 

1225 

2021 

C31B98 

.FLGET ： JP 

FLGET 

1091 

1EBF 

CS 


BET 

z 

1226 

2024 

C3 25AD 

.RDVSW ： JP 

RDVSf 

1092 

isce 

23 


UC 

HL 

1227 

2127 

C3 25C9 

.SOVSH ： JP 

SDVSW 

1693 

1EC1 

13 


INC 

DE 

1228 

2e2 入 

C3 29E3 

.INP ： JP 

IKP.. 

1094 

1EC2 

18 E8 


DJNZ 

TC0MP1 

1229 

2620 

C3 29EA 

.OUT-* JP 

OUT.. 

less 

1EC4 

AF 


XOR 

A 

1230 

2639 

C3 IC61 

.WIDCH ： JP 

WIDCH 

1696 

1EC5 

C9 


RET 


1231 

2 春 33 

C3 286C 

•BBROB ： JP 

ERROR 

1097 






1232 

2636 

C31ACE 

.BOOT ： JP 

BOOT 

109S 

1EC6 

211EF5 

SKIP” 

LD 

HL V KAMEBF« ! 

1233 





1699 

1EC9 

7E 


LD 

A, (HL) S Nul 7 

1234 





nee ： 

: 1ECA 

PK 28 


CP 


1235 



s 拿拿拿拿零拿零 tt ♦拿拿拿 t: 

•拿拿拿拿拿羃 i 

i m 

iECC 

C8 


RBT 

8DH 

1236 





1102 

1ECD 

PE 6D 


CP 

1237 



: I 〇 terna 

1 j u_p 

1103 

1ECF 

C8 


BET 

l 

1238 





1194 

1ED6 

B7 


OR 

k 

1239 



{拿 tt 拿 11 拿 t ： 雾窣拿本 t 拿: 

ttt 拿拿攀拿 j 

lies 

1ED! 

C9 


RET 


1246 





1106 






1241 





1197 

1ED2 

CD 10F4 

TDI8J 

CALL 

RD! 

1242 



OSG 

29"H 

1168 

1ED5 

38 18 


JB 

C.TDBE 

1243 





1169 

1ED7 

21 2817 


LD 

HL,.IHFBLK 

1244 

2960 

C31DP4 

..BDI ： JP 

RD! 

1110 

1EDA 

7E 


LD 

A, (HL) 

1245 

2963 


"TBOPN: 


1111 

1EDB 

FE EE 


CP 

8EEH 

1246 

2903 

C3 IES7 

JP 

TROPN 

1112 

1EDD 

29 92 


JR 

HZ,1+ 4 

1247: 2906 

C31E1P 

..WRI ： JP 

VRI 

1113 

1BDF 

3E 64 


LD 

A.4 

1248 

2969 

C31E69 

..TWRD ： JP 

TWRD 

1114 

1EE1 

77 


LD 

(HL1，A 

1249 

290C 

C31E4A 

..TRDD ： J? 

TRDD 

1115 

1EE2 

CD 2912 


CALL 

P..FHAM 

1250 

290P 

C31ED2 

•.TDIR ： JP 

TOIK 

1 116 

1EE5 

CD 1AE4 


CALL 

NL 

1251 

2912 


P..PNAN ： 


1117 

1EE8 

3E 春 7 


LD 

A. 7 

1252 

2912 

C3 27E3 

JP 

P.FNAM 

i ns 

1EEA 

CD 2BI9 


CALL 

EXTFUHC ；APSS 

TDIR 

1253 

2915 


"DEVCBK ： 


1 119 

1EED 

18 E3 


JH 

1254 

2915 

C3 2851 

JP 

DEVCHK 

1120 






1255 

2918 


••TPCHK: 


1121 

1EEF 

FE 11 

TDBRt 

CP 

1 

1256 

2918 

C3 2863 

JP 

TPCHK 

1122 

1EP1 

CS 


RET 

Z 

1257 





1123 

ieF2 

37 


scr 


1253 

291B 


DS 

3 

1124 

1BF3 

C9 


RET 


1259 





1125 






1268 ： 29]E 


" OPHFC ： 


1126: 

1EP4 


KAUCBF ： 

DS 

18 

1261 : 

291E 


0S 

1 

1127 






1262 ： 291F 


..FTYPE ： 


1128 






)263 

29IF 


DS 

1 

1129 



拿零拿拿: 

.拿拿拿寧拿霉調 

» 拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿 t 拿拿拿拿拿拿拿拿#拿拿拿 

1264 

2920 

41 

"DPDV: DB 

*A # 

1136 



: 



1265 





1131 




Go 麵麵 od 

ivorks 

1266 

2921 


DS 

9 


LD 

LD 

LD 

POP 

RET 


PUSH 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

POP 

RET 


EXX 

EX 

PUSH 

PUSH 

EX 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

PUSH 

PUSH 

EXX 

EX 

RET 


EXX 

EX 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

EXX 

EX 

RET 

AND 

ADD 

DAA 

ADC 

DAA 

RET 

PUSH 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

RBCA 

CALL 

CALL 

POP 

CALL 

CALL 

RET 


LD 

CALL 



HL 

HL f (.SIZE) 
(•SIZE},HL 
HL, (.EXADH) 
(.EXADR),HL 
HL, (.DTADR) 
(.DTADR),HL 
HL 


ぼ , . HL 


AF # AF* 
AF 


DE,URAPOP 

DE 

HL 


AP, A 

IY 

IX 

AF 

BC 

DE 


8FH 
A t 9eH 


ASC 

PRINT 


ASC 

PRINT 


A.H 

PRTHX 

A,L 

PRTHX 


►僕も祝一平さんのいうように XI は赤くなければいけないと思う。そうだ！ XI は赤い彗 
星なのだ。赤いパソコン = X 1 なのだ。 西野浩司（20> 愛知県 
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0088 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
0806 
3 … 

3006 

3000 

3990 

3080 

3060 

3000 

3600 

3006 

380¢ 

3eee 
3000 
3 … 

3 … 

3906 
3068 
3000 
3eee 
3eee 
3080 
38ee 
3 … 

3ee« 

me 

3 … 

3ees 

3006 3A 04 

3003 CB 5F 
3005 20 12 

3007 CB 8F 
3009 CB D7 
3O0B 32 04 
300E E6 61 
3016 3E 28 
3012 28 82 
3014 3E 56 
3016 

3016 CD 30 
3019 

3818 CD E2 
361C 0C 
3eiD 3129 
3624 63 61 
S02B 6D 61 
302E dD 
302P 32 29 
3936 73 67 
3«3A 0D 
303B 33 29 
3042 6F 66 
3049 0D 90 
304B 49 6E 
30S2 6F 72 
3959 26 
3e$A oe 
3058 CD 21 
385E FE 33 
3966 20 96 
3662 3C 0C 
3664 CD F4 
3067 C9 
3e68 

3063 FE 31 
366A 38 EF 
396C FE 33 
306E 30 EB 
3078 3214 
3073 FE 32 
3075 C2 85 
3078 

3878 CD E2 
367B 0D eD 
3070 82 72 
3684 7182 
30SB 83 65 
3092 42 83 
3099 S3 5A 
30AI BS 82 


2 

3 

4 


LoK i c 1 1 For ■暴 i i Sy 

for MZ 2500 

6 

7 


ORG 

3900H 

8 


OFFSET SB0de-$38ee 

10 

ILTHL 

EQU 

1FEEH 

11 

#MPKNT 

EQU 

IFE2H 

12 

SPRINT 

EQU 

1FF4H 

13 

»VER 

EQU 

1FF7H 

14 

«FLGET 

EQU 

2021H 

15 

«SDVS« 

EQU 

2627H 

16 

TERROR 

EQU 

2633H 

17 

nDSK 

EQU 

1F5DH 

iS 

SMXTRX 

EQU 

1F66H 

19 

#PATPOS 

EQU 

1P5EH 

26 

翁 Dims 

EQU 

1F66H 

21 

ttFTBUF 

EQU 

2EMH 

22 

tfDTBUF 

EQU 

2F00H 

23 

»DREAO 

EQU 

2eeeH 

24 

ftDWRITE 

EQU 

2003H 

25 

#W1DCH 

EQO 

2830K 

26 

STXtHOD 

EQU 

1904!( 

27 


: 


28 

PACH1 

EQU 

2B14H 

29 

PACH2 

EQU 

2B26H 

30 

PACH3 

EQU 

2BEEH 

31 




32 

RETRY 



33 


LD 

A, («TXTHOD» 

34 


BIT 

3. A 

35 


JR 

KZ.RETHY1 

36 


RES 

UA 

37 


SET 

2, A 

38 


LD 

(#TXT«OD),A 

39 


AND 

I 

40 


LD 

A, 40 

41 


JR 

Z,RETRY2 

42 


LD 

A v 86 

43 

8ETRY2 



44 


CALL 

tfWIDCH 

45 

BBTRY1 




2% 4C 6F 67 69 
6C 26 46 6F 72 


76 75 74 20 57 
6B 20 4E 6F 2£ 


CALL »«PRHT 
OEFB 0CH 

DEFM -1)logictl Por_ 


DEFB 8DH 

DEFH -2) & Sysgcn* 


DEFB eDH 
DEFM _ 3) 


DEFB 8DH ： 0OH 

DEFU "Input fork No. 


DEFB e 
CALL #FLGET 


CP 


* 3* 


63 PMAT 

64 

65 


82 76 S2 6E 82 
63 83 56 83 58 

83 88 S3 66 83 
58 83 4E S2 AA 
B3 62 S3 67 S2 
C4 82 A0 82 E9 


HZ,PMAT 
LD A,eCH 
CALL ^PRIKT 
BET 

CP • r 
JE C # KEYIN1 
CP 

JR KC^KEYIKl 
LD (WORKHO) r A 
CP 2 

JP HZ t FORMATl 

CALL «HPRNT 
DEFB 0DH ： 0DH 

DEFM SWORD システムディスクが - 


DEFM • セットしてあるドライブ名を入力 - 


DEFB eDM 

DEFM 'Drive Ntae 


CALL CFLCET 
CP a 

JR C # SYSDBV1 
CP * z ♦1 
JR HC,SYSDRV1 
SUB 20H 

CP A* 

JR C，SYSDRV 

CP DW1 

JR HC,SYSDRV 

CALL 5PBIHT 

LD (SDSK) # A 

CALL «MPRKT 

DEFB eDH ： 0DR 

DEFM • システムファイルを • 


DEFMI みこんでいます • 


96 

97 


100 

191 

m 

163 

104 

105 
166 
1«7 
168 
169 


DEFB 6DH ： 60H 
LD RL # 9ee$H 
LD DE, 1SH 
LD A,2 
CALL SDREAD 
JP C # EKR0R 
ld de, 9eeeH 
LD HL.MZ25#1 
LD B. 7 
LD C P 8 

LD A ， (DE) 

ADD A, (UL) 

IKC A 

OR C 

LD C，A 

INC DE 

IHC HL 

DJHZ SYSRD1 

JR Z,SYSRD2 

CALL »MPRHT 

OEFB eDH ： 6DH 

DEFM • システムディスク • 


119 

129 


DEFM • ではありません . 


DEFB 6DH 

DEFM • システムディスクを • 


DEFM ■• セットしてください •- 


123 

124 

125 

126 SYSR02 ： 

127 CALL GETCET 

128 JP C v BRBOR 

129 

136 P0RUAT1 

131 CALL »PRINT 

132 CALL «MPRKT 

133 DEFB 8DH ： 6D!I 

134 DEFM - FORMAT&SYSGEN* 


DEFU • するドライブ名を指定 “ 


136 

137 


DEFB 0DH 
DEFU Dri 


154 Oh ! MZ 1986.8. 


►俺は思う。おニャン子のヌードより Xlturbo のヌードが見た L 


萵瀬外樹（19> 石川財 


346 

347 

348 

349 
356 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 
368 
362 

362 

363 
384 

365 

366 

367 

368 

369 
37$ 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 
386 

381 

382 

383 


2998 

299A 

299B 

2990 

299F 

29AI 

29A2 

29A5 

29A7 

29AS 

29AA 

29AB 

29AC 

29AE 

29AF 

29B8 

29B1 

29B4 

29B5 

29B6 

29B7 

29B8 

29B9 

29BC 

2980 

29BE 

29CJ 

29C2 

29C3 

29C4 


29C5 

29CS 

29C9 

29CA 

29CD 


FE 3A 
30 03 
D6 30 
C9 

CD 2906 
FE 4] 

D8 

FE 47 
3F 
08 

D6 37 
C9 

!A 

)3 

CD 2998 
D8 


32 29C3 
1A 


CD 29AF 
DS 


CD 29AF 
D8 


BET 

CP 

JR 

SUB 

BET 

HE.VSI : CALL 
CP 
RET 
CP 
CCF 
RET 
SUB 
RET 

AHEX ： LD 
INC 
CALL 
RET 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
RLCA 
LD 
LD 
INC 
CALL 
HET 
OH 

AHEXS1 EQU 
RET 


CALL 

RET 


e 

c 

9* 


HC,HEXS1 

e 

UPPER 

A 

C 

F • I 
C 

37H 
,(DE) 


DE 

HEX 


CALL 

HET 


(AHEXSt), 
A ， (DE) 

DE 

HEX 

C 


AHEX 

H.A 


384 : 

385 ： 
386 ： 
387 ： 
388 ： 
389 ： 
39 •: 
391 ： 
392 ： 
393 ： 
394 ： 
395 ： 
396 ： 
39 7 ： 
398 ： 
599 ： 
491 ： 
401 : 
402: 
403 ： 
4M : 
465 ： 
466: 
417: 
468 ： 
499 ： 


4 14: 
415 ： 
416 ： 
417 ： 


2906 

2902 

29D3 

2905 

2906 
29D« 

29D9 

29DB 

29DE 

29E0 

29E3 

29E4 

29E6 

29ES 

29E9 

29EA 

29EB 

29ED 

29EF 

29F6 


FE 61 
D8 

FE 7B 

Dt 

D6 26 
C9 

3E 9D 
C3 2B09 

3E «E 
C3 2B09 

C5 

80 
ED 78 


66 66 

ED 79 


LD 

RET 


CP 

RET 

CP 

RET 

SUB 

RET 


LD 

JP 


PUSH 

LD 


POP 

RET 


A v )3 

^EXTFUKC 


BC 

B,e 


OUT ••: PUSH BC 

LD B. 8 

OUT (C) # A 

POP BC 

KET 


U スト 8 ド〇闩1\/1八丁&3丫30巳1\1ソースリスト 








6 9c 7 6 

3 5 7 D 4 ] 9 
8 7 9 0 4 6 0 


116 B 2 6 
2 6 6 7 0 2 


3 3 2 c 

8 3 av D 2 

FPF 3 4 2 2 5 

111 870000c 

lF5B44DO^D63B 7270902010376 
4E4CF5E9588c8B0d!AV0E9000 


0 0 6 2 0 3 

9 9 2 3 9 3 

F5B4D 2 D63B 7270902010376 


s 5 8 F 
5 3 0 2 

S3 D 2 

F 3 6 2C 
1 8 6 s D 


3 8 2 E 
8 5 8 8 

5 3 7 2 2 

6 8 6 8 4 
3 2 3 D 1 

8 3 9 2 2 2 
s s F 6 8 A 


F3F3C3C08SS9F 89213 CD1200 183B 41212098888 E8O8A088B86C 




2 5 2 3C E 
8 9 8 8 B 4 

112 8 6 00 0 

7 8 7 6 9 £ 2 

2 3 2 D 3 5 2 5 

8 7 8 6 8 7 9 6 

E 282937 6 
6 8 7 8 E s 7 7 


cc ❶ 8CO 8600000004 


7ES78F5669BDF1 33579 BE146D48F68AD6258BC 0223456789 RD 629629 I23A15C39CFFF 25558 BD4B27ESBC 
AABBBBCCCCCCCDDDDDODDEEECFFF 00001111112222222222223334 445555666777777 888888899 AAABBB 

00A96AV96 — 690 6 8 08 6 I • — •••• — #• — •111111111111111111111!!] 11111111111111111111111111111111 

33333333333333333333333333333333333 3333333333333333333333333333333333333333333333333 














279 ； 

281IfOHKHO DEFB 8 

282 DRKO DEFB 0 

283 

284 GETCET ： 

285 LD C .$26 

286 LD B，7 

287 LD OE f $809 

288 CETLOOP ： 

2S9 CALL CETBLK 

290 RET C 

291 DJNZ GETLOOP 

292 LD DE, $9¢¢ 

293 CALL GETBLK 

294 RET C 

295 LD 

296 LD A,S60 

297 CALL $2 … 

298 RET 

299 

300 

391 ； 

302 : C ... BANK 
383 : 

304 ； DE ... RECORD NUMBER 

305 ； 

396 ; ftDSK ••• DRIVE NUMBER 
307 ； 

398 

309 GETBLK ： 

316 LD HL 9 $4eee 

311 LD A v $2« 

312 CALL $2890 

313 RET C 

314 DI 

315 LD A,7 5 sEeee 

316 OUT (SB4).A 

317 IN A ， (SBS) 

318 POSR AF 

319 LD A，7 

326 OUT ($B4) 9 A 

321 LD A,C 

322 OUT ($B5) f A 

323 PUSH DE 

324 PUSH BC 

325 LD HL,$400d 

326 LD DE.SEeOO 

327 LD BC # $2808 

328 LDIR 

329 POP BC 

336 POP DE 

33! LD A t 7 

3S2 OUT (SB4) f A 

333 POP AF 

334 OUT (SBS).A 

335 LO HL.S26 

336 ADD HL.DE 

337 EX DE r HL 

338 IKC C 

339 AND 入 

340 RET 

341 

342 

343 PUTPUT ： 

344 LD C.S28 

345 LD B，7 

346 LD DE # SSe6 

347 PUTLOOP ： 

348 CALL PUTBLK 

349 RET C 

3S9 DJNZ PUTLOOP 

351 LD DE t $908 

352 CALL PUTBLK 

353 RET C 

354 LD in.xAeee 

355 LD A.$60 

SS6 CALL S20O3 

357 HET C 

358 AND A 

359 RET 
366 

361 : 

362 : C ... BANK 

363 ； 

364 : DE ••• RECORD NUMBER 

365 : 

366 ; tfDSK DRIVE NUMBER 

367 ； 

368 

369 PUTBLK ： 

37# DI 

371 A. 7 : sEoee - 

372 OUT (tR4) .A 

373 IN A ， ($B5) 

374 PUSH AF 

375 LD A,7 

376 OUT ($B4) f A 

S77 LD A,C 

378 OUT (SB5),A 

379 PUSH DE 

388 PUSH BC 

381 LD HL.SE000 

382 LD DE,$4866 

383 ld BC,$2eee 

384 LDI8 

385 POP BC 

386 POP DE 

387 LD A,7 

3B8 OUT ($B4) 

389 POP AF 

390 OUT (SB5) . A 

391 LD HL v S4eee 

392 LD A # S20 

393 CALL 52603 

394 LD HL»S2I 

茨 95 ADD HL^DE 

396 EX DE.HL 

397 IKC C 

398 RET 


268 CALL ffMPRHT 

289 DEFM RETRY (Y/M) 7 


279 DEFB e 

27 J CALL JTFLGET 

272 CP Y* 

273 JP Z,RETRY 

274 BET 

275 

276 UZ2S9 ] : 

277 DEFB 1 

278 DEFU IPLPROSys Loader 


C3 616D 65 26 3D 2¢ 
C9 
CA 


CD 21 26 
CD PE 61 
CF 38 07 
DI FE 65 
D3 D2 CA 31 
D6 D6 20 
DS FE 41 
DA DA CA 31 


3201 

3262 

3205 

3207 

320A 

326A 

3290 

328F 

32 

32 


FE 45 
02 CA 31 
32 SD IF 
CD F4IF 
CD E2IF 
9D dD 

416C 6C 20 52 69 67 
68 74 28 3F 20 28 28 
59 2F 4E 29 26 26 

00 

CD 2128 
FE 59 
C2 ee 3e 

3E 01 
1160 2E 
12 


32 

32 

3220 
322 1 
3223 
3225 
3227 
322S 
3229 
322A 
3220 
322E 
3238 

3231 

3232 
3234 
3236 
3238 
323C 
323F 
3242 
3245 
3245 
324S 
324A 
3248 
324E 
3251 
S253 
3255 
3259 
325C 
325F 
3262 
3262 
3265 
3267 
3269 
326C 
326E 
3275 
3278 
327A 
S27B 
327B 
327B 
327E 
327E 
32S1 
3283 
3283 
32S5 
3286 
32S8 
328B 
32SE 
3290 
3292 

3292 

3293 

3294 

3295 

3296 

3297 

3298 

3299 
329B 
3290 
3290 
32A0 
32A3 
32A6 
32A8 
32AB 
32AE 
3288 
32B3 
32B6 
32B6 
32B9 

me 

32BF 

3201 
32C4 
32C6 
32C9 
32CC 
32CP 
32CF 
32CF 

3202 
3204 
32DB 
32DE 
32E0 
32E1 
32E1 
32E1 
32E4 


12 

2192 2E 
13 

3A 66IF 
D6 03 


86 60 
ED Be 
3E SF 


91 


66 ee 

ED B0 
3E 01 

ED SB 5E IF 
2 ! ee 2£ 

CD 03 2« 

DA E! 32 

21 ee se 

3E FF 
77 

n ei ae 
0 i ff ep 

eo Be 
3E 10 

ED 5B 69IF 

2 i ee 88 

CO 03 29 
DA El32 

3A 14 33 
FE 31 
20 !2 
CD E2IF 
6D 9D 

43 6F 6D 79 OC 65 
65 2d 21 


ee 


2 ioe se 
ee ee 

36 ee 

23 

10 FB 

21 ee 90 

11 03 33 
961 I 

dE ee 


2819 

2 i ee 9i 
ii ee se 
ei48 ee 
ED B6 

2 i ee se 
1111 ee 
3E di 
CD e3 ae 
DA El32 

21 00 90 
1168 80 
8140 00 
ED Be 
21 ee se 

3E 01 
1110 90 
CO 03 20 
DA El32 


CD E2 IF 
• D 6D 

43 6F 6D 70 6C 65 
65 28 21 

od ee 

C9 


CO EE IF 
CD 33 26 






32B7 

CD 

E2 

IF 

13 a 


DEFB 

6 

32EA 

52 

45 

S4 

139 

KEYIN2 



32F1 

S9 

2F 

4E 

140 


CALL : 

ttFLGET 

32PS 

20 



Ml 


CP 

* a * 

32F9 

• 6 



142 


JR 

C # FMAT! 

32PA 

CD 

21 

2# 

143 


CP 


32FD 

FE 

59 


144 


JP 

HC,KEYIN2 

32FF 

CA 

ee 

30 

145 


SUB 

28H 

3382 

C9 



146 

FMAT1 

CP 

A* 

3393 




147 


JP 

C.KEYIN2 

3303 




148 


CP 

DM 

3393 

ei 



149 


JP 

KC,KEY!H2 

3304 

49 

50 

4C 

158 


LD 

(ttDSK) . A 

339B 

79 

73 

26 

151 


CALL 

ffPRIKT 

3312 

65 

72 


152 


CALL 

««PRHT 

3314 




15S 


DEFB 

0DH ： 6DH 

3314 




154 


DEFU 

-All Right f (Y/H) 

3314 

ee 







3315 

00 







3316 




155 


DEFB 

e 

3316 




IS6 


CALL 

#FLCET 

3316 

eE 

28 


157 


CP 

丁 

3318 

06 

07 


158 


JP 

KZ,RETRY 

331A 

11 

00 

88 

159 


: 


3310 




169 


LD 

A，1 

S31D 

CD 

33 

33 

161 


LD 

DE,»FTBUF 

332B 

OS 



162 


LD 

(DE),A 

3321 

19 

PA 


163 


IMC 

DE 

3323 

11 

ee 

99 

164 


LD 

A,SFH 

S326 

CD 

33 

33 

165 


LD 

(DE).A 

3329 

OS 



166 


INC 

DE 

332A 

21 

ee 

A9 

167 


XOR 

A 

3320 

3E 

66 


168 


LD 

(D£),A 

332F 

CD 

ee 

28 

169 


LD 

HL,«FTBUF^2 

3332 

C9 



178 


INC 

DE 

3333 




171 


LD 

A 步 (»MXTRK) 

3333 




172 


SUB 

3 

3333 




173 


LD 

C.A 

3333 




174 


LD 

B,e 

3333 




175 


LDIB 


33 33 




176 


LD 

A.98FH 

3333 




177 


INC 

HL 

3333 




178 


!HC 

DE 

3333 




179 


LD 

(HL)，A 

3333 




180 


LD 

A. («MXTRK) 

3333 




181 


LD 

C，A 

3333 

21 

ee 

40 

182 


LD 

A,0FFH 

3336 

3E 

20 


183 


SUB 

C 

3338 

CD 

66 

2$ 

184 


LD 

C,A 

333B 

D8 



185 


LD 

B.0 

333C 

F3 



186 


LDIR 


3330 

3E 

07 


187 


LD 

A,1 

3B3P 

D3 

B4 


18S 


LO 

DE. (ffFATPOS) 

3341 

OR 

B5 


189 


LD 

HL,8FTBUF 

3343 

F5 



196 


CALL 

9DVRITE 

3344 

3E 

07 


191 


JP 

C r ERROR 

3346 

D3 

B4 


192 


; 


3348 

79 



193 


LD 

HL,8600H 

3349 

D3 

B5 


194 


LD 

K, BFFH 

334B 

D5 



195 


LD 

(HL),A 

3340 

CS 



196 


LD 

0E,8eeiH 

3340 

21 

ee 

40 

197 


LD 

BC ， 6FFFH 

3350 

1 1 

ee 

ee 

198 


LDIR 


3353 

ei 

ea 

29 

199 


LD 

A v 18H 

3356 

£D 

Be 


260 


LD 

DE, (#DIRPOS) 

3358 

Cl 



201 


LD 

HL ， 8 … H 

3359 

DI 



202 


CALL 

5DWRITE 

335A 

3E 

e7 


293 


JP 

C.ERROR 

335C 

D3 

B4 


204 


: 


33SE 

F! 



285 


LD 

A, (WOBKNO) 

335F 

D3 

B5 


266 


CP 

•1• 

3361 

21 

2e 

00 

287 


JB 

NZ^SYSGEN 

33S4 

19 



268 


CALL 

»MPRNT 

3365 

eB 



299 


DEFB 

0DH ： 8DH 

3366 

0C 



216 


DEFM 

'Coaplete ! M 

3367 

A7 







3368 

C9 



211 


DEFB 

eDH：e 

3369 




212 


RET 


3369 




213 


; 


3369 




214 

SYSGEK 



3369 

6E 

26 


215 


CALL 

PUTPUT 

336B 

ee 

❺ 7 


216 

SYSGEH1I ： 


336D 

n 

• e 

88 

217 


LD 

HL.8000H 

3370 




218 


LD 

B,0 

3370 

CD 

88 

33 

219 

SYSCEN1 

2 ： 


3373 

D8 



22d 


LD 

(HL) t e 

3374 

10 

FA 


221 


INC 

HL 

3376 

11 

ee 

69 

222 


DJKZ 

SYSGEH12 

3379 

CD 

88 

33 

223 


LD 

HL,9060H 

337C 

D8 



224 


LD 

DE,HZ25#I 

3370 

21 

90 

Ae 

225 


LD 

B.17 

33se 

3E 

60 


226 


LD 

c.e 

33S2 

CD 

03 

26 

227 

SYSGEH2 



33S5 

Da 



228 


LD 

A, (DE) 

3386 

A7 



229 


ADD 

A ， (HL) 

3387 

C9 



238 


INC 

A 

3388 




231 


OR 

C 

33S8 




232 


LD 

C 费 A 

3388 




233 


INC 

HI 

338S 




234 


INC 

DE 

3388 




235 


Dm 

SYSGEH2 

3388 




236 


JR 

K2 f LEVEL1 

3388 




237 

LEVBL2 ： 



3388 




238 


LD 

IIL V 9109H 

3388 




239 


LD 

DE.S 90011 

3388 




240 


LO 

BC.46H 

3388 

F3 



241 


LDIR 


3389 

3E 

• 7 


242 


LD 

HL,8eeeH 

338B 

D3 

B4 


243 


LD 

DE V 11H 

3380 

DB 

B5 


244 


LD 

K. \ 

33SF 

F5 



245 


CALL 

2083U 

3390 

3E 

67 


246 


JP 

C v ERROR 

3392 

D3 

B4 


247 

LEVEL !： 



3394 

79 



248 


LD 

HL» 90e0H 

3395 

03 

B5 


249 


LO 

OE.8800H 

3397 

D5 



258 


LD 

BC.46H 

3398 

CS 



251 


LDIR 


3399 

21 

ee 

Ee 

252 


LD 

HL ， 8600H 

339C 

11 

00 

4e 

253 


LD 

A.1 

339F 

9! 

ee 

20 

254 


LD 

DE.10H 

33A2 

ED 

Be 


25S 


CALL 

2903H 

33A4 

C! 



2S6 


JP 

C v ERROR 

33A5 

DI 



257 




33A6 

3E 

07 


258 




33A8 

D3 

B4 


259 

SYSGEH4 

CALL 

#MPRHT 

33AA 

FI 



260 


DEFB 

8DH：«DH 

33AB 

D3 

B5 


261 


DEFM 

•Complete l m 

33AD 

21 

00 

49 





33B0 

3E 

29 


262 


DEFB 

8DH：6 

33B2 

CD 

03 

20 

263 


RET 


33B5 

21 

20 

ee 

264 




33B3 

19 



26S 

ERBOS 



33B9 

EB 



266 


CALL 

ftLTNL 

33BA 

OC 



267 


CALL 

TERROR 

33BB 

C9 




56 52 4P 53 
4C 6F 6164 


THESSTINEl 


► 7 月号を読んで XlturboII を買ってよかったあと思っております。 FM 音源の8重和音 
にはびっくり。3重和音くらいと思ってたのですが，祝さんのいうとおりシャープさんは 
やってくれました。ああ XlturboII を買ってよかった。 松浦春選（15> 高知県 
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32 2B66 
FI 

CD 2954 


LD 

LD 

PUSH 

LD 

SUB 

AHO 

LD 


LD 

RST 

DB 


(A_SAVE)•A 
A.8 
EXBCe 
(A.SAVE),A 
A,9 
AF 

A, (.DSK) 

• k. 

3 

(DEVKAMEJ,A 
AF 

URAPUSH 
AF 
A.2 
20H 

SIHTOKF 


AND 

JB 

LD 

LD 


MZ,BXEC I 
A.D 

(SUBMAP)•A 


ED 73 2BCA 
312E00 


(SP^SAVE).SP 
SP t SUBSTK 


D3 B4 
3A 2BC9 


LD 

ADD 

ADD 


LD 

I.D 

XOR 


OUT 

POP 

POP 

LD 


HL.EXEC.TEL 

A, A 

A,L 

L» A ； LD A.H 
A. (HL) 

HL 

H. (HL) 

し A 

(EXEC.2) V HL 
A 

(0B4H) v A 
A. (SUBMXP) 
(0BSH>•A 


A 0 (A SAVE) 
0CDH 


XOR 

OUT 

OUT 

POP 

LD 


I0B4H)•A 
(0B5H),A 


RST 

DB 

POP 


SUB.CALL ： 

EX 

PUSH 

LD 

IHC 

LD 

LD 

!KC 

LD 

POP 

EX 

PUSH 

XOR 

OUT 

OUT 


ED 

ED 


(SP) ,HL 
AF 

A, (HL) 

HL 

(SUB-LJ, 
A. (HL) 

HL 

(SUB_H)• 
AF 

(SP) ,HL 


(6B4H) # A 
(•B5H)•A 
AF 

(SUB.SP).SP 
SP, (SP.SAVE) 


DB 

POP 


入， 2 

26H 

SIHTON 

AF 

0CDH 


PUSH 

LD 

BST 

DB 

POP 

D! 


(8B4H) 

A, (SUBMAP) 
(0BSH)•A 


TIMER8 ： LD 
LD 
XOR 


IHC 

LD 

RET 


HL.0648H 
(HL)•1 

Sl 

(HL),A 

HL 

(HL),A 


HL. 064811 
A f (HL) 


156 Oh ! MZ 1986.8. 


►僕と先輩との会話です。僕 「 JOY カードを付けるなんて XI も落ちましたね ーム 先輦「い 
や，これでキーボードが汚れて ない 中古を買える 」。 いったい シャープさんはどこまで考 
えてるんでしよう。 松沢登志治（ 15 > 埼玉県 


U スト9ディスク/カセツトルーチンソースリスト 




A B c D 

V V V V 
KEEK 




0 0 > • 


DSOB 

VEG : 
A A 


D D D D D D D 


NFTTAyIZTAXA 




E13S8ABE 62569 ACDEF 6134789 D 01256789 ABCF 925789 CDF 01356 ABCEF01 
CDDDDDDDEEEEEEEEEEFFFFFFFF 00800800808011111 11! 1222222222233 
BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 
22222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


2234569 ABEF 012467 BF 013456789 ACDEFQ 4 5 68 BDE F F 2 335 


6 6 7 7 7 7 

c c c c c c 


22222222222222222222222222222222222222222 2 2 2 2 2 2 2222 


66700 9CEF 9123 4 7 
7777 77778888 8 3 

cccc cccccccc cc 
22222222 22 


J 222222222222222222222222222222222222222222222222222222 




E 8 F 5 
7 B c c D 
0 2 2 2 2 


cc 0 3 cccc 






D 0 1 3 8 F 

FDD c 0 6 

2 2 5 0 3 7 


022540567 


1 0 0 0 O0EDC63F9C 70246012 E87 
0O 0 0 020080066612466111766 
0 o 0 0 00000000 d 90000 od 09000 
o 6 0 1 000008 0000000000 AVOOO0 


8 9 A B c D E 6 D 


6 5 5 E E F 6 
F F 9 F F F 9 


222222222 


33 5 9 D 137 BD 1 9 A c 
AAAAABBBBBC c cc 
BBBBBBBBBBB B B B 
22222222222 2 2 2 


^■^-3156789019- 3 456 7 89 0]?3<5B78981234587898123456789ol23i- 56789012345678901234-56789012345678981234567890123456789¢! 2345678 90] 23456788 
r 1111 I ! 111122222222223333 CO 3333344444444445 s 5555555 SCO 66860066 CO 6777777777700000088 0000 80000999999999 9000*000000011 -111111222222222 2 
























(KFLAG),A 

A,L 

20H 

5PRINT 


Z.PRH1! 

A. H 

3.A 

A.4 

Z r PRH6 
H, 0 

k, (KFLAG) 
A 

Z,PRN2 


(KFLAG)• 
FRM7 


(SATTR).A 
K, (SXANJI) 


A. L 
S!H 

C,PRH4 

0AdH 
C.PRN3 
8E9H 
C,PRK4 
A.0PFH 
(KFLAC),A 


A, L 
7FH 


Z,PRN47 
70H 

Z, PRN48 
7BH 

HZ.PRH7 


A, 6 9H 
L, A 
A. I8H 
(SATTR),A 
H, A 
k t L 


し H 
HI 

?” .GETiCl 
3. A 


HL.SUBIMC 
DE.SUBADR 
BC.SUBEND 5UBBGK 


RK1 

A PCG MODE <0 ... 16, 0 

B ^ »DSPCHT (CURSOR LINE) 

C ， SC SRH {Display start c 
D WIDTH (Chiracters) 

E ^ SKANJI FLAG 
HL LINE BUFFER 

PUSH 


AMD 

JR 

LD 


ADD 

ADD 

ADI) 


ADD 

ADD 

ADO 

LD 

CP 

JR 

ADD 


XOR 

OUT 


OUT 

LDIR 

XOR 

OUT 

EX 

OUT 


B f 0 
HL, BC 


K7.. I.NP16 

C,D 

DK.HL 


HL，HL 

HIJIL 

A,C 

60 

C,S*3 

HL,HI. 

DE.HL 


(OB4H),A 
A. (0B5li) 
AF t AF* 

A 

(0B4H),A 
A, 38H 
WBSHl •入 
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► XI は本当に素啃しいマシンですね。これに FM 音源を標準装備してアナログ RGB に対応 
すればいうことなしです。私は断言します。乱世に虹をつかむことができるのは XI である 
と。 横田紀明 （19) 山口県 


SKANETLC 


c X L L L L 1 L I 
LLTT3T3 TAC)TCO 
T T E E H c E H c eh»l e e Li 
EHEHG GFL G B L CD) T D G T T 
BHG9GO fH f7TH »7TH »7E E ( - E l 
>1 »A »EC0z *ECZ »EEZ »DEGE » » E G N 
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A.9FFH 
(TRKTRK),A 


JUMP TO DED 


I/O SUBEOUCHINE 


SET 


(DDS),A 
(HS) ,A 
A.94H 
(SQRW*2) t A 
BC,8DBDBH 
DE. 2P77H 
8WSET 

SET 

A.eB4B 
(SQBt^2) ,A 
BC # 7B2PH 
DE.0D3DBU 

HL ， SQR 曹 2 
(HL) ,B 


DE, (TRCK) 
A, (CNT8) 

し 

HL，DE 

bc 9 se«K 

A 

HL.BC 
NC» BADRC 
A,E 
IFR 

(SCTR)，A 


RADJ1 

A, E 

(TRCK) , A 

B, 9 

A, (DEVHO) 
S4H 
(DM ), 入 

de. ieeee 

DE 

A,E 

D 

NZ,MT1 

DE 

k, (C8) 
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J.E 

NZ.KT2 

MT2 

OVOL 


(BTRY) ,A 
A. (RTBY) 


(RTRY),A 

A,0D8H 

CMD1 

C, ERROR 
WSPROT 
HI, (TRCK) 
(HTRCK),HL 

k P (CNTR) 

D, A 

HL, (STADE) 


A,0C4H 
CUD 
B，6 
A, (CR) 


C.TRKSQl 
A. (DR) 
TRKSQ1 
A f ODSII 
CMD1 
C^ERROR 
A, (SR) 
(TR) ,A 


^HOCl：MI 


LD 

POP 


CALL 

XOR 

OUT 

OUT 

LD 

LD 

LD 

LD 

JR 

CALL 

LD 

LD 

LD 

LD 


LD 

INC 

LD 

INC 

LD 

INC 

LD 


DEC 

LD 

LD 

ADD 

PATCHe ： LD 
OR 
SBC 
JP 
LD 
AND 
IHC 
LD 


DJHZ 

LD 

LD 

UT ： LD 

LD 
OR 
OUT 
LD 

11112 DEC 

LD 
OR 
JR 
DEC 
IN 

RLCA 
JR 
LD 


MT2 ： 


DJKZ 

JP 

START ： LD 
LD 

STHT ： LD 
DEC 


LD 

LD 

CALL 

JP 

CALL 

LD 

LD 

EXX 

LD 

LD 

LD 

EXX 

TRKSQ ： LD 

CALL 

LD 

TRKSQ1 ： IN 

RRCA 

JR 

RRCA 

JR 

\H 

DJHZ 

LD 

CALL 

JP 

IK 

OUT 

CPL 


PATCH1：SRL 
CP 
JR 
CPL 
OUT 
LD 

CALL 

JR 

JR 

HEADS: LD 

PATCH2 ： SRL 
CPL 
OUT 
JB 
XOR 
DB 

HEADS 】： LD 
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►感觔復活の Oh ! CZ 。 ぃつかは戻ってくると思ってぃた。そうぃえば近頃疑問に思うこと 
があります。なぜ锻近の XI の周辺機器には XI のロゴがないのだろう。今年の秋には XI で 
なぃ XI が発売されるのだろうか。 渡辺未来雄 （17) 埼玉県 
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TRKDRV ： DB 
TRKTRK ： DB 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

EX 

ADD 
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LD 

LD 

LD 


LD 

CP 

JR 

LD 

SUB 

LD 

JB 

JR 

INC 


POP 

POP 

POP 

POP 

JP 


OFFH 
FPII ^ 


DE 

HL 

C.A 

DE.HL 

HL V HL 
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HL.ilL 

HL.HL 

A. (DEVNAME) 
B，A 

A, (TRKDRV) 

B 
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A, (TRKTRK) 

H 

Z,TWRTR2 

A,C 

UH 

C.A 
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H 

TWRTRO 
A.9FFH 
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BC 

AF 

DlfRT 


PUSH 
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LD 
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DE 
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DE.HL 
HL，HL 
HL.HL 
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B. H 

A, (DEVNAME) 
HL f TRKDRV 
(HL) 

(HL) 

HL 

A, (HL) 
(HL),B 
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SBC 

JR 

LD 

LD 
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LD 
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\DD 

\DD 

ADD 

LD 


LD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADO 

LD 

LD 
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LD 

DEC 


LD 

!KC 


EQU .IN] 

D. ! 

HLJNFBU 

BC^JHFSIZ 

CKSUM 

MOTOR 

C.STPHKT 

e.D 

Z,W8I2 

DE 

DE 9 «R!MES 

DSF.NAUe 

OE 

WHITE.CAP 
iTAPE 
,STPBET 


C.STPI 
し D 

HZ # TSI 




TSPE 
KZ,STPRET 


D,2 

BC, (.SIZE) 
HI, (.DTADR) 
WRI 1 


HL, _ 

BC,. 


INFBI.K 
.IHKS1Z 
MOTOR 
C,STPRBT 
TUARX 
C,STPBET 
RTAPE 
C,STPRET 
3.D 

Z,STPRET43 

SERSP 

MSTOP 




D,8 

BC, LSIZE) 
HI, (.DTADR) 
RD1 


BC, (.SIZE) 

HL # (.DTADR) 

CKSUM 

MOTOR 

C,STPRKT 

TMARK 

C,STPRET 

TVKPY 

RD2-2 


E,2 

BC 

RL 


A, (HL) 
WRITE.BYTE 
BRK 

C r BRK.RET 

RL 

BC 


HL, (SUMJ 
A V H 


LONG MASK 
E 

NZ,HR1TE_TAPE 一 


SROKT.MARK 

S-3 

HL 
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DB D8 
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2P 
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\ I) 

\0R 

CPL 

OUT 

LD 

CPL 

OUT 


CALL 

LD 

IN 

RRCA 

JR 

RRCA 

JR 

IN 

CFL 

LD 

IKC 

DiNZ 

LD 

INC 

LD 

CP 

JP 

DEC 

JP 

JR 

DEC 

LD 


LD 

IKC 

LD 

LD 

OR 

JR 

EXX 

LD 

OR 


ENDOFEV ： 

DEC 

LD 

DKOUT ： PUSH 
XOK 
OUT 
POP 
POP 
POP 
POP 
RET 

ERROR ： IN 
BIT 
JR 

DEVIO ： LD 
SCP 
JR 

DVOL ： LD 
SCF 


E,A 
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(AS) ,A 
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C,SQRW5 
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A,(DR) 

(HL) .A 
HL 
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A, (MSECT) 
A 
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SQRV4 
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CMD1 
A. (CR) 
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A 
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A,D 
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J,E 


LD 
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RET 

LD 

CP 

8ET 

LD 

POP 
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IN 

BIT 

JP 


LD 

CALL 


POP 

JR 

CPL 
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PUSH 


DEC 

LD 


1H 

CPL 
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JR 
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DJHZ 

POP 

POP 

SCF 

RET 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

LO 


KZ,TRKSQ 
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AF 

BC 
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7.A 
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DKOUT 
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5.A 
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(CIO, A 

BC 

HL 
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► ただ今アナログ RGB 対応機が出るのを恐れつつ turboll がほしくてたまらない状況です。 
Z’s STAFF の発売で当面は現状のままであろうと推測しております。しかしこの“ Z ” の 
文字を見たときはドキツとしました。思わずギリシヤ文字に見えてしまいます。 

桐山忍 （17) 千葉県 
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AND 

JR 

PUSH 

LD 

INC 

LD 

POP 

SCF 

READ.BYTE.2 ： 
RL 
DEC 
JR 

CALL 

LD 

READ BYTE.3 ： 
POP 
RET 

WRITE.GAP ： 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

BIT 

JR 

LD 


BC 

LONG MASK 


C,LONG MARK 
KC.SHORT MARK 
WRITE.BYTE.1 
BC 


;U 拿 n ♦161 

HL 

HL.8O0H 

EDCE.CHECK ：18 (68) 

C.READ.BYTE.3 ；6 

DELAY K ； 18tJB+ 16#A 

A, (6EIH) ； 12/2 

4 0H : .16“ ， i28 

Z.READ.BYTE.2 

HL 

HL» (SUM DATA) 

HI. 

(SUM.DATA) .HI 
HL 


H 

H1 P READ.BYTE.1 
EDGE CHECK 
A ユ 

HL 


BC 

HL 

BC.2AF8H 
HL, I4UH 
し D 

HZ,WHITE.GAP.1 
BC,2710H 


ADP 

» *K GAP l 

CAI 

Dr 

LD 

OR 

JR 

ITRITE.GAP 2 ： 
CALL 
DEC 
JR 

WRITE.CAP.3 ： 
CALL 
DEC 
JR 

CALL 

POP 

POP 

RET 


HL，HL 

SHORT MARK 

BC 

A,B 

HZ.WRITB.GAF.1 

LONC MARK 
H 

HZ,WRITE.CAP.2 

SHORT.MARK 
L 

NZ,WRITE.CAP 3 
LONG MARK 


TMARK ： PUSH 
LO 
BIT 
JR 
RLC 

TEST.MARK.I ： 
LD 

TEST^MARK 2 ： 
CALL 
JR 

CALI 


DEC 

JR 

LD 

TEST.MARK.3 ： 

CALL 

JK 

CALL 

IN 

AND 

JR 

DEC 

JR 

CALL 

TEST.MARK.4 ： 
POP 
RET 


HZ.TEST HARK. 


EDGE 


HECK 
.MARK.4 
DELAY.R 
(8E1H) 

49H 

TEST.MARK.1 
7”TEST.MARK_2 


EDGE CHECK 
C,TEST„MARK.4 
DELAY R 
A, (6E1H) 

46H 

HZ t TEST.MARK_ 

H 

NZ,TEST MARK. 
EDGE.CHECK 


CKSUU ： PUSH 
PUSH 
PUSH 
LD 

CHECK.SUM.1 ： 
LD 
OR 
JR 
LD 

PUSH 

LD 

CHECK.SUM.2 ： 
RLCA 
JR 
INC 
DJNZ 
POP 
INC 
DEC 
JR 

CHECKSUM. 3 ： 
EX 
LD 
LD 
POP 
POP 
POP 
RET 


BDCE.CHECK ： 

IN 

CPL 

RLCA 

RET 

RLCA 

JB 

EDGE.CHECK.1 ： 
1H 
CPL 
BLCA 
BET 
RLCA 


BC 

OE 


A.B 


Z.CHECKSUM.3 
A. (HL) 

BC 


KC # S>3 

DE 

CHECK SUM 2 

BC 

HL 

BC 

CHBCK.SUM.l 

DE，HL 

(SUM DATA),HL 
(C.SUM).HL 


CHECK L to H 


NC.EDGE.CHECK 
A ， (9EIH) 


C»eDG8.CHECK.1 


13/6 

58/2 争 39-68 


PUSH 

LD 

CALL 

POP 

CALL 

CALL 

RET 

IN 

AHD 

JR 

CALL 

LD 

AHD 


CALL 

POP 

SCF 


OUT 

CALL 

INC 

OUT 


KBSET 
A, (0E1H) 

2 01( 

Z ， MOT2 

DE 

DE,SETMES 
NLMSG 


A ， (0EIH) 
2 81! 

NZ.MOTl 

DEUM 


Z,PLAY 
A. (0E1H) 
)6H 

ZYMOTIC 

DE 

DE.WPRMES 

KLUSG 

DE 


A,8 

(0E3H).A 
OEL1M 


RTAPE ： LD 

PUSH 

PUSH 

READ.TAPE I ： 
CALL 
JR 

CALL 

IN 

AHD 


POP 

POP 

PUSH 

PUSH 

READ.TAPE 2 ： 
CALL 
JR 
LD 
IHC 
DEC 
LD 
OR 
JR 
LD 

CALL 

JR 

LO 

CALL 

JR 

CP 


CP 

LD 

JR 

READ.TAPE.3 ： 

DEC 

JR 

TAPE.READ.ERROR 

LD 

RST 

DW 

CALL 

LO 

SCF 


EDGE.CHECK 
C.BRK RET 
DELAY R 
A. (0E1H) 

4 6H 

Z,READ TAPE 1 
HL. 9 

(SUM.DATA) ， HI. 

HL 

BC 


READ.BYTE 
C t BRK RET 
(HL) .A 


A 9 B 
C 

HZ,REA0.TAPE.2 
tf • (SUM DATA) 

K AD.BYTE 
< BRK.RET 
， A 

READ.BYTE 
C,BRK.RET 
L 

HZ.READ.TAPE.3 
A，C 


HZ P READ.TAPE.1 

DE 9 SUU.ERR.MES 

0 

Nl 

NLMSG 
K. 0FFH 
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B.2 

BC 


CALL 

IN 

AND 


INC 

DEC 

LD 

OR 


CALL 

CP 


CALL 

CF 


POP 

POP 

JR 



APE.READ_ERROR 


NZ,TAPE READ.ERROR 
READ.BYTE 


KZ f TAPE.READ.ERROR 


Z,BRK.RET 

HL 

BC 

TV8FY^2 
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► なんで XI はマイナーチェンジばかりするのだ。早く16ビット機を出さんかい！ 今のふ 
抜けた16ビット機の根性を叩き直すのは君しかいないのだから。 

尾崎達也（18> 千葉県 
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PUSH 
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OUT 

LD 
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CALL 
LD 
OUT 
LD 

DELAY.5 EQU 
CALL 
POP 
RET 
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JP 
RET 
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► i 80286を敉せた XI の 16 ビットバージョンは出ないんでしょうか 。 MZ - 5500/6500で PC - 
9801, FM 16 夕に差をつけられた以上は XI で対抗する以外ないと思うのですが。そろそろ 
16ビットを出しておかないと某社が V 60 を敗せた32ビットを投入したときシャープさんは 
どう戦うのでしようか。 橋居賢治（18> 三重県 
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128 K ヒツト ROM ライタの製作 


• MZ -1500 の周辺アプリを考える会# 


Nakagaki lakeshi 

中垣武司 



広がる MZ -1500 アプリワールド！ 読者 


の皆様，2力月間のご無沙汰でした。今回は 
128 K ビット用 ROM ライタの製作紹介です。 

|それでは製作実習の時間です 

今回の必要部品は 1 C 5個， EP - ROM (12 
8 K ビット），抵抗2個， 1 C ソケット1個に 
SW 1 個，セラミックコンデンサが4個,電 


注 1) 電圧変換器安定化電源21 V 用が入手で 
きない場合は 24 V 用を代用します。しかしこの 
場合にはトランジスタ （2 SCI 162 : 100円），ツエ 
ナーダイオード （ I 8 V 耐圧のもの： 30~50円）， 
電解コンデンサ（470，，耐圧 50 V : 100円） 
抵抗(2，3， lOOkQ :各10円）,半固定抵抗 （IkQ 
:100円）などの部品を用意して，電圧を 24 V か 
ら2 1 V へと変換するための簡単な電圧変換器を 
別に作製しなければなりません。以下にそのコ 
ンバータの変換動作原理と回路図を示しておき 
ますので，この ROM ライタの製作時には必ず準 
備して取りかかるようにしてください。 

それでは回路図を参照しながら説明すること 
にします。入力端子に安定化電源から出力され 
た24 V の電圧は， V R 1 (可変抵抗）を境にして分 
圧された電圧が発生し，トランジスタのペース 
に入力されます。このときの電圧 Vb は次の式で 
求めることができます。 

Vb = Vzd + ( V , n - Vzd ) x Ri ^ + V + ^- 

= 18+(24-18) X 2 k + 3 K+ X |K 

Vri :可変抵抗の最大抵抗値 

Vrx :®点とトランジスタペース間の抵抗値 

Vzd :ツエナー電圧 

このとき Vrx = 0 Q の場合 Vb=2IV 
Vrx = I K Q の場合 Vb=22V 
となり，したがって Vb の電圧は 2 I ~22 V となり 
ます。これよりさらにトランジスタのエミッタ 
からはベース入力 VB より 0.6 〜 0.7V 低い電圧が 
出力され，この出力電圧が Vout となります。こ 
こでテスタを VOUT の+，一の両端子にあてて端 
子間の電圧が 21 V になるように V R1 (可変抵抗） 

を調整してやればよいのです。 
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源用端子2個を使います。なるべく 1 C ソケ 
ツトは， ROM が簡単に出し入れできるものを 
を選んでください。そしてもうひとつ「安 
定化電源 j が必要です。これは読者の皆さ 
んから非難を受けそうですが，その理由は 
EP - ROM にデータを書き込む際に21 V が必 
要だからです。しかし， MZ -1500 アプリを 
考える会では，予算が最初のころに紹介し 
た MCR ， BCR などに飛んでいってしまっ 
たので古い電源を使うことに決まり，よう 
やく残りの部品を買いに行ったのでありま 
す。しかし，ここで古い部品をかき集めて 
作ってしまったのが失敗のもと。この ROM 
ライタを作り終えたあとで，現在21 V の安 
定化電源はほとんど入手不可能だというこ 
とを知ったのです。そこで大慌てで市販の 
24 V の安定電源を購入し，それを21 V に変 
換する電圧変換器を作製することになってし 
まいました。そのコンパ、ータの製作は注1 

♦表11/〇ス□ツト端子配置 



部品面 


ハンダ面 

1 

Vcc 

2 

Vcc 

3 

〇 2 

4 

Da 

5 

Di 

6 

D4 

7 

Do 

8 

Ds 

9 

GND 

10 

De 

II 

Al5 

12 

D ? 

13 

Al4 

14 

BUS 0 

15 

Al3 

16 

Ml 

17 

Al2 

18 

WR 

19 

All 

20 

RD 

21 

Aio 

22 

I0RQ 

23 

A9 

24 

MREQ 

25 

A8 

26 

GND 

21 

A? 

28 

HALT 

29 

Ae 

30 

IEI 

31 

A5 

32 

IEO 

33 

A4 

34 

RESET 

35 

A3 

36 

EX-RESET 

37 

A2 

38 

INT/P 

39 

Ai 

40 

EXWAIT 

41 

Ao 

42 

NMI 

43 

GND 

44 

GND 


に説明しておきますが，私の勉強不足で皆 
さんほんとうにごめんなさい。 

それでは，製作にあたっての注意事項を 
述べます。この ROM ライタは MZ -1500 内 
蔵スロットを使うようになっています〇ま 
ずはスロットに合う基板を探し，ピッタリ 
合う場合はいいのですが，合わないときは 
自分で少し加工してください。私の場合も 
ユニバーサル 基板のプリン シャー 部分（ス 
ロットにささる基板のコネクタ部分）を加 
エしています。基板が決まればつぎに部品 
•表2部品表 


No . 

品 名 

個数 X 参考価格(円） 

\ 

1 C 74 LS 04 

1 X 40 

2 

1 C 74 LS 30 

1 X 40 

3 

1 C 74 LS 32 

1 X 50 

4 

1 C 74 LS 245 

1 XI 70 

5 

1 C 8255 A ( PPI ) 

1 X 300 

6 

セラミックコンデンサ (0. I // F ) 

4 XI 0 

7 

28 P シュリンク DiP ソケット 

1 XI 00 

8 

電源用端子 

2 X 50 

9 

安定化電源 (2 IV または 24 V ) 

1 X 10,000 

10 

EP-ROM (27128) 

1 XI ,000 

II 

ュニバーサル基板 

1 X 3,000~4,000 


•図1 8255 A ビットセツト / U セツト 


ポート c セット/リセットコントロールワード 

- ビットセットリセットのコントロールワード 

であるとき 回 

- ドントケ アー 


ビ ッ 卜選択 


ポート C 
選択ビット 

D 3 

〇2 

Di 

PC 7 

1 

1 

1 

PC 6 

1 

1 

0 

PCs 

1 

0 

1 

PC 4 

1 

0 

0 

PC 3 

0 

1 

1 

PC 2 

0 

1 

0 

PCi 

0 

0 

1 

PCo 

0 

0 

0 


I — セット/リセット 

セット （“ H ") のとき I 
I C " 1 _ "■：^7 二 1_ リセット (" L ") のとき 0 
| D 7| D 6»] D 3] D 2] Di ] Do ] 

ビットセット/リセット （DATA BOOK 参照） 

ポート C が出力 （ OUTPUT ) ポートとして使用される場合 ， CPU 
からのコントロールワードによって8ビットのうちの任意の丨ビ 
ットをセット （" H ") あるいはリセット（“じ)することができます。 
このビットセット/リセットの実行方法は，モードセットの場合 
と同じですが，コントロールワードが異なります。 

この機能は.モード丨，モード2のときの INTE のセット/リセ 
ットにも使用します。 
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配置です。ここで気をつけなければならな 
いのが基板の長さです。長さによって異な 
りますが， EP - ROM のソケットが披張スロ 
ットの中に全部入ってしまう場合があり， 
簡単に ROM の出し入れができな〈なってし 
まいます。この点に気をつけて部品配置し 
てくださいね。部品配置が決まれば，次は 
配線です。 

1) 1 C ピン番号を間違えずに配線すること c 

2) I / O にさすところのプリンシャーは， 
50ピンもありますので注意が必要（使用 
しているのは，1〜 44 P です)。 

3) 1 C の Vcc と GND のピンを間違えないこ 
と。 

4) 配線ができあがれば，あとはテスター 
で回路図どおり配線されているか調べて 
ください。これで第1段階は完了です。 

ここで一息。お次はハードウェアの説明。 

高速書き込みは行っていませんので，少 
少時間がかかりますが，これはがまんして 
ください。これは大部分を BASIC で処理を 
行っているからです。 

EP - ROM をプログラムするために必要な 


信号線は基本的なもので，アドレス線は Ao 
〜 A 7， データ線は Do 〜 D 7， それに ED ； W 
R ； IDW と RESET です。あとは電源 21 V ， 
5 V , GND があります。 5 VI ： GND は I/F 
内で処理ができるのですが， 21 V は安定化 
電源より取ってください。 ROM ライタの 
制御には，ひとつで3度おいしい石，8255 

•図2 8255 A フロック図 


A を使用しています。 I / O アドレスはユー 
ザーに開放されているところを選びます。 
アドレスデコードには $7 C 〜 $7 F を設定 
しました。 8255 A の A ポート， C ポートは 
アドレスの出力， B ポートはデータの出力 
にします。 READ および VERIFY のときは 
B ポートを入力にします。 C ポートのもう 



入出カポート A 


入出カポート C 


入出カポート B 


鲁図 3128 K ビツト ROM ライタ 配線図 
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プ□グラム ) H EPREAD 1 


プ□グラム 1-2 EPWRITE 1 


SC004 

SC500 

SC700 


SFFFF 


プ□グラム 1 l 3 BASIC リスト 


10 LIMIT $BFFF：LOAD EPREADr：LOAD EPWRITEl 
20 print's— 

30 CURSOR 4, J : PRINT"P-R0M WRITER MZ-1 

40 CURSOR 10,5：PRINT MODE SET 

50 CURSOR 10,10 ： PRINT"f READ.(1) - 

66 CURSOR 10,14 ： PRINT"* WRITE_(2) - 

70 CURSOR 12,21：PRINT PUSH KEY 1.OR 2 • 

89 GET K $： IF K$= " THEN 80 

90 IF K$-T THEN 510 
100 IF K$ 2 - THEN 120 
110 GOTO 20 

120 PRINTS 

130 CURSOR 丨 2,3:PR I NT~ WRITE" 

140 CURSOR 5,7 ： PRINT"1.SET BP-ROM (128KB. 

150 CURSOR 5,11：PRIHT 2.SW-ON 21V 

160 CURSOR 5,I5 ： PRINT"3.PUSH ANY KEY- 

170 GET X$：IF X$«".THEN 170 
180 PRINT'S 

190 CURSOR 5,6：PRfNT ADDRESS (HEX) - 
2 0 9 CURSOR 22,6 ： PR I NT "DATA 
210 GOSUB 910 
226 DD$ "• 

236 FOR N-1 TO 2 

240 CURSOR 23+N,8 ： PRINT"#" : 

250 GET DS：IF D$〆 GOTO 250 
2 6 0 IF ASC (D$) <$30 OR ASC (D$) >$46 GOTO 250 
270 IF ASC(D$) >$39 AND ASC (D$)<S41 GOTO 300 
288 DD$»DD$+D$ 

290 CURSOR 24,8 ： PRINT DD$ 

300 NEXT N 

310 A1$ = LEFT$ (ADS,2) 

320 A2S-RICHTS (AD$,2) 

330 B1S-LEFTS (DD$,2) 

34 0 TPADD-VAL ("$~ + AlS) 

350 LSADD-VAL C$~ + A2$) 

360 DETA-VAL C$" tBl$) 

370 POKE $Ce00,TPADD 
380 POKE $C001,LSADD 
398 POKE $C004,DETA 
400 USR ($C500) 

410 C-VAL (~$' + AD$) 

4 2 0 C 1-C+1 

430 IF Cl>-16384 THEN 870 
440 AD$-HEX$ (Cl) ： I-LEN (AD$) 

450 IF I-1 THEN AD$- 080 +ADS：GOTO 480 

460 IF 1-2 THEN AD$-"00 - +ADS：GOTO 480 

470 IF I»3 THEN ADS-'6"+AD$：GOTO 480 

480 CURSOR 8,8 

499 PRINT ADS 

580 GOTO 220 

510 • 

520 PRINT"®' 


• .T) 


530 CURSOR 12,3:PR1NT READ* 

54 8 CURSOR 5,7 ： PRINT _ 1.SET MASTER EP-ROM (128KB. IT)* 

550 CURSOR 5,11 ： PRIHT _ 2.SW-OFF 21V 

560 CURSOR 5,15 ： PRIKT _ 3.PUSH ANY KEY- 

570 GET Y $： IF Y$-"'THEN 576 
580 PRINTS 

596 CURSOR 3, 6:PRINTTADDRESS (HEX) - 
600 CURSOR 22,6 ： PRINT*DATA- 

610 CURSOR 10,18:PRINir ADDRESS UP. + - 

620 CURSOR 10.22 ： PRINT~ADDRESS DOWN_ 

630 GOSUB 910 

640 A1$-LEFT$(AD$,2) 

650 A2$-RIGHT$(ADS,2) 

660 TPADD-VAL (~$" + AlS) 

6 7 0 LSADD-VAL C$-+A2$) 

680 POKE $C000,TPADD 
690 POKE $C0ei,LSADD 

7 0 0 USR (SC700) 

710 DD-PEEK ($Ce04) 

729 IF LEH (HEXS(OD))-1 THEN H£$ = 

730 CURSOR 24,8：PRINT HE$ 

74 0 N-VAL ("$- + ADS ) 

750 GET Z$：IF Z$〆■ THEN 750 


+ HEXS (DD) ELSE HES-HEXS (DD) 


760 

770 


780 GOTO 750 


790 

806 


820 

830 

840 

850 


Z$-" 

Z$- 


THEN Nl-N+1：GOTO 790 
THEN Nl-N-1 : GOTO 790 


Nl>- 16384 THEN 870 
Nl<-0 THEN 870 


810 AD$-HEX$ (N1): I=LEN (ADS) 


THEN ADS- 000"+AD$：GOTO 850 
THEK AD$-~ 00* + AD«：COTO 850 
THEN ADS- 0"tAD$：GOTO 850 
CURSOR 8,8：PRINT ADS 


PRINT E N 


ADDRESS SET 


860 GOTO 640 
870 PRINT"®' 

886 CURSOR 15,10 ： 

890 WAIT 丨 0000 
900 END 
910 _ 

920 
930 
940 AD$-'' 

958 CURSOR 8.8 

960 FOR I-1 TO 4 

970 GET A$：IF A$-" GOTO 970 

980 \¥ ASC (A$) <$30 OR \SC (A$) >$46 GOTO 970 

990 IF ASC (A$) >$39 AN I) ASC (A$) <$4 1 GOTO 970 

1600 IF I<>1 GOTO 1020 

10 10 IK ASC (A$) <$30 OR ASC (A$)>S33 GOTO 970 
1020 Al)$ AD$* AS 
I 0H0 MINT AS ： 

1040 NKXT I 
I 0 f> 0 RKTUKN 


ひとつの働きは，各ビットの“ H ”“ L ” の設 
定。この場合は F 5 M ，5 E の“ H ”“ L ” を設 
定するのに使用しています。 8255 A につい 
ては，2力月前の Oh ! MZ 6 月号 （ P .101) を 
参考にしてくだい（図1参照)。 EP - ROM の 
アドレスラインは，直接 8255 A に入ります0 
PGM , GE のラインに使っている抵抗は， 

•図4プ□クラム1メモリマップ 


SC000 

SC00I 


8255 A をイニシャライズしたときに，かっ 
てににならないための処理です。 
8255 A のイニシャライズの設定および P 5 
M , GE の設定によって EP - ROM のデータ 
の読み書きができます。 

| プログラム1を入力しよろ 

このプログラムでは， READ と WRITE 
の2種類の処理を行っています。最初に M 
Z -1500 の BASIC を起動して，マシン語と B 
ASIC のプログラムを入力してください 0 そ 
して RUN 実行後 QD にセーブしたマシン語 
プログラム1-1， 1-2 をロードします。する 
とモードセットの画面が現れ，1か2の 


キーを選択します。1は READ ， 2は WR 
ITE です。 

まずは WRITE の説明からです。 

2のキーを押すとまた次の画面が現れる 
ので画面の指示に従って操作を行ってくだ 
さい。その次に ADDRESS ， DATA と表示 
されている画面が出てきます。ここでよう 
やくアドレス，データが打ち込めるように 
なります0キーボードを叩くとアドレスに 
4桁，データに2桁入ります。アドレスの 
範囲は$ 0000〜$ 3 FFF までですので注意 
してください。 

アドレスぉよびデータを一度入力すると 
訂正ができないので，その点も注意して入 
力してください。 



CC5A606 13 
A 607447 - 9 


> 3 7 c F 

c 1 E 3 F 0 
0 0 7 D 7 2 


F F 0 E C 0 9 
7 7 C 3 0 4 C 

3 3 0 D E 0 1 
D D 8 7 3 0 F 


E E C 0 7 5 B 
3 3 7 C 2 c F 

0 8 0 8 0 8 0 
8 0 112 2 3 
5 5 5 5 5 5 5 

c c c c c c C 


8 E B E 
C 3 D 7 

1 E F 3 
0 7 7 D 

A 3 3 E 
3 D D 0 


3 0 E 0 
D 0 3 C 

2 A F 4 
8 3 7 0 

E c 3 2 0 

3 7 D 3 0 

0 s 0 s 0 
0 0 112 
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プ□ヴラム 2-3 巳 ASIC リスト 


10 LIMIT $A7FF ： L0AD-EFRF.AD2- ： L0AD"EPWRITE2- 
20 GOSUB 940 

30 CRT K$：IF K$-"" THEN 40 

49 IF K$- T THEN 88 

50 IF K$-"2 THEN 330 

60 IF K$- _ 3 THEN 580 

70 GOTO 30 

80 PRINT*B 

90 CURSOR 4,4 ： PRINT'» SET MASTER EP-ROM(128K.BIT). 

00 CURSOR 4,10 ： PRINT'» SW-OFF 21V 

10 CURSOR 4.16 ： PRINT"* START.PUSH ANY KEY- 

26 GET KIS : IF KIS THEN 120 
30 PRINT 0 

40 CURSOR ]0,8：PRINT ADDRESS DATA 一 
50 FOR I-0 TO S3FFF 
60 GOSUB 860 
70 USR ($FAee) 

80 DD-PEEK® ($F891) 

90 POKE® い * B800, DD 
200 DD$-HEX$ (DD) 

210 CURSOR 14,10：PRINT AD$,：CURSOR 24.10：PRIKT DD$ 

220 NEXT I 
230 PRINT'S 

240 CURSOR 11，5 : PRINT" < READ EKD! > ' 

250 CURSOR 9,10 ： PRINT"» TO START_S-KEY" 

260 CURSOR 9,14 ： PRIHT'» TO MENU.H-KEV 

270 CURSOR 16,19：PR I NT - PUSH S OR M" 

288 GET K2$ : IF K2$ •■- THEN 280 
290 PRINT'IB' 

309 IF K2$-'S* THEN 80 

310 IF K2$-"M* THEN 20 
320 GOTO 239 

330 PRIKT"B' 

349 CURSOR 4,4 ： PBIHT"* SET BLANK EP-ROM(128K.BIT). 

359 CURSOR 4,10：PRINT * SW-ON 21V ■ 

360 CURSOR 4, 16 ： PRIHT'« STRAT.PUSH ANY KEY* 

378 GET K3 $： IF K3S-“ THEN 370 

380 PRINT 'IB- 

390 CURSOR 10,8 ： PRIHT* ADDRESS DATA • 

400 FOR 1-0 TO S3FFF 

410 GOSUB 866 

426 DD-PEEK# (I + $B8e0) 

430 POKE9SF801,DD 
440 USR ($FBe0) 

450 IF LEN (HEXS (DD)) - 1 THEN HES-* 0"+HEX$ (DD) ELSE UE$-HEX$ (DO) 
460 CURSOR 14,10：PRINT AD$：CURSOR 24 ， 10 -.PRINT HE$ 

470 NEXT I 
480 PRINT"®" 

498 CURSOR 11，5 : PRINT" < WRITE END! > * 

509 CURSOR 9,ie ： PRINT'* TO START_S-KEY* 


< VERIFY > " 

ADDRESS DATA" 


510 CURSOR 9,14 ： PRINT _ » TO MENU . H-KEY* 

520 CURSOR 16,19 ： PR 1 NT"PUSH S OR W 
530 GET K4S : IP K4$-"" THEN 530 
540 PRINT'S - 
550 IF K4$-"S* THEM 338 
568 IF K4$- 'll' THEN 26 
570 GOTO 480 
580 PRINT-■_ 

590 CURSOR 8,5 ： P8INT* 

600 CURSOR 10 ,8.-PRINT 
610 FOR 1-0 TO $3FFF 
620 GOSUB 860 
630 USR (SFAee) 

640 DD-PEEK9(SF881) 

650 DDS-HEXS(DD) 

660 DE-PEEK0 (UsB8ee) 

670 IF DDoDE THEM 750 

680 CURSOR U,10：PRINT ADS, : CURSOR 24,10：PRINT DD$ 
690 NEXT I 

70 0 PRINT-DS" : CURSOR 10 ， 7:PRINT ■< VERIFY OK ! > 

718 CURSOR 12,18 ： PRINT--- PUSH ANY KEY 

720 GET K5 $： IF K5$-*' THEN 720 

738 GOTO 20 

740 • 

750 PRINT • 田 -: CURSOR 10,3：PRIHT _ < VERIFY ERROR > 
760 CURSOR 10,8 ： PRIHT'* ERROR ADDRESS - 


ROM 

RAH 


PRINT 
lCPRIHT 
8 ： PR!NT AD$ 

11：PRINT DD$ 
14 ： P8INT HEXS (DE) 
: PRINT*-- PUSH 
K6S-* * THEN 830 


DATA" 

DATA* 


20： 


770 CURSOR 10 ， 

780 CURSOR 10, 

790 CURSOR 30. 

800 CURSOR 32, 

816 CURSOR 32, 

820 CURSOR 11, 

830 GET K6 $： I 
840 GOTO 20 
850 END 

860 AD$-HEX$ (I) : AD-LEN (ADS) 

870 ON AD GOTO 880,890,900,910 
880 ADS-'0'+AD$ 

899 AD$- 0-+ADS 

900 AD$-'8"+ADS 

918 POKE8SF990,VAL("S' + LEFTS(AD$.2)) 

9 2 0 POKE®SF9 01,VAL C$"^RICHT$(ADS, 2)) 
930 RETURN 

940 PR!NT"S : CURSOR 4.2 ： PRIHT'< P-ROH 
RINT 


950 CURSOR 10,6：PRI 
960 CURSOR 6.10 ： PRINT'« 
970 CURSOR 6,13 ： PRINT'< 
980 CURSOR 6. 16：PRINT < 
996 CURSOR !0.23 ： PR!NT' 

]eee return 


M E M U 

READ.1-KEY" 

WRITE.2 KEY 

VKRIFY_3 - KKY" 

PUSH 1.OR 2 OR 30R 


SFFFF 


SUM ： Cl7C 22 DB B7 C3 97 55 ： A0 


SF90I 

SFAOO 

SFBOO 


データを読んだり書いたりする EP-ROM 
の処理はマシン語で行っています。入力の 
处理が終わると，アドレスに「+1」を行 
って，それを16進数に直して画面表示して 
います。以上の処理が終わりになるまで何 
回も実行します。行番号910〜1050までは 
アドレスを決めています。行番号220〜400 
までは，データを決めてアドレスを上位， 
下位に分けてユーザー ROM エリアの任意 
のアドレスに，指定したデータを書き込ん 


離図5プログラム2メモリマップ 

$0000 


SB800 


SF7FF 

SF800 

SF900 


でいます。行番号410〜500までは ， INPU 
T したアドレスに「+1」を行っています。プ 
ログラムを書き込んだ EP - ROM をソケッ 
卜から抜くときは，必ず21 V を OFF にして 
から行ってください。 

READ では，モードセットの画面でキー 
の1を押します。次の画面で1〜2の動作 
を行い，3で PUSH ANY KEY を行う 
と， ADDRESS , DATA の表示する画面が 
現れます0そこでアドレスを INPUT して 
ください0するとそのアドレスのデータが 
表示されます0キーの十と一でアドレスの 
UP , DOWN ができます。少し指が疲れる 
かもしれません力 5 '，指を鍛えるつもりでや 
ってみてください。アドレスの UP，DOW 
N の処理は行番号の740〜860で行っていま 
す。 

プログラム EPREAD 2 


卜 


グラム2へのご招待 


ここでは， READ ， WRITE，VERIFY 
を行っています。 128 K ビット全部の内容を 
まとめてコピーするため， ユーザー RAM 
エリアをフルに使用します〇まず BASIC を 
起動させ AUTO RUN を実行後， 「NEWO 
N 2 j を入力してください。 BASIC のプロ 
グラムを RUN 実行後，続いてマシン語プロ 
グラムの2-1， 2-2 をロードします。すると 
メニュー画面が現れるので READ，WRI 
TE，VERIFY の選択を行ってください。 
この3種類ともアドレスを上位，下位に分 
けているプログラムの処理は，行番号の860 
〜930で行っています。 

それではこのそれぞれのコマンドについ 

プログラム 2-2 ETWRITE 2 


DATA エリア 


DATA 


上位 ADDRESS 


下位 ADDRESS 


READ のマシン語プログラム 


WRITE のマシン語プログラム 


8 F 9 A D 7 4 


• 2 F D 0 〇〇 
I 3 1 F 21 


^ A B B 3 


F 0 1 F B 8 9 
4 2 3 4 0 1c 


* 7 B B 〇〇 C 


D E 1 D D D E 
c 3 1 c c c 3 

0 s 0 00 0 s o 
0 0 112 2 3 




n E 0 It 
1 F 31 

5 5 A 1 
4 F 3 4 


3 F c 2 A 


0 8 0 s 0 
8 0 112 
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て説明することにしましょう。まずは RE 
AD からです。 

メニュー 画面で，1のキーを押してくださ 
い。全部コピーですから，アドレスの$00 
00から $3 FFF までを一挙に読み込んで， 
ROM の内容を RAM エリアに入れていきま 
す。次の画面では，画面の表示に従い動作 
を行ってください 。 PUSH ANY KEY で 
スタートします。 ROM のデータを一度 RA 
M エリアに入れて，そのデータを RAM エ 
リアの違った番地に移し換えていきます。 
この処理は， FOR 〜 NEXT のループを使用 
して，$0000〜 $3 FFF までをグルグル回 
っています。以上の処理が終わると ， REA 
D END の画面が現れます。そこで S キー 
を押すともう一度 READ の画面に戻り ， M 
キーで メニュー 画面に戻ります。 

次は WRITE です。 

READ のときと同じで，画面の指示通り 
操作してください。 READ で読み込んだデー 
夕を， RAM エリアから PEEK 命令を使っ 
て呼んできます。そのデータを BLANK E 
P - ROM に$ 0000- $ 3 FFF まで書き込んで 
いきます。 WRITE が終わると WRITE EN 
D の画面が現れ， S か M のキーを押すと， 
スタート画面かメニュー画面に代わります。 

最後は VERIFY です。 

このとき21 V のスイツチは OFF にしてく 
ださい。ここでは READ で RAM エリアに 
読み込ませたデータと， WRITE で EP-RO 
M に書き込んだデータを比較しています。 


•図6 WRITE のタイミング図 



•図7 READ のタイミング図 


ADDRESS 

DATA 

Vpp 

CE 



PGM _ / 

OE \ 


> 


このチェックが$0000〜 $3 FFF まで行 
われます。 OK であれば VERIFY OK の 
画面へ，もし途中で ERROR にかかれば ，V 
ERIFY ERROR の画面へ戻ります 。 ERRO 
R 画面では，そのアドレスと RAM エリアの 
データおよび書き込まれている EP-ROM 
のデータが表示され ， PUSH ANY KEY 
でメニュー画面に戻ります。仕上げのチェ 
ックを忘れずに。 

EP - ROM に，データが書き込んであるか 
ないかを調べるプログラムです。 

RUN する前に21 V のスイツチは OFF に 
してください。そしてプログラム3を RU 
N させて，プログラム2-1， 2-2 をロードさ 

せます 。 BLANK EP - ROM は，すべて F 
F のデータが入っています。 EP - ROM のデ 
ータを一度 RAM エリアに読み込ませ，そ 
のデータと $ FF をチェックします。それで 
OK ならば ， BLANK CHECK OK !の画 
面へ，エラーが出た場合は BLANK CHEC 
K ERROR の画面にいきます。この画面で 
は，エラーの出たアドレスとデータを表示 
するようになっています。 

以上で全プログラムの説明はおしまいで 
す。ついでに EP - ROM の読み書きの各夕 
イミングの説明をつけ加えておきましよう。 
1) WRITE の場合 

PGM , 5 E の信号線を“ H ” にします。 CE 
はハードで“ L ” に処理を行っています 。7 
ドレス，データを書き込む前に PGM を‘‘ L ” 
に設定， P 5 M が“ L ” になっている間 （45 ms 


X 


以上）にアドレスおよびデータが書き込ま 
れます。 P 5 M が‘‘ H ” になると書き込みが終 
了です。このときの Vpp は21 V です。 

2) READ の場合 

PGM , GE の信号線を“『にします。 CE 
は‘‘ L ” です。アドレス，データを読み出して 
<る前に GE を“ L ” に設定します。 GE が“ L ” 
になっている間に， EP-ROM から読み出し 
が行われるのです。 GE が“ H ” になると，読 
み出しが終わります。この場合の Vpp は5 
V です。 

最後にプログラム2を利用すればこんな 
こともできるので紹介しておきます。試し 
てみてください。 

.まず BASIC を起動後 ， NEW ON 2を行 

いそれからプログラムを RUN ， メニュー画 
面が出たら ， SHIFT + BREAK を行います。 
次に BYE を入力するとモニタに移ります。 

このプログラムで， ROM の内容が入る 
番地は $ B 800〜$ F 7 FF までです。この領域 
を利用すれば， D コマンドや M コマンドを 
使ってデータが入力できます。プログラム 
1のように，いちいちひとつずつデータを 
打ち込まなくても済みます。それにマスタ 
一 ROM の内容を一部分変更したい場合は， 
一度マスター ROM を READ してから モニ 
夕に移し，変更したい所を簡単に直すこと 
もできるのでたいへん便利です。そして R 
コマンドでもとに戻ります。 

そのほかにも工夫しだいでもっと使いや 
すくなる方法はいくつかあると思います。 
そこから先は皆さんにおまかせしますので 
大いに活用してみてください。提供はトラ 
さんでした。それはまた。 


プ□ブラム3巳 A _ C リスト 


Vpp = 2 IV 
T 1 = 45 ms 以上 


X 


Vpp = 5 V 


18 LIMIT $A7FF ： L0AD"EPREAD2 - ： LOAD"EPWRITE2' 

26 PRINT'0" 

38 CURSOR 8,3 ： PRINT" < BLANK CHECK >" 

40 CURSOR 10,9：PRIKT * ADDRESS DATA - 
50 WAIT 1080 
60 FOR 1-0 TO $3FFF 
70 AD$«HEX$ (I) : AD-LEN (ADS) 

80 ON AD GOTO 90, 1 00,118,120 
90 AD$-"0"+AD$ 

100 AD$='0'+AD$ 

110 AD$-*0'+AD$ 

120 POKEe$F900,VAL("$" + LEFT$(ADS, 2)) 

130 POKE»$F901,VAL ("S^+RIGHTS(AD$,2)) 

140 USR ($FA00) 

150 DD-PEEK8 (SF801) 

160 IF DD<>$FF THEN 240 
170 DDS-HEXS(DD) 

180 CURSOR 14,10：PRINT AD$, : CURSOR 24,10：PRIHT DD$ 
190 NEXT 1 

200 PRIHT-0' : CURSOR ie,7 ： PRINT" < BLANK CHECK OK! > 
210 CURSOR 12,18 ： PRINT"-- PUSH ANY KEY -ン 
220 GET K6$：IF K6$-" _ THEN 220 
230 GOTO 20 

240 PRINT-0' : CURSOR 8,3 ： PRIHT" < BLANK CHECK ERROR > 
250 CURSOR 10,9:PRINT - ADDRESS DATA* 

260 CURSOR 14,10：PRIHT ADS, : CURSOR 24,10：PRINT DD$ 
270 CURSOR 12,18 ： PRINT"-- PUSH ANY KEY --** 

280 GET K7$：IF K7$-"“ THEN 280 
290 GOTO 20 
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愛読者プレゼント 



ばってんタヌキの 
大冒険 

Xl / Xltu 「 bo 用 2名 

T 版4,800円 


ユニバ-ス 00862(44)1176 


Sound Gal 


MZ - 2500用 3名 


©テ 


3 


フ 


先月に続いて今月は， Xl / XIturbo 用の 
テープ版をプレゼント。こちらはバツ 
テンよけも MZ -丨500版といっしよだぞ。 


W 光栄 ©044(61)6861 


3.5 D 版7,800円 


MZ - 2500ユーザー待望 
のミュージックツール。簡単な操 
作で，誰にでも FM サウンドが楽しめるのが魅力。 





三国志 


Xl / Xltu 「 bo 用 


5 D 版2枚組14,800円 



S エ 

0学 
3社 

7 


シミュレーションゲームの超本格派として THE S 0 FT 0 UCH でも絶賛の三国 

志を3名の方にプレゼント。 


学習研究社 ^03(366)3274 


MZ -1500 ブログラム集 
パソコングラフイツクス 

美の世界 5名 

佐藤幸悦著2,000円 


辱!^ 


グラフイック 
機能を生かし 
たプログラ 
ムを満載。 



気合いを入れて挑戦しよう C 


MZ -1500 
活用研究 


5名 



I / O 別冊2,500円 


定評のある機種別活用研究シリーズ。 MZ - I 500 の 
ハードに強くなろう。 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの 
該当項目をすベてご記入のうえ，希 
望のプレゼント番号をはがき右上 
のスペースにひとつ記入してお申 
し込みください。締め切りは8月 
15日の到着分までとします。なお， 
当選者の発表は I 〇月号で行います。 


電涵離 S 03(445)6111 


MZ -1 500クイックディスク 
活用研究 


■IIZW 国國 


マイコン別冊1,800円 


MZ - 1500の特長のひ 
とつクイックディス 
クを使いこなしたい 
人に。 



6月号プレゼント当選者 


[□メルヘン ヴ エール a . (神奈川県)エ藤義勝（群馬県）角田裕一 b . (群馬県)加部隆 ID アメリカ 
ントラック（和歌山県）高家心人（北海道)菊池賢一（宮城県）酒井弘志 [1 ボイボス Parti (東京 
都)小室昭仁（大阪府)小野日宵久（兵庫県）西村直樹（神奈川県）山川険（熊本県)川上裕史囡テレ 
ホンカード（東京都)五味徹次（広島県)小田原育也（千葉県)今井英介（岡山県）田寺孝光（東京 
都)金村誠 [1] 下敷（滋賀県)北村研介（埼玉県)青戸洋（岐阜県)矢嶋鉄也（神奈川県)浜俊文(千 
葉県)斎藤和男（以上敬称略)。 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。なお，賞品は順次発送いたしますが，入 
荷の状況によって多少遅れる場合もございますのでご了承ください。 
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•NEW PRODUCT 

文節変換漢字処理機能付吉ポケコン 

PC -1360 K 

シャープ 

シャープからすでに発売され，グラフや 
図形処理が可能で好評を得ていたポケット 
コンピュータ PC -1350 の上位機種として， 
この7月より文節変換の日本語处理機能を 
持った PC -1360 K (36,800 円).と，カナ文字夕 
イプの PC -1360(29,800 円）の発売が開始さ 
れた。 

この PC -1360/1360 K は PC -1260/1401/ 
1450/1350各シリーズと上位コンパチで，な 
かでも PC -1360 K はポケコンとして初めて標 
準で文節変換漢字処理機能を搭載している。 
そして JIS 第1水準（漢字2965字 ） +JIS 
第2水準（人名漢字13字）の合計3502文字 
を ローマ字 カナ変換で入力する こ とができ， 
文節辞書4万語，固有名詞辞書1万語を装 
備しているためにこのサイズとしてはかな 
り実用的なものとなっている。 この 漢字入 
力 やプログラム などのデータの大容量化に 
伴い，本体自身のメモリは 2 K バイトだが 
RAM カード方式を採用しているために，付 
属の 8 K バイト RAM 力ードのほかに 2 K ，4 K , 
8 K ,16 K , 32 K ( CE -2 H 32 M : 9月発売予 
定）の各 RAM カード用スロットを2個内蔵 
し，最大 64 K バイトまで拡張が可能となって 

いる。 

また，シリアルインタフェイスを内蔵し 
ているために パソコンと 接続することがで 
き，データの入出力が簡単に行えるほか， 
プログラム編集機能を強化した BASIC (13 
60 K は漢字 BASIC ) を搭載してぉり，24桁 
X 4 行（漢字表示は9桁 X 2行）の液晶表 
示とともにこれまでのものよりさらに使い 


やすくなっている。 

この PC -1360 K の発売と同時に，本格的な 
統計機能と表計算機能を備えたビジネスポ 
ケコン PC -1425(26,800 円）も発売され，先 
に発売のポータブルコンピュータ PC -1600 
K とともに，ポケットワークステーションと 
して今後の活躍がこれからもっとも期待で 
きそうな新製品のラインナップの登場とい 
えょう。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06 (621) 1221,03 (260)1161 

FD □内蔵型ミニ書院 

WD -300 シリーズ発売 

シャープ 

コンパクト なボディに高機能で人気の パ 
ーソナル日本語ワープロ，「ミニ書院」 シリ 
ーズに 3.5 インチフロ ッ ピーデイスタを内 
蔵し， さらにテレビに 接続して文書作成が 
できる TV インタフェイス 付きの新しい仲 
間， WD -300 シリー ズが 登場した。 

この7月から発売が開始された WD -300 シ 
リーズは， FDD 内蔵型の WD -300 F /305 F (1 
18,000円）と， FDD 収納接続可能型の WD - 
300/305 (84, 800円）2機種4タイプで，こ 
れまで シャープの ポータブル ワープロに 望 
まれていた FDD 搭載，家庭用テレビでの編 
集作業，そして上位シリーズ （ WD -590/60 
0/610/5000 S / 580 0) とのデータの互換性な 
どのコンセプトがこれら新製品によって実 
現されており，操作性，機能性，価格面など 
を考え合わせるとかなり期侍ができそうだ。 

そのなかでも； 3.5 インチ FDD には A 4サ 
イズで約200ページ分の文書が記憶でき，そ 
のまま上位機種で使用できるのは魅力で， 

さらに家庭用テレビを使って24桁6行の画 
面で編集作業ができる（現在ではビデオ端 
子付きのみ，それ以外のテレビについては 
9月発売予定の RF コンバータを使えば使 
用可）ということは，家で作成した文書フ 
ロッピーがそのまま職場や学校で活用でき， 
なる ホームユース 専用機としての用途に 
まることなく，その用途はかなり広範囲 
なものとなる。 

そのほかにも従来のこのクラスの機種と 
比較して機能アップされたものに，10万語 



WD -300 


の辞書や B 4縦型サイズにも印字できる熱 
転写プリンタによるハガキ印字，原稿用紙 
印字などの多彩な印字機能のほかに，英， 
独，仏，スペイン語も書ける欧文作成機能 
や JIS 第2水準，ゴシック体用モジュール 
(オプション：各15,000円）などがあり，実 
用面での機能の充実が図られている。 

WD -5 的0登場 

またシャープでは，8月20日より A 4 文 
書1ページをそのままディスプレイ上に表 
示できる本格的ビジネスワープロ WD - 5800 
(970, 000円プリンタ別）の発売を開始する。 

この WD - 5800は操作性の面では,入力され 
た文書を素早く処理するための連文節変換 
機能を標準装備しており，オプションには 
句読点による一括自動かな漢字変換入カソ 
7 h ( WD -580 S 2:20,000 R ) も用意され 
ているほか，表集計簡易言語「書院カルタ」 

も 装備し，11種類の グラフ 作成機能も持っ 
ている。また縦型15インチの ディ スプレイ上 
には A 4 文書1ページ分をそのまま表示でき， 
縦書き文字，半角，倍角，4倍角文字も表 
示できるようになっている。さらに大量の 
業務文書を処理するための大容量 20 M バイ 
ト ハードディ スクも内蔵されている。オ フィ 
スでの一般業務には実力を発揮できそうだ。 

この高機能な本体に対応するため，オプ 
ションのプリンタは種類が豊富で，24ドッ 
卜熱転写プリンタ （ WD -200 TP : 88,000円） 
から40ドットレーザープリンタ ( WD -580 P 
: 8月発売予定）まで9種類も用意されてい 
るため，それぞれの用途に合わせたシステ 

ペンギン情報コーナー 169 









WD - 5800 


ム構成が可能となった0 

さらに注目したい新しい用途としては， 

この機種で通信ソフト （ WD -580 D 1:10月 
発売予定)を使って WD - 2000 シリ ーズ75000 
/5800各機種とのネットワークを組み，互 
いに 作成した文書のやり取りができる こと 
だ。この機能は今後 OA での強力な役割を 
果たすことは確実で，先に紹介した WD -300 
シリーズなどの文書データの互換性と合わ 
せて， 今後 オフイスでのホストマシンと し 


て活躍が望めそうだ。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621)1221,03(260) 1161 

メカトロトレーニングシステム 

教育用無人搬送車 PZ - AC 1 

太平洋工業 

太平洋工業 ㈱ では，このたび磁気，超 
音波，光センサなどの各センサ回路と CP 
U ボード （ワン ボードマイコン PZ - S 2) の 
使用方法 ， DC モータの 回転数制御法などを 
実際に操作しながら学べるメカトロ教育機 
器「パシフィツク教育用無人搬送車」 （ PZ - 
AC 1 :100,000円）を発売開始した。 

この無人搬送車には無軌道式搬送車のす 
ベてが学習できる次のような機能が装備さ 
れており，各種学校や企業内での研究，実 
用化テストなど広範囲な利用が考えられる 
実習用機材といえよう。 

1) 右左折， U ターン，停止などのプログ 
ラム走行を実現する 



いるのだが，残念ながらまった〈上達の気 
配がない。 


やはり上達しない原因は耳から聞いた英 
語を頭のなかで日本語に翻訳して，それに 
対するこちらの応答を日本語で考えて，こ 
れを英語に翻訳してからようやく 口に出し 


2) 9 コースまでの 走行 ルート 設定，確認， 
訂正がワンタツチ操作で行える 

3) 走行プログラムの完全保存が可能 

4) 2輪独立駆動制御を持ちクイックタ ー 


ンが行える 



に向けて本格的に乗り 


だしていることが見逃せない。 



6) 衝撃検出センサ付きバンパの採用によ 
り障害物との接触により緊急停止を行う 

7) 床面に黒と白のテープを貼るだけで走 
行ルートの設定，変更が可能なガイドテ 
ープ+位置 マーカ 方式を採用し，分岐， 
合流も自在に設定できる。 

これら多彩な機能を持ったこのような実 
習用機材の発達が，これからの FA 時代をリ 
ードする製品群の実用化に生かされること 
を望みたい。 

く問い合わせ先〉 

太平洋工業 ㈱ Q 0584 (81) 5300 

ビデオフロッピー映像検索システム 

CVIS (シービス)登場 

タイムウェア 


写真をテレビ画面で再生するビデオフロ 
ッ ピーシステムと パソコ ンを使って最大60 
00枚の映像情報をデータベース化するソフ 
卜“シービス”が発表された。対象となる 
システムの基本構成は XI turbo (または XI ) 
を核としてテレビフォトプレイヤー（フジ 
ックス P 4 S ) 1〜3台をインタフェイスで 


に人工知能 ( AI ) を生かした未来型のシス 
テムの開発を狙っている。 

少し解説すると，現在市場に出回ってい 
る機械翻訳システムはワープロ変換にプラ 
スアルファの機能を持たせ，和文を英文に 
“変換”するシステムだ0 

これに対し，日本電子化辞書研究所で狙 


て話すというプロセスをとっているからだ 
ろう。聞いた英語に対する答を頭のなかの 
イメージ（第3言語的なもの)で直観的に考 
えて，英語で返答できるようになればいい 
わけで，頭のなかでいちいち日本語に翻訳す 
るという無駄な作業を除けば楽に会話がで 
きそう。とはいえこれは至難の技。私が体 
得できるまでにはかなりの時間と労力が必 
要みたい。 

日本電子化辞書研究所とは 

そんなわけで，今月号では機械翻訳最前 
線をレポートしてみる。不思議とこの1力 


この実動部隊となるのが4月に日本電気， 
富士通，日立製作所，三菱電機，松下電器 
産業，シャープ，沖電気工業，東芝の民間 
企業8社が通産省系の出資機関である基盤 
技術促進センターと共同出資して設立した 
「日本電子化辞書研究所」。いままで IC 0 T 
(新世代コンピュータ技術開発機構）や各 
企業で研究してきた機械翻訳の技術を結集， 
“日本の財産”として開発しようという目的 
だ。 

計画によると，同社では今年度から9年 
間かけて，推論機能を搭載した40万語の辞 
書からなる日英間翻訳システムを開発する。 
IC 0 T 製 PROLOG マシンを使い，ふんだん 


っている新しい翻訳システムは PROLOG 言 
語の環境下で，各単語がそれぞれ後方に意 
味を持ったオブジェクトとして存在する翻 
訳体系だ。つまり現状では「車」は 「 car 」 
に変換されるだけだが，新システムでは， 
その定義をもあわせ持った一種の辞書とし 
て構成される。さらに現状では難しい 「 it 」 
の処理についても新システムでは，これが 
文中で何を指しているかまで後方のデータ 
として持つことができる。最終的には入力 
した文章の“意味”まで考えて自然言語処 
理をし，この産物として別の言語で表現す 
ることになる。 

これが可能なのは人工知能 型言語 PROL 
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接続したもの。 

シー ビスは大きく分けて データベース 編 
集プログラムと検索系プログラムの2系統 
のプログラムで構成され， デーギ ベース 編 
集 プログラムは メニュー 画面との対話によ 
って誰にでも簡単にツリ ー 構造の データべ 
ースを 構築できるよう配慮されており， ス 
ーパーインポーズを 利用して映像に コメン 
卜をつけたり表示時間の設定も可能である。 
検索系プログラムでも検索はすべて メニュ 
一 選択によって行われ，自動 上位メニュー 
リターンや 総合目次へのダイ レクトリター 
ンなど便利な機能を搭載している。 

また，1枚のフロッピーに複数のデータ 
ベースが混在できたり，特注仕様によって 
フォトプレイヤーを127台（映像6000枚）まで 
サポート，レーザーデイスタも利用できる0 
個人使用によるアルバム整理から映像デ 
ータベース，視聴覚教育，店頭でのショッ 
ピングガイドなど広範な分野への利用が期 
侍される。予価49,800円で7月末発売予定。 

く問い合わせ先〉 

㈱ タイムウヱア 003 (495)0547 

• INFORMATION 

小•中学校のための 

XI CAI システム 

小-中学校の一斉授業における CAI とし 
て， XI を利用したものが注目されている。 
この X 1 CAI システムは，生徒ひとりに1台 


0 G ならではで，プログラムもデータもメモ 
リ内で同一視して処理できる特徴が生きて 
くる。 

計画では昭和61〜63年度を第1期とし， 
基本型の準備をし，64〜66年度の第2期に 
システムソフトと辞書を開発，67〜69年度 
の第3期に完成，実用製品化を目指す。完 
成したソフトは参加各社が自社製品に採用 
したり，他社にライセンス販売することに 
なる。9年後という気の長い話だが，新技 
術の PROLOG 辞書を使って，自然言語処理 
の集大成を目指すのだから，そのくらいの 
期間が必要だろう。最先端のェレクトロニ 
クス，ソフトウェア分野での話だけに原子 
力やロケットエ学と違って「絵に描いたモ 
チ」では終わらないだろう。 

安くなりそ5な翻訳ソフト 

_話は変わって，現状でのパソコン用翻訳ソ 
フトだが，いくつか新しいところが出てき 


の パソコンを用い， 教師 用コンピュータと 
ネットワークを 組むものだ。これは，筑波 
大学学術情報処理 センター中 山和彦教授の 
す旨導により，昭和52年度から竹園東小学校 
(筑波研究学園都市）で実践された「マイ 
コンクラスルーム CAI 」 の思想を継承した 
もので，さらに新しい機能を盛り込んで発 
展 させた ものとなっている。 

「マイコンクラスルーム CAI 」 については， 

本誌でも2年前の昭和59年7月号にて紹介 
している が，このような CAI 授業に おいて 
は， 各学校の性格に合わせた教材 （CAI シ 
ステムに 組み込む コースウェア） の開発が 
必要ということであった。そこで，この XI 
CAI システムでは， 竹 園 東小学校での実践の 
成果を生かし， コンピュータを 知らない教 
師でも容易に教材を作成できる教材作成支 
援システム （オーサ リングシステム） が用意 
されている。 

教師は学習者に対して，何をどういう順 
序で，どのように教えるか，そして学習者 
の反応をどう判断するかという学習制御デ 
ータを•編集する。これにより，生徒 
は1人ひとりの理解状況に応じた個別学習 
が可能となるわけである。 

システムは，教師用に Xlturbo とプリンタ， 
ハードディスクが1台，そして生徒には人 
数分の Xlturbo が割り当てられる。また，小 
学校向きとしては本誌でも紹介した1本指 
キーボードが，中学校では，新しく発売され 
たランダムアクセスカセットレコーダ CZ - 


そうな雰囲気だ。 

パソコン 用機械翻訳ソフトといえばブラ 
ビス.インターナシヨナル社の「マイクロ 
パック J / E 」 が 草分けであり代表格。こ 
のほど印刷機能や辞書管理機能を追加する 
などの機能強化をし，価格は従来どおりの 
63万円で発売した。 

この63万円，安いと思う人もいるし，個 
人では手が出ない。高い，と断言する人も 
おり評価はまちまち。 

さて，そうしたおり，広告代理店のキヤ 
ンプ社が 「 ERA 10」 という英語一日本語翻 
訳ソフトを発表した。 

価格はブラビス社製品の3分の1にあた 
る25万円。私は実際に使ったことはないが， 
デモ展示の画面を見た限りではそうそうお 
粗末な商品でもなかった。基本的にはワンセ 
ンテンスごとを英日翻訳し，人間が手作業 
で修正しながら翻訳していくもので，「翻訳 
支援ソフト」といったほうが正しいかもし 
れない。いずれにせよ，低価格化が進んで 


8 RL 1 S が採用されている。 

さらに，ビデオ機器を併用すれば，独特 
のネットワークシステムによって， CAI 授 
業と， XI の映像処理機能を生かした視聴覚 
教育の集中管理が可能である。 
〈問い合わせ先〉 

シャープエンジニア リ ング ㈱ 006(621)1221 

体感八イドライド 

ATTACK’86 IN NAGOYA 

日頃，部屋の中で ディスプレイに 向かっ 
て RPG ゲームを 楽しんで いるゲーマーた 
ちに，今度は屋外で RPG ゲームの「ハイ 
ドライド」 を 実際に体験してもらおうとい 
う楽しい催し/ ATTACK ’86 IN NAGOYA ” 
が ㈱ ティー アンド イー ソフトの主催で，夏 
休み期間中の8月22日 ( i ) 愛知県の愛知少年 
公園（愛知郡長久手町）で開催され る。 

この企画は同社のヒット商品である R P 
G ゲームを，そのまま広い公園内で実体験 
シミュレーションゲーム（オリエンテーリ 
ング）として遊んでしまおうというもので， 
ゲー ムは各チェックポイントを通過するご 
との生命力，腕力，経験値の各 パラメータ 
をもとに進行される。ゲーム終了後には優 
秀成績者の表彰式や新作ソフトの発表会も 
開かれる。参加費用は無料で募集人員は100 
名（参加以外に一般見学も可)，応募締め切 
りは7月末までとなっている。 

く問い合わせ先〉 

㈱ ティーアンドイーソフト0052 (773) 7770 


いけば現在のワープロソフトと同じような 
道のりをたどり，そのうち急に“ポータブ 
ル翻訳機”が出てくるのも早晩のような気 
がする。 

キャリアネットワーク 

ブラビス社はこのほど同時通訳最大手の 
サイ マル •イン ターナ シヨ ナル 社ほかと共 
同で新会社「キャリアネットワーク」社を 
設立，パソコン通信を使った翻訳 サービス 
に進出した。とりあえず会員制で在宅者を 
対象にした英語教育をオンラインでやり， 
次の展開としては一般企業が外注している 
文書翻訳業務を同社で受注，会員にあっせ 
んする計画だ。 

この取り合わせは興味をそそられる。ブ 
ラビス社の機械翻訳技術とサイマル社の人 
間による翻訳技術。組み合わせると新しい 
翻訳のノウハウが誕生しそうな可能性を秘 
めている。 ( K . T ) 
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スター精密から発売された Xl / Xltubo 用 
24ピン漢字プ 1 J ンタ AR - 2400は，高いパ 
フォーマンスを持っている。基本性能は素 
晴しいが，特に注目されるのはオプション 
カートリツジによるマルチフォントの充実 
ぶりだ。以下にその詳解を述べよろ。 



最近は，パソコンでの日本語処理がます 
ますさかんになってきています。そのよう 
な状況にあって，パソコンの周辺機器とし 
ての漢字プリンタの占める割合というもの 
が1，2年前と比べて，非常に大きくなっ 
てきているといえるでしよう。 

特に最近では，安くて手軽に買える熱転 
写式の漢字プリンタに人気が集まっている 
ようです力 5 '，大量の印字を高速にしかも安 
く行うにはドットインパクト方式のほうが 
優れているようです。というわけで，今回は 
Xl / Xlturbo , PC -98/88/80, MSX /2 に対応 
した136桁24ピンドットマトリクス漢字プリ 
ンタ， スター 精密社の AR - 2400 (1 名8,000円） 
をレポートしてみましよう（同社からはほ 
かにも XI 用に低価格68,800円の熱転写漢字 
プリンタ TR -24 x が発売されています）。 

このプリンタの最大の特徴は，漢字やそ 
のほかの文字のフォントを，オプションの 
カートリッジによりさまざまに変えること 
ができる点です。そのほか，いろいろな機 
能を備えたこのプリンタは，今までにない 
画期的なプリンタになっています。それで 
は，それらの機能に ついて， 詳しく見て い 
くことにしましよう。 


マルチフォント機能 


まずは，このプリンタの売り物であるマ 
ルチフォント について 調べてみました。本 
体の右下に，文字フォントを入れるための 
スロットがなんと2つ付いています。ここ 
に， 文字フォントカートリッジを入れれば， 
自分の好きな書体で文字が打ち出せるとい 
うしくみです。漢字の文字フォントカート 
リッジは， 


印字リスト(縮小率60%) 


概準的な明朝体で〜す*よろしく 
男は度飇の太ゴシック体でごわす。 

優しい細ゴシック体ですのよ。 


1) 明朝体 （標準装備） 

2) 細ゴシック体（オプション） 

3) 太ゴシック体 （ ” ) 

の3種類で，そのほかに英数字だけのフォ 
ントとして、 

1) クーリエ 

2) ォラトー 

3) レターゴシック 

4) プレステージ イタリック 

5) クーリエイタリック 

(以上5つはすべてオプション） 

の5種類です。これらを駆使して，手のこ 
んだ文章などが手軽に作れるのは非常に面 
白いと思います。また，スロットが2つあ 
るので好きなフォントを2つ差し込んでお 
いて，全面のパネルスイッチでスピーディ 
に字体を選ぶことができるのは，特筆すベ 
きことでしよう。 


パネルスイッチによる操作 


今までのプリンタの場合は，プリンタの 
持ついろいろな機能を発揮させるためには， 
ソフトで対応させるのが普通でした。たと 
え UTBASIC などでは， LPRINT などを使っ 
て制御コードを送るようにしなければなら 
なかったわけです。ところがこのプリンタ 
では，ある程度の制御は前面のパネルスイ 
ツチでできるようになっています。 

以下に主な制御を挙げてみました。 

1 . 印字桁数の選択 

パイカモード （136 桁），エリートモード 
(163 桁)，縮小文字 (244 桁)，プロポーショ 
ナルモード （136 桁以上）のいずれかを選択 
できます。 

2 . 左右のマージン設定 

びっくりした 



スイッチを押していると印字へッドが移 
動して，放すとそ こに マージンがセットさ 
れるという方式です。実際にセットした紙 
の上でヘッドを動かすので，非常に簡単に 
マージンを設定できます。 

3. 印字モード 

高密度，高速度モードを単独で，あるい 
は静音モードと組み合わせて指定すること 
ができます。ちなみにこの静音モードは従 
来の機種に比べてかなり静かになっていま 
す。 

4. パネルスイッチ優先モード 

コンピュータより 送られてく るコントロ 
ールコードを 無視して， パネルスイッチに 
よる 選択を優先させる機能。印字桁数，書 
体，印字モードの3つを単独，あるいは組 
み合わせて指定することができます。 

そのほか改行，改頁なども当然できます。 
これらのスイッチを使えばわずらわしい制 
御コードからある程度解放されるだけでな 
く，ワープロなどから送られるコードを無 
視して自分の好きなような文字を出すこと 
もできるようになります。 


ソフトモード切り換え 


これまでもオプションのカートリツジで 
各 パソコンに 対応させるプリンタというの 
はありましたが，このプリンタはそのよう 
な面倒なことをしなくとも，なんと本体に 
8つものソフトモードを実装しています。 
その内容は次のような3系統，8モードと 
なっています。 

1) PC 系 

モード1，2，3_系） 

モード4 ( PC - PR 201 H 系） 

^ 9 


わつ! 


自由自在でごわす。 

この大きさが2 x 2倍なのですわ。 
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モード5 ( PC -8822 系） 

2) XI 系 

モード6 ( CZ -8 PN 1/8 PK 3 系〉 

3) MSX 系 
モード7，8 

となっています。ここで注目すべきなのは， 
モード4の PC - PR 201 でしよう。 XI 用のソ 
フトでは，新しいプリンタである CZ -8 PK 
3をサポートしていないものもありますが， 
モード4にすればほとんどのソフトがサボ 
一卜されることになるので安心です。 

さて，どうして PC の NM 系と MSX 系のモ 
ードは複数になっているのでしようか。こ 
れが実はくせ者で，外字とバッファ容量の 
どちらを優先させるかを指定できるのです。 
外字が少ない場合は，バッファ容量優先に 
して使うと，モード3で最大 19.1 K バイト 
のバッファを使用できます。これは全角文 
字およそ1万字にあたりますから，ワープ 
口で印字をするときにプリンタに印字をさ 
せておいて，すぐ編集に移るなどというこ 
とができます。ちなみに XI 系のモード6で 
も 14.1 K バイトのバッファがあるので十分 
すぎるほどです。 

このプリンタには，これらのほかにもい 
ろいろな機能がありますが，その中から面 
白いものをいくつかここで取り上げます。 

1) m x n 倍文字 

縦横とも，最大漢字で8倍までの拡大文 
字を印字することができます。縦と横の倍 
率は同じである必要がなく，いろいろな形 
の文字が打ち出せます。 

2) 装飾文字 

イタリック （2 種類)，網掛け （2 種類)， 
ふちどり印字，反転印字などができます。 

3) 国際文字 

ドイツ，フランスなど各国で特別に使わ 
れる文字に対応して，8力国（日本を含む） 
の文字を使えます。これは地味ながら注目 
すべき機能です。 

さてこのプリンタ では，ト ラクタ ユニッ 
卜が紙に印字する前，つまり紙を送り出す 
ように付いています。このため，トラクタ 
ユニットは プリンタの上ではなく，本体の 
内部に入ってしまってスタイルも非常にす 
っ. きりしています。トラクタ ユニットは 紙 
を切ってしまうと，どうしても ユニットに 




漢字カートリッジ 

装着する分の紙が無駄になるのですが，こ 
のプリンタはこの配置のぉかげでそういう 
こともな〈なっています。また，単票用紙 
をセットする際も，紙を置いたのちにスイ 
ッチひとつでまっすぐ紙を所定の位置まで 
自動的に送り込んでくれます。この使いや 
すさは高く評価できるでしょう。 

最後に， マニュアル についてひと言 0 — 
般的にプリンタの マニュアル というものは 
かなりわかりに〈いという評判なのですが. 
残念ながらこのプリンタの マニュアル も そ 
の例にもれません。最初に各機能の説明と 
サンプルプログラムがあり，この部分と制 
御コードの説明を分けているところまでは 
好感が持てるのですが，目次に細かく各項目 
ごとにページが載っていない（ページは章 
ごとにしか付いていない）ので，自分の調 
ベたいところがどこにあるのかがわかりに 
く くなっています。この点はもう少し工夫 
してほしかったと思います。 - 

この AR - 2400のような136桁のプリンタ 
は個人で使うよりはむしろオフイスなどで 
使うものだと思っていました力 5 '，このプリ 
ンタはそんな堅苦しい使い方をしたのでは 
かわいそうな気になります。このプリンタ 
の特徴をひと言でいい表すと「遊べるプリ 
ンタ」といえそうです0マルチフォント， 
多彩な印字機能，装飾文字，スイッチで操 
作できる印字モード，書体など，1日遊ん 
でいても鮑きません。あるスタッフは，こ 
のプリンタを使って3種類の字体を混在さ 
せた原稿を仕上げていました。 


A R - 2400オプシヨン価格表 



ただ問題なのは，漢字のォプションカー 
トリッジが少々高い値段（各18,000円）であ 
るという点です0マルチフォントはこのプ 
リンタの最大の特徴なのですから，もう少 
し思い切った低価格にする力％いっそのこ 
とみんな標準実装にしてしまうのはどうで 
しょう力、。なにを勝手なことをと思われる 
かもしれませんが，そうでもしないことに 
は「3種の漢字選択」というキャッチフレ 
ーズがかすんでしまうように思えます。 

以上のような問題点はいくつかあるもの 
の，このプリンタは，性能，機能ともに最優 
秀の部類に入ると思います。特に印字速度 
(最速で1秒に漢字111字)，バッファ容量な 
どの点ではこのクラスではトップの性能を 
誇っていますから，予算があれば買っても 
決して損はしないでしょう。個人的な意見 
ですが，このような良いプリンタは，ぜひ， 
80桁版を出して世の中に普及させてほしい 
ものです。 

最後になりましたが，字体カートリッジ 
以外のオプション類も豊富に発売されてい 
ますのでここに紹介しておきます。スター 
精密社から，シングルピン•オートフイー 
ダ，ダブルピン拡張セツト，シリアルイン 
タフェイス （ RS -232 C )， パラレルインタフ 
ェイス（セントロニクス）などが発売になっ 
ています。価格といっしょに別表にまとめ 
ておきますので参考にしてください。また， 
新しい機能を持ったこのようなプリンタに 
出会いたいものですね。 

(ェ藤誠） 

インタフェイスボード 


オートシートフィーダ （ 100枚） 


1 6 KB / 《ラレルバッファボード 

20,000円 

シング;レビンオートシートフィーダ 

37,000円 

シリアル （ RS -232 C ) ボード 

20,000円 

ダブルピン拡張セット 

27,000円 

51 2 KB パラレルバッファポード 

近日発売予定 

漢字力一トリッジ ( JIS 第1，第2内蔵） 


インクリポンインクリポンカセット 

2,000円 

太ゴシック体/細ゴシック体 

各18,000円 

サブカセット 

1,300円 

フォントカートリッジ（英数文字） 


プリンタケーブル PC/MSX 用 

4,900円 

レターゴシック/クーリエ/オラトー/クーリエイタ 

XI 用 

5,000円 

リック/プレステージイタリック 

各6,000円 

ドットへッドユニット 

30,000円 
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1 Z 貢問箱 


MZ -2500 の PCG エディタで 
8 x 8 ドットのフォントをコード 

番号0000から定義し ， BASIC 
に戻つて CGEN 1 TT 表示しよろとしまし 
だが何も表示^れません。0000より後ろに 
すらしてやつてみるとうまくし\きましだ。 
どラしてですか？ 京都府大崎良規 
BASIC マニ zW UDPCG の 
ところには，「8 x 8ドットで256 
個の PCG 施ぇ，，こする 
と何個になり，外字として使ラには〜」と 
書かれてし、ます。ここだ！ブ読む、と ， CGE 
N 1を第ラすれば CHR $(0)- CHR $ 
(255) がそつくり PCG に変わり，画面に 
表示でさるよづなを受けますね0 
ところが実際には大崎さんの質 FcS のよう 
に CHR $(0) 〜 CHR $(31) は PCG を 




巳 ASIC のフニユアルをさらに調へてみ 
だのですが，文字表示_のところに 1 6画 
面を〇 PEN して出力すれ«コント□—ル 
キヤラクタを表示できるとは書 I \てありま 
せん0大崎さんもきっと途方に暮れられた 
ので IS なし、かと思、います。当然書いてある 
だろうと思われるところに書0 VC なし VD で 
すから，な⑽だ⑽マ: Izl ? 7 ルなのかと 
首をかし I ずたくなります。アドペンチヤー 


結局「驢艤嫌!」は JIS コードで入力す 
るの心ちば碑そぅ沉部る 
分た 1ブ第1水點り便輕と思ぅのですが 
いかがで^か0 ドに入り ， JI 

S ]— ド入カモードにして，723504 C 25 
0723307234 0で入力できます。 

ここで，一般的な JIS 第2水準の漢字 
を入力する方法をします。 MZ -250 
〇のオーナースマ:ルは部首ごとに欄 


をやっているので IS ないのですから，使い 
やすいマニュアルを作るよう，メーカーに 
はもつと気を使つてもらいたし\ものです。 

■ F ^ V | MZ -2500 碰っているのてす 
[01 ^「1薇見てせどぅしても 
第2麟の籍胞ません。ォ 
—ナーズ^ニュアルを読んでも》出せると 
も泄ないとも截^てありま&ん。僕の M 


が分かれてし、るのでまだ探しやすし、ほうな 
のですが，中にはダンプリストのような調 
子で S 存がズラリ tMAu でいるものがあり 
ます。このをシラ^)ぶしに調べて 
し、くわ!ブですが，部首ごとにまとまつてい 
ますので，それぞれに色を付けておけば'® 
酣わかり探しやすくなるでしよう。部首 
の画数を」\さく隣に書 I ヽておくとさらに便 


表示してくれません。質問中，後ろにずら 
しだらとあるのは PCG 番号00201^こ定 
義なさつたのでしよう。これなら通常の P 
RINT 文で表示させることが C きます。 

つまり，何も表示されなし、のはコントロ 
ールコードを実行してし、るか5です。試し 
に 

CGEN1 PRINT CHR$ ⑺: CG 
EN 〇 

を実行してみてくださし V ビープ音が鳴^ 
でしよラ。ですからコント□ールコードを 
実行せずに画面に表示するモードにしなけ 
ればならなし VD けです。 

この方法 B あろろことか〇 PEN の_ 
誦こ書いてあります。 

OPEN “〇”， #1, "CRT1:CG” 

として画面をオーブンしだら， 

PRINT #1, CHR$(n) 

で n 番のキヤラクタを画面に表示すること 
ができます。コント□—ルコード CHR$ 
( 〇)〜 CHR$(31 ) ももちろん表示できま 
す。実行が終わつだら CLOSE するのを 
En « し 、 TNCfS し 

CGEN1 を実行後上の方法を使うと 00 H 
〜1 F H の PCG も表示することがるよ 
うになります。 


Z はおかしいのでしようか。もしおかし< 
なし\«ら「魅^§」(ちみちろりよ* 5) を 
籍コード鞭わずに雖に⑽する方法 
を教ぇてください0倚玉県比良敬志郎 

VV ォーナー X ?二 

—ド表をこ覧くださ U 第1水 
mMm 準の iew きれぃに音驗で五 
十音順に並んでいますが第2水準のほう 
は部首の_喔こ並んでおり読みにはまっ 
たく関係ありませんね0第1水準の胃は 
読みによって，第2水準の胃は部首で探 
すようにと考えられてしヽるのだと思しヽます。 

このだめ読みで探す1字変換！塘1水準 
の酵しかサボートしてし、ません。比良さ 
んは辞書 ROM を挪ちのよう1!^か5， 

文お使し M こなってはし\かがでしよ 
うか。こっちのほうは第2水準の漢字でも 
大丈夫です0ただし，あく,で文 g 酸換で 
すから驢か卽驗でな撕ば断ません0 


个 U し y 〇 

目ぁての舞が見っかったらその行の左 
端を見ます。ここには，3つ(淺存か書い 
てあると思います。それぞれか区点》 JIS , 
シフト JIS のコードです () 瞑不同)〇この数 
字 B 行の左端の^ ©]- ドですから，お 
目あての漢字まで「0,1,2，…」と数えてい 
き先纖に加えます。この答えが目的の漢 
勃]-ド 

MZ - 2500は JIS コードでもシフト JIS 
コードでも受け付！: TC くれますが ， Xltu 
rb 〇では JIS だけというぐあいに機種に 
よって入力できる]—•ドガ制 P 艮されていま 
すので，自分の觀に合^]-ド^^し 
てくださし\> 

もし第2水準の中に特に_こ使 
ラ漢字があるのでしだら，フアンクシヨン 
キーに登録してしま*5ことをお勧めします。 

(泉大介） 



100 LOW=ASC("q") : HIGH=ASC("z") 

110 K0=ASC(INKEY$(0)) : K2=ASC(INKEY$(2)) 

120 IF (K2 AND &H80) <>0 THEN 110 ••• テンキーカ？ 

130 IF (K0<LOW) OR (K0>HIGH) THEN 110 : , q 卜 z ノ アイタ - 力？ 

-140 PRINT"FUNC- M ； K0-LOW+1 
150 GOTO 110 
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INKEY $ や INPUT $ でファ 
ンクシヨン キーが 押されだこと 
を知ることはできませんか。「〇 
N KEY GOSUB 〜」ではラべ J レが使え 
なし似どの制約がありますし,「キー割り込 
み」のだめに使うことので,通常の 
入力と同じようには扱いにくいのです。フ 
アンクシヨンキーにはキヤラク タコー ドが 
割り当てられていませんし， INKEY $(2) 
て1纖 INKE 丫$(0)て 
“Cf 〜 “ z ” になつてしまい， INKE 丫$(1) 
INKEY $, INPUTS では定義されだ文 
字列が入力されます。ブ CK 7 ラムで 
何か文^を定義しておいて ， INPUTS 
でそれを識 SU するとし、う手 I 破りますが， 
どうもて使う気に肪ません。 

伸兒 

ほとんこ近づいてし、るの 
に，何かおかしな思、い込みをし 
てし、るようですね0質問中に「フ 
アンクシヨンを一にはキヤラクタコードが 
割り当てられてし、ません」とありますが， 
実はフアンクシヨンキーにもちやんとコー 
ドが割り当てられているのです0 S 3 さん 
も見つけだ“ CT 〜 “ Z ” がそう沉それで 
は普通の^® zra ” 〜 “ z ” が押された場 
合とどう区 S 岐るかというと，それには IN 
KEY $(2) 娜、ます0 BASIC のマ Zzl 
ア JUD 説明 TttlNKEY $(2® Se ツトの 
意味は， 


ビットフ 

〇: 

=テン^— 

ビット6 

〇: 

ニキー®劾があった 

ビット5 

〇: 

=リ匕 。 -卜が働いている 

ビット4 

0 =GRAPH キー 

ビット3 

〇: 

二 CAPS LOCK キー 

ビット2 

〇: 

=カナ キー 




ビツ M 0= SHIFT キー 


ビ、ソト〇 0= C 丁 RL キー 
となっていますが，実 ( S ビット7の「テン 
キー」にはフアンクシヨンキーも含まれて 
いるのです。正確にいラとフアンクシヨン 
キーだけで^なくカセツトコント □_ ルキ 

ROLL UP , ROLL DOWN , H 


ELP , COPY などの「メインキー以外の 
^ F - j はすへてテ冰一なのです0 
そこで，フアンクシヨンキーが押されだ 
かどろかを■るには， 

1) INKE 丫$(2)の第7ビットが〇か〒 

2) INKEY $(0) が“ a ” 〜 “ Z ” の間か？ 

を見 H ばよし、ことになります。こうすれば 
メインキー 0D“a” 〜 "Z” が押された場合 
INKEY $(2) の第7ビットが1ですからフ 
アンクシヨンキーと区 gyr きます。リスト 
1が tt ンプルプ CK 7 ラムです0参考にして 
くださ IA なお，いちばん簡単な方法はや 


はり質問中にちあるよラにブ1コブラムの先 
列を定義してお < ことです。 

XlturboBASIC では [SHI 
FT ] + [ XFER ] rB ^ A ^ 
モード IZA りますが，プ□ブラ 
ム中て必要に®じて自動的にこのモードに 
入つだり，抜けたりするようコント□ール 
する方法がないものでしょぅか0 

mm 跡 mb 


頭 

□ 


□ あまり知られてし似し、ことのよ 
うですが， g 能です。まずは巳 
ASIC マ「コ 
—ドの体系 j のところを開いてくださし、 


注意深く見ると， 


「だだし,次1乙示すコードは KE 丫〇ステー 
トメント中でコント□—ルニ!ードとして使 


用できます 0 


リスト2日本語入カモードに入る ( XUurbo/NEW BASIC ) 


100 XIN=&HFF:XF=&HFE : , turbo BASIC 
110 *XIN=24 : XF=19 : , NEW BASIC 

120 * 

130 KEY0,CHR$(XIN) : ，日本語モード 

140 A$ =，".： INPUT A$ 

150 KEY0 f CHR$(XIN,13) ： D$=INKEY$(1) ： ，ぬける (turbo) 

160 , KEY0,CHR$(XIN,13)：INPUT D$ : ，ぬける （NEW BASIC} 
170 IF A $<>，"， THEN PRINT A$ ： GOTO130 
180 END 


リスト 3 自動変換 ( XIturbo ) 


100 XIN=&HFF ： XF=&HFE : , turbo BASIC 
110 » 

120 KEY0,CHR$(XIN) + M NEKO"+CHR$(XF,13) 

130 A$="":INPUT A$ 

140 KEY0,CHR$(XIN,13):D$=INKEY$(1) : , ぬける (turbo) 
150 END 


FIh 〜 FAh :日本語入ヵモード中,ファン 
クシヨンキーの1〜10と同じ機 
能を持つ0 

FEh : [ XFER ] のみを押^のと同じ。 
FFh : [ CTRL ] + [ XFER ] と同じ」 
と書 I \てあります。これを使うことにより， 
自動的に日本語入カモードに入ることがで 
きます。 INPUT 文などで多くの黯诠 
角文字）を使うときなどには便利でしよう。 
同じことは NEW BASICCCZ -8 FB 01 
/8 CB 01 ve 「2.0) でも可能です 0 NEW 
BASIC で ( S , 

F 1 H 〜 F 5 H :日本語入カモード中 , [GRA 
PH ] + [1 卜 [ GRAPH ] + [5] 

と同じ臟を持つ0 

24 CCTRL - X ) :日本語入力に入る。 
19( CTRL - S ) :麵 

となっています 0 

リスト2は INPU 丁の前に日本語入カモ 
—ドに入るブ〇/ラ“リスト3は自動的 
に変換まで令つてしま *5 プ0/ラムです。 
リスト2で IS 100, 15«亏を舰にして,110, 
備の“ ’ ”を取ると NEW BASIC 用にな 
りますが， turbo とは違って INPUT 文 
でしか日本語入カモードに入れないし，出 
られないのでよけし VST ?」力添示されてし 
まいます。まだリスト3は turboBASIC 
でし力実なでさません 。 NEW BASIC で 
は KEY 〇文中のアルフアベツトの;^ 
と小文字が逆転してしまし、ます。なお ， M 
Z - 2500に同様の機能はなし、ようです。 

(高野庸一） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください0 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 

宛先：亍102東京都千代田区四番町 2-1 
(株）日本 ソフ ト バンク 
「0 h ! MZ 質問箱」係 
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本害は技術ばかりではなく，デザイン戦略ゃトップの 
経営判断なども含めた，シャープの頭脳について書かれ 
た本です。シャープの先進技術というとどうもピンとこ 
ない人が多いようですが，この本を読めばこの企業がた 
だの家電メーカーではないことがわかります。たとえば 
電卓です が， これほどまでに普及するようになったのは 
シャープ（とカシオ）の技術力そのものなのです。ほか 
のメーカーが電卓市場から撤退してしまったということ 
を考えてみても，電卓に注ぎ込まれた技術力の高さを証 
明しているといえるでしよう。また，最近話題になって 
いる立体ビデオディスクなどもシャープの長年培われた 
高い液晶技術の現れです。同社の先進技術はこのような 
表面的なものばかりではなく， CD ， LD にかかせない半導 
体レーザーの75%のシヱアを持っているということや， 
宇宙開発事業団に納入され，人工衛星に使われている太 
陽電池など,意外なところに見られます。パソコンについ 
ての記述は少なく，また，問題点の指摘などの辛味がな 
いのが残念ですが，一般的に宣伝の苦手といわれるシャ 
ープという企業の本当の姿を知るには適当な本といえる 
でしよう。 

SHARP 先進技術頭脳集団 

今給黎久（いまきいれひさし）著オーエス出版社 
B 6 判 272ページ 1200円 S 03 (295) 1658 


このインデックスは，タイトル，注記——著 
者名，誌名，月号，ぺージで構成されています。 
今月は，新登場の XI G に話題が集中しているよ 
うです。 
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一般 

► Multipurpose Display 一失敗しないディスプレイ選び 

多機能ディスブレイをパーソナルコンピュータで使う 3 ——編集部， ASCII , 7月 
号，173- I 9 lpp . 

►パソコン制御入門 

Z 80 についての解説 。—— Kenny Baggs , I / O , 7月号，340 -341 pp . 

► 1 ■パソコン通信」通信 （2) 

いろんな BBS や電子メールの体験をルポして，•"パソコン通信とは何だ？••というこ 
とを追求する。——編集部， P 0 PC 0 M , 7月号， I 40- I 4 lpp . 

►ファミコン VS パソコン ( MZ - I 500) 

ファミコンとパソコンの相違点，今後の展望はどうなるか，という点について比較 
する。——ホームコンピュータ研究会，マイコン，7月号，212 — 219 pp . 

MZ-80K/C/1 200/700/1500 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

► KEMUNPA 

99個の秘密がある城へ CLEAR を求めて行くのだった。——米川敏之，マイコン BA 
SIC Magazine , 7月号，116— 118 pp . 

MZ -80 K / C /1200 

►ベースボール 

ワン•キーで遊べるベースボールです。——復活のバルデイオス， Pio , 7月号，42— 
43 pp . 

►デビルズ•カントリィ 

なんとかして悪魔の国から逃げだせ 。—— AHO Mk .2, Pio , 7月号，131 — 133 pp . 

► MAZE HOUSE 

ダイヤモンドを捜し出すァドベンチャーゲームです 。—— AHO Mk .2, Pio , 7月号, 
42 p . 

MZ -700/1500 

► MAGNETIC BALL 

追っかけに気をつけながら，ボールを取れ。——河崎誠一，マイコン BASIC Magazine . 
7月号， I 2 lp . 

► CAST 

すぺてのリストを取ってください。——700隠居生活2代目会長， Pio , 7月号，122— 
130 pp . 

►カッピー 

インべに捕まらないようにしてください。——小笹龍一,マイコン BASIC Magazine , 
7月号， II 9一 120 pp . 

MZ -1500 

► BMW 

金ののべ棒やウイスキーを拾うのです。—— KAZ ^ NAO , マイコン BASIC Magazine , 
7月号，122- 123 pp . 

►忍カンタン改造法ドルアーガの塔 

ァイテム持って，60面を突破しよう。一友渕真孝，テクノポリス. 7月号， 96 p . 
►スネーク • ワールド 

サソリとへビが君を狙う。一風林火山•風， Pio , 7月号，80 -83 pp . 

► SKY DIVER 「大武君 j 

薏陸までの時間を競うスカイダイビングゲームです。一野田敏之, ’ Pio , 7月号， 
42—43 pp . 

MZ ■的 B/ 2000/2200/2500 

MZ -80 B /2000/2200/2500 
►チャガチャガ 

チャガチャガに爆弾を投げつけろ。——亀田健司，マイコン BASIC Magazine , 7月 
号，124 - 125 pp . 

MZ -2000/2200/2500 

►サブマリン 

潜水艦を擊沈させろ。一 MBIC 会員の LXI , Pio , 7月号，85 -87 pp . 

►コスモトラベル 1999 

巨星にぶつからずに白いスターゲートへ突入しろ。——げんむせんき LEDA . Pio , 

7月号，44 一 45 pp . 

►チェイサー 

番犬をかわして，ネコのあなたはネズミを全部捕まえろ！——小尾太志，マイコン 
BASIC Magajine , 7月号, 126—128 pp . 

MZ -2200/2500 
►ファラボラ • ボール 

登場キャラが" SHIP ” と“ BALU ’ だけという，シンブルなゲームです。——内海淳一， 
マイコン BASIC Magazine , 7月号，129- 130 pp . 

MZ - 2200 

►ガッツで C.G C-GRACE 

C - GRACE 共通データ2本を紹介する。——白崎博生•ちま，テクノポリス，7月 
号，128 - 135 pp . 

MZ - 2500 
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►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

ブログラムのコピー方法，カラーディスブレイ，辞書 ROM ボードの機能，グラフィ 
ック画面の座棵指定などについて。——シャープ，マイコン，7月号，204 — 205 pp . 

► MZ - 2500用ハードディスク HD -25 

MZ - 2500のハードディスクが発売された。——編集部，マイコン，7月号， I 87 p . 

► JEPILS 

ごくありふれたシューティングゲームです。——河野誠，マイコン BASIC Magazine . 
7月号，131 — 132 pp . 

► MZ - 2500用バソコン通信ホストシステム TOWN BBS 

全国どこでもやりたいときにすぐ BBS ホストが運営できるソフトだ。——編集部， 
マイコン， 7月号， I 88 p . 

► PUN ! PUN ! 

ジャンプするブンを操って宝石を集めろ。^ T . F , Pio , 7月号， 46 p . 

► MZ - 2500で GP -500 を使い漢字を出力する 

BASIC , TELEPH 0 NS 0 FT の改造で， GP -500 プリンタを使用可能にする。——藤山隆 
n , I / O , 7月号, 29 Ip . 

Xl/C/D/F/G/turbo/ n 

XI シリーズ 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
デパイス名，ファイル名の入カエラー，ワードパワー， FM 音源カード，ターボネッ 
トワーク， CZ -8 PCI のカラーハードコビーなどについて。——シャープ，マイコン， 
7月号，201 — 203 pp . 

►わーサブマリン 

駆逐艦の艦長である君は，見事にサブマリンを擎沈できるか。——山上太希夫， P 0 
PC 0 M , 7月号，226 -231 pp . 

►円丈の ジョ〜 ダンソフト 

過激なトレーニングソフトで頭の体操をど一ぞ。——三遊亭円丈， P 0 PC 0 M , 7月 
号，142 - 146 pp . 

►忍カンタン改造法ハイドライド 

ジムクンいきなり力持ち！——山田武史.テクノポリス. 7月号，94 一 95 pp . 
►ブロックン 

ボールアクションの難解パズルです。——高家磨佐人，マイコン BASIC Magazine . 

7月号,143- 148 pp . 

►ガッツで C.G C-GRACE 

C - GRACE 共通データ2本を紹介する。一白崎博生•ちま，テクノポリス，7月 
号，128 - 135 pp . 

► TECHNO • F 0 RUM 7 低価格の AV パソコン XIG 新たに誕生 

ディスクのない方はぜひど一ぞ，の XIG 登場！——編集部，テクノポリス，7月号, 
M 2 p . 

►ザ•必勝法 Z ガンダム 

無敵モードと面クリアができるのだ。——編集部，テクノポリス，7月号， I 03 p . 

► リベンジ 

ちょいとおしゃれなロールプレイだゾ。——小保伸五， LOGIN , 7月号，250-253, 
315- 329 pp . 

► ログイン版ドラゴンスレイヤー第4回 

マップデザインコンテスト2作発表。一武重励司•山辺賢一， LOGIN , 7月号， 

158 —161 • 291 -298 pp . 

►キャラクターアニメーション 

PCG 機能を搭載した超便利ツールの登場。——編集部， LOGIN , 7月号， 136-137* 

280- 286 pp . 

► XI 用逆スクロール.マシン語ルーチン 

逆 スクロールルーチンの プ□グラムです。-こんにちわ作者の竹丸です， Pio , 7 

月号， 87 p . 

►スペース.ウォー XI 

慣性の働く戦關衛星で敵を破壤せよ （ dB - BASIC コンパイラ）。一松原陸行， Pio . 

7月号，76 — 79 pp . 

X 1 G 

►シャープ XIG シリーズ新登場 

コンピュータ画面をビデォ録画できるマルチビジュアル端子を搭載したハイコスト 
パフォーマンス•パーソナルコンピュータ XIG 。 ——高橋雄一，マイコン，7月号. 
206-21 Ipp . 

►バソコン最新情報パソコンテレビ XIG 新登場 

テレビもビデオもお友だち！ 驚異のコストパフォーマンス機。——編集部，マイ 
コン，7月号， 289 p . 

► Big New Products XIG 

XI シリーズの上位コンパチプル機種 「 XIGj が発売される。——編集部， I / O , 7月 
号. 207 p . 

► ASCII EXPRESS XIG 

XI シリーズに低価格ニューマシン 「 XIGj 登場。——編集部， ASCII , 7月号， I 03 p . 
XI turbo 

►ターボ用チェンジ，メモリ 

Xlturbo 専用 ， BIOS ROM ルーチンを利用したチェンジメモリの発表。——安部伝， 
I / O , 7月号，268 -269 pp . 


ポケコン 

PC-1 245/1250/1280/1350 
►ボケコンマシン語入門 講座 

論理テスト，比較，シフトの各命令解説を行う。——編集部 0, P0PC0M, 7 月号, 
204 - 205pp. 

PC-1245/1251/1255 
►チェックサム.プログラム 

正確に打ち込めるようになろう。——編集部， Pio, 7 月号， I64p. 
PC-1245/1250/1251/1255 
►ダウト II 

侵略から逃れるために，ワープする砲台が作られた。——伊藤直広， Pio, 7 月号， 
146- 147pp. 

PC-1245/1251 
►与作 

ひたすら木を切り倒すゲームなのです。——石川康弘， マイコン BASIC Magazine, 7 
月号， 17 Ip. 

PC-1245 

► FILE HEAD LOADER 

ファイルネームを表示する。——近成人， P0PC0M, 7 月号， 206p. 
PC-1250/1251/1255 
►リロケータブル逆アセンブラ 

すべての RAM/R0M を逆アセンブル可能。—— HALO C.C., I/O, 7 月号， 240 -242pp. 
PC-1251 

► RAMOG 

怪盗 MOTH は金塊を発見できるか。—— MOTH, Pio, 7 月号， 148 — I5lpp. 

PC-1261 

► クリスタル•タワー 

ロールブレイングゲームです。-斉藤智典， Pio, 7 月号， 152 — 155pp. 

► PC-1261 用 モニタ 

モニタプログラムです。——本間貴之， P0PC0M, 7 月号， 206 -207pp. 

PC-1350 
►オイチョカブ2 

究極のオイチョカブを心ゆくまでお楽しみください。—— DEZ, P0PC0M, 7 月号， 
207 -208pp. 

► BASIC プログラムの転送 

ブログラムを本体 RAM から RAM 力ードへ転送する。——永井憲， P0PC0M, 7 月 
号， 206p. 

► PC-1350 のパワースイッチテストの方法 

パワースイッチテストについて。—— R, P0PC0M, 7 月号， 205p. 

► TY モニタ 

マシン語出力用ツールです。—— TY, Pio, 7 月号， I7lp. 

PC-1440 

►タイムトリップ2 

戦車を破壤しましょう。ーニョンタ， Pio, 7 月号， I70p. 

►モニタ&内部解析 

CAP-X 搭載の PC-I440 のモニタと内部について解説する。——桐沢英明， Pio, 7 月 
号， 167— 168pp. 

►逆アセンブラ PDAS 

内部ルーチンを使わない逆アセンブラです。——津田雅史， Pio, 7 月号， I69p. 
PC-1450 

► ハーベスト • タイム 1450 

イノシシさんに当たらぬよう，ブドウを収穫しましよ。—— Light Nights, Pio, 

7 月号 , I60-I6lpp. 

PC-1500 . 

►コマンド 

コマンドを移動させて敵基地を破壊してください。-皆川徹，マイコン BASIC Maga 

zine, 7 月号， 172— 173pp. 

PC-1600K 

►ボケットディスクのついた PC-I600K の特徴と利用実例 

2インチのディスクや6色プリンタを装儀してコンパクトで機動性の高いパソコン 
に変身した PC-I600K の特長と利用実例を紹介。——矢矧晴一郎，マイコン， 7 月号， 
329-335pp. 

► Tele Star にアクセスできる PC-1600K 

いままでの常班を超えたポータブルコンピュータの登場。 RS-232C を標準装備する。 
——編集部， Pio, 7 月号， 30p. 

► NEW PRODUCTS PC-I600K 

高機能ポータブルコンピュータ“ PC-I600K” 新発売。——編集部， LOGIN, 7 月号， 
I97p. 

► TY モニタ 

Z80 用のリロケータブルモニタの紹介です。——エンジン•ルーム T.Y., I/O, 7 月号， 
273p. 

► TEST ROOM PC-I600K 

第 I 水準漢字 ROM を標準装備し，単漢字変換をサポートする PC-I600K のパフォー 
マンスをレポートする。——編集部， ASCII, 7 月号， I46_l48pp. 
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♦あの特別企画はなんだ！とうとう Oh ! MZ も崩 
れてきたか。ほかのマイコン関係誌にはフアミコ 
ンに汚染されてしまったものや市販ソフトの批評 
しかしてないようなものもあるが， 6月号のよう 
な特企をするようではそんな雑誌と同類になって 
しまうぞ。あの2年前を思い出すのだ 。 Oh ! MZ は 
カタくてよいのだ。 S - OS のような「味 j のあるこ 
とだけしていればよいのだ。女の子のイラストも 
掲載禁止。正しい日本語の使い方をしていないも 
のは「没/クビ」。本質だけでカタく進むのだ！ 

田中浩一 （17) 神奈川県 
3，4年前を思い出すと……。 

♦ XIG が出た！ 横幅 39 cm の锭を破ったために見 
た目がズングリムックリになってしまったのは当 
然の報いであろう。しかるに turbo II が II 万円， 
model 30 さえ12万円で売られている昨今，いまさら 
XI である。ジョイカードが付いただけで売ろうと 
しても某如意棒の二の舞であろう。シャープはつ 
まらない意地を張らずにさっさと 3. 5インチディ 
スクを採用し， XI は小さくポータブルに ， turbo 
は多機能スーパーマシンへと機能分化を図るべき 
である。そしてやがては turbo の端末にポータブ 
ル XI がつながるのが理想であろう。しかし XI ごと 
きがなぜあんなに大きな箱に入らねばならないの 
か？ わが愛機 XIC を裸にするたび悩むのである。 

上杉成己 （18) 東京都 
ポータブル XI てのはいいですね0 
♦やった！ とうとう XI 用の FM 音源ボードが出 
る。しかもステレオ8音，スピーカとミュージッ 
クツールも付く。しかしスピーカは FM -7 のような 
のはいやだ。それとあの Z’s STAFF の移植版が 
出る。しかしこれは turbo 用。 XI にもマウスが付 
いたので XI 版も出してください，シャープさん。 

• 石川浩成 （17) 愛知県 

小さなスピーカですので低音はちょっと苦し 
いようです。 

♦やっぱり XI の半年法則は消えなかった。 X IG で 
すか。パソコンサンデーで見ただけですが，スゴ 
いんでしょうね。でも僕としては FM 音源のほう 
がうれしい。 村上弘幸 （18) 京都府 

従来機もきちんとサポートしてくれるのがシ 
ャープさんのいいところですね。 

♦見ましたか報道特集。ファミコンを開発したの 
は以前シャープにいた人だそうです。なるほどと 
思わずにはいられなかった私でした。それにして 
もわざわざ88と比べなくてもいいのにね。 

龍尾謙二 （19) 岐阜県 

まったくです。 

♦今，わが座間高マイコン部では 「 RPG を作るん 
でい j とがんばってます。その RPG の参考にしよ 
うといって部長が持ってきた 「 D&Dj (ダンジョ 
ン&ドラゴンズ）というゲームにみんなで熱中し 
ています。部長は毎日ダンジョンを作ってきてく 


れるので楽しいのですが，部活をやってると「〇 
やけニャ〇〇ャン」が見れなくて，ああどうしよ 
うと悩んでいます。井上武司 （16) 神奈川県 
ボードゲームに良けないくらいのものを作っ 
てみては？ 

♦ 6 月号の橋居君，名工大入学おめでとう。名工大 
にはその筋の人が結構います。生協のバソコンコ 
ーナーのあたりをウロウロしていると大勢見つか 
ります。その筋質問箱に出た人もいるんだゾイ！ 
MZ ユーザーなら生協でボケコン講習会をやって 
いるお兄さんに「ポクが橋居だ！」と名のってく 
ださい。 MZ - I 500/2000/2200/2500 のユーザーのお 
兄さん方がお待ちしてまっせ。 

久野展宏 (22) 愛知県 


そのうち名工大がその筋のメッカになるかも 
しれませんね。 

♦バソコン歴2年の私はようやっと BASIC にも 
憤れ，今自作の RPG を制作中です。部活でコンビ 
ュータ班の班長をやっているのですが，今年優秀 
な後輩が入ってきたのです。彼はハードもできて 
今度自分でなにか作るといってます。いったい私 
の立場はどう.なるの。これからも Oh ! MZ を読ん 
で立派な後輩に負けないようにしようと思ってい 
ますのでこれからもよい記事を載せてください。 

平野英之 （16) 神奈川県 
部活のほうもがんばってください。 

♦僕らの学校では6月28，29日に文化祭があるの 
ですが，一応僕が籍をおいているパソコン同好会 
でも CG やら複数のパソコンでの合奏（メインは 
FM 音源付きの FM -7 となってしまう）などの準備で 
忙しいのです。僕も Oh ! MZ の読者として SWORD 
で鍛えたマシン語で少しは速いプログラムを作ろ 
うと思うのですが。……自信ないな。 

西平亮 （16) 広島県 
成果はいかがだったでしょうか。もちろん大 
成功かな？ 

♦ MZ - I 500 は泣いているのである。売りもののひ 
とつ RAMFILE を使ったソフトがありますか？ 
皆無に等しいのはなぜでしょう。実用ソフトには 
あるかもしれないが（それにしても少なすぎる） 
ゲームソフトに至ってはどこを探してもないだろ 
う。売りものが見捨てられているようでは発展は 
望めない。各ソフトハウスおよびメーカーに問う。 
MZ - I 500 を見捨てないでくれ！ さらにユーザー 
に問う。 RAMFILE 使ってますか？ 

岡江義英 （17) 福島県 
本当にもったいない話です。 

♦近所の本屋さんではエロ本コーナーにマイコン 
雑誌を置いています。これは教育上よくないと思 
いませんか。 栗須千里 （27) 大阪府 

まったくなにを考えてるのでしょうね。 

♦Oh ! FM 6 月号の「音づくりのコツ教えます！ j 
という特集はなかなかよかった。ぜひこれからは 
Oh ! MZ でも FM 音源の特集を！ 

国和徳之 （17) 埼玉県 



Oh ! FM 音源っ一くら f のもんで,入門者には 
絶対ぉすすめです。 

♦ MZ - 250 0 V 2 というのが出るとか出ないとか聞き 
ました。2500用ハードディスクを開発中 （？） とか 
とも聞きました。果たして真相は？ 

岩本博昭 （20) 大阪府 
さあて？どんなもんでしょうか。 

♦アイルランドのゴブリンのうちでいちばん恐ろ 
しいものは“ pooka ” というそうです。もしかすると 
“ fygar ” もどこかのゴブリンなのでしょうか？ 
知ってる人はぜひ教えてください。 

井上宗春 （19) 群馬県 
知ってる方，教えてあげてください。 

♦どうして SQUARE の ALPHA は Xlturbo 専用なん 
だ。どうして PC -880 I や FM -7 でできるのに XI で 
はなぜできないんだ。 88 SR 専用とかならわからな 
いでもないが，それにしてもいったいどうして？ 
東直樹 （16) 石川県 

私も理由が知りたい！ 

♦今まで本体内に居座っていた16ビットボードに 
ケースを付けて外に放り出してやったので，やっ 
と I / O ュニットが本体内に引っ込みました。 MZ -80 
B は2000よリ I / O ポートが内側に引っ込んでいるの 
で16ビットボードを付けるスペースがないのです。 
無理にキーボードの下に付けると I/O ュニットが 
ホコリをかぶる運命になります。あとは線を25本 
ほどつなぐだけなのですが，ハンダごての先が太 
くなってあちこちブリッジしまわって困りもので 
す。それにしてもこんなアホなことをするのはほ 
かにはおらんやろうなぁ。 

重松浩幸 （20) 愛媛県 
80 B で16ビットカードとはすごいですね。 

♦Oh ! MZ 2 月号148ページのイラストを描いた山 
崎潤一様。ポイボス PART 丨はどこで手に入れたん 
ですか？ 今ではもう生産中止になっているんで 
す。悲しい。 大道亮 （14) 埼玉県 

惜しいことです。 MZ -700 では唯一 （？） の RP 
G なのです力す。 

♦ LOUDNESS のニューアルノ ゞ ムが発売になったの 
でさっそく CD を買った。前作「サンダー•イン • 

ジ•イースト j より小ぢんまりし1：いる感じで， 


F1ROM READERS TO T1HE EDITOIR 


STUDIO MZ は皆さんのアンケートハ 
ガキに書かれたメッセージを中心に構成 
されています。今月から「こんなゲーム 


を待っている」をテーマにお便りを募集 
します。ちちろん本誌へのご要望やイラ 
ストなども大歓迎です。 
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ガリガリの H . M . でなくなっているけどおすすめ 
の丨枚です。ところで「サンダー…… j の丨曲目 
r クレイ ジーナイツ」では，曲中で 「 M!Z!A!j 
と叫んでいる。やはり MZ がええということであ 
ろう。 柴田昌彦 （16) 大阪府 

う一む，なるほど。 

♦ 6 月号の牧田さん。君はあまい。私は「言わせ 
てくれなくちゃだワ」ですでに妖精作戦の宣伝を 
してしまっているのだ。話は変わって，この前2500 
版のウイザードリイのことでフォアチューンに電 
話をかけたら，ブログラムはすでにできているが 
アメリカ側と交渉中とかなんとかのお話でした。 
編集室および読者の皆様，いったいこれはどうい 
うことなのでしょうか。小林伸幸 （16) 石川県 

早く日の目を兌るとよいのですが。 

♦ 6 月号の 132 ページで「2 x 2のピクセルに8色 

を割り当てると表現できる色は330色 j となってい 
たがあれは違う。4ドットあるのだから RGB の各 
色で0, 1,2,3, 4の5段階の階調となり， 

5 X 5 X 5 =125色だっ！ 

牧野一彦 （20) 北海道 
理論上はそうですがデイスプレイの発色の関 
係で330色になるのだそうです。白黒白黒の 
灰色と青黄青黄の灰色は微妙に違うというこ 
とでしょうか。 

♦ 6 月号のリレーポードで自動 CM カットブログラ 

ムを作り，魔法のアイドルパステル•ユーミを録 
画しています。 A パートと B パートの間の CM は力 
ラーイメー ジボードでフエードアウトを見つける 
という XI ならではのスグレモノです。自分で CM 
カットするよりきれいに撮れるのでわれながら感 
心しています。 藤山哲人 （19) 神奈川県 

ビデオマニアにとっては夢の実現ですね。 

♦ 6 月8日に菊池桃子の握手会に行ってきました。 

とても可愛くて握手するときアガってしまい，な 
にも話せませんでした。いろいろと考えていたの 
に。 長内隆則 （17) 北海道 

う一ん，これもひとつの青春だなあ。 

♦今まで静岡で読んでいた Oh ! MZ が福岡にもあっ 
たのでビックリした。田中浩 一（18) 福岡県 
あ，あのねえ。 

♦物理室の机に 「 XlturboIIj とロゴを書いたらほ 
かのクラスのやつが PC -88 シリーズについていろい 
ろ害き， XI をけなしていったらしい。なにか PC - 
88 シリーズユーザー がグサッ とく るキメ文句はな 
いだろうか。 渡辺茂 （15) 茨城県 

88も NEC から NEC ホームエレクトロニクスに 
里子に出された身，いたわってあげましょう。 
♦突然ですが創元推理文庫の「星を継ぐもの j (ジ 
エイズ • P •ホーガン）はすばらしい。この作者 
は元コンピュータ技師なのでそちら方面の知識も 
豊富でまた扱いが見事です。また彼の「未来の二 
つの顔 j は人工知能の話が 「 LAGLANGE い2」とそ 
っくりで実に興味深いです。 

宮本康司 （17) 京都府 
フーム，さっそく読んでみよう0 
♦通信が話題になっていますが星新一氏の「声の 
網 j を読むことをおすすめします。氏は S . S . の名 
手として知られていますがこれは長（中）編の小説 
です。昭和45年の作品ですが氏の先見性に驚かさ 
れることと思います。 初谷透 （20) 埼玉県 

Speculative というのも SF の特徴ですね。 

♦ハーイ，コンニチハ！ こちらはテレコムネッ 


♦チクシヨー！ PC -88 にも S -0 S “ SW 0 RD ，， なん 
か作ってやったら，また自慢されるじやね一か！ 
井戸浩登 （24) 愛知県 

♦ PC -88 版の“ SWORD ’ •は X I ユーザーに とって 
どのような利点があるのでしようか。88版はある 
程度恵まれているけどそれに比べて XI， MZ は欠 
点が多い。だから 88 シリーズに手を出さず XI , MZ 
を押してください。お願いします。 

岡田滋成 （15) 千葉県 
♦あの 一， 88版の S -0 S は少し無謀すぎたのではな 
いでしょうか。次に挙げる問題点をどうやって解 
決するのでしょうか。① PC ユーザーは Oh ! PC と 
Oh ! MZ の2冊を買わなければならない 。② Oh ! 
MZ が売り切れになって真の MZ ユーザーが買い損 
じる 。③ Oh ! MZ 編集部員の身の保障 （Oh ! PC 編 
集部員のテロ行為）。以上のことをもう一度よく検 
討してみてはどうでしようか。 

中村英雄 （17) 山口県 
♦ XI をお情けで Oh ! MZ の仲間に入れてやったと 
思ったらいつの間にかその恩も忘れて幅をきかせ， 
今では誌面の半分以上を占めてしまった。と思っ 
ていると今度はいきなり “ SWORD ” を振りか•ざし 
て PC の乱入である 。 MZ ユーザー 唯一の安住の地 
も失われてしまうのだろうか。しかしケンカはよ 
くない。世界はひとつ人類は皆兄弟である。 

横田紀明 （19) 山口県 

♦ PC -8801 版 S - 0 S “ SW 0 RD ” は MZ ユー•ザーにと 

って特に必要なものとは思えません。 PC -880 I 版 
のソフトを MZ ユーザーに変換する方法を掲載し 
てください。 渡辺信幸 （37) 神奈川県 

♦なぜ Oh ! MZ に88の S -0 S が載らなきやならんの 
だ！ 俺は88や FM が大きらいである。本当に Oh ! 
MZ のお人よしには困ったものだ。 

加納正則 （16) 岐阜県 


卜 MISA と•いう BBS のボードシスオペ ID #2 いちご 
ちゃんです。ボード名は 「ICHIGO HOUSEj —度 
遊びにきてください。通信プロトコルは全二重300 
bps , 8ビットパリティなし，運用時間は PM 7:00 
〜 AM 9 : 00。電話番号08559 (5) 2026です。 

上田幸恵 （32) 島根県 
くれぐれもまちがい電話には気をつけて。 
♦読者•編集者所得倍増計画一 Oh ! MZ はすごい 
雑誌だ。どのくらいすごいかというと，普通の雑 
誌は丨年もすれば古雑誌となってしまうが ， Oh ! 
MZ は骨董品と化してしまうのだ。ここで「ぼくら 
の掲示板 j の買いますのコーナーを見ていただき 
たい。約丨年前の Oh ! MZ の相場は1000円である。 
I 年間で2倍の価値に跳ね上がってしまうのだ。 
そこに目をつけて Oh ! MZ をひと月に2冊以上買 
っておくのだ。そうすると買ったあなたは来年に 
は倍の値段で売ることができるし，売ってもらっ 
た人も新品同様の本を手にすることができる。当 
然，発行部数も倍以上になるから編集者の収入も 
倍以上になる。公定歩合も引き下げられることだ 
し，預金をしたり土地や金に手を出すよりずっと 
もうかりまっせ。皆様も利率が100%以上にもなる 
Oh ! MZ に投資してみてはいかがでしようか。こ 
れからは土地成金ならぬ 「0 h ! MZ 成金」なんかが 
出てきたりして。それから編集室の方々へ。この 
ハガキのおかげで今月号からは普段の倍以上売れ 
ることは必至です。どうか発行部数も倍以上にし 


♦ PC -88 をコケにするだけしといて“ SWORD ” を 
発表するところなんか，実に Oh ! MZ らしくてい 
いと思います。 中璣直 （16) 富山県 

♦ついに やりましたね 一， S - OS 88 版。 さすが Oh ! 
MZ といったところですが，でもひとつ気になるの 
は S - OS 88 版が 4 ‘特別付録”ということ。あれは6月 
号のメインでしょ。このおかげで売り上げが何％ 
か伸びてるはずですよ。という私も売り上げを伸 
ばした PC ユーザーのひとりです。 

伊藤宙 （17) 神奈川県 
♦ PC -88 版 S -0 S が加わり ， Oh ! MZ を買うはめに 
なってしまった。なんてすばらしいんだ。これで 
友人から magi FORTH を奪い取れる。う，うれし 
い！ プログラムを組むのはめんどくさい。アブ 
リケーシヨンはすべて友人から奪うことにしよう 
と思う。私は PC -88 mkIIonly なのさ！ 88最高！ 
奧村邦広 （17) 京都府 
♦いゃ一， いままで XI や MZ のユーザーが LISP な 
どを使うのを見ていてうらやましかったが，これか 
らは PC でも使えるぞ！金岡克典 （16) 東京都 
♦や—，やりましたね88版。こ一なったらイツキ 
に80版，60版， MSX 版， PAS 0 PIA 版， FP 版，つ 
いでに FM + Z 80 力ードまでいってほしい。フアミ 
コンに Z 80 カードをのっけて S -0 S マシンにっ，な 
んて企画どうですか？大谷雄史 （17) 大阪府 
♦88 ユーザーに88用" SWORD ” を見せて，2人の 
88ユーザーを S -0 S の世界に陥れることに成功し 
た。ついでに MZ ， XI のよさもわかってもらった。 
さ 一て 次は FM ユーザーだ。 

菊池晶裕 （15) 神奈川県 
♦いや 一， 88で“ SWORD ” をね一。でも俺のまわ 
りで88持ってる奴はみんな興味も持たんでゲーム 
ばっかし（人のことはいえないが)。でもすごいで 
すよ Oh ! MZ は。 矢島英史 （15) 熊本県 


ておいてください。打倒！ 少年ジャンプ！ 

外戸宏 （20) 長野県 
いやはやまいりました。 

♦わが家では仕事の留守中に XIF が妻と息子に 
ビシッパシッとイタめつけられている。早く帰っ 
ていたわってやろう XIF よ。 

岸上芳晴 （27) 愛知県 
パソ コンに愛の手を。 
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と生きていることがうれしくなってくる。ポリア 
ンナを見ていると，とにかくポリアンナは最高だ。 

五藤章博 （16) 徳島県 
はっはっはっ，私なんかビデオ撮りはもちろ 
ん每月 r ひとみ j も口ってますよ。 

♦私は TEMPLE のお坊さんの動きを見切りました。 
要は集中力の問題です。じっと坊さんを見つめて 
いればだんだん動きが遅くなります。ならなかっ 
たら I SHIFT 1+ 〇]を押しながら NHK を見なけ 
ればいいのです。わっはっは。 

河路弘司 （15) 神奈川県 
う一む，言葉の意味はよくわからぬがとにか 
くすごい自信だ。 

♦Oh !シリーズの機種だけしか S-OS に対応しな 
いのはおかしい。今のコンピュータだって半分は 
マイナー機なんだ。マイナー機に光を！ FP-II00 
に S-OS を移植したら発表させてくれますか？ 私 
は信じたい。 下野俊典 （18) 山口県 

Z80 に貴賤なし！ S-OS の翼の下すベてのマ 
シンは同胞となるのです。 

♦S-OS 最初は BIOS を2重にコールするのが気に 
いらず，また 80K 系のマシンはアセンブラやデバ 
ッガ，言語も揃っていたので興味なかったんです 
が最近の盛りあがりようは80年頃の I/O や ASCII 
みたいでとても楽しいですね。ポツポツと入れて 
みようかとも思いますが，こうなるとディスクが 
ほしくなってきます。共通ハードもこれからカー 
ドが増えそうなのでマザーボードを考えてみてく 
ださい。 帳山亮_ (25) 石川県 

そのうち S-OS マシンなんてできたりして。 
♦僕の MSX (RAM32KB) で S-0S を走らせるよう32 
K バイト拡張 RAM カードを作っています（市販品 
はやたらと高い）。それができたら MSX 版“ SWORD” 
を作りにかかりますので必ず完成させて送ります。 
つきましては# VER の7 (PAS0PIA の次）にでも 
MSX を入れてください0 MSX ユーザー100万人と 
いわれるが，このレペルまで達するのはいったい 
何％ くらいいるだろうか。林秀明 （16) 岐阜県 
完成をお待ちしています。がんばってくださ 

い0 

♦S-0S に似合う言語はやはり未知の言語しかな 
い！まったく新しい言語を読者の声を取り入れ 
て作ってしまうのだ。僕としてはコンピュータと 
会話をするような感じでプログラムできるような 
のがいいなあ。名前は MANKAI，I.IWAI SPECIAL 
にでもしてください。それから「パソコンは猫で 


♦パソコンを 使う場合，当然ながら両足はフリー 
なわけで足用の入力装置を考えてみました。「ロー 
ラースケート型足マウス」全方向へ進めるように 
なっている。「ゲタ型トラックボール」歯の間にボ 
ールが入っている。商品名は「タマゲタ j。 「サン 
ダル型スキャナ」本人にもよくわからないが商品 
名は「スキャンダル」なんていうのだ。 

璣村賢治 （17) 長野県 
あまり行儀よくはないみたいですね。 
♦初めて買いました。書店で立ち読みしていて一 
度は家に帰ったんですが，どうにもならなくなっ 
てまた書店へ行って買ってしまいました。 

金田毅也 （16) 富山県 
おめでとう。これで君もひとつ大人になった 
んだよ。ところでなにを買ったんだろう？ 
♦見合いをして付き合い始めたら， turbo と遊ぶ時 
間が少なくなってしまった。パソコンも難しいが 
女性もわからない。でも，可愛いところは同じだ 
と早く害けるようになりたいなあ。 

竹口嘉生 （28) 長崎県 
はいはい，がんばってください。 


決死の スクープ 

これそ満開システムだだだっ！ 

4月号の STUDIO MZ (P. 182-183)において， 
あの「満開システム」をスクープし STUDIO MZ 
のフォーカスかフライデーと自負していた私は， 
その後編集室からもっと詳しいレポートをとの指 
令を受け，前回のスクープ現場であるオンボロア 
パートへと足を運んだのでした。 

そのアパートが近づくにつれ胸が高鳴るのを覚 
え，大きく深呼吸をしたあと，そっとアパートの 
裏に回り込んだのでした。小さな花壇の間を抜け 
東から2番目の部屋に近づいたとき，偶然にもそ 
の部屋の窓は10センチほど開いていたのです。息 
を殺して部屋のなかを覗いてみるとそこには人影 
はなく，薄暗く静まりかえった部屋の中央に置か 
れたディスプレイには，なぜか前回見たと同じよ 
うに祝氏の顔が映し出されていたのでした。そし 
てその横には唐草模様のパソコンらしきものが置 
いてあったのです。 

それを見た瞬間，私の鼓動は早鐘のように胸を 
打ち，「一度でいいから触ってみたい j という欲求 
に駆られ，吸い込まれるように窓から部屋のなか 
へと入っていったのです。恐るおそる暗い部屋の 
なかに置いてあるシステムに近づき，手の届く距 
離まで近づいた瞬間，「しまった，やられた！」と 
思わず叫んでしまいました。その満開丨号だと思 
ったシステムは，ただの高品位テレビとビデオ， 
そして唐草模様の風呂敷に包まれた空のダンボー 
ル箱だったのです。 

じだんだ踏んでくやしがっていると，表のほう 
で車の急発進する音。あわてて外に飛び出ると， 
これまで見たこともないようなスタイルのクルマ 
の後ろ姿が遠ざかろうとしていました。まるで刑 
事ドラマのシーンそのままにタクシーを止め，そ 
のクルマを追跡したのです。前方を走っていくク 
ルマは洗練された流線型の斬新なデザインでいか 
にも未来カーといった印象を与えるものでした。 
そのとき私は直感したのです。「このクルマ自体が 
満開システムなのだ」と。興奮してくる自分の気 


♦最近どんなゲームよりも BASIC が面白くなった。 
早く使いこなせるようになりたい。 

前田育男 （13) 新潟県 
がんばれ！君ももうすぐその筋だ。 

♦世に SuperMZ なるものがあるが，うちにある 
MZ はハイパー化して 「Hyper MZj になった〇 R 
UN させるとき R キーをバシバシ叩かないと表示し 
てくれない。やっぱりハイパーショットが必要か 
な？ 西野浩司 （20) 滋賀県 

ぉやぉや，壊さないでくださいよ。 

♦最近母が「アップリン j とかいうアップルパイみ 
たいなものを地元のパン屋で買ってきた。ラベル 
を見たら横ジマの入ったリンゴだった。「おもしろ 
いな一 j と思ってよ一く見ると，なっなんと “Apple 
is a trade mark of Apple Computer, inc” と害いて 
あったので僕はおもいっきり感動してしまった。 

小井田伸雄 （13) 岩手県 
Apple の新型は食べられるコンピュータ？ 
♦ポリアンナを見ているとやさしい心になれる。 
ポリアンナを見ているともう忘れてしまった遠い 
昔の思い出が甦ってくる。ポリアンナを見ている 


持ちを抑え，視線はただクルマを食い入るように 
追っているばかりでした。丨時間も走ったでしよ 
うか，前方を走るクルマは工場の跡地に入ってい 
きます。入口のところでタクシーを止め，私はエ 
場のなかへと入っていきました。 

広々とした工場のなかに目指すクルマはひっそ 
りと止まっていました。ゆっくりと近づいてみる 
とその運転席にはすでに人影はなく，ドアに紙き 
れがはってありました。そこには「そんなに見た 
けりゃ勝手にせい！」と書いてあったのです。車 
のドアを開けてなかを視いても，普通の車の運転 
席とはなんら変わったところはありません。そこ 
でシートに座ってみようと思い腰掛けたとたん， 
突然シートが180度回転し目の前に私の求めてい’ 
た満開システムが現れたのです。 

そこには，人間工学に基づいて造られたと思わ 
れる理想的なキーボードが配置され，その奥には 
あの“満開天”が，そして地，人，義，ネし，知がこれ 
でもかといわんばかりに並んでいたのでした。 

これらすベてのシステムはイェローとパーブル 
のチェックという斬新なカラーリングで，そのス 
タイルといえば私の想像を超え筆舌に尽くしがた 
いものでした。その時点で私のなかにはすでに不 
安や疑心暗鬼といった感情はなくなっており，よ 
うやく目的地にたどりついたという安心感と好奇 
心で，なにも考えずにキーへと指は伸びていたの 
です。 

するとどうでしよう。自動的にスイッチが入り 
ディスプレイには祝氏の顔が映し出され，突然に 
しゃべり始めたのです。 

「おまえに見せてやるのはここまでだだだ！ こ 
のシステムはまだ未完成なのである。ここから先 
が見たければビールと特上寿司，それにギョーザ 
も忘れるな！ では，あたたたっっっ！ j 
その言葉が終わらないうちに，私の目の前がパッ 
と白く光り，意識が遠くなっていきました。ふと 
気がつくと，私は病院のべッドの上に横たわって 
いたのです。 

私の見たものは本当に満開システムだったので 
しょうか。 新津研一 （16) 長野県 
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ある J プログラムは北斗の幸ゲームに早変わりし 
ます。あた！ 秘孔の0を突いた！ あべし！ 
今川彰（け）広島県 
う一ん，果たしてどんな言語になることやら。 
♦最近 Oh ! MZ は Z 80 オンリーですね。 MZ - 5500 
は仲間はずれなのです。つらい，さみしいと泣い 
ていても進歩がないので， S -0 S のアプリケーシ 
ヨンを MZ - 5500に移植してます。すでに PROLOG は 
CP / M 86 版が完成し ， magi FORTH も MS-DOS 版 
が動き始めました。これもソースリスト公開だか 
らできる！ Oh ! MZ に感謝！ 

新尾嘉教 （24) 山口県 
すごいですね。次は LISP かな？ 

♦ MZ - 6500用の Turbo Pascal で書いた CIOS ドライ 
パがありまして，特にグラフィック関係の CIOS を 
ほぼサボートしました。ウインドウなどは楽に才 
—プンできます。よろしければ発表して MZ - 6500 
ユーザーの 慰めにしたいものです。 

麻生博 （21) 東京都 
ぜひ投稿してみてくださぃ！ 


♦私の理想のマシン——それは HAI _-9000 です。あ 
の人間的な話し方そして従順で純粋なところ，そ 
して2010年のラストのチヤンドラ博士との会話は 
カンドーだった。 阿部信博 （18) 北海道 

♦最近また XI の 「 ZZ 」 を要求する声が高くなり 
ました。しかしどの意見も旧機を大幅に改造せね 
ばならないものばかりです。僕は4096色はいりま 
せん。かわりに G - CRTC または ACRTC を付けて， 
コプロセッサに68008をつけるというのはどうで 
しよう。これなら I / O ポートでいいでしよう？ 

内藤陽一 （19) 愛知県 
♦私は思った。今の新製品は色や G - RAM アクセス 
等の機能を強化しようとしているが，はっきりい 
って私はそれよりもスプライトに重点を置いたほ 
うがよいと。スプライトは3枚重ねで8色の色が 
使え，横方向に8枚ないしは16枚並べられ，それ 
に加えハードウエアスクロール。ファミコンの多 
機能化したものをパソコンに，というわけだ。ゲ 
一厶で勝ってるのはテグザーだけだもん。 


那須宣亮 （15) 和歌山県 
♦コンピュータに 触らない人は「素人がいじると 
コワれるのではないか？」という不安を持ってい 
ることが多い。そこで今度の新製品は水をかけよ 
うが圧カナベで煮込もうがビクともせず，停電， 
落雷，火事その他あらゆる環境のもとで使用可能。 
万一壊れたとしても根性で立ち直るくらいの生命 
力が欲しいものである。う一ん，これは売れる。 

本多泰啓 （16) 和歌山県 
♦某 TV アニメの「レイ」のように知能をもったコ 
ンピュータが理想だ。ゲームをしたいといえば， 
メモリチェンジし BBS にアクセスしたければ勝 
手にやってくれる。そしてなんと，しりとりまで 
やってくれるというすばらしいコンピュータだ。 
ただし知能をもつため気分が悪けれぱ勝手にスイ 
ツチを切るし「フォロン」という名の潜伏コンビ 
ュータが隠れていたりする。こんなのがあと30年 
もすれば出てくることだろう。 

益田秀夫 （17) 広島県 


ぼくらの掲示板 Ji 


喝載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•求む•氏名 
ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 

り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

: m 多数の場合，掲載できない場合もあります。 


•年齢•連絡方法…… ) を明記してお申し込みください。 
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★「 COMMUNITY 」 ではコンピュータや音楽に興 
味がありやる気のある方を募集します。機種は 
問いませんが MZ - I 200/700 や PAS 0 PIA に CMU - 
800を付けている人大歓迎。60円切手同封のう 
え連絡を。羅230神奈川県横浜市鶴見区上末 
吉 2-14- 15荒井方渡辺高嗣 （19) 

★Super MZ を所有していらっしゃる方で佐賀県 
に住んでおられる方を募っております。情報交 
換いたしましょう。まずはハガキで。®841 
佐賀県鳥栖市浅井町 15-2 飯田国明 （21) 

★ MZ - 2500ユーザーの方，プログラム作りでわか 
らないことや情報を交換しませんか 。 Super MZ 
を大いに活用しましょう。® >959-12 新潟県燕 
市南卜 13-24 長谷川敏彦 （31) 

★「JUGEMU XI 」では XI 系ユーザーの会員を募 
集しています。毎月丨度会報を発行しています。 
60円切手同封で連絡してください。®125東京 
都葛飾区青戸 3-32-5 平井寿一 （15) 

★ MZ - I 500 ユーザーの方，情報交換しましょう。 
連絡はハガキで。たくさんの方待っています。 

® 194-01 東京都町田市真光寺町 936-8 深山 
博志 （15) 

★盛岡市内の MZ - 2000/2200ユーザーで Z 80 のわ 
かる方，大きなプログラムを作ってみませんか。 
また情報交換してくれる方お手紙ください。® 
020-01 岩手県盛岡市館向町 22-23 槐荘小 
林正幸 （19) 


売!^ます 


★ MZ - 2200用 QD ドライブと I / F を1 .5 万〜2万円 
で。連絡はハガキで。©221横浜市神奈川区新 
子安卜卜2 NHK 新子安寮中原亨 
★カラー漢字熱転写プリンタ MZ - IPI 7 + XI 用ケ 


—ブル+力ートリッジ2個を3万2千円で。 MZ - 
1500用 RAM ファイルを2,500円で。連絡はハガ 
キで。®606京都府京都市左京区岩倉忠在地町 
176第二岩倉寮16号池田健一 

★ MZ - 2000用フロッピーインタフェイスを丨万円 
で。連絡はハガキで。^106東京都港区麻布 2- 
6-19 由井亨 

★パーソナルテロッパー+嬉楽画+マニュアル+ 
箱を丨万5千円で。連絡は往復ハガキで。想346 
埼玉県久喜市北 I -5-33 岡野三樹雄 

★ CZ -8 PK 2, マニュアル，ケーブル，箱付きを4万 
円で。連絡は往復ハガキで。©676兵庫県高砂 
市今市 2- I 3- I 8- I 0 I 小島正美 

★ MZ - 2200用フロッピー MZ - IF 07 を7万円 （+ F 
DOS は8万円），漢字 ROM +漢字 Disk BASIC 
を2万5千円，カラーディスプレイ MZ - IDI 5 を 
2万円，プリンタインタフェイス+ケーブルを 
8千円で。連絡は往復ハガキで。想 693-03 島 
根県出雲市乙立町2406落合康一 

★プリンタ CZ -8 PD 2 S (未使用）を3万8千円で。 
娜640和歌山県和歌山市東布経丁卜3池田政孝 


★ MZ - 2000用プリンタ MZ - IP 07， 17, 04を適価に 
て ( I / F , ケーブル)。連絡は往復ハガキで。® 
328-03 栃木県栃木市大塚町757島田修 

★ MZ - I 500 用漢字 ROM , 辞書 ROM を定価の半額く 
らいで。連絡は往復ハガキで。 ®58 l 大阪府八 
尾市安中町 5-5-39 力石政雄 

★ HAL 研の PCG -700 を I 万円（送料別）で。連絡 
は往復ハガキで。 ®098- l 7 北海道紋別郡雄武 
町新日の出町千寺丸聡 

★82 年7月号を2千円で（送料込）切り抜き不可。 
創刊号との交換も可。®545大阪府大阪市阿倍 
野区阪南町 5-4-25 柴田昌彦 

★83 年7〜12月号を各千円で（送料込）切り抜き 


不可。連絡はハガキで。恧125東京都葛飾区青 
戸 3-9-1-2 10佐々木徹 

★84 年4月号を千円で。700の記事が読めればよ 
い。連絡はハガキで。忝936富山県滑川市田中 
新町 62-2 高木方黒崎亨 

★84 年10〜85年6月号を各千円または9冊丨万円。 
切り抜き不可，連絡は往復ハガキで。 ©861-04 
熊本県鹿本郡菊鹿町上内田1759古家秀之 

★85 年丨月号を千円（送料込）切り抜き不可。連 
絡は往復ハガキで。©790愛媛県松山市今在家 
町 264-7 河端邦春 

★85 年丨月号を千円（送料込）で。切り抜き不可。 
連絡は往復ハガキで。® 114東京都北区堀船 
3-7-2-506 道下忍 

★85 年丨月号を千円（送料込）読めればキズ，ョ 
ゴレ可。連絡は往復ハガキで。形 370-21 群馬 
県多野郡吉井町池1555新井修一 

★85 年 I 〜8月号を各千円（送料込）で。連絡は 
ハガキで。©980仙台市堤通雨宮町 5-7 ハイ 
ム光陽201号春日浩光 

★85 年6月号を千円（送料別）。連絡はハガキで。 
®949-03 新潟県西頸城郡青海町大字田海 13-2 
清和寮内石川栄_ 

★ 85 年6〜10月号を各千円（送料込）で。切り 
抜き不可。連絡はハガキで。'®520滋賀県大津 
市竜ヶ丘 23 H 8 北村研介 

★85 年6〜 II 月号を各1,200円（送料込）で。連絡 
は往復ハガキで。 ®920-03. 石川県金沢市みど 
リト I 80- D 6 楝103号坪田吉和 

★86 年 I 月号を1,200円（送料込）で。切り抜き不 
可。連絡はハガキで。 ©220-01 神奈川県津久 
井郡城山町川尻1872永井克宜 

お詫び 7月号の「仲間」のユーナーにおいて， 

XI クラブ • SAC の問い合わせ先に誤りがありま 
した。申しわけありませんでした。下記のとお 
り訂正させていただきます。 

(誤）坪方方 SAC — (正）坪上方一 SAC 
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編集室から 



□RIVE ON 

今月は年間モニタの方々のメーカーに対する 
主張を中心にまとめてみました。高機能マシ 
ンを望む声がある一方で，充実したサポート 
を重視する声の多いことが印象的でした。な 
お今回をもって第1期モニタ期間は終了です。 
1年間モニタとして協力してくださった皆さ 
まありがとうございました。 

• 「シャープさんありがとう」僕はまずこう 
いいたい。先日マイコンショウに行ったとき， 
あの夢にまで見た FM 音源ポードがあるのを 
見つけました。いままで FM, PC ユーザーに 
バカにされ耐えに耐え抜いた末，やっと発表 
の日がきたのです。ステレオタイプ，スピー 
力付きであの価格というのがとても気に入り 
ました。本当にありがとう。 

中村明浩 (14) X1C 東京都 
•私の大好きなX lturbo を生み出した シャー 
プが私は好きだ。すばらしいアイデアで他社 
の先を行くシャープではあるが，宣伝面にも 
もっとアイデアを出しあって大阪に本社をも 
つ企業として商魂たくましくやってほしい。 
クリーンコンピュータ思想のもと，先代のXI 
にも NEW BASIC など心にくいサポートをした 
ユーザーへの アフターサービスをこれからも 
期待する。 

粂川幸一 (30) Xlturbo, X1D 栃木県 
•依然としてなおらない M Z シリーズのオプ 
ション化はいいかげんにやめてください。ど 


うせなら値段が高くてもよいから各種ボード 
を標準装備してほしい。だいたいオプション 
ではソフト体系も安定しないし，せっかくの 
技術を生かしきれません。 

梅基彰史 (15) MZ -2000 茨城県 
•数多いモデルチェンジ，一貫性のないハー 
ド展開などは各メーカーの共通した問題点で 
あるが，私はシャープがもっと伸びるために 
次のことをいいたい。ハードはよいがそれを 
サボートするソフトが弱い。長期的に考え， 
機種を絞り，当初は赤字でもよいから（ソフ 
トハウスへの協賛金を増すなどして）ソフト 
をたくさん出す。XIでもゲームソフトは多い 
が独習本や実用ソフトはまだまだ少ない。 MZ 
系は一貫性を持った機種展開をせよ。中途半 
端な対応では MZ- 2500も幻の名機に終わって 
しまう。宇都宮英樹 （40) X1C 愛知県 
•ここのところパソコンの売り上げが落ちて 
いると聞いています。なかでもシャープのパ 
ソコンはそれが激しいとか。ツインファミコ 
ンや X1G を出すのもよいですが，最初は評判 
がよくてもいつの間にかソフトもロクに発売 
されないまま消えてゆくシャープの悪しき伝 
統を打破していくにはソフトの絶対量しかな 
いと思います。メーカーからも十分にソフト 
ハウスをバックアップしてソフトの置を増し 
てください。 PC なんぞ中身はまったくのノー 
タリンなんですから，いつまでもでかいツラ 
をさせとくわけにはいきません。 

畑順治 (14) MZ - I 500 神奈川県 
• MZ と CZ を一本化すべし。 MZ- 2500を見るに 
両者の設計思想の違いはほとんどなくなって 
きていると思う。となれば一本化しないのは 
百害あって一利なし。本体や周辺機器がなぜ 
あんなに高いのか不思議でならない。旧機種 
のサポートをやめるのはフェアでないと思う。 

小泉浩 (18) MZ -2200 愛知県 
•むやみやたらとバージョンアップするのは 
やめてほしい。「他社が出すからウチも j で 
は迷惑かぶるのはユーザーです。いちいちア 
メリカの某社を持ち出すのもいやだが，日本 
のメーカーも何かポリシーを持って製品開発 
をしてほしい。それと新製品を出したからと 
いって旧機種のサポートを忘れないでほしい。 
特に周辺機器についてはしっかりとサポート 
してほしい。 

地主雅信 (26) MZ-73I 宮城県 
參パソコンはここ数年で急滅な成長を見せた 


と思います。この丨年間も各社次々とモデル 
チェンジをしてきました。確かにグラフ ィッ 
クがよくなったりサウンドも新機種では FM 
音源が当然となり，漢字が使えたりと機能面 
では改善されていますが何か違うと思うんで 
す。メーカーが本当にすべきことはモデルチ 
ェンジではないと思います。別にモデルチェ 
ンジが悪いというわけではありませんが，基 
本的に変わらないパソコンを6種も7種も出さ 
ずに，その分をほかの開発にあてるほうが有 
効だと思うのは僕だけでしょうか。 

安藤太一 （17) X1C 京都府 
參私がモニタをやってきたこの丨年間にパソ 
コン界は大きく揺れ動いたと思います。その 
ひとつに ユーザーが ようやく 「コンピュータ， 
ソフトがなければただの箱」という理論に目 
覚め，メーカーやその周辺も対応して動き始 
めたことです。そのよい例がXIユーザーをXI 
turbo ショックから救った NEW BASIC, MZ-80 
シリーズ幸福への道と誘った S-0S 。 最高級 
のハードを持っていながらソフトが出遅れ大 
幅に値下げして売られている SuperMZ, ゲー 
ムだけで売れたファミコンだったわけです。 
バソコンで何ができるかという問いに私はい 
まだ答えることができません。しかし人間の 
手足，頭の手助けをするひとつの機械と間接 
的に答えることはできます。私の理想のパソ 
コンとはもっと誰も が 気楽に使え生活に密着 
したものです。いつか必ずそんなものができ 
ると楽しみにしています。 

渡辺裕之 (17) MZ - 2000神奈川県 
•モニタになって丨年，この丨年は長いよう 
で短くあっという間に過ぎていったように思 
われます。ほかの雑誌を見る限りあまり発展 
していないようなパソコン界，しかし Oh!MZ 
を見ると時代の流れとともに発展してゆくパ 
ソコン界が見えてきます。 S-0S を見ていると 
毎月内容が充実しソフトも増えハード版まで 
出てきて，脅威ともいえる SuperMZ の登場， 
X1G の登場，裏の世界を覗くのに絶好だった 
「Again Watch」，Oh!MZ だけは，いや Oh!MZ だ 
けが発展していったように思えます。私には 
コンピュータは趣味ではなく何かひとつの道 
のよ-うな気がします。これからパソコン界で 
どんなことが起こるかもしれません。だけどそ 
れに押されないようにがんばってください。 
長い間どうもありがとうございました。 

島田康唷 (17) Xlturbo , MZ -72 I 石川県 


ごめんなさいの 

コーナー 

5月号 E-MATE 

7月号で掲載した文字サーチルーチンの追 
加変更点に誤りがありたいへんご迷惑をおか 
けいたしました。以下が正しい変更方法です。 
変更 30 C3 :21 A5 3F —CD 90 30 
追加 3090 : 2A 09 30 2B 36 0D 21 
A5 3F C9 

7月号カラーイメージボード徹底分析 (3) 

リスト8は Xl/Xlturbo 用の誤りです。また， 


リスト7, 8の使用方法で，サンプル D はサ 

ンブル①，②でした。これらはすでにリスト 
7, 8に追加されていますので，実際にはサ 

ンプル①，②は不要です。 

7月号 FM 音源 ミュージックシステム 
リス ト Iのミュージック ト ランスレータ， 
リスト2のミュージックプレイヤーのダンプ 
リストが 丨 バイ トず つ余分に出力されており， 


パクに関するお問い合わせは 

〇的 - 263-2230 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


プリンタモードより始まる，ミュージックブ 
レィヤーで音楽演奏ができないなどの症状が 
発生しています。以下のように修正してくだ 
さい0 

リスト丨 BE 7 A 30 — 00 
リスト2 CC40 41 — 00 
また本文では解説されていますが，表4中に M 
コマンドが抜けていました。追加してください。 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，垛 
作法などは マニュアルを よくお読みください0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください。 


182 Oh ! MZ 1986.8. 




















グラフィックから 
FM サウンドまで 
投稿大難です！ 


先月号で，高速グラフィックパッケージの 
特集を予告しましたが，今月号には掲載でき 
ませんでした。ごめんなさい。来月号には， 

さらにパワーアップして 掲載の予定です。 
►共通 I/O ポー トのおかげで FM 音源 ポー ド 
とミュージックエディ タが全機種にサボート 
されました。さて ここで 芸術の秋を にらみつ 
つ，ミュージックプログラム&データを 大募 
集いたします。 

言語や ゲームに 見向きもせず，日々作曲に 
励む音楽ひと筋の方から，よしよし，今度のゲ 
一厶の BGM はこれだ，というプログラム&作 
曲のマルチ派の方まで，広く募集します。音 
楽作品はオリジナル，アレンジを問いません 
が，未発表のものに限ります。 

MZ - 2500用のミュージックツール， XI 用の 
FM 音源ポードとそのツールを使ったもので 
も構いません。音楽データだけでなく，ちょ 
っとしたアイデアで効果音などを利用するユ 


ニークなプログラムなども大歓迎です。長短 
問いませんのでどしどし作品をお寄せくださ 
い。 

►さらに，芸術の秋を目指して， CG も募集い 
たします。 XI に Z’s STAFF も出たことですし， 
これぞという力作をお待ちしています。 MZ - 
2500で256色を生かした絵というのも嬉しい 
ですね。 CG に興味のあるユーザーの方々，一 
発どうですか？ 

►今月の五目並べはいかがでしたか？真面 
目に五目並べを研究したことのなし、私は負け 
続け。頭に来て電源を切ってしまいました。 

0と@で白黒の石をあらわすこの方法はその 
ままオセロゲームにも使えそうです。 

S - OS 関係の投稿は，何も MZ ， XI ユーザー 
だけに制限されているわけではありません。 
PC - 88, SMC -777 ユーザーの方も大歓迎！ 
文字しか表示できない分はアイデアで勝負し 
て，楽しいプログラムをお送りください。ジ 
ャンルは問いません。 S - OS “ MACE ” 発表当 
時から期待されているテキストアドベンチャ 
ーゲームは， I 年を経た今になっても発表さ 
れていません。この処女地に第丨歩を印すフ 
ロンティア精神溢れる作品を心持ちにしてい 
ます。きっとヒーローになれまっせ。 


•原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号 • 機種.使用言語.必要な周辺 
梢^ •マイコン歴を明記してぐださい。 

參プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法》できればフローチャート, 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，参考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最侣:2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

亍102東京都千代田区四番町 2-1 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「@©@®」係 


SHIFT BREAK 


►『虚空の眼 j が出た。久しく手に入らなかった多元 
宇宙もの SF の古典的作品である。ディックお得意 
の不条理世界が次々と繰り広げられる様には毎度の 
ことながら驚かされる。冒頭は若干『発狂した宇宙 j 
似だが，この分野でディックの上に出る者はない。 
そんなわけで，ハ•ティとジミーのマグカップに足を 
向けて寝られなくなった私である。 （T.T.) 

►北海首I週間 • 香港4日間 • 愛媛5日間 • 伊豆3 
日間•育森4日間，これか私の6〜7月の予定であ 
る。すでに北海道は行ったあとだが，岩見沢でサイ 
フをスラれてしまった！現金2万3千円•千歲か 
ら東京の航空券I枚.生協の組合員証•貸しレコー 
ド&ビデオの会員証5枚 • ホテルの無料宿泊券2枚. 
令則X害多数……,落としものは届けましょう。（ま） 
►別冊宝烏『精神^を知る本』， 1 ■ユング心理学の世 
界 j •ディックの 1 ■ヴアリス』，溫睪龍彦のエッセイと 
たて続けに読んだら頭がおかしくなり，酒を飲むた 
びにおかしなことを口走ってみんなのひんしゅくを 
かっているらしい。誰かぼくの社会復帰のために， 
目のさめるような美女を連れてくるか，中日ドラゴ 
ンズを優勝させてやってください。 （K.Y.) 

►うわぁ〜い0夏だ！海だ！山だ！ベンシ 
ョンだ！旅券の手配も済ませたし，^の荷物も 
できあがり。 テニスに 乗馬にハイキング。ヨットに 
サーフィン，スキンダイビング。楽しい楽しい休暇 
だゾ〇うわぁ〜い！夏だ.海だ，山だ，ペンシ 
ョンだあ〜い。え？バグだ？原稿？害き直し？ 


あ〜ぁ……〇 (IMT) 

►試験と怒濤であった今月は，潜在的パラノ 
イアの私をして，白紙に対する恐怖を抱かしめ，さ 
らに，某漫画の言うところの白いワニが，焦げた右 
脳の中で仮®舞踏会を行い，今の私はさながら発作 
を起こした玉姫様の如く，血液を逆流させながらコ 
ーラを一気する。気がつくと，そこはあたり一面の 
夜明けだった。 （Y) 

► I部との入撰戈には惜しくも破れましたが，我が 
東京大学運動会水泳部は，関東学生水球2部リーグ 
において，見事優勝の栄誉に輝きました。僕はレギ 
ュラーにはなれませんでしたが，最終学年というこ 
とで，I試合だけ出場させてもらいました。8月号 
が出るころには引退ですが，あと少し，競泳の試合 
も頑張りたいと思います。 （KY0) 

►ネタがない。月に一度の編集後記だというのにね。 
そこで昔のことを害いてしまおう。I年ほど前，市 
ヶ谷駅を歩いていると，「わっ j と柱の陰からいきな 
り出て来た女の人に驚かされた。僕の後ろを歩いて 
いた舰を驚かせるつもりだったようだけど ,「あ一 
つ、 間違えた」のひとことだけでサッサと通り過ぎ 
るなんて，あんまりだと思いません？ （K0) 

►今^!部の某氏がノ、ンデイワープロを物色してい 
るのですが，協議の結果 PC- 5000こそ究極という結 
論。しかし中古店でも売ってない。思えば PC- 5000 
は出るのが早すぎた。3.5インチ20口， 640X200 の 
液晶 CRT, プリンタ内葳(外部プリンタ用端子付)， 
MS-DOS 娜で日賴攤赚の麵品 PC- 5100 
を24万円で買ったぞ一！ (M) 

►休日といえばモミモミ（マッサージ椅子）に座 
り，本や雑誌をパラパラ……だった私ですが。夏ら 
しくなってきたし，巨人の調子もいいし，近所の公 


困へキャッチボールに出かけよう！とモミモミか 
ら 立ち上がり，キャ ッ チポールすることI汾 。バッ テ 
イングセンターで30本0気づいたときには，モミモ 
ミを最強にして，ナイターを見ていました。 （Mya) 
►今月の Oh!FM に載ってる 「バトル ロイヤル」とい 
うゲームはなかなか燃える。戦闊機で射ち合いをす 
るだけのゲームだが，なんと8人で遊べるのだ。ひ 
とつのキーボードに8本の手が群がっているさまは 
壮観だ。ス对人の戦いだけについつい熱がこもる。 

う一ん，思わず FM のゲームレビューをしてしまっ 
た。 Oh!FM には祝先生の右手も載ってるぞ。 (U) 
►先月は仕事に追われ，ビデオに撮っておいた「刑 
事コジャック j の2時間の特另幡組を，毎日夜中に 
少しずつ見ながらすぐ眠ってしまうために，コジャ 
ックが 3BA を捕まえるまで8日間も力、かってしまっ 
た。そして今月はなんと，2週間前の「ザ•ベストテ 
ン」のまだ5位までしか見ていないという，ビデオが 
100倍楽しめる生活を送ってしまいました。 （N) 
►机の上に F 君から借りた CD を置いていたら，そ 
れを見つけた M 氏，「こんなものを聴くんじゃない。 
耳がくさる」などと宣う。果ては日本の政治風土 
から国民性とまで結びつけて，「根は同じところに 
ある。日本の将来は暗い」な〜んていって説得しよ 
うとする。要するに彼は“おニャン子"が嫌いだと 
いうことを言いたかったらしい。 （@) 

►休みの日ともなれば，やれべトナム料理だの，イ 
ンドネシア料^だのとエスニックブームに便乗した 
がる私だが，酿室ではカップメンの買い置きが使 
命となりつつある。「食べた人は同等の品を補充す 
ること」と呼びかけるが，気がつくとみんなコイン 
に化けていたりする。まったくなんのための非常食 
か？ひもじい夜は長いのだ。 (T) 
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街を歩けばニューメディァに当たる。という 
わけでもないが，どこもかしこも，街ゆくひとに 
ニューメディァの時代を先取りしたと思わせる 
(?) 演出でいっぱいである。とりわけ，ワサワ 
サと繰り出されるディスプレイ（モニター T V) 
の数はすごい。いまや， PARCO の100チヤンネ 
ルテレビや六本木の WAVE の例をだすまでもな 
く，デパート，ファッションビルのエントラン 
スなど，ところによっては駅の構内にまで，さ 
まざまなディスプレイ装置が設置されている。 

このようなディスプレイ装置が並べたてられ 
るのは，ニューメディアという言葉のイメージ 
をディスプレイに象徴させることによって，最 
先端の感覚を視覚や聴覚に演出するためといっ 
てよいだろう。人々は，その存在を意識しなが 
らも，ごく自然に通りすぎていく。 

ところが悲しいことに，通りに面したディス 
プレイ装置に誰かが足を止めてこれを見はじめ 
たりすると，次々と立ちどまって群れとなって 
しまうことがある。これが力道山対木村の試合 
ならともかく，スターウォーズの L D に群衆が 
できるのはちょっと情けない。この状況におい 
ては，人々にニューメディアのイメージなどは 
なく，見ているのはただの古いビデオにすぎな 
い。もちろん，これがナンデモ安いビッグな置 
販店の前ならしかたがない。そういう店が売り 
たいのはニューメディアなどではなくビデオデ 
ッキであるからだ。 

さて，ニューメディアのイメージ作りは，21 
ピンのァナログ RGB 端子付き2000文字対応と 
いうほとんど普通のテレビをニューメディア対 
応テレビと呼んだことに始まった。 

テレビは窓のようなものだと誰かが言った。 
また，環境ビデオという言葉も生まれた。家の 
中でも，見るともなしにビデオをかけっぱなし 
にするひとが増えている。思えばその昔，カフ 
ェバーなるものが話題になったころ，店内には 
プロモーションビデオなどを流すモニターが， 
きまって高い位置に設置されていたが，ここで 
もビデオに見いるひとはほとんどいなかった。 
知人の店でビデオを導入したとき，高いところ 
だと首が疲れるといって見やすい高さに置いて 
いた。私は「お客がゆっくりとビデオなんか見 
だしたらしらけてしまうよ」と文句をつけたも 
のである。ああいったものはさりげなく気にか 
けるのがよい。街中においても，そういった場 
所に好んで行くのは I N だが，実際に見てしま 
うのは OUT である。 

われわれは，いかなる形態の情報に対しても， 
それがディスブレイをとおして送られてくるか 
ぎり，さほどの抵抗はないだろう。だが，その 
とらえかたは確実に変化してくるに違いない。 
ニューメディァ時代の到来が意味するものは， 
光ファイバーやケーブルテレビなどの普及のこ 
とではなく，ひとと情報との接し方の変化では 
ないだろうか。 

自宅のテレビで買い物をしたってつまらない 
なんて，いまから嘆くことはない。情報形態の 
多様化は価値観をも多様化させることになるだ 
ろう。押し寄せる情報にッメタイ視線を送るの 
も，受け手にとって丨 N な態度と言ってしまえ 
ばよいではないか。 （T) 
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MZ - 2000/2200/2500, X 1/ X 1 turbo & 88 


特集高速グラフイックパッケージ 

全榜システム S-OS 版 BASIC 

XI/XI turbo FM 音源ポード詳解 



神奈川藤沢 有隣堂藤沢店 

バックナンバー常備店 

0466 (26) 1411 
厚木 有隣堂厚木店 


0462(23)41 1 1 


平塚 文教堂四の宮店 

東京 神保町 三:省堂神田本店 5 F 

0463(54)2880 

03(233)3312 

干葉 柏 新星堂カルチェ5 

// 窨泉ブックマート B 1 

0471 (64)8551 

03(294)001 1 

船橋 西武ブックセンター I 0 F 

// 害泉グランデ 5 F 

0474(25)01 11 

03(295)001 1 

大阪 都 島 区 駸々堂京橋店 

八重洲 八重洲ブックセンタ ー 3 F 

06(353)2413 

03(281)181 1 

北区 旭屋窨店本店 4 F 

新宿 紀伊国屋窨店本店 

06(313) 1191 

03(354)0131 

埼玉 川越 黒田窨店 

渋谷 東急ハンズ寿楽洞 7 F 

0492(25)3138 

03(464)4604 

川口 岩渕窨店 

池袋 西武百貨店マイコン売場 9 F 

0482(52)2190 

西武ブックセンター MF 

茨城 水戸 川又書店駅前店 

03(981)01 11 

0292(31)0102 

町田 東急ハンズ寿楽洞 

京都 中京区 オーム社窨店 

0427 (28) 2782 

075(221)0280 

神奈川横浜 有隣堂ルミネ店 

長野 飯田 平安堂飯田店 

045(453)0811 

0265(24)4545 

„ 横浜害店 

北海道室闌市 室蘭工業大学生協 

045(241)5445 

0143(44)6060 

定期購読のお知らせ 

直接弊社へ現金窨留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 

定期購読の申し込みをお受けしています。 

版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 

本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 

毎月購読していただいている方，入手確実な 

海外送付ご希望の方へ 

定期購読への加入をお勧めします。詳しくは， 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 

本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 

し込みください。なお，購読料金は郵送方法，， 

バックナンバー在庫状況 

地域によって異なりますので，下記宛必ずお 

1986年 3, 4, 5, 6, 7 

問い合わせください。 

以上の在庫がございます。 

日本 IPS 株式会社 

バックナンバーのご注文はお近くの窨店か 

亍101東京都千代田区神田小川町 3-5 

らできますが，どうしても入手しにくい場合， 

003(291)2632 

011111 IZ 3,, 


■ 1 986年8月1日発行定価480円■発行人 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

孫正義■編集人岡部雅穂 

■出版事業部〒丨02東京都千代田区四番町2-丨 003(261)4095 FAX 03(262)8397 


編集室 003(239)4156 
出版営業 003(261)4095 
広告営業 003(255)9677 

■本社亍102東京都千代田区九段南 2-3-14 靖国九段南ビル 003(263) 3690粃 

TELEX 東京 232-4614JSBTYJ FAX 03 (263) 3660的 

■大阪支店〒542大阪市南区難波千日前 5-19 河原センタービル3 F 

006(644) 019 W FAX 06(644)0160 

■印刷凸版印刷株式会社 


©1986 SOFTBANK CORP. 雑誌 02179 -8 本誌からの無断転載を禁じます。 
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株式* 社 日本ソフトバンク 船の CJ h / シリ-ズ 
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"S &：- 

，二！:二て:，，.ベ 

特集: PC Summer Collection 

第 l 部文字で遊ぶ:テストラン,マルチボード 

AS ROM 巳02/ 漢字•遊ティリティ 
第 2 部グラフィックスで遊ぶ： Play the CG 

PC - 9800 で レーザー ディスクをコント ロール 
しよう/ 3 □プラネタリウム 

►ソフトを評論する新一太郎 

►テストランレボート EPSON AP -80 K 

PC -9801 UV 2 

► バイト S ワードの風にのつて 

Oh/FM m 

: ■■ 

特集:今年もやってきました夏休み/ 

► 8 人同時に遊ぶ 「Battle Royal in the SKY /」 

► FM -7 で 4096 色表示の拡張パレット 7 

► FM 77 AV にマルチウィンドウを7 
►国語 Modula -2/09 など 

■新連載=やさしく BASIC 
■新連載 = OS -9 入門 

■新連載：◦日- 9 データベースシステムを作成する 
■ FM -11 7 コンパチ化作戦 

季刊 Oh!W 

Oh ! HIT 3 IT 

第 10 号 

480円譯 i <hN 

特集:もっと熱く，もっと燃えろぼくらの MSX! 

小林•清水少年のマイコンショウ見聞録 

MSX 工場探検記ほか 

1 « MSX 雑学ゼミナール 

• MSX-LOGO 

• HiT 巳 IT 工作入門 

• OS プログラミング入門 
• リンクパッケージ集 

• コンピュータグラフィックス考 

季刊 

OllPIUOPIfl 漏 

第日号 

480円 | 

1特顏 PASOPIA ビジネスレポート 

▼マシン解説 PASOPIA 1 600モデル 5 S / J - 5030 
▼ Lattice C / MSC/Super PIPS/Micro REPO 
/ d-CHART 

▼パソコン活用事例/パソコン通信/人工知能 

特集パソピアライフをエンジョイ/ 

1 ▼ PASOPIA /5/7 ユーティリティ集 

▼ゲームソリティア/アドベンチヤーゲームを作ろう 


Oh ! MZ 1986.8. 185 












泣くも英うも 


確かに，就職は難しい〇ましてコンピュータ • 
ソフトウ I ア関連は情報が'入手しにくい，内 
容が難しそう，どうせもう決まっているのだ 
ろう……と難しく考えがち0本当はコンピュ 
一夕の分野に就職したいのに，とあきらめぎ 
みの人にも，絶対コンピュータとがんばって 
る人にも役立つ就職読本がある0日本ソフト 
バンクの 「 SUCCESS’86 」 た、。 

すでに配本になっている6月号に続いて，決 
定版8月号が配本になる。企業情報プラス， 
就職活動に役立つノウハウが満載。あせるば 
かりが能ではない。 「 SUCCESS ，86 j をじっ 
くり読んで，効率的で効果的な就職活動をす 












るのも，成功のコツ。もちろん8月は会社訪 
問も解禁となる。掲載企業すベての会社説明 
会の場所や日程が'告知してあるのでムダなく 
計画的に活動できる，というわけだ。 

しかもダイレクトメールが付いているから， 
ハガキでもっと多くの情報を取り寄せること 
ちて'' 李る 0 

スピード編集によるホットな直前 If 報^^いっ 
は 。 いの 「 SUCCESS ，86」 8月号0これ一冊持 
って会社訪問すれば成功は貴方のもの。泣く 
も笑うも貴方次第0コンピュータ•ソフトウ 
エア関連企業への就職情報誌 「 SUCCESS ’86」 
を読んで貴方も笑う人の仲間入り。 


SUCCESS’86 を無料で、貝曽呈します。 

御希望の方は電話で直接お申し込みください。 
• SUCCESS ，86 6月号好評配本中/ 

TEL (03)235-9754 

SUCCESS HOTLINE 


SUCCESS 掲載に関するお問合わせは 

TEL (03)235-9379 


1 SSI ㈱ 日本ソフトバンク 

新規事業企画室分室-- 

〒162東京都新宿区市ヶ谷左内町一番地山本ビル 








NEC 

定価 


(14 インチ )（: 
定価 ¥89 ，f 


)) 


限定/ Xlturbo モデル m 本体)在¥的，000で/ 


あなたのパソコンを下取りしたあとの価格です〇〔ミニフロッピー E 台分の価格です >) 


本除発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更される場合があります> 


下取 D セール実施中// 

スー/ <— MZ 及び XI ターボ II をお買い上げの 
方、今お持ちのバソコンを下取り致します0 


MZ- 5500 シリーズ特価ソフト 

•MS DOS (2 Z 013). ¥ 25,0004¥ 15，000 

• BASIC 3 (2 Z 017). ¥20,0004 ¥17,000 

• ワープロユーカラ . ¥ 28,000今 ¥ 10 , 000 

• 日本語ワープロ ( MZ -2 Z 025) … • ¥ 49,0004 ¥ 26，000 
•統合化ソフト Today ( MZ 2 Z 014).¥68,0004¥35,000 

MZ- 5500 シリーズ周辺機器 

•拡張ポート ( MZ -1 U 05) …¥ 12,000呤大特価¥9,200 
會増設:.才 RAM ( MZ -1 R 09) ….¥35,咖4¥25,000 

•漢字 ROM ( MZ -1 R 10). ¥ 30,000 4 ¥ 18，000 

暑増設 RAM ( MZ - IRII ). ¥80,0004 ¥40,000 

馨辞書 ROM ( MZ -1 R 14). ¥40,0004 ¥26,000 

•増設 RAM ( MZ -1 R 16). ¥ 30,000今 ¥26,000 

•ユーカラ . ¥ 10,000 

• MZ - 2200 +1 T 02. ¥39,800 


• MZ -1500+ ソフト3本 . ¥39,800 

•シャープ XKCZ -803 C ). ¥39,800 

• X 1 F モデル 10+14インチ カラーモニター 
( NEC - PC - KD 251 K ). ¥74,800 


プリンター 

•シャープ CZ -81 P ( X 1 C 用カラープロッタ） 

. ¥34,800今 ¥13,800 

• シャープ MZ -1 P 09 ( MZ -1 500用ケーブル付） 

. ¥47,600呤¥20,000 

•シャープ MZ -1 P 02. ¥ 138,000今 ¥59,000 

• シャープ MZ -1 P 03(1 36桁漢字)……大特価¥160,000 

• シャープ MZ -1 P 07. ¥ 95,000 4 ¥ 79,500 

• シャープ MZ -1 P 1 4 ( MZ -1 500用ドットプリンター） 

. ¥54,8004 ¥39,800 

• シャープ MZ -1 P 1 7 (ケーブル付). . ¥ 79,800 4 ¥ 69,800 

•シャープ MZ -80 P 4 B (136 桁) . ズバリ ¥79,500 

• シャープ CZ -8 PD 2 ドットプリンター 

. ¥79,800呤¥大特価/ 

•シャープ CZ -8 PK 3. ¥ 189,000呤大特価/ 

•NEC PC -6223 プロッター . ¥ 79,000=>¥39,800 


_日立 MP -1041 ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 

•日立 MP -53( 漢字プリンター16インチ) . 

. ¥315,000今 ¥158,000 


拡强機器他 

• シャープ CZ -81 EP . ¥ 29,800 4 ¥ 23，800 

• シャープ拡張 I/O ポート MZ -1 U 01( MZ - 2000用） 

. ¥37,000今 ¥27,800 

• シャープ MZ - 2200 用キーポード . ¥10,000 

• シャープ MZ - 3500 用キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ -8 BG . ¥ 39,0004 ¥ 19，800 

•シャープ MZ -8 BGK . ¥ 39,000呤 ¥22,000 

•シャープ漢字 ROM ポード MZ -1 R 13 

. ¥41,8004 ¥35,500 

•シャープグラフィック RAM MZ -1 R 02 X 2 

. ¥16 # 0004¥11,200 

• シャープ MZ -1 R 01 +1 R 02 x 2 ¥ 55,000 4 ¥ 20，000 

•シャープ CZ -8 BK . ¥ 19,8004¥16,800 

• シャープ MZ -1 E 24 232 C 力-ド •• ¥ 19,800 今 ¥ 16,800 
• シャープ 1 E 29 • 232 C カード(ケープノ K 寸) ……¥15,200 






















































































































































I ^ ID^/xLE 

XKZ7G 

- 新登場 /- 


本体 

•CZ-820(X1G モデル 10). ¥69,800 

•CZ-822(X1G モデル 30). ¥119,800 

ステレオ FM 音源ボード 

•CZ-8BS1. ¥24,800 

モデムユニット 

•CZ-8TM1. ¥ 29,800 


熱転写カラープリンター 

•CZ-8PC1. ¥ 69.800 

ドットプリンター 

•CZ-8PD3. ¥59,800 


• シャープ 1R12 MZ-2000/2200 700/1500 バックアップ 
RAM. ¥35,0004 ¥12,000 

• シャープ CZ-8BK3( 第 2 水準漢字 ROM) 

. ¥13,8004¥11,800 

• シャープ CZ-8BK4( 第 2 水準漢字 ROM) 
. ¥6,8004¥5,700 


本体 

•NEC PC-9801VM2. ¥415,0004¥330,000 

•NEC PC- 6601 SR.¥ 150,000 今 ¥49,800 

•NEC PC-8801-07 (巧 夕-フェース) ¥ 21 , 000 今 ¥ 15 ，000 
•NEC PC-9864 ( お以 - ス )… ¥78,0004 ¥35,000 


フロッピーディスク 

•シャープ CZ-502F(5"2DX2). 新発売 / 

•シャープ CZ-520F(5"2HDX2). 新発売 / 

•シャープ CZ-5OOH0OM). ¥348,0004 大特価 / 

• シャープ MZ-IFIO(IOM) ……¥ 468,0004¥360,000 

• NEC PC-9831-4W. ¥ 198,0004¥138,000 

•NEC PC-6601 FD1 (增設船 . ¥39,8004 ¥25,000 

參ティアック ( 職用 ) PC-88®toknSR 他 . ¥28,000 


その他 

•シャープモデムホン MZ-1X19 …¥98,000 今 ¥64,800 

•シャープモデム MZ1X22. ¥21,8004¥18,600 

#シャープ 5 Z 013( 通信ソフト MZ -1500 用） . ¥5,500 

•シャープ 2 Z 052( 通信ソフト MZ -2200 用) . ¥7,700 

•シャープ MZ-2Z004(FDOS) ……¥ 50,0004 ¥42,500 

•シャープ MZ-LOGO. ¥ 9,800 今 ¥4,500 

#ニデコ•カラーボード NH MZD 2( MZ 80 K/C 用） 

. ¥69,8004 ¥7,000 

• MZ-80B FDOS. ¥ 50,000 今 ¥ 15,000 


1 B ビットボードキット 

MZ-1M01 + 漢字 ROM. ¥20,000 


パソコン通價開股/ 


全国 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします。 


通價 

販売 


アイヒツト鼋子 ㈱ 

営業所：〒192東京都八王子市北野町 560-5 

S0426-45-3001 〜3 

Q 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 


★送料はご注文の際にお問 f わせ下さい。 
★ 马店では屮右品は扱っておりません。 

★ ご注文は在赇を確認の土、视金荇 w または 
銀行振込でお中込下さい。 

全商品、クレジットでも扱っております> 
★お屮込みの哚は必ず屯 ,; a •番号を明叱して 

K さい,， 

★商品、品切れの節はご粹赦ドさい。 


回線番号 0426-45-6006 24時間オープン、 
アクセス可御自由にお楽しみ下さい0 (パスワ 
ードなし） 


•営業時間:10：00'19：00 
•電話受話： 20 : 00迄可 
•定休日：日曜日 
















































イラストカラー印刷•辞書 ROM •文書通信対応日本語ワードプロセッサー 

Neo WORD 邮部 


新発売/ 

価格 ¥28,000 


イラスト作成画面 


| _ 


( MZ-1P17 での印字見本） 

対応プリンターは SHARP * EPSON •ブラザー•セイコー•スター EC 製多数 

Ne oWORD Sup e r 


文書編集画面 



■ MZ - 25001 


このソフト叙に開発した 
織の日本語ワードアロセッサーてす。 


ly^mz 


:の様にイ道議亂りの文書が作成でき、 





カラー アリン ターに より謙も ok です。 

約9万語登録作^ rom にも対応しており、テレホンソフトて交謹もできます。 


仕様一覧） 


文書サイズ 

最大48文字 X 64 行 

画面表示 

40文字 XI 5行 

辞書機能 

実用本位の約3万6牛語登録済み(約1万語追加登録可能） 

文書編集画面よ 1 0辞靂登録*学習機能の選択(ワンタッチ切替） 

文字種類 

4倍角•縦倍角•横倍角•全角 （ J 丨 S 第一水華•第二水華漢字非漢字6.888 
文字） 

半角 *1 /4角（.わタカナ • 英字.1己号221文字、 V 4 角は上つき下つき） 

入カモード 

□— V 字*ひらがな*カタカナ籲英大小文字•フフフィック肇 J IS コ 
ード籲一括入力可能 

漢字変換 

重文節変換*文節変換*熟語変換*串漢字変換*再変換 


編集機能 

タフ君從 . 解除參禁則®^理 ♦ 中央寄せ籲右奇せ籲ひらかな—乃夕;〇ナ変換 
修鄴線 （2 櫂頌）暑 卜—線 （7 欉類）*網掛1ブ （ 7頂）* H 正ライン C 3 槠 S 負：） 

• 文字列移勧•禊 写* 文字列邠入 • 削除 •，弓去籲 文章の達 結籲 文章の改行 
*10 行茁スク ロール 

_レイアウ ト 表示籲イラスト擷入籲文字の C 〇 P Y 籲使用 辞譎の 選択 
(ワンタッチ切 * 赛線保 嫌 

印刷機能 

• 艾學編集画面よ直接印刷*用紙サイス指定*文字間隔 • 行間隔指定 
* 喵离 き • 縦 霈6 □刷 翁 印刷部数指定 籲 紙送*〇指定 ♦ 1 文字単砬のカラー印 
刷*対応フ 1 J ンター多数 

文書管理 

作成日時記録*文書名一筒*文書名変更*文書削除*文翥コピー* 1 デ 
ィスクに約 64 文霞保存可能 

その他 

イラスト作成.保存*外字登錄 C 94 文字）籲編集画面の色指定 

•プ 1 j ンター設定參書式設:定♦文書ディスクフオーフット參辞翥 R 〇 Mr 

の漢字変換 _ 

籲文■通信対师籲フスターディスクのノ \’ックアッフ 


「Neo WORD 2500 」 をお買求めで御希望の方には交換サービス （5,000 円、但しユーザ-登録をされ ている 方のみで期間は昭和61年8月3〗日まで）を実施中です。 
ユ— ザ-登録をされ ていない 方は 早く ユーザー 登録カードをお出し下さい。又、住所変更され ている 方は新住所をご連絡下さい。折り返し案内害をお送りします> 


大好評発売中ソフト御案内：) 


MZ - 2000 
MZ - 2200 


X 1シリーズ 


MZ -1 500 


日本語ワープロ 

簡 漢 


ユーティリティソフ I 

漢 嘆 


日本語ワープロ 

簡漢（ドットプリンター版） 


日本語ワープロ 

簡漢（漢字プリンター版） 


日本®ワープ a 

簡漢 15 0 0 


対応プリンター 


MZ-1 P1 7( 注 1) 
MZ-1 P07(A) 
MZ-80P6 


CZ -8 PDZ CZ -800 R CZ -8 PK 2. 
CZ -80 PK . その他エプソン製 XI モード 
をもつプリンター（注 2) 


CZ-8PK2 

CZ-80PK 


MZ-1P1 4 
MZ-1P08 
GP-50OZ 


9.800 円 


/解かりやすい、 
\マニュアル付/ 


MZ —2000の場合はグラフィック RAM 1 
2、3が必1です。 

MZ - 2000/2200用 BAS 丨 C ( MZ -1 
MI ^ ZOOI ) を漢字 BAS I C に拡强します《 
ワープ□ではできないことが可能です， 


XI の場合はグラフィック 
RAM が必要です。 


QD ( クイックディスク）版 
です。 


漢字 R 0 M 不要 
漢字プリ ン ター不要 
フロッピーディスク不要 
新聞紙面の漢字カバー率99% 
J I S 第一水準漢字•非漢字〇…独 
多彩な編集•印刷機能 
オール マシン 語による高速処理 


Xlturbo シリーズ 


日本語ワープロ 

NEO-WORD 


SHARP.SE I KOSHA 
EPSON 、 ブラザーエ業 


19.800 円 

(辞害 FD . マニュア⑽） 


5 インチ FD 版です。 


一括入力、重文»変換、再変換ができる本格ワープロで 
す,.辞窨は案用本位の 3 万語で、 NEO — WORD だけで 
なく BAS I C でも使用で#ます。 


(注1 ) モード7で御使用下さい。（注 2) エプソン製プリンターの場合、プリンターケープルはエプソン純正品（¢8226)で御使用下さい。 


ぽ f _新電子システム株式会社 


(注 3) X 丨シリーズの漢字プリンター版及び漠 1 •のみ適用です。 


亍830福岡県久留米市通東町3 

TE し （0942)39 — 2 4 0 4 


開発スタッフ募集中/ 
(勤務地：久留米） 

詳しくはお問い合せ下さい。 


※通信販売を御希望の方は、ソフト名•使用プリンターを明記の上、現金書留又は、郵便為替で当社までお申し込み下さい0 (送料サービス） 



























































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


^^販 1 111 Z ■酸 _ 『ス-パ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

今8ビット機で、16ビット機に遜色なくビジネスに使えるのは、 MZ-2500 だけです) 

このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 
商学博士染谷恭次郎先生のご推薦を頂いております。 

① 1枚のディスクに1年分の仕訳が入ります。（但し、年間6,000件以上は2枚） 

② 仕訳データは日付順に入力する必要はありません。 

③ 入力直後に、どの月の試算表でも全く待たずにすぐ出ます。 

④ 元帳も、1ケ月分でも1年分でもソートなしで直ちに日付順で出ます。 

⑤ 科目コードは覚える必要はありません。すぐに分る新方式です。（パラパラ入力） 

⑥ カナのキー配列を50音(アイウエオ）にすることも出来ま1**。 

⑦ パスワードは198個設定出来ます。番号を忘れても、すぐ出せます。 

⑧ 摘要は辞書 ROM で、人名、地名、文節変換でワープロ並で入れられます。 

今、オフコン、パソコン用の会計ソフトで、この機能に優るモノはありません 0 最近事実に反する誇大広告が 
多いので、信用されない方は試して頂く方法もあります。 


適合機種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / SJP / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助薄、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、その他 

仕訳件数 

1枚のデ^クに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ24字、パスワードブラス機能(為^ード 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、128 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字ブリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

(NEC) (EPSON) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用 言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5 インチ 200 フロッピーテ '> スク父 2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルテ + —夕、予ソフト、ガ MK ブック 


いま、「ス-パ-財務/テレビ元帳」は面白い! 

「全国のシャープ OA ショールームでご覧になれます〇」 


スーパーシリーズビジネXソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で1; 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で to また MZ-80B，MZ-20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です〇詳 


しくは 「SHARP MZ APPLICATION UBRARY」 をごらん下さい0弊社は MZ_80K、80B、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポー MTC 、る唯一の会社で toMZ のことは何でもお問 L 、合せ下さい。 

資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封し T 下さい。 

MZ- 2500ハードー式特価提供システム販売もあります^(指導も致します） 

★全国のシャープ 0A ショールームでご覧になれま1~〇 
「スーパー MZ」 には「スーパ'ーシリーズ」です0 


総合カタログ MZ 版 ( No .3) なるべく〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（用紙等進呈)即納 
D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(無断使用に重ねて警告します) 



〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

?郵便振替口座/銀行口座三和銀行鏗中支店（普）313000 


大阪 5-951 82 


菱銀行豊中支店（普）4323108 


.0 

.身 





























，電話 1 本で〇 K 籲もちろんクレジツトも大歓迎 ( 6 〜 60 回） 


■ SUPER MZ 、 MZ - 2500用 128 K 巳増設メモリ 



♦ SH ARP 製1 28 KB 增言受メモリ 
( MZ -1 R 26 定価¥35,000)のものとコンパチ 

型番： KG 巳 128 KMZ ¥12,800 



■ XIturbo 用5インチ 2 HD /2 □□両用ドライブ 

• 2 HD (1.2 MB )、2 DD (640 KB ) を1台のドライブで自動切替え 

• BASI 〇ファイノレコンノく一夕付例 J : PC 98^ シリーズ XI ターボ 

• MS - DOS ファイルコンバータオプション 

型番： KFD - gHD / gDD - g ( g ドライブ)大特価¥99,80卫_ 

■ XIturbo 用 BASIC ファイルコンバータ 

• N 88 BASIC ( PC -9801 シリーズ、 PC -8801 シリーズ）と XI turbo BASIC の相互ファイルコン 
バータ•ファイルの一覧、転送、タイプ、ダンプ、削除 

• サポートディバイス： 5”2 D 、2 DD 、2 HD 、87 D 、 HD、EMM 

型番：巳 B -3301 特価¥4800送料¥200 _ 

■ XI turbo 用68000ボード CP / MB 8 K 

※ CP / M 68 K はデジタルリサーチ社の登録商標です。 


近日発売予定 



シリ-ズ本格的各種インターフェースボード大巾値下げグ 

超低価格でホビーから本格応用まで可能// 

MZ -2500 0 K 
P 〇 88 SR 、 FR、MR 0 K 
大巾値下げガ 

貴殿の考えているシステムが可能かど〇か無料でコンサルティングします。 


■八ードディスクインターフェースボード（ XI ターボ用） 

XI ターボで 10 MB のハードディスクを使用するインターフェースボード 
NEC 、 アイテム、ロジテックその他 PC 98 用 10 MHD 

型番： KGB - HDIF 定価¥16,000/ケーブル定価¥8,000 
■絶縁型パラレル入出カボード（ XI 、 XI ターボ、 PC 98 用） 

入力数： 8入力2ポート/出力数： 8出力2ポート/入出力：フォトアイソレーション/入力電圧： 5 V 〜 18 V / 出力：才 
ーブン コレクター 

型番： KG 巳- PIO ( Xl )、 KGB - PIO (98) 定価¥42,000送料¥500 
■アナログ•デジタル変換ボード（ XI 、 XI ターボ、 PC 98 用） 

16 ch 12 Bit 分解能/入カインピーダンス 2 MQ / サンプルボールド付/変換速度 25" S / 入力電圧4種類 

型番： KGB - AD 12( X 1)、 KG 巳- AD 12(98) 定価¥118,000送料¥500 

■デジタル•アナログ変換ボード( XI 、 

4 chl 2 Bit 分解能/電圧出力： 10 V (標準)/ラッチ回路付 

型番： KGB - DA 4( X 1), KGB - DA 4(98) 



霞 


定価¥98,000送料¥500 


I*. .gJH 


INPUT K j 

8CH 


- N 

8bit 

A Dllft 

1 " レ ~h 


|o c « -t h 



| バル スモーク }- 

パラレル 

. OUT 


|S S Rh 


24b 丨 t 

|v レ ✓ イ►卜 


バラ レル 

INPUT 

OUTPUT 

U E Oh 


|*i £ / ► Sw 卜 

ハ•ラレル 

INPUT 



==D 


卩ィ .チ P 




PC-8001 ^ 

PC- 8001 mk II | 
PC-880 I 
PC- 8801 mkII I 

各バソコンの 
スロットへ 

MZ - 700 I 
MZ • I 500 
MZ - 80B 
MZ - 2000 
MZ - 2200 I 




型番 KGB-PCI 

定価 ¥15,500 
送料 ¥ 500 

専用の I/O BOX 
が必要です 

型番 KGB-MZI 
定価 ¥15,500 
送料¥ 500 




各種ベーシックテキストコンバータ 




ウワサの商品 衝撃の大ヒ外 

ファミコンクリエーター 


PC -880 トンリーズー 
PC - 8001シリーズ- 
PC - 600トンリーズー 

FM 7 シリーズ- 

MSX シリーズ—— 


- MZ -2500* 

- MZ -2500- 

- MZ -2500- 

- MZ -2500- 

- MZ -2500. 


日立 SI レベルラシリーズー MZ -2500. 

各種 3. 5インチ版送料込み 
* 3本以上お買い上げの方に当社オリジナル 3. 5インチ FD 
ケース (5 枚入り）サービス中!！ 


• B 7-2501 

B 7-2502 

• B 7-2503 

• B 7-2504 

• B 7-2505 

• B 7-2506 

¥3.000 


各種巳 ASIC テキストコンバータ絶賛発売中 I 

XI 

PC - 8001•:- CZ -800. B 6-1483 

PC -8801 - CZ -800. B 6-1493 

MZ -80 B - 2000— CZ -800. B 6-1413 

MZ -80 K C -1200- CZ -800. B 6-1433 


MZ - 2000 BASIC . B 6-2213 

機種： X 1、 X 1 C 、 X 1 ターボ 定価 ¥3,800 

し 0 G 0 and PASCAL . B 6-2217 

機種： X 1、 X 1 C 定価 ¥4.200 

システムプログラム and マシンランゲージ . B 6-2218 

機種： X 〗、 X 1 C 定価¥4,200 

N-BASIC . B 6-2220 

機種： X 1、 X 1 C 定価 ¥4. 800 

Z 80 逆アセンブラ < X 1 デイスアセンブラ〉 . B 6-2109 

機種： X 〗、 X 1 C 、 X 1 D 定価 ¥4,200 

Z 80 逆アセンブラ QD 版く MZ -1500 デイスアセンブラ〉…… B 4-2101 
機種： MZ -1 500 定価¥4,800 


メモリーカートリッジ 


¥29,800 


[XI ンリーズ 1 ノターフエースカー K ¥ 9,800 I 


I ファミコンクリエーター XI 用ソフト 5"2 D ¥ 9,800 


セット価格 ¥49.400 

辛 

(全国均一送料 
¥500) 

※個人使用をお願い致します 


特価企画 セール ¥ 29,800 


PC -6001- 

MZ -700 

PC -8001- 

PC -8801- 

PC -6001- 


- CZ -800- 


• B 6-1473 


- MZ -700. 

- MZ -700- 

- MZ -700- 


定価¥3,000 


…. B 5-1483 
".. B 5-1493 
.… B 5-1473 
送料¥200 


マイコン 
ンヨツフ 


お申し込みお問い合せ 


00286 - 33- 1994 


亍320宇都宮市桜3丁目 2-17 
3 F (株）計測技研 FAX 0286-34-1264 

4 F AD CORPRATIO 


世界初!!驚異の大ヒット 

システムソフトウェアコン/ \—夕 


全国通信販売開始 


特別企画特価セール 


信用と実績を誇 


BASIC HOUSE 



























































































































Micro Port 



株価分折システム ( MZ - 2500対応•高速漢字版〉は、 
全国のシャープ OA ショールームにてご覧になれます。 


時間に制約される株価分折を、 
素早く処理する システム。 


売買のタイミングが非常に難しい株式投資。そのため、情報の 
分折は確実なものでなくてはならず、しかも限られた時間内に 
処理しなければなりません。そこで: 8ビットの最高速機で16 




が 


Hjfcf 

瞭 

然 


ビットをもしの ぐ、 MZ - 2500 を利用 U ： 株価分析を行なう「株 
価分析システム」力 f 今、注目を集めて、ます。 

売買タイミングが一目で分かる、カラーチャート。 

当社独自の FAN 分析をメインに、株価分析を行なうこのシス 
テムは、 日足 レシオ •週足 レシオ •バランス レシオの 3 つの 指数で: 
売買の時期をチャート表示します。チャートは売りゾーン、買 
いゾーンが色分けされ、見やす〈なっていますので一目瞭然。 
しかも、従来のソフトの約5倍（当社比)の素早さですから、 
他とは比べものにならない程の短時間で処理します。初めて 
の方だけではなく、プロの投資家にも幅広くお使いいただける 
株価分析ソフトです。 


◄終値と FAN レシオチャート 


g □—売りゾーン 
§3■■買いゾーン 


« 5 5 | 6 S S 

» « a 

| I 

l ! 


▼ FAN レシオ表 


■仕様 

■登録項目/コード No .、 銘柄 
名、4本値、出来高、増資の有 
無■登録数/1枚のデータフロ 
ツピーで60銘柄、各銘柄120 
日分、データフ□ッビ ーを 增す 
ことで登録数無限■入力方 

法/①同一•日多数銘柄、②同 _ 

一銘柄多数日の2通り。表形 

式入力でどなたでも簡単入力できます。■分析項目/個別総合分析、個別 FAN 
分析、日足（長期)、日足(短期)、遇足、新値三本足、カギ足、口ーソク日足+分析、 
篠原レシオ、カイ離率、サイコロジカルライン、出来高、ボリュームレシオ、 FAN レシオ、 
逆ウォッチ曲線。 



株価分析システム ( Ver . D ) 


|_フロッピーディスク 版/3 5 インチ 「 4 枚組」¥ 150,000 I 

※株価分析システムは、 MZ -2000 • 2200/ X トンリーズ用も販売致じ T おります。 




F 

A 

N 

分 


，株佛甘机/ハノニ^^ ¥19 800 

『株価分析シこァ = n を レ = 種の分析が’できる 
sr ; マニ^だ たします。ただし' 

瞧10月31日まで。 

ユで士^^^ 

-®©©©@@®©@ ©©- 


雲己博 


• SHAR ! Pffi 7 シリーズ 

(ディスク版/5イ w ) ¥8,800 (カセット版) ¥3,800 

• SM/VRF > ntZ-tl^SXQ) v：o ono 

(クイックディスク版* RAM ファイル要） ， 

※カセット版は X 1 D では使用できません。※漢字使用は、カラー高解像モニタ 
及び、漢字 ROM が必要です。 （ PC - 8801シリーズのみ） 


販売促進顧客管理 


► SHAJRF > ffi 7 シリーズ ¥29,800 

(フロッピーディスク版/3インチうインチ）》2ドライブ要 


• SHAJRPAXZ 7 シリーズ(カセット版） ¥4,800 

※カセット版は X 1 D では使用できません。 


• SHARP 用 21 ビンコード¥3,200 (送料含む）も取り揃えております 


パソコン株価分析のパートナー 

マイク□ポート 


亍657神戸市灘区船寺通り5丁目 3-8 0(078)801-5181 FAX(078)801-51 82 























用 


遮いやすさと豊富な印刷処理 

汎用情報管理システム（鼋子力ード KF -3) 定価44,的0円 

[豊富な印刷機能] 



[簡単な漢字入力] 


ワ-プロ NEW mini 


MZ -80 B . MZ - 2000 /2200. ssf 7. sxi 7 turbo 

-価格59,800円 

ワープロ mini をお持ちの方は差額にて交換 

[簡単な漢字変換] 

文節変換や一括変換ができます。 

[便利な部首検索] 

JIS 第一水準、第二水準文字完全対応してぉります。 

[涅自な?$到 

登録済の漢字は、30,000語。10,000語追加登録 

[高性能な計算機能】 

高性能な15桁計算 

[文字種類] 

第一水準2965文字 • 非漢字 • 第二水準3384文字 • 外字80文字第二水準文 

字は、 システム 内に内蔵 

[ POP 機能】 

ワープロで作成した文章をテレビ画面に表示することができます。 

[ビデオ_集機能1 

ワープロで 作成し た 文章を ビデオテープにタイト ル や 各画面の コメント 
をビデオ 録画でき ビデオ 教材、 ビデオレポート、ビデオ pop が簡単に作 
成できます。 

[機器構成1 


本 体 

品番 

漢字 ROM 

グラフイツク 

プリンタ 

MZ -200、 2200 
MZ -80 B ★ 

V &.1 DG 

V 5.1 DG 

MZ -1 R 13 

MZ -1 R 13 

( PIO -3055) 

MZ -1 R 01 + 02 
MZ -80 BG 

MZ -80 BP 5 EPSON 
MZ -80 P 6 MZ -1 P 10 

MZ -1 P 07 MZ -1 P 11 

5557 ★ 

SS57D ★ 

SS57turbo ★ 

V 9.1 DG 

V 9.1-3 DG 

V 10.1 DG 

CZ -8 KR 

C 之- 8 KR 

CZ -8 GR 

CZ -8 GR 

CZ -800 P CZ -8 PN 1 
CZ -8 PD 2 MZ -1 P 10 A 
CZ -80 PK MZ -1 P 11 A 
CZ -8 PK 2 MZ -1 P 17 
ESC / P 09 ESC / P 24 



來 DIS K の M Z -80 B F、M Z- 1 F07 や CZ-50 1 F、CZ-80 1 F 、 C Z-300F が必要 
* DISKU、 2ドライブ必要で MZ-80B のみ70トラック仕様 


♦一覧表 印刷一項目の順序や文字数を自由に設定でき爵線なし 
に指定できます。 

♦シール印刷一横5列まで印刷でき同ーシールを指定枚数、印 
刷する。 

縦書き、横書き指定が出来ます。 

様、殿、行、御中、先生の5種類の中から指定 
できる。 

力ード書式で指定した内容に基きデータを縦書 
き横書き出来ます。 

オリジナルカード 、 x x 急便、〇急便などの専 
用伝票への印刷も OK 。 

横79文字縦40行の文書を作成し B 5 、 A 4用紙 
に印刷する。 


♦葉書•封筒- 
♦宛名用敬語- 

♦カード印刷 




♦簡易ワープロ 


♦漢字変換 一90,000語の辞書 ROM 対応 
♦部首変換一第一 • 第二水準完全対応 
♦記号変換 -覧表より選択 

♦ユーザー辞書一10,000語追加可能(短縮入力で簡単操作） 
♦郵便番号辞書 一3桁入力で全国の都道府県市郡2200の地名対応 
♦短文処理ーカード間、項目間のデータ複写が32文字以内て 
可能 


[項目仕様] 

♦項目数20項目 
♦項目種類一 
♦表示形式一 
♦文字数一 
♦小数点指定一 
♦自動計算式一 
♦カード枚数一 

[機種構成] 


文字 • 数字 • 計算 
左寄せ•右寄せ • 金額 
1〜32文字(数字、計算は16桁以内） 
数字、計算項目のみ〇〜8まで 
四則演算•項目演算•関数演算 
4000、 2000、 1300、1000、 800枚 


MZ -2500 

FD 2 台必要 

MZ -1 R 26 

増設 RAM 

MZ -1 R 27 

増設 V-RAM 

MZ -1 R 28 

辞書 ROM 

MZ -1 D 22 

ディスプレイ400ラインモード用 

プリンタ 

ユーザ側で指定ぉよび仕様登録可能 


[オールマシン語による超高速漢字住所録] 

検索速度：1000名中、1人検索時間最高50秒以内 
並び替え：1000名並び替え時間5分前後 150名並び替え時間10秒前後 
項 目：氏名、フリガナ、電話’番号、住所1、住所2、住所3 
郵便番号、備考1、備考2、備考3、備考4 
熟 語：1200語(県名、市名700語登録済)学習機能付外字： 95文字 

宛名印刷： シングルシール、ダブルシール、 ハガキ 印刷 
検 索： 2重条件検索方法 

検索条件：無条件、同じ、大きい、小さい、含む、含まない 
住所 一覧： 表示、印字は項目を自由に設定することが出来ます。（デ f スク版） 


機種 

TYPE 

人数 

熟語 

部首 

第二水準 

品 番 

価 格 

プリンタ 

MZ -1500 ★ 

QD 

100 

なし 

あり 

不可能 

V 8.3 Q 

15,000 

MZ -1 P 08 

MZ -1 P 14 

GP -500 Z 

MZ -80 B 

MZ - 2000、2200 

DISK 

DISK 

TAPE 

QD 

1000 

1000 

150 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

V 5.3 D 

V 6.3 D 

V 6.3 T 

V 6.3 Q 

33,000 

33,000 

15,000 

15,000 

MZ -80 P 6 

MZ -1 P 07 

MZ -2000. * 

2200 * 

DISK 

1000 

あり 

あり 

内蔵 

V 6.3 DK 

43,000 

MZ -1 P 10 

SS27 D 

SS57 

SSI7 

SSJ7 turbo 

55 ヮ turbo 

DISK 

DISK 

TAPE 

DISK 

TAPE 

1000 

1000 

150 

1000 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

なし 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

V 9.3-3 D 

V 9.3 D 

V 9.3 T 

V 10.3 D 

V 10.3 T 

33,000 

33,000 

15,000 

33,000 

15,000 

CZ -800 P 

CZ -8 PD 2 

CZ -80 PK 

CZ -8 PK 2 

EPSON 


エレクトロ 八 ウス株式会社スガヤ 


〒416静岡県富士市長通 104-3 TEL (0545)6 卜14丨7的I 


: (0545)64-7206 


お求めは全国マイコンショップまたは当社宛に現金書留に機種名及びブログラ 
ム名を窨いてお送り下さい。 

営業時間 AM 9： 00 — PM 7 : 00 
振込口座清水銀行富士支店（当座）5683 


印刷処现 
抱び行え 
初刖，お i ： 


melt > ナ I |*/| 1*/1231 

aJffcc ガ Iff 拫 .t 斤 

NM リ AfiliMJrMrMr〆/〆〆 

e ひ」氏フ屯 # l ; fi ': fi : fl : 備備備蟎 

F ABCD •: : 
















































SHARP XK2J-Mm/rM7M7 I11Z ■ 圍屋 ( 腿)用 

UK-Turbo 財務管理 


そ夕日の処理は 
入金伝票 I その日のうちに‘/ 


出金伝票 


振替伝票 


.伝票を仕訳日記帳へ 
記帳する要領にて 
入力 


•入力はコード入力で早/くて簡単 
• データの訂正 • 追加*削除0 K ! 
•登録科目数160科目 
•800 仕訳/月の処理 
• CRT 上にて全財務緒峩表示 




士訳 

日記 

帳 























価格 

¥ 48,000 


総勘定元帳預金 


総勘定元帳売上 


(株）ヒサゴ製 

元帳用紙 No .241 使用 


最高160科目 


現金出納帳 


漢字コードー覧表 


貸借対照表 


最局]160個 


損益計算書 


総勘定元帳仕入 


科目コードー覧表 






















き1 

十歹 

美高 ft 

¢1 

m 
































































































含計 





合計金額10億円未満 

★入力終了後即各財務緒表作製可能 
★プリンターはシステムでサポートしているものを使用 
( MZ -1 P 10 A 用は高速高品位印字） 

★ MZ -1 P 11 A 、 UP -130 K 用は鄴線付高速高品位印字を 
55,000円 にて別に用意しています。 


天草パソコンセンター 

お求めは 

ウラカワ電器店 

お近くのパソコンシヨップ又は 

熊本県本渡市亀場町亀川 16 9 3— 1 

シャープ製品取扱店へ 

電話 0969—23—2813 

※直販の場合は送料サービス 






















































































































































































































































































MUSIC EDITOR 


疋てつ t 、に登場 ff 

MZ _ 25 G _ のボ伽コゴ_ダビング難を生かし: •• 


FM / SSG 音源対応 MUSIC EDITOR 、、 サウンドギ V レ 


— 〆 バて 

の 〆'，〆 


.た 


、のが 


2出るヨ!に 

い 出るヨ !！ゞ 

し 




' -んな悩みも今 卜丨まで 


知識のない人も凝りたい人も 
楽しさ倍増——楽譜エディタ 

基本的な楽譜入力が、メロデ f + コード(記号）の 
2パート入力だけで6重和音が自動演奏でき、今 
までの TOOL よりカンタン！だから音楽にあまり知識 
|がない人でも作曲、 

シエミレーシヨンなど 

力统分楽しめます> 
その上、音源エデ^夕 
で作った音を入れ 
] たり、伴奏パターンを 
変えることも出来ます。 



感性に合わせて 

音の選択思いのまま一音源エディタ 

FM 音源の音色を自由に削造できる満足 TOOL 。 
POP な音、ハイテックな音、キミの感性を思いきり 



輋画面は.実探とは多少 
異なる場合があります。 



ふろく 付 


•ダヒ肩ビノブ於 
•ダビン调カセットテ-ブ 
财リジナルカセットレ-ベル 


t ンブル MUSIC 

I 初めての人にも簡単 

つマニュアル 


豊富な機能で演奏自在に七変化 
-ウキウキプレ_ヤー 

作った曲をお好みのプログラムで演奏できるオート 
プレイ機能付。（リピート、ランダム演奏可能）さらに 
チューニング機能もついて曲の音程、 TEMPO など 
も変えられ楽しさ 
2倍、3倍！いろん 

なリズムハ。ターンを 
持っているのでリズ 
ム BOX にも最適！ 



MZ -2500 (SUPER MZ ) 対応 

(ハードウェア構成） 

• 本体 RAM/256KB*VRAM/128KB-DRIVE/2 ドライ 
參 CRT MZ-1D22 及び400ラスタ CR 丁 

3.5 インチフロッピーディスク定価了 9&00 i 




SUPER SOFTWARE LAB. 

歙 UNiV 0 没？ 

亍700岡山市下中野 519-1 TEL (0862)44-1176 〔年中無休〕™1:00〜 PM 7:00 

•通信販売ご希望の方は現金書留にて上記ユニバース宛ご注文ください。（送料サービス） 














tn - 


修理屋さん 


キ 


for MZ_2500 

大好評の修醒さんシリーズに驚くほど局性能なス "" ノト MZ 用力加 

sssrs 1 

てし、るので、作ったブ□ヴラムをうっかり消してしまっ事が無 <d り 
I は。セクタ-単位にデ-夕の検索.転送.文字列の複写など、欲し 

ぃ機能の紅を师、ます 。 , 0 ader BASIC-M25' 

3.5〃FD 

¥12,000 

H.S- コント□ーラー 

for MZ- 2000 /MZ- 2200 

MZ- 2500 (2000 モード） 一 n 

56K バイトまでのテープ版 1 PL 起動のソフトがキーの一押しでディス 

S き Z 上プ BASI^Z ユ Z 裳 ^ 

な ^^^^^^^^^ 

，っ门 わフス ター— サブ•マスターへのソフトの転送が仃スます。 
尚、ブ □ テクトは無 s ですが 2 分割されているソフトはまとめる作業 

loader IPL 

5VFD.3.5TD(3.5 下 D は受注生産） 

各 ¥9,600 


H.S- 4200 

for MZ- 2000 /MZ- 2200 

1枚のディスクの全略 (70 トラック)をカセット.ァ - 王 J 
転送しますので、貴重なソフトやデータのバック•ァアプ3作 
カセット.テ-プに入るデータには、自由に名前とバスワートが付け 
られるので秘密が守られます。 

尚、ブ□テクトされているディスクは扱えません。 

loader DISK BASIC 
5 VFD 

¥7,400 




、)▲ 





'齡 


EXTRA HYPER 沿 

ro 「 x 1 ® G"R A M)/X 1 C / X 1 D / X 1 F 
Xlturbo 

A D 瞻醜 ■ 

loader IP し 
5>4" FD .3 "FD 
各 ¥14,000 

extra hyper 

for X 1 (要 G-R AM)/X 1 C/X 1 D/X 1 F 
Xlturbo 

起動のテーフ版ゲーム.ソフトをディス 
えま J 1 き上ける作業が、キ—の—押しだ⑽簡単な操作で自動的に行 

弓 XTRA H 丫 PER はシステム.ディは益;爲 

でり、引き上げたソフトはデ—夕•ディスズこ収の 2 枚か 
はフ 5 ^ら 17 本のソフトが入りますが、も^とほし 
し時はデータ.ディスクだけを！枚2,000円で買い足すこともできます。 

loader ip し 
5 VFD *3 "FD 
各 ¥10,〇〇〇 

修理屋さん 

forX 1/ X 1 C / X 1 D / X 1 F 

MZ - 2000 / MZ -2200 

スクなどのセクタ—を__にダンプしてマ 
とのち!しだファイルの復活などに 
た、メソなどを直接キ —• ボ—ドより入力 

莞泛ヒ巧舰みにとても翻です。もち』 

loader DISK Hu-BASIC 

5/4 FD 《 FD ( MZ 用は 5 JTFD のみ） 

§¥4,600 


コン•シヨツフでお求め、又はご注文ください。 

フルヒ郵便振替(東京64 23648株式会社 
でお願いし t 第—勧業銀行自由が丘支店普通109962⑺ 

= r せ; Lr 商品 

株式会社 BLUE SKY 

本社〒/ m 静岡県三島市加茂 i 6 _ 4 

営業部〒他東京翻黒区緑が丘 2 イ 7 _ 17 電話 03-724-7980 



* CP/M はデジタルリサーチ社の登 Si 商橋です。 


XI- CP / M ， X1 ターボ CP/M 対応 
Z80 アセンブラ開発セット 


MR-ASM (エムアールア スム）は漢字 CP / M にも対応した Z 80 ニーモニ ックのアブゾリ ユー 
トアセンブラ。 CP / M -8 P 上で走行し、操作方法は CP / M の ASM コマンドと同じですが、シン 
ボルファイルの出力が可能になっています0また、他の外国製アセンブラとは異なり、シフ 
卜 JIS コード形式の漢字に完全対応しています。 

MR - ID (マリッド）は漢 * K ： P / M に対応した Z 80 ニーモニックのシンボリックデバッガーで 
す0 MR - ASM などの出力するシンボルフアイルを説み込み、シンボル（ラベル）によりアド 
レスを参照する屯ができます0 DDT 、 ZSID に上位コンパチブルです0 

通信販売でのご注文は、機補名•ディスクタイプを明記の上、現金齊留か郵便小 
為替で下記にぉ願いします。（送料4社負担） 

有名パソコンシヨップでもお求めになれます。 


く問い合せ、ご注文先〉 有限会社アーマ ツ 


Armat 


〒227横浜市緑区荏田町473 -5 
TEL 045-91 l-7427(i0 ： 00am-6 ： 00pm) 


6 :00pm より 10:00am まで左記電話番号で BBS を開局しています。商品情報、 Q&A 
などのサービスを行なっておりますので、ご利用ください。 

(調歩同期全2重、300ボー、8ビット、ノーパリティ、ストップビットI、Xコ 
ントロールあり、シフト JIS 漢字、最初は ID コード XXXX でアクセスしてください） 


XWXWTurbo シリーズ两 DISK UTILITY 


キヤツヅ 


Verl . O (要 G - RAM - 1ドライブ以上 
ノ ' (ージョンアップサポート付） 


CATS SAVER XW 

サボートプログラムを利用する事により64キロバイトを超える 

プログラムや複数に分割されたプログラムを取り扱う事もできます。 

好評発売中/3インチ *5 インチ版共¥9,800 


CATS SAX / ER は XI シリーズの IPL ソフトあるい 
は XI 付！！の BAS ICCCZ -8 CB 01) を利用するプロ 
グラムをディスクで取り扱うためのソフトです。 
一度にセーブできるサイズは64キロバイト、つま 
り一本にまとまっているソフトなら何でもセーブ 
することが出来ます 。 CATS SAVER を使ってテ 
—プ等で供給されるプ□グラムをディスクにセー 
プした壩合、一枚のディスケットに最大40個のソ 
フトを収録でき、セーブされたソフトを走らせる 
際、□ー ド時間は6秒以内と高速です。 


籲ディスクメニュー方式で、プログラムの確認 • 起動がワンタッチで行えます。 

操作は簡単、メッセージ方式ですベてパソコン側が指示します。 

籲テープを読み込んでディスクへのセーブは一回の操作で OK 。 スタート番号等 
^ を調べる必要はありません。 

♦ 64 キ□パイトのプログラムでも自由にディスク^—►テープ.ディスク^ — ^^デ 
ィスク間でファイルの転送ができます0 

m 籲ディスクエディタが付属しておりますので、プ□グラムをディスクにセーブ 
すると解析や改造がわかりやすくなります。 

• リセットで走らせることのできる IPL 起動のマスタ—ディスクを好みのプロ 
K グラムで簡単に作ることができます。 


初心者の方にもキヤッツ tz —ノ X —を有効に利用して 

頂けますようサポートプロクラムを用意しております) 

現在 No.1 〜 No.4 まで御用意しております。 



COMPUTER SOFTWARE HOUSE 

CATS EYE co 


f お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。通信販売も受け承ります。送料いずれ 

\ も500円、お申込みが5,000円以上の方は、送料当社負担。(現金 害留 にてお申込み下さい。） 

〒 537 大阪市東成郵便局私書箱 77 号 TEL . 06(971)5410 










ニューセンター店 s 的- 251-0987 
5 号店》 03-251-0531 
7 号店® 03-253-41 的 

営業時間： AM. 10:00〜 PM.7:00( 平日） 

AM. 9:30〜 PM.6:30( 日•祭日) 
定休日：毎週木曜日 • 第3水曜日7月中は無休 


お問い合せは下記各店へ0 


m 9?捕関催中 

ボーナスー括•月々¥ 3,000均等払などお支払い方法はいろいろ。 



先着3000名様にデジタルウォッチプレゼント 

ツクモに上陸 

フルチビジュアル端子搭載で鮮やかな画面がダイレクトにビデオ録画可能。 
その他標準装備のジョイカードや優れたオプションでパワーアップ/ 


詳し < は 
各店まで 


秋葉原電気まつり 

賞金総額6,000万円！ 

1 等 10 万円 
いよいよ8,3まで 

5,000円以上お買い上げの方に抽選 
券進呈 東京各店のみ 



XIG スペシャルセット 

• CZ-822C. 

• CZ-820D. 

• MD-2D(10 枚) . 

春ジョイスティック . 

—オリジナルソフト （3 種） 


•¥118,000 
¥ 79,800 
•¥ 17,000 
•¥ 3,800 

サービス 



合計定価 ¥218,600 

ツクモ大特価 


♦ MZ- 2500春ケーブル （TS-MXCA) だけで MZ- 2000の5インチソフトや 
XIのランゲージシリーズが使用可能0 


TS-FDD 


5インチ1ドライブ 2 DD 電源内蔵 

ツクモ特価¥49,800寶觀) 

FM 音源ボード （ CZ -8 BS 1 定価¥23, 800) をつけてもつとグレードアツフしよう/ •MZ- 2500なら ケーブル (TS-MXCA¥5, 00 0) で 640KB、Xlturbo ならゃ 

はりケーブル （TS-MXCA) で 640KB 又は 1MB の大容量ディスクに/ 

すでにお持ちのユーザーには周辺機器を/彳ツクアツブ 

r テロッパ CZ -8 DT 籲24ドット熱転写漢字プリンター 

定価 ¥89,800 

%モ特価¥19,800 


癱テジタル : 

モ 




MZ -2500 メモリーボード 

，參 TS-V25 ( 増設 v-R am カード） 

特価¥9,000 

• TS_M25( 増設 RAM ヵード） 

特価¥8,200 

• TS-VM25( 増設 V-RAM&RAM 力-ド） 

特価 ¥16,800 

12インチ2000文字クリーン CRT 

一流メーカー品 定価¥32,800 

ツクモ特価 ¥ 12,800 


CZ -8 PC 1 定価 ¥69,800 

B5 縦から B4 縦サイズのほか/、ガキ 
も OK。 多機能でコンパクト 
うれしい ニューフェイス/ 


^^•cz 


XIF わんぱくセツト 




的桁ドットプ _ j ンター 

Q 2- gpQ n 定価 ¥79,800 

ツクモ特価 ¥ 29,800 


★台数限定 

• CZ-811C -…” 

• !4インチ TV 付2000文字モ 


SSZ/Ftz ット 


:夕 • 


.¥89,800 

.¥94,800 


CZ-8I 1C. ¥89,800 

參14インチ2000文字モニタ——¥64,800 
• Joy メカ2型（ジョイスティック)……¥ 4,800 
•オリジナルソフト （3 本) . ¥ 9,800 

合計定価 ¥ 169,200 

ツクモ特価 ¥ 84,800 

* クレジット例月々 ¥9,380X10 回など 

❿⑮システムラ'^ jT " 

MZ -1 S 04 ■美 

特価 ¥ 14,800 


合計定価 ¥ r 84,600ヅクモ特価¥89,800 


ヅインファ S コン 
取扱中/ 

AN -500 定価 ¥32,000 

各店へお問い合わせ下さい/ 

^7イコンのツクモ j はここからはじまったーニューセンター店 

お問い合わせは O 03-251-0987 亍彳⑴東京都千代田区外神田 i-16-io 


TSUKUMO-NETWORK •モデムユニット CZ -8 TM 1 ¥29,800 
会員募集中.グ • EPSON SR 30 300 ボー全二重 ¥19,800 


鲁ツクモトレードシステムは… 

下取り、買い取りよりずっとお得。不要のマイ 
コンを預けるだけで売れた価格の80%が手元に 
戻る完全委託方式です。商品を持参できない方 
はツクモニューセンター店にお送り下さい。 

今月の特選 中古品 


修下取りの方法は… 

下取り品をニューセンター店へお持ち込み（又は 
発送）して下さい。チ x ック後差額をお支払い下さ 
い。地方発送(送料別）や差額クレジットも OK ! 
とりたての中古情報をご希望の方は70円切手同 
封の上、ニューセンター店にお申し込み下さい。 
週刊トレード情報は毎週火曜日発行です。 


參 MZ- 2200(テレコ付).… 

• SMC-777( カラー^くレツト付) • 

• CZ-803CS. 

• CZ-804C. 

參グリーモニター . 

• CZ-81ICE. 


•¥29,800 
¥39,800 
¥30,000 
¥40,000 
•¥ 9,000 
¥45,000 


• CZ-80ID (新品）..… 

• CZ-802D (新品)…… 

• MZ- 丨500 . 

• 2000 文字カラー CRT- 

• CZ-8PN1. 


…•¥44,800 
.…¥49,800 
…¥30,000 
…¥23,000 

. ¥58,000 

(S61.6J5 現在) 


★掲載商品は限定特価品につき、売り切れの際はご容赦下さい。 



れ +n 曬糂 


即決ツクモ全国クレジツト〇 K . グ 

• 現金特別価格でツクモクレジットが利用できます 
残金のみに金利がかかります. 

*60 回払いまでできます但し、丨回のお支払い額は3000円以上 
•その場でお持ち帰りできるクレジットもあります 
• 印鑑、身分証明書 （ 免許証なと‘）が必要です 
籲通信販売ご希望の方は各店へお電話でお申し込み下さい 




f 

一,: 

IB — 

分 







































































04 BS (43)1 フフ 5 
Ol 1 (フフ 1)49 フ 1 

CM 3日 （2 フ ）5629 
Ol 96(2-4)31 フ2 
0222 (6 フ ）53 フ1 
0252(フ 5)50 フ S 
02 B 2(35)5 BB 1 

□フ 62(24)2251 

02日 6(2 フ ）3226 
0472 (50)9523 
03 (5 B 3) 24日日 
0542(54)0696 
052 (5 日"!）*4325 
OS (362) 505フ 
〇日 62(24)5524 
0873(33)0663 
〇日 2(203)0 日 
〇日 2(4 日1 )0502 
036(363)50 フフ 
0992(56)39 フ3 
04 66(43)1 765 
0466 (43) 1265 






時代に応える、3つの能力。 XI ターボ II 。 


ごあいさつ 

日頃、格別なるお引立てを賜り、誠に 
ありがとラございます。 

私ども 「1 C ワールドヨコやマ」として、 
長い間ご愛顧*ご支援いだだいてまい 
りましだが、新時代人の対师に向け、 
さらに企業拡大をはかるために社名を 
「ウェーブ•アイ (WAVE EYE)J として、 
新たに生まれ変わることになりました。 
皆様方に喜んでいだだける店として、 
数々の提案をしていきたいと思います。 
今後とも一層のご愛顧を賜りますよラ、 
心からお願い申し上げます。 



I ブラン 833 QL 

4,050 文字 カラ-- CRT . TV 付 
ブランクデイスケット 2 DXIG-TX 





4 X (24 ドット_写ブリンター） 

プリンターケーブル 
ワープロソフト（テラ） 

プリンター 用紙 

ブランクデイスケット 2 DXI 0 «C 


,000円 
け # 000円 


P ラン8361 


1 ARR 


MJ 50 文字アナ a グ CRT 
ブランクディスケット 3.5' XIO 枚 


3 H . 

II11ZI 




G ブラン8371 

MZ -2521 
4,050文字フ 
MZ - IPI 7 
MZ - IC 35 

ユーカラ K 2 
プリンター用紙 


,050文字アナログ CRT 


198,000円 

108,000円 

79,800円 

6,800円 

28,000円 

4,000円 

17,000円 


mm 口、^ 





(旧 1 C ワールドヨコヤマ） 

神奈川県藤沢市湘南台1丁目 n 番地10号 


掲載以外の商品も多数取り揃えてお D ます。まずお問い合わせ下さい0 


CZ -856 C 

CZ -855 D 


AR -2400 
プリンターケーブル 
JET-XI 

プリンター 用紙 

プランクデイスケット 2 DXI 0 枚 
定僅含 It 







ス-ノ 


おハガキてのご注文に利用下さい。お近くの方はぜひ1度ご来店下さい: 


新社名決定/ 

その名は、 

ymE^yjE 

ただき誠にありがとうございました 

聽 f 當纖、し玎 の 3 名の方に、 

千葉県井浦さん （23 才） 

埼玉県内 i 毎さん （25 才） 

鹿児島県橋口さん （18 才） 


9,000 „ x 24 回 

ポーナス36,400円 X 4 回 

7,00 On x 36 回 

ポーナス21.700円 X 6回 

5,000円 X 48 回 

ボーナス20.100円 X 8回 

6,800円 x 6 o 回 

ポーナスなし 


本格ワープロセツ 




000円 

800円 

000円 


9,000円 X 36 回 

ポーナス28,200円 X 6回 

7,00 On x48 回 

ポーナス22,700円 X 8回 

S » 000 B x 6 o 回 

ポーナス23,300円 X 10回 

7,700円 X 72 回 

ポーナスなし 




特価306,000 P 


9,000 „ X 24 回 

ポーナス34,700円 X 4回 

7,00 On x 36 回 

1ポーナス20,400円 X 6回 

5,000円 x48 回 

|ポーナス19,100円 X 8回 

6,700円 x60 回 

|ポーナスなし 


7,000円 X 24 回 

ポーナス23.200円 X 4回 

5,000円 X 36 EH 

ボーナス15.900円 X 6回 

3,000円 X 48 回 

ポーナス18,100円 X 8回 

4,900円 x 6 o 回 

ボーナスなし 


_ 

特 flf 312 , 000 n 


J^>MA 

«脑人日本 JMWS 売龄会興 

Wcf^Ch 

L 2 回払い OK / 全国無料配送/ クいジットお支払い方法自由。全品超特価でご奉仕/ 


本誌に掲黻されていない商品でもお 
好きな組み合わせで海特価で提供》 
します。 

全品完全保証付/ 

新品は メーカ ー保征1年 WL 初期不良 
は新品と交換させて頂きます。もち 
ろん中古にも半年 W の保証付き,、 

商品の組み合せ自由/ 

- St 障してもお気軽におお手持ちのパソコンを下取りしてわ商品は今す ぐ お届け、お支払いは6本誌に掲載してある以外の組み合わ 
い。 万全の体制をとってずかな予算て新製品と頁し吻えるこヶ月後からスタートす6二とが出来せも、お客様のプランに応じて行な 
とが出来ます。 ます。 (この 場含は6申込柚 にお 申し出 下れ、 J います。お«1軽にお!！ 


f ムいはまったくナジ/お一部地域を除#、1邐閗以内に無料 
と冬のボーナスで で商品をおとどけ致します， 

(但し5万円以上の as に限ります〇) 

I 換システム。配連日指定 0 K / 

支払いの場合、商品到着留守がちの 
いで 0 K / 合に合わせ 

窃日 


バちの方の為に、お客様のご都 
{■に合わせて配逮»します。日 
祭日の SS * も OK / 

■サービス万全。高額下取りサービス/ 


お客椹<7)ご予算に合わせてビッタリ 
のお支払い方法を計算いたします 

超低金利クレジット。 

お支払 tv ® 数が2回〜 72© までの超 
低金利クレジットが簡単に組めます 

酿なし。ゆつぐ J クレジット。 


二お問合せ下さい。 


■XKI7G 


I ブラン Bgg PBB _ 

CZ -820 C 69,800円 

CU - I 4 G 49,800円 


WAVE-EYE 特価 

69000 pXl 2 回[ボーナス16,000円 X 2回 


4,000円 x 18回 


4,500円 ><24回 


ボーナス11,600円 X 3回 



デル3〇お買得基本セット TEL にて 


8,000 n x 12回 


5,00 0 n x !8 回 


6,000円 X 24 回 


ボーナス20,900円 X 2回 


ボーナス17,200円 X 3回 


:ル3〇ワープロ入門セツト TEL にて 


118,000円 

67,800円 


59,800円 

35,800円 

2,500円 

17,000円 


7,000 n x 24 回 

ポーナス18,000円 X 4回 

S ， OOOn x 36 回 

ボーナス12,200円 X 6回 

3,000 n X 48 [U 

ボーナス15.200円 X 8回 

4,500円 ><60回 

ポーナスなし 


ターボ II お買得基本セツ 


178,000円 

109,800円 


m 225,00 Or 


SHARP 

XT /7 


しぐぬン ， ptr MM 

MM 


- MZ お買得基本セツ 


特衝210,000円 


5,000 n x 24 回 

ポーナス30,900円 X 4回 

3,000 n x 36 回 

ポーナス24,800円 X 6回 

5,600 n X 48 回 

ボーナスなし 


ご百分の目で、ぜひを C しかめ 
e いといラ方は、ぜ CMS ご来店 
下さい0 

社*—岡、気《ちのよいサービスで 
お *5 してお03：す。 



ウエーブ P ィ•はいそかし<、なかな 
か T E しするひ*がないといラ.方の 
G めに、おハガキでのご注文ち受け 
腿つており*す。 

) \ガキに下 EP 項€ご記入の上お送 
•〇下さい。 



この度、当社でパソコンをお買上げの方々に、新し 
くユーザー会員の募集を行ぃます。会員の方々には、 
下記の様な特典がござぃます。 

[2 年間、4回の会報の発行 

• 新製品の紹介及び会興価格での販売攀バソコンの活用法 
籲パソコン通信の斡施參投耆及びアンケート結果の掲載 

囵メンテナンスの充実 

春例えばパソコンの修理中はパソコンの貸出しが受けられます。 

囹プログラムコンテスト 

籲会員の方々のプ a グラムの紹介及び販充 

♦入会ご希望の方は••… 

ハガキ又は、 TEL にてお申し込みいだだ<と、ます「入会申 
し込み書 j をお送りいたしますので、必要事項をご記入の上、 
年会費6.000円を添えてお送り下さい。（詳細は TEL にて） 


11 AMTPM 年中！ i 休 



安心できる 12 の 

サボ—卜体制 0 


Lr 

lh 
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ェムラ 
在叇通り# 


ウェムラ 




18 根丨 fl 国闲 


XlCs + CZ-801D 
XICk + CZ- 80 ID 


440.200円 

320,000/, 


令 


X 1 -turboII ワープロセット 


14 イ ン チカラー CRT 
MZ -1 P 17( プリンター) 
MZ -1 C 48( ケーブル） 

ソフト JET XI 

フ a ッビーデイスク 5'2 DX 〗0 枚 


178.000円 

119.800円 

79.800円 

6.800円 

35.800円 

17.000円 

3.000円 


-- - -- ' 


— ¥ 82,000 
— ¥ 83,000 
— ¥ 88,000 
— ¥ 85,000 
— ¥ 91,000 


★初回金に端数がブラスされます。 


1 


XI -turbo II 




CZ -856 CE 178.000円 

14 インチカラー CRT 119.800円 

フ a ツビーディスク 5’2 DX 10 枚 17.000円 

クリーニングディスク 3.000円 

定価含計 317.800円 

215,000丹 


小田原マイコンプラザ 

ウ I ム 7 Jl-T-fJf 

〒250神奈川県小田原市城内2 21 
TEL (0465)23 3591代 FAX (0465)23 4195 


中古 
コーナ— 



高値下取りコー 

ナー 

スーパー MZ モデル 30 

の場合 

(MZ-1D22ft) 

XI (CRT 付） 
XI C (CRT 付 ) 
MZ-80B 

MZ- 2000 

MZ- 2200 

+ ¥173,000 
+ ¥170,000 
+ ¥215,000 
+ ¥213.000 
+ ¥208,000 

XI -turbo II 

の場合 

(CZ-855CK 寸） 

XI (CRT 付） 
XI C (CRT 付 ) 
MZ-80B 
MZ-2000 

MZ- 2200 

+ ¥168,000 
+ ¥165.000 
+ ¥210,000 
+¥208,000 
+ ¥203,000 

上記以外にも各機種下取り交換いたします。 


9,100 nX24 回 

ボーナス 40,000円X 4回 

69800 nX36 回 

» 25,000円 x 6回 

粵 OO n x48 回 

" 20.000円 x 8回 

入 3OOnX60 回 

ポーナスなし 



XI + CZ-800D 
XIC + CZ-801D 
X_D + CZ-802D 




X 1 -turboU ビジタイザーセット 

ウェムラオリジナル 
(BV スペシャル） 




CZ -856 C ( E / B ) (本体） 178.000円 

CZ -855 D < E / B > (ディスプレイ） 118.000円 

MZ -1 P 17+1 C 35( カラープリンタ ー+ コード）86.600円 

. . & 一 . 39.80 0 R 

17.800円 
17.000円 
3.000円 

460.200円 


CZ -0 BV 1 (ビジタイズポード） 

•軎楽西ターボ • マウス付 
ブランクデイスケット （5’20 X 10 枚） 
クリーニングディスク 

定価含計 


345 , 00 a 


11,600 円 X24 回 

ボーナス30,000円X 4回 

8,200 円 x 36回 

" 20.000円X 6回 

6,600 nX 48回 

» 15,000円X 8回 

7,700 W 6〇回 

ポーナスなし 


5,700 n X24H] 

ポーナス30.000円X 4回 

4，100 n><36 回 

a 20,000円X 6回 

^IOOnX48 回 

" 15,000円 X 8回 

S,OOO n x60 回 

ボーナスなし 


n »> A 日本邐《讎売瀉金金颶 


もっと楽しく、もっとビジュアルに/ 


パソコンテレビ 


パソコンテレビ 


SKL/G. 







_高値下取 D コーナー 

X1G/30 の場合 


XI ( GRAM)+CRT 
X 1 C+CRT 


+ 140,000円 
+ 135,000円 


X 1- F /20 +CRT 

X 1- D+CRT 


+100,000円 
+ 140,000円 



1 


スーパー MZ 実用セット 


1 


スーパー MZ モデル30 




スーパー MZ 通信セット 


14イン 
MZ -1 I 
MZ-H 


98.000円 
08.000円 
79. 800円 
6.800円 

_ .... 17.500円 

スク 3.000円 

413.100円 

28SyOOOn 


MZ -2521 /30 

りラー CRT 

-1 P 17 カラーブリンター 
- 5 プリンターケーブル 
フ a ッビーディスク 3.52 DDX 10 枚 
クリーニングデイ 

定価含計 


MZ -2521/30 198.00 0 R 

M インチカラー CRT 108.000円 

フ a ツビー ディスク 3.52 DDxl 0 «t 17.500円 

ク_リーニングディスク 3.000 円 

定価合計 326.500円 


MZ -2521 (本体） 

〜スク 3.5 2 DDX 職17.50 OH MZ -1 P 1 2 7 79.800 

^ディスク _ 1000円 CZ -8 TM 1 (モデム） 29.800 

326.500円 定钃含計 — 415.600 

218,000円 324300 


198.000円 

108.000円 

79.800円 

29.800円 

415.600円 


7,500 円 x 24 回 

ボーナス 40.000円 X 4 回 

5,700 n x 36 回 

" 25.000円 X 6回 

4,50 Ob x 48® 

〃 20,000円 x 8回 

6,600 n X 60 回 

ポーナスなし 


6,000 n x 24 回 

ポーナス30.000円 X 4回 

4,300 n x 36 回 

a 20.000円 X 6回 

回 

« 15.000円 x 8回 

5,100 円 x 6〇回 

ボーナス なし 


22,700^x12® 

ポーナス40.000円X 2回 

10,600 nX 24回 

" 30,000円X 4回 

7,500 BX 36回 

" 20,000円 x 6回 

8,600 円 x 48回 

ポーナスなし 



モデル30ベーシックシステム 


モテル10ベーシックシステム 


SHARP 


AVCCJE ウェムラオーディオ 0465 ( 23)3591 



仙台〇222 (52) 2631 


大阪〇6 (271) 4081 


札幌 011 (865) 3751 





































































































































下取機種 下取差額 下取機種 

x -しグラフィックラム付……+ ¥ 189,000 x - i 、 グラフィックラム付 

FM NEW7 . + ¥ 186,000 FM NEW7. 

PC-800 IMKII . + ¥ 193,000 PC-800 IMKII. 

PC-880IMKII/30 . + ¥ 145,000 PC-880IMKII/30 • 


としよりもお得な 下取機種 下取差額 

X - I 、 グラフィックラム付……+ ¥ 105,000 

高歷 © 危 ■=#? 実施中/ FM NEW7 . + ¥ 102,000 

U=^\_Ai 1^1 グレ 穴丁 • PC-800IMKII . + ¥109 000 

PC-880I . + ¥ 101,000 



COMPUTER 
BANK 


/纖 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


ついにビデオまで巻き込んだ/ X -1 G 

XK17G 



☆ご注文 NO . A -62 

«パソコンテレビ X -1 G model 10セツト" 

sharp CZ -820 C ¥ 69.800 

sharp CZ -820 D ¥ 79.800 

合計標準価格- ^uwotr 

① ¥4, OOO x 24 回〔ボーナス〕¥ 13, 000 X 4 回 

② ¥6,000 X 18回〔ボーナス〕¥ 12, 000 X 3 回 

③ ¥12,500 XI 2 回〔ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO . 

«パソコンテレビ X -1 G model 30セツト〃 

sharp CZ -822 C ¥118.000 

sharp CZ -820 D ¥ 79.800 

合計標準価格- ^ Wr 80 tT 




0 ¥5 
2 ¥7 
3¥15 


,000 

,000 

,200 


X24 回〔ボーナス〕 ¥ 19,000 X4 回 
x 18 回〔ボーナス〕 ¥21, 000X3 回 
x 12回〔ポーナス〕無し 






☆ご注文 NO . A -64 

、、パソコンテレビ X-lG model 30プリンタ特另把ツト w 


sharp CZ -822 C ¥118.000 

sharp CZ -820 D ¥ 79,800 

star 24 ドット熱転写漢字プリンタ + ケーブル ¥ 73.250 

合計標準価格- M 274 r 05 CT 

現金特別価格-¥216,800 


， 金特別価 格 

¥4,000> 


① ¥4,000 X36 回〔ボーナス〕¥ 20, 000X6 回 

② ¥7,000 X24 回〔ホーナス〕 ¥21, 000X4 回 

③ ¥10,500 x 24 回 〔 ボーナス 〕 無し 


CZ-8PC1 

☆ご注文 NO . B _24 

tt カラー漢字 M ドット熱転写ブリンタ〃 

CZ -8 PC 1+ ケーブル V 69,800 

現金特別価格- vjsdrew 

I ¥3,800 XI 8 回 2 ¥5,500 XI 2 回 


☆ご注文 NO . B _25 

tt 24 ドット熱転写漢字プリンタ〃 

TR -24 X + プリンタケーブル 乂 

現金特別価格一——-¥49,800 

| ¥3,200x18 回2 ¥4,600x12 回 


XKUi 

名機 X -1 が 
こんなに身近に 
楽しくなった。 




■― 卞 _广二 一卜 


一^ n 箸励喊 


☆ご注文 NO . A -50 
M ターボが知的にパワーアップ〃 
sharp CZ -856 C ¥178.000 

sharp CZ -855 D ¥119.800 

合計標準価格- ^297^60- 


☆ご注文 NO ./ V -51 

、、 X -1 turbo II ワープロ特別セット〃 


¥4,000 
¥7,000 
¥9,700 


X36 回〔ボーナス〕 ¥ 17,00 0X 6 回 
X24 回〔ポーナス〕 ¥ 16,000 x 4 回 
X24 回〔ポーナス〕無し 


sharp CZ -856 C 
SHARP CZ -855 D 
STAR TR -24 + ケーブル 

サムシンググッド fip 戦力 

合計標準価格- 

現金特別価格- 


¥178.000 
¥119.800 
¥ 73,250 
¥ 39.800 


-¥295,000 


②¥8 


_ 


,000 

,000 


X36 回〔ボーナス〕 ¥30, 000X6 回 
X24 回〔ボーナス〕 ¥38, 000X4 回 


③¥10,000 X 36 回（ポーナス〕無し 


K 1 


CZ-BPD2S 

☆ご注文 NO . B _30 
n シリアルドツトマトリクスブリンタ〃 


CZ -8 PD 2 S + ケーブル 
現金特別価格- 


¥38,000 


| ¥3,500 x 12回 2¥6,700 x 6回 


時に会 

会員勇 


て:.巳.クラブ制度1 

当社で商品をお買 L 、上げの方全員に、 C . B •クラブ 
カードを無料でお送り致します。このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットライン 003(797)1 230 



ショールーム回屄 

〇レンタル•リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


52% OFF ¥41, 80051 


X 1 G モデル20セツトをご購入の場合 


XI ターボ II セットをこ購入の場合 


購入の場合 


X 1 G モデル10セツトを 


nil 


28% OFF ¥ 115.85051 


20% OFF ¥54,250 弓 


0000 

0000 

0000 

16302 . 
f 4450 
^1221 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク 














































































IIV/3J7LI: 


CZ -811 C ( x-if モデル io ) 

¥ 89,800^ ¥ 38,000 新品同様 

CZ -81 lDd 4 インチ、 2000 字 RGBT V ) 
¥89,800^ ¥ 48,000 新品同様 

X -1 F モデル10セット 

(本体 + CZ -8 I ID-TV ディスフレイ） 
新品同様特科セット備格， 

v 179,600 岭 ¥ 85,000 



XKl7i 


!( x-i ターボ ii ) 




CZ -856 CC 

¥ け8,000岭 ¥125 f 000 J^±Ei 

CZ -855 DO 5 インチ、 4050 字 RGBT V ) 
¥ 119,800峰ゲ谷 5,00品 

X -1 ターボ II セツ ト 

(本体+ CZ -855 D-T V ディスフレイ） 


纖残 'SSS> 8> 000 


篇_ 


CU -14 H 2 

CZ -8 PD 20 Q インチトットフリンタ） （14 インチ、4050字デジタルカラー） 

¥ 79,800岭 Y 38,000 斩盎局榫！ ¥ 99,800岭 K 55,000 新區歷 M 

SHARP 

MZ -72 I ( データレコーダ内蔵） . ¥ 89,800峰 y 

MZ -73 I (データレコーダ•カラーフロッタ内蔵）.…¥ 128,000_ゲ 
MZ -2000( グ J -オイスブレイ•データレコーダ内蔵）……¥ 218,000峰 y 

MZ - 2000 ( GRAM 、 1、2、3ベージ内薄) . ¥265,000蟀ゲ 

X-l ( CZ 800 C 、 GRAM 付、マニアタイフ) . ¥ 187,000峙 F 

X - IC ( CZ 80 IC ). ¥ 119,800蟀 y 

X - ID ( CZ 802 C ). ¥ 198,0004 F 

X - ICs ( CZ 803 C ). V 119,800畸ダ 

X - ICk ( CZ 804 C ).¥ 139,000岭ゲ 

X-l タニボモデル 30( CZ -852 C ). V 278,000岭ゼ 

PC - 5000 ( 16ビットボータブルコンヒュータ） . ¥350,000岭ゲ 

テイスブレイ 

I 2 MI 5 B ( 12インチ、2000字グリーン） . ¥ 29,800岭 F 

14 M I 丨 IC (丨4インチ、1000字カラー） . V 67,800岭ゼ 

14 M 522 C ( 14インチ、4050字カラー） . ¥ 99,800■►ゲ 

MZ-IDI I ( MZ - 5500用 12インチ、4050字カラー）.¥ 113,000岭 f 

CZ -850 D ( I 5 インチ、4050字 RGBTV ). V 129,800岭 f 

プリンタ 

CZ -8 IP ( I 0 インチカラーフロッタフリンタ） . V 34,800岭ゲ 

CZ -80 PK (漢字フリンタ） . ¥ 123,800岭ゲ 

CZ -800 卜（ドットブリンタ） . V 142,800_ゼ 

CZ -8 PP 2( カラーフロッタフリンタ） . V 54,800岭 y 

MZ - IP 04( カラーインクジェットフリンタ） . ¥ 228,000岭 F 

MZ - IP 06 (漢字フリンタ) . ¥234,000岭 y 

その他 

CZ -300 F ( X - I 用3.5インチド0丨ドライブ） . ¥ 79,800岭 K 

MZ - IS 05( デイスフレイスタンド） . ¥ 7,000峰 y 




CU -14 A 2 

(14インチ、4050字アナログカラー） 

¥ 99,800岭 ¥ 59,800 新品同榡 


CU -14 D 1 

(14 インチ、 2000/4000 字デジタルカラー) 
¥ 108,000 <4 F 55,000新品同様 


18,000 

25,000 

32,000 

45,000 

35,000 

32,000 

38,000 

32,000 

38,000 

88,000 

52,000 

12,000 

15,000 

52,000 

48,000 

65,000 

14,000 

32,000 

35,000 

28,000 

68,000 

75,000 


28,000 

4,000 


MZ - IT 02( MZ - 2200用データレコーダ） . ¥ 19,800岭 y 

MZ - IRI 3( MZ 2000用漢字 ROM ). ¥ 41 ,8004ゲ 

CZ -8 RB ( ROM . BASIC カード) . ¥ 19,800峙 F 

CZ -8 DT (デジタルテロ•ソバ） . V 89,800岭ゲ 

CZ -8 EP ( X-I 用拡張 I / O ポート） . ¥ II ,800岭 F 

CZ -81 EB ( X -1 C 用拡張 I/O ボックス) . ¥ 29,800岭ギ 

* 特選極上品*特価コーナー* 

* X 1 シリーズ特選極上品コーナー* 

父-ドモデル叫^^ラコぞ界^爾晶画……¥ 89,800岭ゲ 
X - IF /1 0セット(本体 + CZ 8 MD~TV ディスプレイ） r WEmm ¥ 179,600峰ギ 
X-IF モデル20(漢字 ROM . SO^FD I 基 内新 品同福 1 V 139,800岭ギ 

X -1 F /20 セッ Kfv %< S ^ V D ') [Mfnllj . ¥229,600^ ¥ 133,000 

X-I ターボ II ( CZ 856 C ) 祖 lj . ¥ 178,000岭ギ 125,000 

X - 1ターボ II セット(本体 + CZ 855 D - TV ディスプ I イ)艇基 j ¥ 297,800峰 ¥ 208,000 
* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD - 丨 2 P I ( 12インチ、4050字グリーン) [ WSMS ] ¥ 39,800 峙ゲ 
CU - I 4 DI (14 イ々、 2000/4050 字デジタルカラー) 「新品同様卜 . ¥ 108,000 岭ゲ 
CU - I 4 H 2( I 4 イ々、咖〇字デジタルラー)¥ 99,800 岭ゲ 
CU - I 4 GI (14 イ > f 、 4050字アナ□グカラ-)限品商福1……¥ 89,8004ゼ 
〇 U - I 4 A 2( I 4 イ々、4050字アナログカラー)[薪基凰樓1…¥ 99,800岭 f 
CZ -81 ID (1 4 インチ、2000字 RG BTV ) 面品同様下 V 89,800 岭ゲ 
CZ -855 D ( I 5 インチ、4050字 RGBTV )^# ILEr …¥ 119,800 岭ギ 
* その他特選極上品コーナー* 

38,000 
38,000 
25,000 


8,000 

16,000 

8,000 

22,000 

5,000 

13,000 


38,000 

85,000 

85,000 


28,000 

55,000 

55,000 

58,000 

59,800 

48,000 

85,000 


MZ -2200. MZ - IT 02( 本体+データレコーダ)「新品同里147,800岭ゼ 
CZ -8 PD 2( I 0 インチドットプリンタ) 為同様 1 ……V 79,800岭 f 
MZ - IP 09( y £々 o し 0 ,カラーフ 0 ツタフリンタ ）1 新品同琢1 ¥ 47,600 


C.B. CLUB HOT INFORMATION 



籲コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取 Q ます。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 




株式会社/ \シフィックコンビュータノ \つつ 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


1全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送全国どこでも配達料はいただきません。 


日可留守の多い方でも安心です。 

高額下取 ! D 少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取り電話1本で即、現金お支払い。 

代金引換えシステム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括 払し、 商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える "： iwgi 






































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けい汔します > 


メ■ルシヨツ 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

ニュービジュアル^ iCTi 

幅120 OX 

ラックで収為で高さ 6 ヨ 

きます。 WKR -7^ 

シンコ ー商學 SR -60 P パソコンビ争オラック 

¥18,000 シンコー 商事 PVR -54 

最大寸法:幅 600 X 高さ 855〜1185 X 奥行 655% ¥13,800 


'■1 JEE 3 -^ 1雌!1 パ 

- 


ェし 


ジステムデスク H 
レガント ER - J 200 

¥29,800一 


L -395 B 1 


PMo 


■原稿台 



■ m : 刪 


〇 A 原稿台 

4 b ，コクョ ETG -10 


¥6,800 


シク VP A -300 
いろいろな角度、 
向さに変えられます。 

¥9,800 


■パソコンクツズ 


W 


tlTO 74 V*-NEW 






フクセル NF 112 
電源のノイスをカツトします 






l « l ： Wl!：i 


¥5,500 


TV フイルター (14 インチ用）電磁波 防止 
栗 レ E フィルター NEW 14 エプソン 

¥9,600 エレンカ¥8,700 


キーボードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 
奥様にもよろこばれます。 

パソコンクリーナー 
シャーフ EC - H 41 F 

¥ 10,000 





■減 iH 


ディスクケース 
アドコム AMC -50 

¥3,800 

5インチ50枚収納 


クリーニングディスク 

フ□ッビィの 

アドコム AFC -20 ヘッド播除に/ 

¥4.500 アドコム ¥3,500 

3.5 インチ20校収納①5インチ② 3. 5インチ 


■各種切替器 


1台のフ U ンタと 
2台の/彳ソコンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

¥9.800 

バソコン1 



臨ン c 2J ~ プリンタ 


デイスブレイ切替器 

バソコンカラ -] 
パソコン 2-^ K 7 U —ン1 

KSW-D 

8ビン RG 巳、クリーン端子付 

¥9.800 


■ m : が a 

モデム、 
RS232C 切替器 



X -1 ブ 1 J ンタ切替器 



パソコン{部 


x-m 器為 


KSW-M 

¥12,800 


KSW - X 1 ¥12,800 

X -1 で2台のフ U ンタを 
切替えて使えます。 


■用紙 





顥客管理に 
便利です 




lUTAlORM 


■ 

ワープロ専用用紙 
熟転写上質紙 
A 4 サイス250枚 X 5冊 

東洋紙 業¥3,750 



タツクシール（業務用） 

雜；ビ-ス）¥3,000 !歆り 


学校で職場で役に立ちます j 


■ボケットコンピューター 



IBIigBl 

漢字が使えるボケコン 
PC -1600 K 


¥64,800 

* JIS 第1水準漢字を標準装備 


1 J a" ?nannBHn a E E Q a 
aaaaaaaan tilElE 311 
uj a o a a o o o a _ QJQdJQQ 

LJ LJ LLI tJ WCSM GJ CD r -• » □JQliJCDllJ 


I 又スワード•才一卜 
バワースフ- 
ビーフ 音櫬能 付 


PC -1246 S 

¥6,980 


•本体 RAM 16 K 巳に別売のモジュールをつければ最 
大 80 K 巳のメモリエリアを碓屎 
•処理速度も PC -1500 シ 1 J ースの約 2.5 倍 
籲光フアイ n —用インターフェイス内® 

* ほとんどの PC -1500 シ 1 J ースのソフトが使用可 


m PCH 600 K 周辺機器 

① CE -1600 P ¥64,800 4色7□ッタフリンタ 

② CE -1600 F ¥34,810 フロッピィドライフ 

③ CE -1600 M ¥28,000 32 KBRAM モジュール 


@ CE -1600 L ¥17,200 光ファイバー^ーフル 
© CE -1650 F ¥ 9,800 CE - M 3 F 用ディスク(職） 


■ポケコン周辺機器 

I 知: 



CE -124 

¥4,000 

PC -1245 〜1350用 

カセツトインターフェイス 





ぐ 

夕 

RAM CARD It ) 


¥1 E 5 1800㈣ 4 し 5 ;黑 


CE -202 M QKI 
¥16,000 

PC -1350*1450-2500 ffi 

16 K 巳メモリ 




1111 "M 





wi 删 




織〇マイ焉ットレコイ 

ボケコン用 


CE -125 S 

¥24,800 

PC -1245 〜1261用 

▽イク□レコーダ付フ U ンタ 


CE -140 P 

¥36,800 

PC -1350*1450 用 

カラードットフ | J ンタ 


いま、カブラ•モデムホンお買上げの方に無料入会 


■パソコン通信機器 


モデムホン 

■ W 删 



300(全二重） • 
1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 

合わせると自動 
発着信ち可 


層 柳1 

モテ 


シャーフ 

MZ -1 X 19 

¥69,800 


モデム 
エプソン 

エアノン SR -120 AT ¥49,800 
300( 全二重） • 1200( 全二重)切替可 
自動発着 信 機能 付 


モデム 

300( 全二霣) WOOC 半二重） 
切替可 







アイワ 
PV -2123 

¥28,500 

(ケーフル付） 




モデム 

シャーフ MZ 1 X 22 
300ポー対応 

¥21,800 


加:_ 



RS-232C ケーブル 


im 側 


田村電機 

カブラ〇 -343 -A 
充交両用タイフ 

¥38,000 


が 


アイク 

CPW -2 

¥3,500 


CZ -133 SF 

¥25,800 


X -1 ター細) 
用モデムポー 
Ko ス〇ット 
に差し込み、 

鼋話 棟を接続 
します0 

RS -232 C • 

モジュラーケ 
ーフル•通信 
ソフト付 


WI 細 



パソコン 
通信ソフト 
シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターホ 
( II )用 
¥8,800 
















































































■ X -1 をパワーアップさせる 

NEWBASIC ( Ver . E . O ) 

対®機種 

〇カセット版 CZ -112 SF ¥7,800 
GZ -802 C ©3 FD 版 CZ -113 SF ¥8,800 
CZ ： 804 C ©5 ”FD 版 CF -124 SF ¥8,800 





MZ -1 R 29 
MZ -1 P 17 用第 2 水準 



♦記載以外のご注文ち承りますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

a(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(:〒 150) Jte 狼渋谷店メールショッピング係 


A 

aif 2 o 11111 j myxnll 

m 


企峨 k 



東京都渋谷区遒玄坂 2 丁目 28 番 4 号（干150) 

ノ 0(03)496-4141 


m ■ディスク価格表 (いすれも10权単位になつております >) 


看 ii 



5〃2 D 

5〃2 DD 

5 W 2 HD 

3.5〃1 DD 

3 5〃2 D 

3.5 M 2 DD 

J S P 

① ¥3,000 

—— 

—— 

' - 

—— 

— 

マクセル 

② ¥3,400 

⑧ ¥4,800 

⑲ ¥6,500 

@¥7,500 

⑳ ¥7,500 

⑰ ¥9,000 

ス 1 J - M 

③ ¥3,400 

⑭ ¥4,800 

⑰ ¥6,500 

⑭ ¥7,100 

㉛ ¥7,100 

⑱ ¥9,000 

メモレックス 

④ ¥3,400 

⑪ ¥4,700 

@¥6,300 

@¥7,300 

㉜ ¥7,300 

⑳ ¥8,700 

データライフ 

⑤ ¥3,000 

⑫ ¥4,000 

@¥5,900 

@¥7,100 

@¥7,100 

@¥8,500 

フ ジ 

⑧ ¥3,300 

⑬ ¥4,500 

㉚ ¥6,400 

㉗ ¥7,500 

⑭ ¥7,500 

©¥9,000 

ソニー 

⑦ ¥3,200 

⑭ ¥4,600 

@¥6,000 

⑭ ¥7,300 

㉝ ¥7,300 

@¥8,900 

TDK 

⑧ ¥3,400 

⑬ ¥4,400 

㉒ ¥6,500 

㉙ ¥7,500 

@¥7,500 

m 8,800 


© 

クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥4,500 


pn I 


■B[:g ⑽ 




nm 


QHE 3 


IBS 





漏 


MZ -1 E 26 ' MZ -1 M 10 

¥24,800 ¥14,500 

ボイスコミュニケ ーシカラー パレツト 
ヨンインターフェイスボード 


MZ - 1 2500 °/ l 500 ffi ¥19,800 ¥16,800 


¥22,000 


RM -25 A -1 nCA 0 

SI ? m ™ 


RM -25 E (640 K 巳）| 


ボ^ 1 ス糸マウス バ-ソナル CP/M MZ 2500用、辞書 ROM RAMXJ - K 増設 RAM 力-ド ¥49,800 


■データレコ-ダ 



x-i 男 用 
テータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 


■〈 X -1 オプション） 

瞧 ■ 


シャーフ CZ -8 BV 1 

¥39,800 


——- 

①シャーフ CZ -8 BK 2 X -1 F 第1水準漢字 ROM ¥19,800 
© CZ -8 BK 3 X -1 夕ーポ用第2水準漢字 ROM ¥13,800 

③ CZ -8 BK 4 X -1 夕-ホ n 第2水準漢字 ROM ¥ 6,800 

④ シャーフ CZ -8 DT 2 ノてーソナルテ□ツバー ¥44,800 
©シャーフ CZ -8 VP 1 ビデオ^?ルチフ□セツサ ¥59,800 


■プリンタ 





シャーフ CZ -8 PC 1 
X -1 用カラー漢字フ 1 J ンタ 

¥69,800 

修音の静かな熱転写印字 
春 B 5 〜巳4(縦)サイスのほか 
I \ガキ印字ち O . K . 

拳往復使用可能 U ボン採用 
參セミオート□ーデインヴ給紙 



X -1 用溪字フ ij ンタ、 
ケーフル付0 
スター TR -24 X 

¥49,800 


■プ 1 J ンタオプション 

プリンタバッファ （セント□用） 

«印字待ちの時間が短 < なります。 

• 印字後、コピーか1权とれます。 

* バッファクリアスイッチ付 

❶ メルコ CP-64(64KB) ¥49,800 
© メルコ CP-256(256KB)¥69,800 




k 鳙 

•r 


IX-l/X-1 ターボ 


漢字 ROM ¥32,000 

----(ランゲージシリースは、ランゲージ▽スター又は、 CZ -5 C P/M ガ必要です） 

■ キリトリ線 __________ 


p ところ愚□□□□口 

注文 NQ 

数量 

金 額 


M 8 - ( ) 


円 


M 8 一 （ ） 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

通信欄 


様 




商品名 

機種名 

価 格 

勺ステむ：！-サ-辞■(夕-ポ） 

① CZ -111 SF (2 D -5 ’FD 版） 

8.800円 

篇粢 S ターボ (7 ウス付） 

② CZ -114 SF (2 D .5 .FD 版） 

17.800円 

tortX) LOGO ® 字版） 

③ CZ -117 SF (2 D .5 .FD 版） 

18.800円 

ラ:^-ジマスタ- ( CP / M ®) 

④ CZ - 128 SF (2 D -5 FD 版） 

9.800円 

turbo CPM * 字版） 

© CZ —130 SF (2 D .5 *FD 版） 

14.800円 


FORTRAN 

⑮ CZ -115 LF (2 D.fFD 版） 

13.800円 

y 

C . 

⑦ CZ -116 LF (2 D .5 .FD 版） 

13.800円 

turbo L5G0 (漢字®) 

® CZ -117 SF (2 D -5 FD 版） 

18,800円 

ゲ 

| 

COBOL 

⑨ CZ - 118 LF (2 D ，5 FD 版） 

13,800円 

ジ 

PROLOG 

⑩ CZ -119 LF (2 D .5 'FD 版） 

13.800円 

シ 

U 

I 

USP 

⑪ CZ -120 LF (2 D ..5 .FD 版） 

13,800円 

FORTH 

⑫ CZ -121 LF (2 D .5 .FD 版） 

13,800円 

ズ 

PASCAL 

⑬ CZ -125 LF 

13,800円 


APL 

⑭ CZ -126 LF 

13.800円 


右の注文書にご希望商品の注文 N0 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dWP 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は貴任を負いかねます。 


お申し込み方法 




メールシヨツピンク®お申し込みは dWP 渋谷店で承ります> Ti 



EE 


室 a ス 

n n 

教ポ 

ン A 


1 

♦匕•シオ 
1 • ，、ノト， 

A 

スバ V 
“ス V 
、ルト： 

r 3ン ♦ *7 

〃フト 

3ンビ a _ 

梭 

脚ドプ 

3 A ， 
9 

器 

〇セツサ 
>プライ 

1 

|ビジ 

♦バン 
奉プ «； 

1參ペソ3二 

ネ 

ス パ 

* ♦チ ィ 

e サリー 

ソ 

ス 

» n 

U ン 

ブレイ 

窗 99 


0 

^ sma 

9b^%rr-.____al 

2 r *_ 



1 

: ‘ I * 

P 

卜 

1 inc " 

ハ f - n - 




現金書留申込み用紙 































































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 




_ MZ シ 1 J ーズ用 

トリトーン 


ばってんタヌキの大冒険 


道化師殺人事件 



注文 No 

M 8-1 

適 S 機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

ザインソフト 


u アルタイム□ールブレイ 
ングゲーム0勇士卜 1 J 卜一 
ンは島の平和のために5^怪 
と戦^。瞬間画面切換によ 
る広大な▽ッフ。 



注文 No 

M 8-2 

適応機種 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

テクノソフト 


流れ者のカンフータヌキか 
動物達を魔法から救〇ため 
^ 匹でオズカ^城へ向った0 



注文 N0 

M 8-3 

適 S 機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

シ:^ングラビット 


ある日の朝ピエ□の死体が 
……伝統的なミステ 1 J — 手 
法を取り入れた本格派の為 
のアドペンチや一。 


¥6,800(3.5 # dd) 


¥4,800 (QD) 


¥8,800 (3.5" DD ) 


タイトル 

コス S ツクソルジャー 

ゼビウス 

ブ□フェツシ 3 ナル麻雀 

オービット3 

エキサイトバイク 

□ードランナー 

ペンギン </uWARS 

デワサー 

適 S 機權 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

ナコム 

シャノアール 

テクノソフト 

ハドソン 

ソフトプロ 

アスキー 

ゲームアーヅ 

価 格 

¥8.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥6.900(3.5" DD ) 

¥6.800(3.5" DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 T > D ) 

注文 Nq 

M 8-4 

M 8-5 

M 8-6 

M 8-7 

M 8-8 

M 8-9 

M 8-10 

M 8-11 

タイトル 

夢幻の心 K 

キングフラツビー 

メルペンベール 

カレイドスコープ 

番き狼と白き北鹿 

リザード 

英雄伝说サーガ 

フラックオニキス 

適応機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

クリスタルソフト 

dB ソフト 

システムサコム 

ホットビー 

光朱 

クリスタルソフト 

フイク〇キヤビン 

B - P-S 

価 格 

¥8.800(3.500) 

¥6.800(3.5 DD 版） 

¥7,900(3.5 DD ) 

¥9.800(3.5" DD ) 

¥8.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 V DD ) 

¥9.800(3.5" DD ) 

¥7,800(3.5" DD ) 

注文 No 

M 8-12 

M 8-13 

M 8-14 

M 8-15 

M 8-16 

M 8-17 

M 8-18 

M 8-19 

タイトル 

棋太平 

マカダム 

デゼニワールド 

バックトウサフューチヤー 

遇長の野 2 

チヤンピオンブロレス 

八イドライド 

フ ij ッキー 

適応機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2200/2500 

MZ -2000/2200/2500 

MZ -2000/2200/2500 

ソフト八ウス 

S . P.S 

デービーソフト 

ハドソン 

ポニー 

光朱 

マイク□ネツト 

TSE 

マイク□ネット） 

価 格 

¥7.(3.5， DD ) 

¥6.800(3.5" DD ) 

¥6.800(3.5" DD ) 

¥6.800(3.5^00) 

¥7.800(3.5^0) 

¥4,800(テープ） 

¥4. 800(テープ） 

¥4.800(テーフ版） 

注文 No 

M 8-20 

M 8-21 

M 8-22 

M 8-23 

M 8-24 

M 8-25 

M 8-26 

M 8-27 

タイトル 

F 2 クランプ 1 」 

大脱走 

マ U オフラサーズ 

プラズマライン 

ジャン狂 

花札狂 

ビクトリアスナイン 

野球狂 

遇疤機種 

MZ - 2200 

MZ -2200 

MZ - 2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200/ X -1 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

キャ 1 」ーラボ 

キヤ 1 J ーラポ 

八ドソン 

テクノソフト 

ハドソン 

八ドソン 

ニデコ 

ハドソン 

価 格 

¥3. 800(テープ） 

¥4.200 

¥3. 600(テープ） 

¥4. 800(テープ） 

¥4. 000(テープ） 

¥4,000(テープ） 

¥4.500(テープ） 

¥5.800( QD ) 

注文 nq 

M 8-28 

M 8-29 

M 8-30 

M 8-31 

M 8-32 

M 8-33 

M 8-34 

M 8-35 

タイトル 

ナイザー 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドルアーガの塔 

サラタの田のトフト姬 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適応機檯 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

ナムコ 

ソフトブロ 

テクノソフト 

ュニバース 

ユニバース 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

価 格 

¥4.800( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥5.200( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥5.800( QD ) 

¥5.000( QD ) 

¥5.800( QD ) 

注文 No 

M 8-36 

M 8-37 

M 8-38 

M 8-39 

M 8-40 

M 8-41 

M 8-42 

M 8-43 


■ X -1 シリーズテープ版 



¥4,800 


■ J グラス 


ザ•ナドウ 



¥6,800 


注文 No 

M 8-44 

適 S 播種 

X 1/ F/T 

ソフトハウス 

TStE 


本格 R . P . G /14 種の魔法 
か使え、スピードはレベル 
で自由設定。マツフはハイ 
ドライドの6倍、途中デー 
夕のセーフ•□ードも可能。 


¥4,800 


注文 Nq 

M 8-45 

適 恥 機稽 

X -1 

ソフト八ウス 

ランダムハウス 


話題のリアルタイム • □- 
ルフレインブゲーム。フル 
カラー高速スクロールかす 
ばらしぐ、従来のハイスク 
□ールの概念を<つがえし 
た。 


注文 N 0 

M 8-.46 

適応锇檯 

X 1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


ハイパーアクション RPG 。 
今人気 NQ 1 の RPG 。 必要な 
能力を鍛練し、モンスター 
や巨獣族と対決0 


タイトル 

始皇帝 

チャンピ;〇フ□レススペシャル 

任天堂のゴルフ 

ブ□フェツシヨナル麻雀 

野球狂 

リザード 

フ|少ンキー 

アウト□ィド 

適 S 襪檯 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフトハゥス 

dB ソフト 

フイク□ネット 

八ドソン 

シャノアール 

ハドソン 

ク U スタルソフト 

▽イク□ネット 

フジカルスー 

価 格 

¥4.500 

¥4.800 

¥4.000 

¥4,800 

¥4.000 

¥4.800 

¥4.800 

¥4,800 

注文 Nq 

M 8-47 

M 8-48 

M 8-49 

M 8-50 

M 8-51 

M 8-52 

M 8-53 

M 8-54 

タイトル 

7ク□スカウントダウン 

アメ U カントラック 

キャッスルエク tz レント 

TOKYO ナンバストリート 

ウィンク7ン 

爆走バギーー発野郎 

KUI ^ーン 

棋太平(対局将棋） 

適 S 機欉 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ポーステック 

ザインソフト 

S . P.S 

価 格 

¥4.500 

¥4.500 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.500 

注文 No 

M 8-55 

M 8-56 

M 8-57 

M 8-58 

M 8-59 

M 8-60 

M 8-61 

M 8-62 

タイトル 

フラックオニキス 

ホットドッグ 

デワ ザー 

八ィドラィド 

ペンギン君 WARS 

□ードランナー 

スカーレツト 7 

ワールドゴルフ 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B . P.S 

ボーステック 

スクウェア 

T & E ソフト 

アスキー 

ソフトフロ 

ソフトフロ 

エニックス 

価 格 

¥5.800 

¥4.800 

¥5.800 

¥4,800 

¥4.800 

¥4,800 

¥3.800 

¥4.800(テープ） 

注文 nq 

M 8-63 

M 8-64 

M 8-65 

M 8-66 

M 8-67 

M 8-68 

M 8-69 

M 8-70 

























































































































あだかも TV カメラがとら 
えたよラに、打球を追って 
画面が高速スク□ール。木 
にたつてはねかえるの电 
なかなかリアル。 


1800年代の中国を舞台に猛 
将達が知略のかぎりをつ< 
し、広大な大地を統治せん 
と戦つた。中国全土を統一 
するのは君だ。 


大人気の友ニメ映画 c jPU 
オン j が;アドベンチャーに 
なつて登場。コマンド選択 
式入力で操作はカンタン。 
映画のムードでブレイでき 
る楽しいゲーム。 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号(〒巧〇)^^渋谷店メールショッピング係 


お申し込み方法 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項こ'記入の上、現金 
書留にて dtep 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


► 記載以外のソフトのご注文も承〇ます 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 s (03)496-4141 


キ IJ 卜 U 線 I 


メールシヨツピンク®お申し込みは d & lp ) 渋谷店で承ります^ 


ァトハ W 一 j I ミミ_ 


Personal Computer Store 


■ X - l シリーズ 5 インチテイスク版 
アルバトロス 


注文 NQ 

M 8-71 

適晒機種 

X -1 

ソフト八ウス 

日本ルネット 


注文 No 

M 8-72 

適応機種 

X 1/ F/T 

ソフト八ウス 

光朱 


注文 No 

M 8-73 

適®機種 

X 1/ F/T 

ソフト八ウス 

マジカルズー 


タイトル 

アメリカントラック 

棋太平(対局将棋） 

スカーレツト7 

フレインフレイカー 

リザート 

デゼニワールド 

ザナドウ 

卜 | JI -- ン 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/、ウス 

日本テレネット 

SPS 

ソフトブロ 

エニックス 

ク 1 J スタルソフト 

八 K ソン 

日本ファルコム 

ザインソフト 

価 格 

¥6.800 

¥6.500 

¥5.800 

¥5.600 

¥6.800 

¥6,800 

¥7,800 

¥6.800 

注文 NQ 

M 8-74 

M 8-75 

M 8-76 

M 8-77 

M 8-78 

M 8-79 

M 8-80 

M 8-81 

タイトル 

ブ□フェッシヨナル麻雀 

テワ ザー 

魔界王 

ワールドゴルフ 

□ードランナー 

夢幻の心 K II 

フリッキー 

フラックオニキス 

適 S 機種 

X -1/ Turbo 専用 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/、ウス 

シャノアール 

スクウェア 

ボンドソフト 

エニックス 

ソフトブロ 

ク | J スタルソフト 

▽イク□ネット 

BPS 

価 格 

¥6.800 

¥6.800 

¥5.800(5"2 D ) 

¥5.800 

¥5.800 

¥7.800 

¥6.800 

¥7.800 

注文 No 

M 8-82 

M 8-83 - 

M 8-84 

M 8-85 

M 8-86 

M 8-87 

M 8-88 

M 8-89 

タイトル 

Mr バンフ 

メルペンペール 

八イドライド II 

任天堂のゴルフ 

アウト□ィド 

野球狂 

U クラス 

暗閣の視点 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ turbo 専用 

X -1/ F/T 

X -1 Turbo 専用 

ソフト八ウス 

NCS 

システムサコム 

T&E 

八ドソン 

フジカルズー 

八ドソン 

ランタム八ウス 

八ドソン 

価 格 

¥6,800 

¥7.900 

¥6.800 

¥6.800 

¥5.800 

¥6.800 

¥6,800 

¥6.800 

注文 No 

M 8-90 

M 8-91 

M 8-92 

M 8-93 

M 8-94 

M 8-95 

M 8-96 

M 8-97 

タイトル 

7クロスカウントタウン 

ウィザード 1 」一 

チャンビオンフロレススペシャル 

爆走バギーー発野郎 

経井沢誘拐案内 

ホットドック 

ABYSS -2 

ばってんタヌキの大首険 

適®機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X - 1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

アスキー 

フイク□ネツト 

ボーステック 

エニックス 

ボーステック 

M . A.C 

テクノソフト 

価 格 

¥6.500 

¥9.800 

¥6.800 

¥6.200 

¥5.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6,900 

注文 Nq 

M 8-98 

M 8-99 

M 8-100 

M 8-101 

M 8-102 

M 8-103 

M 8-104 

M 8-105 


お奨めソフト 


日本語ワーフ□「ユーカラ j 山をはじ 
め他針6锺のソフトかセットされだお 

lB ： 1 

I The^wmmmr 


IM 5-117} 


シャーフ X -1 /F 

5"2 D 特価 

19,800 —fi 2,80 0] 


注文 N 0 

適疝機檯 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価格 

内 容 

M 8-106 

MZ - 2500 

ユーカラ K 2 

東海ク D エイト 

3_5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、逐次文鈪変捵方式の日本 » ワーフ□、文節字習檐能も装フロック入力をはじめ 
とした強力な繊篥微能ち特 »。 

M 8-107 

X -1 ターボ 

ビジレス溪字版 

OA テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ <0。頃目別検索。セル間演 P 。 集計。自動プロクラムと篏能も充実。 

M 8-108 

X -1 ターボ 

日本語ワープロ 
^"即載 力 J 

サムシンククツド 

5*2 D 

¥39.800 

99%の変換達成率を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る機能を実現/ 

M 8-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャーフ 

5,2 D 

¥49.800 

16ビット俵てしかなかつたあのマルチブランか X -1 ターボで新発売、ビジネスにはせひ活用し 
たいソフトです。 

M 8-110 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

東海ク U エイト 

5,2 D 

¥28.000 

文字の拡大、色つけ、文塞作成か簡单にできるテレビ、ビデオ固面にテ□ッブ表示ち句能。 

M 8-111 

X -1 ターボ 

日本語 My CARD 

アバロン 

5,2 D 

¥58.000 

V イコン表示による使い易さと柱自の OS による超高速処理のカード型デートベース。 

M 8-112 

X -1 ターボ 

Hu CAL 日本語 

ハドソン 

5,2 D 

¥45.000 

漢字版表篥針算ソフト。 255 x 10. 001行の大きな篥 it 用紙でデータの W 正入力も簡単。 

M 8-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
( Ve 「3.0) 

MSA 

3.5,2 DD 

¥29.800 

最強 • 低価格の Pascal コンバイラーか MZ - 2500でもこ利用いだだけます。 

M 8-114 

X -1 ター ポ 

Ink pot (75 ス付) 

アスキー 

5,2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む14樋球のペン先と37襯類のタイトルバターンを用慂し字した。マウスを使つ 
て多彩な 篥« 能で映黴をコント□ール。 

M 8-115 

X -1 ターボ 

印刷工房 

モーリン 

5»2 D 

¥14.000 

24ドットプリンタ以外でも24ドット印字を可能にします。14角、 網 かけ、斜体、強 明 印字も 
でき 文鼴 表現も簾かにし茳す。（ユーカラガ必要） 

M 8-116 

MZ - 2500 

カラー 印刷 
キットばれつと 

タイナウェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

「ばれつと」は絵や文字を組み合せた表現麵かなカラーブラフィックを手経に描いて印刷できる 
ソフトです。 （7 ウス別充〉 


p ところ承□□□□口 

TEL ( ) 

注文 nq(5 ィィス S) 

数量 

金 額 

M8 — （ ） 

本 

円 

M8 — （ ） 

本 

円 

M8- ( ) 

本 

円 

おなまえ 

し 様 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

( ) 



































































































































’•れはもう turbo のこころた t 


テクニカルマニユアル 



確かな情報をより良いコンディシヨンで一 

単なる解説書の域をこえた「XIターボ テクニカルマニュアル」 は、 
応用技術の集大成。ターボの設計思想まで.をも追求したューザー 
待望の マニュアルです。 

• X 1を開発したシャープ技術陣の「関係者用マニュ 
アル」をもとに制作。 

•図表索引とプログラム索引の各索引からの検索が 
可能。 

• マシン 語 レベルで ソフトを p 発するのに必要な情報 
を全掲載/ 

•イニシャライズルーチン、入出カルーチン等のマシン 
語 ライブ ラリィを 5インチ FD に収録、添付0 

• B 5 版、約450頁のボリューム。 

定価 8 , 800 円 

(送料込） 

技術監修シャープ株式会社 
編集•制作 AZ ビジコム株式会社 


1章概要 

XI turbo の概要 

2章メモリ構成 

XI turbo のメモリ供成 
メインメモリ 

I/O was 

内 KR 0 M 

アドレス デコーダ （ MB 64 H 000 — 64 S , 
漢字 ROM および CG ROM 

3章画面制御 

CRTC 
V - R AM 概 S 
キャラクタ•フォント 
特殊画面制御 
スーパー インポーズ機能 

4章メイン CPU および周辺デバイス 
メイン CPU Z - 8 0 A > 

サブ CPU (80149 «要 

サブ CPU ( 8 0 C 4 9 ) による各播コントロール 
メイン C PU 割り込みデパイス 
サブ C P U ( 8 0 C 4 9 ) 周辺デパイス 
P S G 


5章ディスク制御 

フ〇ッビーディスクドライブ FDD ) 

フ〇ッビーディスクコント〇— ラ， F D (• . MBHK 77 A 
F I ) D のアクセス 
FDD インターフェイス 
8インチインターフェイス 

6章各種インターフヱイス 

プリンタインターフ I イス 

ジ3イスティックインターフ I イス 

マウスインターフ I イス 

R S - 2 3 2 C インターフェイス 

デジタルテ〇ッパ 

ビデオマルチプロセッサ 

付録 

付«1 各種コネクタビン配！ I 

付 i |2 BIOS ROM 内ルーチンー R 

索引 

囟表索引 

プ〇グラム索引 

別紙付録 

XI turbo 全回路図 
サンプルプ〇グラムの使用方法 


■お問合せ•お申込みは一 

① 郵便局の振替用紙をご利用のうえ、東京 8—73618 エイゼットビジ 
コム株式会社に8,800円をお払込みください。 

② 現金書留にて、下記住所 AZ ビジ コム ㈱ 「テクニカルマニュアル 係」 

宛、8,800円をご送付ください。 • 

尚、①②の場合ともそれぞれ「郵便振替払込金受領書」「書留受領 
書」をもって領収書と代えさせていただきます。 

〒111東京都台東区浅草橋 3—15— 5吉田ビル 3 F 
AZ ビジ コム ㈱ 浅草制作室 

TEL.03(865)0373 


































二 1 讀 

ゴス〜,::へ'‘ぺ•う' 


| BBS (電子掲示板） 

サークルの会員募集はもちろん、うま《ヽけば恋人募集だづ T 。 
知らなし、人とすぐ友だちになれる、情報交換ができる c 

没 電子メール 

特定の人に、手紙より早く確実に、電話では伝えきれない膨 
大なデータを送れる。もうアメリカでは生活の一部に。 

^ J & P からのお知らせ 

お買得情報•イベント情報•各種セミナーご案内など、バソコ 
ンマ ニ アなら見逃せなし、情報がフルラインナップ。 

it HOT LINE マガジン 

ただ読むだけの、印刷メテ V アはもう古い/ HOT LINE マガジ 
ンは、楽しい話題満載、みんなでつくる電子マガジンです。 


# ハード情報•ソフト情報 

新製品情報をはじめ、ライバルに差をつける最新情報がいっ 
ぱい。日本最大のノヽ°ソコン専門店 J & P ならではの情報量です。 

| コンサート映画•旅行情報 

「ぴあ」などの情報サービス企業と提携。チケットの前売状況 
など、生きた情報がすぐに手に入ります。 

| 株式情報•その他 

市場の動向がタイムラグなしに入手できる株式情報や海外 
情報などニュースソースは豊富。その他、さまざまなジャンルの 
企業と IP 提携を進行中。現在進行形でどんどん情報の世 
界を拡げています。 


/ \°ソコン通信はもろ生活の 一 i 
I 知ってるだけじゃ、_慢にならな 1 
r コンサート情報、おしゃれなカフェ •ノ \ 


アイツに言えば何でも知ってる 


使しヽこなして情報通;と呼ばれたし\ 


万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店 dWp ) チェーン0 


渋谷店東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 0(03) 496-4141 
町田店東京都町田市森野1丁目39— 16 0(0427)23-1313 
八王子店東京都八王子市旭町1番〗号八王子そごう 7 F a (0426)26-41 41 
テクノランド大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号》(06) 644-1413 
メディアランド大阪市浪速区日本橋5丁目9番11号 0(06) 644-1613 
ワープロランド大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号 0(06) 644-1150 
ビジネスランド大阪市北区梅田 1-1-3 大阪駅前第3ビル B 2 0(06) 348-1881 
阪急三番街店大阪市北区芝田 1-1-3 阪急三番街 B 10(06) 374-3311 
高槻店高槻市高槻町11一16 0(0726)85-1212 


くずは店枚方市楠葉並木町2丁目2 —2 0(0720)56-8181 
千里中央店豊中市新千里東町 1-3-204 千里サンタウン 3 F 0(06) 834-4141 
京都寺町店京都市下京区寺町通仏光寺下ル恵美須之町549 0(075)341-3571 
姬路店姫路市東延末1丁目1番住友生命姫路南ビル 1 F 0(0792)22-1221 
和歌山店和歌山市元寺町 4 — 8 — 1 3(0734)28-1441 
栄ノバ店名古屋市中区栄3 丁目 4-5 SAKAE N 0 VA 6 F 0(052) 261-9201 
四日市店四日市市鵜の森2— 1一19 〇 (0593) 54-3366 
津 店津市丸之内 31 — 20 0(0592)26-0111 
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。、ノコ yIS/iZ 

ぶユフト，麯 

:昧レ 遊ビゴレ どんとんひが 


ドってい 




標準価格89,800円 

籲キャラクタづくりも自在、強カグラフ<ック機能•音楽演奏もお手のもの、 
充実のサウンド機能•上達に合わせて進化するクリーン設計•能力をグン 
とアップさせる RAM ファイル (オプション)# おしやべりも OK 、 ボイスポード (オプ 
ション) •買ったその日から即使える実用ソフトつき。 


▲写真の14型カラーディスプレ TCLM 4 F 1 B 標準価格64,800円(材プシヨンです。 # CRT 画面(シ、メコミ合成で「ギャラガ j(© ㈱ 
ナムコ)より。またその他の画面は「口ードラ W—j (ユニバース)、 「 K 7 ドア mkllj (エニックス)、「ユーカラ JJ 」 （東海クリエ仆)、「ミュー 
ジックダンス」(ロータス)、「サフォース」(テクノソフト)より。※口ードラン t - は USA Broderbund Software Inc の登録商標です。 


•新作ソフトも続々登場、いよいよ充実してきた QD アプリケーション 


ソフトジ f ンノレ 

ソフ ト名称 

標準価格（円） 

ソフトメーカー 

ソフトジャンノレ 

ソフト 名称 

標準価格（円） 

ソフト メーカー 

ゲーム 

チャンピオンシップロードランナー* 

5,000 

ユニバース （コスモス 岡山） 

ゲーム 

ノ幻レーンフアイト 

6,800 

ハドソン 

ウォーリィ 

4,800 

マイクロキャビン 

JOY JOY PACK SPECIAL 

9,800 

SBC ソフトウェア 

ド ルアー ガの塔 

4,800 

電波新聞社 

ビジネス 

ユーカラ JJ ( MZ -1 P 17 専用) 

12,800 

東海クリエイト 

グ ロブ ター 

4,800 

電波新聞社 

NEW VIP 

12,800 

デービー ソフト 

マジックファクトリ— 

5,800 

コムパック 

学 習 

中学数学シリーズ 

各 4,500 

数研塾 

信 長の野望 

5,800 

光栄 

中学英作文シリーズ 

各 7,800 

ばってんタヌキの大冒険 

4,800 

テクノソフト 

中学•高校社会科シリーズ 

各 4,500 



•上 K のソフトはほんの一例です。詳しくは *MZ APPLICATION NEWS •をご覧ください <• *0 —ドランナーは USA Broderbund Software Inc の登録商標です。 

逆 tr ース&株式会対本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221 ( 大代表)•お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで。 

、''、 illlD mi ㈱ 丨丨本ソフトバンク允け Printed in Japan 定価480円雑誌 02179 —8 
























